
BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan analisa, perancangan, implemetasi dan pengujian sistem pada

bab–bab sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa:

1. Perangkat lunak MyYogDroid (Mobile City Directory Yogyakarta

Berbasis Android) berhasil dibangun dengan menggunakan framework

Google API dan berjalan dalam Platform Android.

2. Aplikasi MyYogDroid dapat membantu pengguna untuk mendapatkan

informasi seperti nama tempat, deskripsi, peta lokasi, navigasi dan

transport tempat-tempat wisata di Yogyakarta.

6.2 Saran

Aplikasi MyYogDroid ini dapat dikembangkan dengan menambahkan

informasi biaya tiket,galeri foto untuk setiap obyek wisata, serta penambahan

fungsi agar pengguna biasa dapat menambahkan data wisata yang baru.
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1 Pendahuluan
1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) ini
merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak
MyYogDroid (Mobile City Directory Yogyakarta berbasis
Android) untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak
yang meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem
dengan sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras, dan
pengguna), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak.
SKPL-MyYogDroid ini juga mendefinisikan batasan perancangan
perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah
Perangkat lunak MyYogDroid dikembangkan dengan tujuan

untuk:
1. Memberikan informasi tempat wisata yaitu wisata

alam,wisata belanja, wisata budaya, wisata candi,
wisata kuliner dan wisata pantai yang ada di
Yogyakarta.

2. Menangani pengelolaan data yang terkait dengan info
umum, peta lokasi, jarak, rute dan transportasi tempat
yang dicari oleh pengguna.

Perangkat lunak MyYogDroid ini berjalan pada Platform
Mobile yang menggunakan sistem operasi Android.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan
Daftar definisi akronim dan singkatan :
Keyword/Phrase Definisi
SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari

perangkat lunak yang  akan dikembangkan.
SKPL-
MyYogDroid-XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
MyYogDroid (Mobile City Directory
Yogyakarta Berbasis Android) dimana XXX
merupakan nomor fungsi produk.

MyYogDroid Perangkat lunak berbasis android sebagai
layanan informasi dan navigasi untuk
tempat-tempat wisata di Yogyakarta

Database Kumpulan data yang terkait yang
diorganisasikan dalam struktur tertentu
dan dapat diakses dengan cepat.

Internet Internet merupakan istilah umum yang
dipakai untuk menunjuk Network global yang
terdiri dari komputer dan layanan servis
dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai
komputer dan puluhan layanan informasi
termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web.

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi
klien yang terhubung melalui jaringan.

location Posisi keberadaan spesifik dari fisik
suatu ruang.

LBS (Location
Based Service)

Merupakan bentuk layanan informasi yang
diakses melalui jaringan dalam mobile

device dan memiliki kemampuan untuk
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mendapatkan posisi geografisnya.

aGPS aGPS (Asssisted Global Positioning System)
adalah suatu terobosan baru GPS yang
ditanamkan oleh kebanyakan Vendor pada
Smartphone sebagai perangkat navigasi
dalam Mobile Device.

1.4 Referensi
Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut

adalah:
1. Paramartha I Gusti Ngurah Darma, Spesifikasi

Kebutuhan Perangkat Lunak AtMobiL(Atma Jaya Mobile
Library), 2010.

2. Wibawa Yohanes Eka, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat
Lunak KosDroid(Layanan Informasi Kos berbasis
Android), 2012.

3. Samuel P. Jimmy. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat

Lunak SENDER(Sale Finder), 2011.
4. Pressman Roger S.,Software Engineering Seventh

Edition, McGraw-Hill International Companies, 2010.

1.5 Deskripsi umum (Overview)
Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian

utama.  Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang
lingkup masalah dalam pengembangan perangkat lunak
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MyYogDroid, definisi, akronim dan singkatan-singkatan yang
digunakan dalam pembuatan SKPL, referensi dan deskripsi
umum tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat
lunak MyYogDroid yang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai dalam
pengembangan perangkat lunak MyYogDroid tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak MyYogDroid yang akan
dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan
2.1 Perspektif produk

Aplikasi mobile city directory Yogyakarta berbasis
android (MyYogDroid) merupakan aplikasi yang dibuat untuk
membantu pengguna mengetahui informasi tempat-tempat wisata
di Yogyakarta. Informasi yang diberikan kepada pengguna
adalah info umum tentang tempat yang dicari, peta lokasi
tempat, jarak dan rute tempat yang dicari, transportasi
yang tersedia.

Aplikasi mobile ini berjalan pada platform Android,
dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman java. Sedangkan
untuk lingkungan pemrograman menggunakan IDE Eclipse Juno
version: 4.2.1.v20120814-120134-9JF7BHVGFyMveli1uX6aTH0q-
eAap6PAgOP5mO Build id : M20120914-1800.

Melalui Android Mobile Device pengguna perangkat lunak
MyYogDroid akan berinteraksi dengan antarmuka GUI
(Graphical User Interface) pada sistem. Proses dan kinerja
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sistem dapat dilihat pada gambar 1. Sistem ini dibangun
dengan konsep Client-Server. Pengguna yang mengakses sistem
ini akan mengakses data yang terdapat pada web server,
selanjutnya informasi yang ditampilkan diambil dari dalam
Database demikian juga data yang diinputkan pengguna akan
disimpan dalam Database, sehingga jika ada pencarian data,
maka data yang diinginkan akan dicari ke database server
yang selanjutnya dikirimkan ke client yang merequest data.

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak MyYogDroid
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2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat lunak MyYogDroid adalah sebagai

berikut:
1. Fungsi Login (SKPL-MyYogDroid-001)

Fungsi Login merupakan fungsi yang digunakan oleh
admin untuk dapat masuk dalam sistem yang akan
digunakan.

2. Fungsi Sign Up (SKPL- MyYogDroid -002)
Merupakan fungsi yang digunakan dalam proses Sign Up
untuk membuat account baru MyYogDroid. Melalui antar
muka tersebut pengguna dapat mengisikan data-data
pribadinya untuk dapat memiliki akses masuk kedalam
sistem MyYogDroid sebagai pengguna biasa. Setelah
pengguna menyelesaikan pembuatan account barulah
pengguna dapat masuk dan mengakses layanan.

3. Fungsi Display Categories (SKPL-MyYogDroid-003)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan
kategori tempat wisata yang ada dalam database dalam
bentuk List Category. Fungsi Categories meliputi:

a. Fungsi ListCategory (SKPL-MyYogDroid-003-01).
Merupakan fungsi untuk menampilkan list kategori
lokasi wisata yang ada didalam database.

b. Fungsi Display Detail (SKPL-MyYogDroid-003-02).
Merupakan fungsi untuk menampilkan informasi secara
detail mengenai lokasi yang dipilih pengguna.
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4. Fungsi Search Nearby (SKPL-MyYogDroid-004)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk pencarian lokasi
wisata terdekat dalam radius 1 Kilometer dengan
keberadaan pengguna yang ditampilkan dalam bentuk List

Location. Fungsi Search Nearby meliputi:

a. Fungsi Search Current Position (SKPL-MyYogDroid-004-
01).
Merupakan fungsi untuk mendapatkan posisi dimana
keberadaan pengguna.

b. Fungsi Display Detail (SKPL-MyYogDroid-004-02).
Merupakan fungsi untuk menampilkan informasi secara
detail mengenai lokasi yang dipilih pengguna.

c. Fungsi Display Map (SKPL-MyYogDroid-004-03).
Merupakan fungsi untuk menampilkan peta dari Google
Maps berdasarkan posisi koordinat pengguna.

d. Fungsi Display Route Navigation (SKPL-MyYogDroid-
004-04).
Merupakan fungsi untuk menampilkan informasi
navigasi rute yang akan dilalui pengguna untuk
sampai pada lokasi wisata yang dipilih.

e. Fungsi Display Testimony (SKPL-MyYogDroid-004-05).
Merupakan fungsi untuk menampilkan testimony dari
pengguna lain yang mengetahui lokasi dari wisata
yang dipilih.

5. Fungsi Search Location (SKPL-MyYogDroid-005)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari dan
menampilkan daftar nama-nama lokasi wisata yang sudah
tersimpan dalam Database. Hasil pencarian ditampilkan
berdasarkan inputan nama lokasi wisata. Fungsi Search
Location meliputi:

a. Fungsi Search Current Position (SKPL-MyYogDroid-005-
01).
Merupakan fungsi untuk mendapatkan posisi dimana
keberadaan pengguna.

b. Fungsi Display Detail (SKPL-MyYogDroid-005-02).
Merupakan fungsi untuk menampilkan informasi secara
detail mengenai lokasi wisata yang dipilih pengguna.

c. Fungsi Display Map (SKPL-MyYogDroid-005-03).
Merupakan fungsi untuk menampilkan peta dari Google
Maps berdasarkan posisi koordinat pengguna.

d. Fungsi Display Route Navigation (SKPL-MyYogDroid-
005-04).
Merupakan fungsi untuk menampilkan informasi
navigasi rute yang akan dilalui pengguna untuk
sampai pada lokasi wisata yang dipilih.

e. Fungsi Display Testimony (SKPL-MyYogDroid-005-05).
Merupakan fungsi untuk menampilkan testimony dari
pengguna lain yang yang mengetahui lokasi dari
wisata yang dipilih.
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6. Fungsi Manage Data (SKPL-MyYogDroid-006)
Merupakan fungsi yang digunakan oleh admin untuk
melakukan penyimpanan lokasi beserta informasi
keberadaan lokasi wisata baru yang dipilih admin untuk
dimasukan dalam Database. Fungsi admin meliputi:

a. Fungsi Search Current Position (SKPL-MyYogDroid-006-
01).
Merupakan fungsi untuk mendapatkan posisi dimana
keberadaan pengguna.

b. Fungsi Display Map (SKPL-MyYogDroid-006-02).
Merupakan fungsi untuk menampilkan peta dari Google
Maps berdasarkan posisi koordinat pengguna.

c. Fungsi Add Location (SKPL-MyYogDroid-006-03).
Merupakan fungsi untuk menyimpan koordinat posisi
serta informasi mengenai lokasi wisata yang
dimasukan oleh admin.

2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari pengguna perangkat lunak MyYogDrod

adalah sebagai berikut :

1. Memahami pengoperasian Android Mobile Device.

2. Memahami pengoperasian komponen aGPS pada Android

Mobile Device.
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2.4 Batasan-batasan
Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

MyYogDroid tersebut adalah :
1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat
lunak MyYogDroid.

2. Keterbatasan perangkat keras

Perangkat lunak MyYogdroid dapat berjalan pada
Android Mobile Device layar sentuh Telepon Selular
atau Tablet PC yang menggunakan minimal system
operasi Android versi 2.2 (Froyo) hingga Android
versi 4.0 (Ice Cream Sandwich). Hanya bisa
dioperasikan pada Android Mobile Device yang memiliki
fungsi aGPS. Tidak dapat dioperasikan pada tablet PC
yang belum memiliki fungsi aGPS. Keterbatasan lainnya
disesuikan dengan  kebutuhan pada selama sistem
berjalan.

2.5 Asumsi dan Ketergantungan
Asumsi yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak
MyYogDroid adalah sistem ini dapat berjalan pada Android

Mobile Device yang minimal menggunakan sistem operasi
Android versi 2.2 (Froyo) dengan mengakses perangkat
aGPS yang tertanam dalam Mobile Device menggunakan media
internet untuk komunikasi datanya.
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3 Kebutuhan khusus
3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
MyYogDroid meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka
komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai
Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan GUI (Graphical User Interface) dalam bentuk
form-form.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras
Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam

perangkat lunak MyYogDroid adalah:
1. Android Mobile Device berupa Telepon Selular atau

Tablet PC dengan sistem operasi Android
2. Layar sentuh
3. aGPS (Asssisted Global Positioning System)

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengoperasikan

perangkat lunak MyYogDroid adalah sebagai berikut :

1. Nama : Google Android
Sumber : Google
Sebagai sistem operasi utama yang digunakan dalam Mobile

Device.

2. Nama : Google API Version 8
Sumber : Google
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sebagai Framework tambahan dalam aplikasi untuk mengakses
peta dari google maps .

3. Nama : PHP
Sumber : open source dengan license GNU
sebagai pencari lokasi yang ada didalam database pada
sisi server.

4. Nama : Apache
Sumber : Apache
sebagai web server lokal .

5. Nama : MySQL
Sumber : MySQL
Sebagai DBMS(Database Management System)yang digunakan
untuk menyimpan data disisi server.

3.1.4 Antarmuka Komunikasi
Antarmuka komunikasi perangkat lunak MyYogDroid

menggunakan protokol HTTP.
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak
3.2.1 Use Case Diagram

Gambar 2. Use Case Diagram

Login

(from Use Case View)

DisplayInfo

(from Use Case View)

DisplayMap

(from Use Case View)

DisplayRute

(from Use Case View)

ManageComment

(from Use Case View)

User MyYogDroid

(from Use Case View)

ManageData

(from Use Case View)

<<include>>

SearchLocation

(from Use Case View)

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>
<<include>>

Sign Up

(from Use Case View)

DisplayCategories

(from Use Case View)

SearchNearby

(from Use Case View)

Administrator
MyYogDroid

(from Use Case View)

<<extend>>

Search CurrentPosition

(from Use Case View)<<include>>

<<include>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<include>>

<<include>>
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan
4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas
4.1.1 Use case Spesification: Login
1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh admin untuk memperoleh akses
ke sistem. Login didasarkan pada sebuah id unik yaitu
username dari admin dan password yang berupa rangkaian
karakter.

2. Primary Actor
1. Admin MyYogDroid
2. User MyYogDroid

3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan login
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login
3. admin memasukkan username dan password
4. Sistem memeriksa username dan password yang

diinputkan admin.
E-1 Password dan username tidak sesuai
E-2 Password atau username tidak lengkap

5. Sistem memberikan akses ke aktor
6. Use Case ini selesai

5. Alternative Flow
None

6. Error Flow
E-1 Password atau username tidak sesuai

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa username
atau password tidak sesuai
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2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
E-1 Password dan username tidak lengkap

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa username
atau password tidak lengkap

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions

None
8. PostConditions

aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan fungsi-fungsi
pada sistem.

4.1.2 Use case Spesification : Sign Up
1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh Aktor ketika proses Sign
Up untuk membuat account baru MyYogDroid. Melalui antar
muka tersebut pengguna dapat mengisikan data-data
pribadinya untuk dapat memiliki akses masuk kedalam
sistem MyYogDroid sebagai pengguna. Setelah pengguna
menyelesaikan pebuatan account barulah pengguna dapat
masuk dan mengakses layanan.

2. Primary Actor
1. Administrator MyYogDroid
2. User MyYogDroid

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Aktor ingin masuk ke

dalam sistem namun tidak mempunyai akses masuk.
Maka Aktor melakukan Sign Up untuk membuat account
baru
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2. Sistem menampilkan antarmuka untuk Sign Up
3. Aktor mengisikan data-data pribadinya ke dalam

sistem
4. Sistem menyimpan data Aktor

E-1 username atau Password tidak sesuai
5. Use Case ini selesai

5. Alternative Flow
none

6. Error Flow
E-1 Gangguan pada koneksi Internet

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa terjadi
gangguan pada koneksi Internet

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions

1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions
1. Aktor telah membuat account baru MyYogDroid

4.1.3 Use case Spesification : Display Categories
1. Brief Description

Use Case ini digunakan untuk menampilkan List
Kategori tempat wisata yang ada yang ada didalm database.
Primary Actor
1. Administrator MyYogdroid
2. User MyYogDroid

2. Supporting Actor
none
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4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Aktor ingin melihat

kategori tempat wisata
2. Sistem mencari data kategori tempat wisata

didalam database
3. Sistem menampilkan kategori tempat wisata

E-1 Gangguan pada koneksi Internet
4. Sistem menyediakan menu display detail
5. Use Case ini selesai

5. Alternative Flow
none

6. Error Flow
E-1 Gangguan pada koneksi Internet

1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions

1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostCondition
1. Aktor dapat melihat kategori tempat wisata yang

ada

4.1.4 Use case Spesification : Search Nearby
1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh Aktor untuk pencarian
lokasi wisata terdekat dalam radius 1 Kilometer dengan
keberadaan pengguna yang ditampilkan dalam bentuk List

Location.
2. Primary Actor

1. Administrator MyYogDroid
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2. User MyYogDroid
3. Supporting Actor

none
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika Aktor memilih layanan
untuk Search Nearby untuk pencarian lokasi wisata
terdekat dengan keberadaan pengguna

2. Sistem menampilkan proses pencarian keberadaan
lokasi wisata terdekat

E-1 Gangguan pada koneksi Internet
3. Sistem menampilkan List wisata terdekat dari

posisi Aktor
4. Aktor memilih lokasi yang diinginkan
5. Sistem menyediakan pilihan menu untuk layanan

Display Detail, Display Map, display Route
Navigation, dan Display Testimony berdasarkan
keberadaan lokasi yang dipilih.

6. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow

none
6. Error Flow

E-1 Gangguan pada koneksi Internet
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa terjadi

gangguan pada koneksi Internet
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2

7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
3. Use Case Search Current Position telah dilakukan
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8. PostConditions
1. Aktor telah mengetahui lokasi keberadaanya dan

lokasi Wisata yang terdekat dari posisinya.

4.1.5 Use case Spesification : Search Location
1. Brief Description

Use Case ini digunakan Aktor untuk membantu pencarian
tempat wisata tertentu yang tersedia di dalam Database,
kemudian menampilkan detail dari tempat wisata yang
dipilih berdasarkan inputan nama tempat wisata.

2. Primary Actor
1. Administrator MyYogDroid
2. User MyYogDroid

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Aktor memilih untuk

untuk melakukan pencarian tempat wisata tertentu
yang tersedia di dalam Database

2. Aktor memasukkan nama tempat wisata yang akan
dicari

3. Sistem melakukan pencarian tempat wisata yang
bersangkutan

E-1 Gangguan pada koneksi Internet
4. Sistem menampilkan tempat wisata yang dicari

Aktor
E-2 Sistem tidak menampilkan List Location

5. Sistem menyediakan pilihan menu untuk layanan
Display Detail, Display Map, display Route
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Navigation, dan Display Testimony berdasarkan
keberadaan lokasi yang dipilih.

6. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow

none
6. Error Flow

E-1 Gangguan pada koneksi Internet
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa terjadi

gangguan pada koneksi Internet
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2

E-2 Sistem tidak menampilkan List Location

1. Tempat wisata yang dicari Aktor tidak
ditemukan dalam Database

7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions
1. Aktor mendapatkan tempat wisata yang ingin dicari

dalam Database

4.1.6 Use case Spesification : Display Detail
1. Brief Description

Use Case ini digunakan Aktor untuk menampilkan
informasi secara detail mengenai tempat wisata yang
dipilih Aktor.

2. Primary Actor
1. Administrator MyYogDroid
2. User MyYogDroid

3. Supporting Actor
none
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4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Aktor memilih untuk

menampilkan informasi secara detail mengenai
tempat wisata yang dipilih

2. Sistem mencari detail informasi mengenai tempat
wisata yang dipilih

E-1 Gangguan pada koneksi Internet
3. Sistem menampilkan detail informasi tempat wisata

yang dipilih Aktor
4. Use Case ini selesai

5. Alternative Flow
none

6. Error Flow
E-1 Gangguan pada koneksi Internet

1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
7. PreConditions

1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
3. Use Case Search Nearby atau Search Location sudah

dilakukan
8. PostCondition

1. Aktor melihat detail informasi tempat wisata

4.1.7 Use case Spesification : Display Map
1. Brief Description

Use Case ini untuk menampilkan peta dari Google Maps
berdasarkan posisi koordinat Aktor

2. Primary Actor
1. Administrator MyYogDroid
2. User MyYogDroid
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3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Aktor memilih untuk

melakukan Display Map dari Google
2. Sistem memasukkan koordinat keberadaan lokasi
3. Sistem menampilkan peta dari Google Maps

E-1 Gangguan pada koneksi Internet
4. Use Case ini selesai

5. Alternative Flow
none

6. Error Flow
E-1 Gangguan pada koneksi Internet

1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions

1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
3. Use Case Search Nearby atau Search Location sudah

dilakukan
8. PostCondition

1. Aktor telah melihat keberadaan lokasi dalam Google
Maps

4.1.8 Use case Spesification : Display Route Navigation
1. Brief Description

Use Case ini digunakan untuk menampilkan informasi
navigasi rute yang akan dilalui pengguna untuk sampai
pada lokasi tempat wisata yang dipilih oleh Aktor.
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2. Primary Actor
1. Administrator MyYogDroid
2. User MyYogDroid

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Aktor memilih untuk

melakukan Display Route Navigation
2. Sistem memasukkan koordinat keberadaan lokasi

tempat wisata dan lokasi Aktor
3. Sistem menampilkan navigasi rute dari Google

E-1 Gangguan pada koneksi Internet
4. Use Case ini selesai

5. Alternative Flow
none

6. Error Flow
E-1 Gangguan pada koneksi Internet

1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions

1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
3. Use Case Search Nearby atau Search Location sudah

dilakukan
8. PostCondition

1. Aktor memulai navigasi rute yang akan dilalui dari
posisi Aktor hingga keberadaan lokasi tempat
wisata
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4.1.9 Use case Spesification : Display Testimony
1. Brief Description

Use Case ini digunakan untuk menampilkan testimony
dari pengguna lain yang telah mengetahui lokasi tempat
wisata yang dipilih.

2. Primary Actor
1. Administrator MyYogDroid
2. User MyYogDroid

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Aktor memilih untuk

melakukan Display Testimony
2. Sistem mencari data Testimony mengenai tempat

wisata yang dipilih oleh Aktor
3. Sistem menampilkan data Testimony mengenai tempat

wisata yang dipilih oleh Aktor
E-1 Gangguan pada koneksi Internet

4. Sistem menyediakan pilihan menu Add Tetimony
A-1 Aktor memilih untuk melakukan Add
Testimony

5. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan Add Testimony
1. Aktor memilih Add Testimony
2. Sistem menambahkan Testimony Aktor pada

Testimony tempat wisata yang sudah ada
sebelumnya

3. Kembali ke Basic Flow langkah ke 5
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6. Error Flow
E-1 Gangguan pada koneksi Internet

1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions

1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
3. Use Case Search Nearby atau Search Location sudah

dilakukan
8. PostCondition

1. Aktor melakukan Display Testimony dan juga dapat
melakukan Add Testimony pada tempat wisata yang
dipilih

4.1.10 Use case Spesification : Manage Data
1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh administrator untuk
melakukan penyimpanan lokasi beserta informasi keberadaan
tempat wisata baru untuk didaftarkan dalam Database.

2. Primary Actor
1. Administrator MyYogDroid

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika administrator ingin

melakukan Add New Location yang akan dimasukan
dalam Database

2. Sistem menampilkan menu Add New Location
3. Aktor memilih untuk melakukan penyimpanan data

lokasi
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4. Aktor memasukkan informasi detail lokasi tempat
wisata baru

5. Aktor melakukan penyimpanan lokasi beserta
informasi keberadaan tempat wisata baru

E-1 Gangguan pada koneksi Internet
E-2 Add New Location pada Database gagal

6. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow

none
6. Error Flow

E-1 Gangguan pada koneksi Internet
1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 5

E-2 Add New Location pada Database gagal
1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 5

7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
3. Use Case Search Current position sudah dilakukan

8. PostCondition
1. Aktor telah melakukan penyimpanan lokasi beserta

informasi keberadaan tempat wisata baru ke dalam
Database
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5 Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar 3. Entity Relationship Diagram MyYogDroid

 

 



DESKRIPSI PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

MyYogDroid
(Mobile City Directory Yogyakarta

Berbasis Android)

Untuk :
Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Dipersiapkan oleh:
I Gusti Ngurah Darma Paramartha / 105201527

Program Studi Magister Teknik Informatika
Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Program Studi Magsiter
Teknik Informatika

Nomor Dokumen Halaman

DPPL-MyYogDroid 1/43
Revisi

DPPL

 

 



Program Studi Magister Teknik
Informatika DPPL – MyYogDroid

2/ 43

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika

DAFTAR PERUBAHAN
Revisi Deskripsi
A

B

C
D

E

F

INDEX
TGL

- A B C D E F G

Ditulis
oleh

YEW

Diperik
sa oleh

Disetuj
ui oleh

 

 



Program Studi Magister Teknik
Informatika DPPL – MyYogDroid

3/ 43

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika

Daftar Halaman Perubahan
Halaman Revisi Halaman Revisi

 

 



Program Studi Magister Teknik
Informatika DPPL – MyYogDroid

4/ 43

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika

Daftar Isi

1 Pendahuluan ...................................................... 7
1.1 Tujuan.......................................................... 7
1.2 Lingkup Masalah................................................. 7
1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan................................. 7
1.4 Referensi....................................................... 8

2 Perancangan Sistem ............................................... 9
2.1 Perancangan Arsitektur.......................................... 9
2.2 Perancangan Rinci.............................................. 10
2.2.1 Sequence Diagram ......................................... 10

2.2.1.1 Login........................................... 10
2.2.1.2 SignUp.......................................... 10
2.2.1.3 Display Categories.............................. 11
2.2.1.4 Search Current Position......................... 11
2.2.1.5 Search Nearby................................... 12
2.2.1.6 Search Location................................. 12
2.2.1.7 Display Detail.................................. 13
2.2.1.8 Display Map..................................... 13
2.2.1.9 Display Route Navigation........................ 14
2.2.1.10 Display Testimony ............................. 14
2.2.1.11 Manage Data ................................... 15

2.2.2 Class Diagram ............................................ 16
2.2.3 Spesifikasi Deskripsi Kelas Diagram ...................... 17

2.2.3.1 Spesifikasi Design Kelas Main................... 17
2.2.3.2 Spesifikasi Design Kelas SignUp................. 17
2.2.3.3 Spesifikasi Design Kelas LocationList........... 17
2.2.3.4 Spesifikasi Design Kelas DisplayTestimony....... 18
2.2.3.5 Spesifikasi Design Kelas Menu................... 18
2.2.3.6 Spesifikasi Design Kelas SearchLocation......... 19
2.2.3.7 Spesifikasi Design Kelas DisplayDetail.......... 19
2.2.3.8 Spesifikasi Design Kelas DisplayMap............. 19
2.2.3.9 Spesifikasi Design Kelas ManageData............. 20
2.2.3.10 Spesifikasi Design Kelas MgrSignUp ............ 20
2.2.3.11 Spesifikasi Design Kelas MgrLogin ............. 21
2.2.3.12 Spesifikasi Design Kelas MgrLocation .......... 21
2.2.3.13 Spesifikasi Design Kelas MgrComent ............ 21
2.2.3.14 Spesifikasi Design Kelas MgrPlace ............. 22
2.2.3.15 Spesifikasi Design Kelas EnUser ............... 22
2.2.3.16 Spesifikasi Design Kelas EnLocation ........... 24
2.2.3.17 Spesifikasi Design Kelas GoogleAPI ............ 27
2.2.3.18 Spesifikasi Design Kelas Testimony ............ 28

2.3 Perancangan Data............................................... 30
2.3.1 Dekomposisi Data ......................................... 30
2.3.1.2 Deskripsi Entitas Data Location .......................... 30
2.3.1.3 Deskripsi Entitas Data Testimony ......................... 31
2.3.2 Physical Data Model ...................................... 32

3. Perancangan Antarmuka ........................................... 33
3.3 Sketsa Antarmuka dan Deskripsinya.............................. 33

 

 



Program Studi Magister Teknik
Informatika DPPL – MyYogDroid

5/ 43

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika

3.3.1 Antarmuka Halaman Login .................................. 33
3.3.2 Antarmuka Halaman Sign Up ................................. 34
3.3.3 Antarmuka Halaman Menu ................................... 35
3.3.4    Antarmuka Halaman Location Nearby List .................... 36
3.3.5 Antarmuka Halaman Display Detail ......................... 37
3.3.6 Antarmuka Halaman Display Map ............................ 38
3.3.7 Antarmuka Halaman Route Navigation ....................... 39
3.3.8 Antarmuka Halaman Testimony .............................. 40
3.3.9 Antarmuka Halaman Search Location ........................ 41
3.3.10 Antarmuka Halaman ManageData ............................. 42
3.3.11 Antarmuka Halaman DisplayCategeories ..................... 43

 

 



Program Studi Magister Teknik
Informatika DPPL – MyYogDroid

6/ 43

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika

Daftar Gambar
Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur MyYogDroid ...........................................................................................9
Gambar 2.2 Sequence Diagram : Login ........................................................................................................ 10
Gambar 2.3 Sequence Diagram : SignUp...................................................................................................... 10
Gambar 2.4 Sequence Diagram : DisplayCategories .................................................................................... 11
Gambar 2.5 Sequence Diagram : Search Current Position............................................................................ 11
Gambar 2.6 Sequence Diagram : Search Nearby .......................................................................................... 12
Gambar 2.7 Sequence Diagram : Search Location........................................................................................ 12
Gambar 2.8 Sequence Diagram : Display Detail........................................................................................... 13
Gambar 2.9 Sequence Diagram : Display Map ............................................................................................. 14
Gambar 2.10 Sequence Diagram : Display Route Navigation ...................................................................... 14
Gambar 2.11 Sequence Diagram : Display Testimony ................................................................................. 14
Gambar 2.12 Sequence Diagram : ManageData ........................................................................................... 15
Gambar 3.1 Physical Data Model.................................................................................................................. 32
Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Login.................................................................................................... 33
Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Sign Up ................................................................................................ 34
Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Menu .................................................................................................... 35
Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka Location Nearby List ........................................................................... 36
Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Display Detail ...................................................................................... 37
Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Display Map......................................................................................... 38
Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Route Navigation ................................................................................. 39
Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Testimony ............................................................................................ 40
Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Search Location ................................................................................... 41
Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka ManageData ....................................................................................... 42
Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka DisplayCategories .............................................................................. 43

 

 



Program Studi Magister Teknik
Informatika DPPL – MyYogDroid

7/ 43

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika

1 Pendahuluan
1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) ini merupakan dokumen deskripsi perancangan
perangkat lunak MyYogDroid (Mobile City Directory
Yogyakarta Berbasis Android) yang bertujuan untuk
mendefinisikan perancangan perangkat lunak yang akan
dikembangkan. Dokumen DPPL tersebut digunakan oleh
pengembang perangkat lunak sebagai acuan untuk
implementasi pada tahap selanjutnya. DPPL- MyYogDroid
ini juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat
lunak.

1.2 Lingkup Masalah
Perangkat Lunak MyYogDroid dikembangkan dengan

tujuan untuk :
1. Memberikan informasi tempat wisata yang ada di

Yogyakarta.
2. Menangani pengelolaan data yang terkait dengan info

umum, peta lokasi, jarak, rute dan transportasi dari
tempat yang dicari oleh pengguna.

Dan berjalan pada lingkungan dengan Platform Mobile
menggunakan sistem operasi Android.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan
Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase Definisi
DPPL Merupakan deskripsi dari perancangan

produk/perangkat lunak yang akan dikembangkan atau
disebut juga Software Design Description (SDD).

DPPL-MyYogdroid-
XXX

Kode yang merepresentasikan deskripsi dan
perancangan pada MyYogDroid (Mobile City Directory

 

 



Program Studi Magister Teknik
Informatika DPPL – MyYogDroid

8/ 43

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika

Yogyakarta Berbasis Android) dimana XXX merupakan
nomor fungsi produk.

MyYogdroid Perangkat lunak berbasis android sebagai
layanan informasi dan navigasi untuk tempat-
tempat wisata di Yogyakarta

Database (Basis
Data)

Merupakan tempat sebagai penyimpanan kumpulan data
atau informasi yang saling berkaitan.

Location Posisi keberadaan spesifik dari fisik suatu ruang.

LBS(Location Based
Service)

Merupakan bentuk layanan informasi yang diakses
melalui jaringan dalam mobile device dan memiliki
kemampuan untuk mendapatkan posisi geografisnya.

aGPS aGPS (Asssisted Global Positioning System)
adalah suatu terobosan baru GPS yang ditanamkan
oleh kebanyakan Vendor pada Smartphone sebagai
perangkat navigasi dalam Mobile Device

1.4 Referensi
Referensi yang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:
1. Paramartha I Gusti Ngurah Darma, Spesifikasi

Kebutuhan Perangkat Lunak MyYogDroid(Mobile City
Directory Yogyakarta berbasis Android),2012.

2. Pressman Roger S.,Software Engineering Seventh
Edition, McGraw-Hill International Companies, 2010.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur MyYogDroid
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2.2 Perancangan Rinci
2.2.1 Sequence Diagram
2.2.1.1 Login

Gambar 2.2 Sequence Diagram : Login

2.2.1.2 SignUp

Gambar 2.3 Sequence Diagram : SignUp

 : Actor : Actor  : Main : Main  : MgrLogin : MgrLogin  : EnUser : EnUser

1: Main()

2:

3: getUserData(username,password)

4: getUserData(username,password)

5: getUserData( )

6:

7:

8:

 : Actor : Actor  : SignUp : SignUp  : MgrSignUp : MgrSignUp  : EnUser : EnUser
1: SignUp()

2:

3: startActivity()

4: onCreate

5: savingDataUser()

6:

7:

8:
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2.2.1.3 Display Categories

Gambar 2.4 Sequence Diagram : Display Categories

2.2.1.4 Search Current Position

Gambar 2.5 Sequence Diagram : Search Current Position

 : Actor : Actor  : DisplayCategories : DisplayCategories  : MgrPlace : MgrPlace  : EnLocation : EnLocation
1: DisplayCategories()

2:

3: parsingGetCategories(category)

4: getCategories(category)

5: getDataCategories()

6:

7:

8:

 : Actor : Actor  : Menu : Menu  : MgrLocation : MgrLocation  : GoogleAPI : GoogleAPI

1: Menu()

2:

3: getSystemService(location_service)

4: getSystemSerice(location_service)

5: getLatitude()

6: getLongitude()

7:

8:

9:
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2.2.1.5 Search Nearby

Gambar 2.6 Sequence Diagram : Search Nearby

2.2.1.6 Search Location

Gambar 2.7 Sequence Diagram : Search Location

 : Actor : Actor  : LocationList : LocationList  : MgrLocation : MgrLocation  : GoogleAPI : GoogleAPI  : EnLocation : EnLocation

1: LocationList()

2:

3: getSystemService(location_service)

4: getSystemService(location_service)

5: getLatitude()

6: getLongitude(0)

7: getCoordinate(latitude,longitude)

8:

9: getLocByLatLang(latitude,longitude)

10:

11:

12:

 : Actor : Actor  : SearchLocation : SearchLocation  : MgrLocation : MgrLocation  : EnLocation : EnLocation

1: SearchLocation()

2:

3: parsingGetLocation(location_name())

4: getLocation(location_name)

5: getLocation()

6:

7:

8:
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2.2.1.7 Display Detail

Gambar 2.8 Sequence Diagram : Display Detail

2.2.1.8 Display Map

 : Actor : Actor  : DisplayDetail : DisplayDetail  : MgrPlace : MgrPlace  : EnLocation : EnLocation

1: DisplayDetail()

2:

3: parsingGetServerDetailLocationData(location_name)

4: getServerDetailLocationData(location_name)

5: getServerLocationData(0)

6:

7:

8:

 : Actor : Actor  : DisplayMap : DisplayMap  : MgrPlace : MgrPlace  : EnLocation : EnLocation  : GoogleAPI : GoogleAPI

1: DisplayMap(0)

2:

3: parsingGetServerLocationData(location_name)

4: getServerLocationData(location_name)

5: getServerLocationData()

6:

7: setContentView(mapView)

8:

9:

10:

 

 



Program Studi Magister Teknik
Informatika DPPL – MyYogDroid

14/ 43

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika

Gambar 2.9 Sequence Diagram : Display Map

2.2.1.9 Display Route Navigation

Gambar 2.10 Sequence Diagram : Display Route Navigation

2.2.1.10 Display Testimony

Gambar 2.11 Sequence Diagram : Display Testimony

 : Actor : Actor  : Menu : Menu  : MgrPlace : MgrPlace  : GoogleAPI : GoogleAPI  : EnLocation : EnLocation

1: Menu()

2:

3: parsingGetServerLocationData(location_name)

4: getServerLocationData(location_name)

5: getServerLocationData()

6:

7: getNavigation()

8:

9:

 : Actor : Actor  : DisplayTestimony : DisplayTestimony  : MgrComent : MgrComent  : EnComent : EnComent

1: DisplayTestimony()

2:

3: parsingTestimonyData(location_name)

4: getTestimony(location_name)

5: getDataTestimony()

6:

7:

8:
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2.2.1.11 Manage Data

Gambar 2.12 Sequence Diagram : Manage Data

 : Administrator : Administrator  : ManageData : ManageData  : MgrPlace : MgrPlace  : EnLocation : EnLocation

1: AddNewLocation()

2:

3: AddNewLocation(id_user,Location_name,latitude,longitude,address,deskripsi,image_path,transport)

4: AddNewLocation(Id_user,Location_name,latitude,longitude,address,deskripsi,image_path,transport)

5: AddNewLocation()

6:

7:

8:
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2.2.2 Class Diagram

Gambar 2.13 Class Diagram

SignUp

SignUp()
startActivity()
onCreate()

(from boundary)

<<boundary>>

Main

Main()
btnSign.setOnClickListener()
btnLogin.setOnClickListener()
startActivity()
getUserData()

(from boundary)

<<boundary>>

MgrSignUp

MgrSignUp()
savingDataUser()

(from control)

<<control>>

MgrLogin

MgrLogin()
getUserData()
savingDataUser()

(from control)

<<control>>

DisplayTestimony

DisplayTestimony()
ParsingTestimonyData()
btnTestimonyShare.setOnClickListener()
onCreate()

(from boundary)

<<boundary>>

EnUser

id_user : Integer
username : String
password : String
role : String
name : String
address : String
phone : Integer
email : String

User()
getUserData()
saveUserData()
setIdUser()
setUserName()
setPassword()
setRole()
setName()
setAddress()
setPhone()
setEmail()
getIdUser()
getUserName()
getPassword()
getRole()
getName()
getAddress()
getPhone()
getEmail()

(from entity)

<<entity>>

EnComent

id_testimony : Integer
id_user : Integer
location_name : String
user_testimony : String

testimony()
getTestimonyByLocationName()
saveTestimony()
setIdTestimony()
setIduser()
setIdLocation()
setLocationName()
setUserTestimony()
getIdTestimony()
getidUser()
getIdLocation()
getLocationName()
getUserTestimoy()

(from entity)

<<entity>>

MgrComent

MgrComent()
getDataTestimony()
saveTestimony()

(from control)

<<control>>

LocationList

LocationList()
parsinGetServerLocationData()
startActivity()
onCreate()

(from boundary)

<<boundary>>

Menu

Menu()
ImageAdapter()
StartActivity()
onCreate()

(from boundary)

<<boundary>>

SearchLocation

SearchLocation()
parsingGetLocation()
parsingGetServerLcationData()
onCreate()

(from boundary)

<<boundary>>

DisplayDetail

DisplayDetail()
onCreateOptionMenu()
onOptionItemSelected()
onCreate()

(from boundary)

<<boundary>>

DisplayMap

mapView : MapView
p : GeoPoint
overlayItem : OverlayItem

DisplayMap()
onCreate()

(from boundary)

<<boundary>>

ManageData

AddNewLocation()
onCreate()

(from boundary)

<<boundary>>

EnLocation

id_location : Integer
id-user : Integer
location_name : String
address : String
deskripsi : String
image_path : String
transport : String
latitude : String
longitude : String

Location()
getLocationByLatLong()
getServerLocationData()
getLocationByName()
SaveDataLocation()
setIdLocation()
setIdUser()
setLocationName()
setAddress()
setDeskripsi()
setImage_path()
setTransport()
setLatitude()
setLongitude()
getIdLocation()
getIdUser()
getLocationName()
getAddress()
getDeskripsi()
getImage_Path()
getTransport()
getLatitude()
getLongitude()

(from entity)

<<entity>>

MgrLocation

MgrLocation()
onProviderDisabled()
onProviderEnabled()
onStatusChanged()

(from control)

<<control>>

GoogleAPI

longitude : Double
latitude : Double

getLongitude()
getLatitude()

(from entity)

<<entity>>

MgrPlace

MgrPlace()
getServerLocationData()
getLocationByName()
getLocationBylLatLang()
SaveDataLocation()

(from control)

<<control>>
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2.2.3 Spesifikasi Deskripsi Kelas Diagram
2.2.3.1 Spesifikasi Design Kelas Main
Main <<boundary>>

+Main()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+getUserData(username,password) : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mendapatkan data pengguna
MyYogDroid yang berupa username dan password.

2.2.3.2 Spesifikasi Design Kelas SignUp
SignUp <<boundary>>

+SignUp()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+onCreate()
Merupakan fungsi yang digunakan pertama kali saat pemanggilan
kelas ini.
+startActivity()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memulai kelas baru.

2.2.3.3 Spesifikasi Design Kelas LocationList
LocationList <<boundary>>

+LocationList()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+onCreate()
Merupakan fungsi yang digunakan pertama kali saat pemanggilan
kelas ini.
+parsingGetServerLocationData()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk pembacaan data lokasi dalam
Database yang nantinya ditampilkan dalam List Lokasi.
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+startActivity()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memulai kelas baru.

2.2.3.4 Spesifikasi Design Kelas DisplayTestimony
DisplayTestimony <<boundary>>

+Display Testimony()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+onCreate()
Merupakan fungsi yang digunakan pertama kali saat pemanggilan
kelas ini.
+parsingTestimonyData()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan pembacaan data
testimony suatu lokasi yang ada dalam Database yang nantinya
ditampilkan dalam bentuk List  Testimony
+btnTestimonyShare.setOnClickListener()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan aksi dari tombol
TestimonyShare ketika dipilih

2.2.3.5 Spesifikasi Design Kelas Menu
Menu <<boundary>>

+Menu()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+onCreate()
Merupakan fungsi yang digunakan pertama kali saat pemanggilan
kelas ini.
+startActivity()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memulai kelas baru.
+imageAdapter()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk pembuatan gambar menu dalam

gridview.
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2.2.3.6 Spesifikasi Design Kelas SearchLocation
SearchLocation <<boundary>>

+SearchLocation()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+onCreate()
Merupakan fungsi yang digunakan pertama kali saat pemanggilan
kelas ini.
+parsingGetLocation()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk pembacaan data nama lokasi
yang ada dalam Database yang nantinya ditampilkan dalam List
Lokasi.
+parsingGetServerLocationData()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk pembacaan data lokasi dalam
Database yang nantinya ditampilkan dalam List Lokasi.

2.2.3.7 Spesifikasi Design Kelas DisplayDetail
DisplayDetail <<boundary>>

+DisplayDetail()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+onCreate()
Merupakan fungsi yang digunakan pertama kali saat pemanggilan
kelas ini.
+onCreateOptionsMenu()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk membuat tampilan menu ketika
tombol menu ditekan
+onOptionsItemSelected()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari menu yang dipilih
pengguna kemudian menjalankan menu tersebut.

2.2.3.8 Spesifikasi Design Kelas DisplayMap
DisplayMap <<boundary>>
-mapView : MapView
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan tampilan Google
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Maps.
-p : GeoPoint
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan titik koordinat
lokasi.
-overlayItem : OverlayItem
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan item tertentu,
untuk ditampilkan pada tampilan Google Maps.
+DisplayMap()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+onCreate()
Merupakan fungsi yang digunakan pertama kali saat pemanggilan
kelas ini.

2.2.3.9 Spesifikasi Design Kelas ManageData
ManageData <<boundary>>

+ManageData()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+onCreate()
Merupakan fungsi yang digunakan pertama kali saat pemanggilan
kelas ini.
+btnSaveLocation()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan kasi ketika tombol
dipilih.

2.2.3.10 Spesifikasi Design Kelas MgrSignUp
MgrSignUp <<control>>

+MgrSignUp()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+savingDataUser() : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menyimpan data pengguna
MyYogDroid ke dalam Database.
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2.2.3.11 Spesifikasi Design Kelas MgrLogin
MgrLogin <<control>>

+MgrLogin()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+getUserData(username,pass) : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mendapatkan data pengguna
MyYogDroid yang berupa username dan password.
+savingDataUser(username,password,email) : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menyimpan data pengguna
MyYogDroid yang berupa username, password dan email ke dalam
Database.

2.2.3.12 Spesifikasi Design Kelas MgrLocation
MgrLocation <<control>>

+MgrLocation()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+onProviderDisabled()
Merupakan fungsi yang digunakan dalam pengecekan ketika Mobile

Device sedang tidak terhubung dengan jaringan, baik jaringan
Seluler maupun Jaringan GPS.
+onProviderEnabled()
Merupakan fungsi yang digunakan dalam pengecekan ketika Mobile

Device sedang terhubung dengan jaringan, baik jaringan Seluler
maupun Jaringan GPS.
+onStatusChanged()
Merupakan fungsi yang digunakan dalam pengecekan ketika status
koordinat lokasi pengguna MyYogDroid masih sama atau sudah
berpindah titik koordinat lain.

2.2.3.13 Spesifikasi Design Kelas MgrComent
MgrComent <<control>>

+MgrComent()
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Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+getDataTestimony() : Datatable
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mendapatkan data semua
testimony pengguna MyYogDroid yang ada pada suatu lokasi.
+saveTestimony() : Datatable
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menyimpan data testimony
pengguna MyYOgDroid yang ada pada suatu lokasi.

2.2.3.14 Spesifikasi Design Kelas MgrPlace
MgrPlace <<control>>

+MgrPlace()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+getServerLocationData()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memperoleh data informasi
suatu lokasi
+getLocationByName()
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memperoleh suatu lokasi
berdasarkan inputan nama lokasi
+getLocationByCity() : ArrayList<String>
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memperoleh data lokasi di
suatu kota
+saveDataLocation() : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menyimpan lokasi baru yang
ditambahkan pengguna ke dalam Database.

2.2.3.15 Spesifikasi Design Kelas EnUser
EnUser <<entity>>
-Id_user : Integer
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data ID pengguna.
-username : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data username
pengguna.
-password : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data password
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pengguna.
-role : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data role user.
-name : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data nama user.
-address : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data alamat user.
-phone : Integer
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data nomor
telepon yang dimiliki user.
-email : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data email
pengguna.
+User()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+getUserData() : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mendapatkan data-data
pengguna dari dalam Database, sesuai dengan inputan username dan
password yang tersimpan.
+saveUserData() : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data-data
pengguna ke dalam Database.
-setIdUser()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
Id_user pengguna.
-setUsername()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
username pengguna.
-setPassword()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
password pengguna.
-setRole()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
role.
-setName()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut

 

 



Program Studi Magister Teknik
Informatika DPPL – MyYogDroid

24/ 43

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika

name.
-setAddress()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
address.
-setPhone()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
phone.
-setEmail()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
email pengguna.
+getIdUser()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
Id_user pengguna.
+getUsername()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
username pengguna.
+getPassword()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
password pengguna.
+getRole()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
role.
+getName()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
name.
+getAddress()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
address.
+getPhone()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
phone.
+getEmail()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
email pengguna.

2.2.3.16 Spesifikasi Design Kelas EnLocation
EnLocation <<entity>>
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-Id_location : Integer
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data ID Location.
- Id_user : Integer
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data ID pengguna.
-location_name : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data nama suatu
lokasi.
-address : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data alamat suatu
lokasi.
-deskripsi : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data deskripsi
suatu lokasi.
-image_path : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data path image
suatu lokasi.
-transport : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data transport
pada suatu lokasi.
-longitude : Float
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data koordinat
longitude pada suatu lokasi.
-latitude: Float
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data koordinat
longitude pada suatu lokasi.
+Locations()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+getLocationByLatLong() : ArrayList<String>
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memperoleh data lokasi.
+getServerLocationData() : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memperoleh data informasi
suatu lokasi.
+getLocationByName() : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memperoleh suatu lokasi
berdasarkan inputan nama lokasi
+saveDataLocation() : String
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk menyimpan lokasi baru yang
ditambahkan pengguna ke dalam Database.
-setIdLocation()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
IdLocation.
-setIdUser()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
Id_user pengguna.
-setLocationName()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
location_name.
-setAddress()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
address.
-setDeskripsi()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
deskripsi.
-setPath_image()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
image_path.
-setTransport()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
transport.
-setLongitude()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
longitude.
-setLatitude()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
latitude.
+getIdLocation()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
IdLocation.
+getIdUser()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
Id_user pengguna.
+getLocationName()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
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location_name.
+getAddress()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
address.
+getDeskripsi()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
deskripsi.
+getImage_path()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
image_path.
+getTransport()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
transport.
+getLongitude()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
longitude.
+getLatitude()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
latitude.

2.2.3.17 Spesifikasi Design Kelas GoogleAPI
GoogleAPI <<entity>>
-longitude : Double
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data
longitude pada suatu lokasi.
-latitude : Double
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data
latitude pada suatu lokasi.
+getLongitude() : Double
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memperoleh data
koordinat longitude pada suatu lokasi.
+getLatitude() : Double
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memperoleh data
koordinat latitude pada suatu lokasi.
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2.2.3.18 Spesifikasi Design Kelas Testimony
Testimony <<entity>>
-Id_testimony : Integer
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data ID Testimony
pengguna.
- Id_user : Integer
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data ID user
pengguna yang menambah testimony.
- Id_location : Integer
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data ID lokasi.
- location_name : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data nama dari
suatu lokasi yang dicari.
- user_testimony : String
Merupakan atribut yang digunakan untuk menyimpan data testimony
yang ditambahkan pengguna.

+Testimony()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua atribut
yang dimiliki kelas ini.
+getTestimonyByLocationName() : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk memperoleh data testimony
yang ada pada suatu lokasi tertentu, berdasarkan inputan nama.
+saveTestimony() : String
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah data testimony baru
pada suatu lokasi tertentu.
-setIdTestimony ()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
Id_testimony.
-setIdUser()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
Id_user pelanggan.
-setIdLocation()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
Id_location.
-setLocationName()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
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location_name.
-setUserTestimony()
Merupakan prosedur yang digunakan untuk menginisialisasi atribut
user_testimony.
+getIdTestimony ()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
Id_testimony.
+getIdUser()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
Id_user pelanggan.
+getIdLocation()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
Id_location.
+getLocationName()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
location_name.
+getUserTestimony()
Merupakan fungsi yang digunakan mendapatkan nilai dari atribut
user_testimony.
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2.3 Perancangan Data
2.3.1 Dekomposisi Data

2.3.1.1 Deskripsi Entitas Data User
Nama Tipe Panjang Keterangan

Id_user Integer 11 ID pengguna, Primary
key

username Variable
Character

30 Username pengguna

password Variable
Character

30 Password pengguna

role Variable
Character

30 Role pengguna

name Variable
Character

30 Nama pengguna

address Variable
Character

30 Alamat pengguna

phone Variabel
Character

15 Nomor telepon dari
pengguna

email Variabel
Character

30 Email dari pengguna

2.3.1.2 Deskripsi Entitas Data Location

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_location Integer 11 ID lokasi, Primary

key
Id_user Integer 11 ID pengguna yang

melakukan add
location, foreign
key

location_name Variable
Character

30 Nama lokasi tempat
wisata

category Variable
Character

30 Kategori tempat
wisata

address Variable 200 Alamat lokasi
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Character tempat wisata
deskripsi Variable

Character
1000 Deskripsi dari

tempat wisata
image_path Variabel

Character
50 Path untuk gambar

tempat wisata
transport Variabel

Character
200 Transport tempat

wisata
longitude Float - Koordinat

longitude lokasi
tempat wisata

latitude Float - Koordinat latitude
lokasi tempat
wisata

2.3.1.3 Deskripsi Entitas Data Testimony

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_testimony Integer 11 ID testimony, Primary

Key
Id_user Integer 11 ID pengguna, Foreign

Key
Id_location Integer 11 ID lokasi, Foreign Key
user_testimony Variable

Character
350 Testimony pengguna

terhadap lokasi tempat
wisata
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2.3.2 Physical Data Model

Gambar2.14 Physical Data Model

ID_USER = ID_USERID_USER = ID_USER

ID_LOCAT ION = ID_LOCAT IONID_LOCAT ION = ID_LOCAT ION

ID_USER = ID_USERID_USER = ID_USER

user
ID_USER integer
USERNAME varchar(30)
PASSWORD varchar(50)
ROLE varchar(30)
NAME varchar(30)
ADDRESS varchar(30)
PHONE varchar(20)
EMAIL varchar(30)

location
ID_LOCATION integer
ID_USER integer
LOCATION_NAME varchar(30)
CATEGORY varchar(30)
ADDRESS varchar(200)
DESKRIPSI varchar(1000)
IMAGE_PATH varchar(50)
TRANSPORT varchar(200)
LONGITUDE double
LATITUDE double

testimony
ID_TESTIMONY integer
ID_USER integer
ID_LOCATION integer
USER_TESTIMONY varchar(350)
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3. Perancangan Antarmuka

3.3 Sketsa Antarmuka dan Deskripsinya
3.3.1 Antarmuka Halaman Login

Gambar 3.1 Rancangan Antarmuka Login
Pada Gambar 3.1 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan pengguna dalam proses Sign In untuk login ke
dalam sistem. Setelah login berhasil maka selanjutnya
akan masuk kedalam menu utama MyYogdroid. Sistem lalu
menentukan menu yang sesuai dengan role pengguna. Namun
jika pengguna belum memiliki account MyYogDroid maka
pengguna dapat melalui proses Sign Up untuk membuat
account baru MyYogDroid dengan mengisikan data-data
pribadinya.

 

 



Program Studi Magister Teknik
Informatika DPPL – MyYogDroid

34/ 43

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika

3.3.2 Antarmuka Halaman Sign Up

editTextUsername
Username

Password

Create Account

editTextPass

Confirm Password
editTextConPass

Email
editTextEmail

MyYogDroid

Gambar 3.2 Rancangan Antarmuka Sign Up
Pada Gambar 3.2 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan untuk melakukan proses Sign Up untuk membuat
account baru MyYogDroid. Melalui antar muka tersebut
pengguna dapat mengisikan data-data pribadinya untuk
dapat memiliki akses masuk kedalam sistem MyYogDroid
sebagai pengguna biasa. Setelah pengguna menyelesaikan
pebuatan account barulah pengguna dapat masuk dan
mengakses layanan yang sesuai dengan role yang dimiliki
pengguna.
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3.3.3 Antarmuka Halaman Menu

Gambar 3.3 Rancangan Antarmuka Menu

Pada Gambar 3.3 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan sebagai menu utama yang berisikan gambar icon
menu dan jika salah satu icon menu tersebut dipilih,
maka akan menuju proses pada antarmuka selanjutnya dari
menu yang dipilih.
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3.3.4 Antarmuka Halaman Location Nearby List

Gambar 3.4 Rancangan Antarmuka Location Nearby List

Pada Gambar 3.4 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan untuk menampilkan daftar nama-nama lokasi
tempat wisata yang terdekat dari posisi pengguna.
Tampilan yang digunakan untuk halaman tersebut
berbentuk List yang masing-masing list dapat
menampilkan menu Popup yang berisikan keterangan
detail dari lokasi tempat wisata yang dipilih oleh
pengguna. Beberapa menu Popup dapat digunakan untuk
menampilkan informasi detail lokasi wisata, menampilkan
letak lokasi wisata di dalam Google Map, menampilkan
rute navigasi dari posisi pengguna menuju lokasi wisata
dan juga dapat menangani Testimony pengguna.
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3.3.5 Antarmuka Halaman Display Detail

Gambar 3.5 Rancangan Antarmuka Display Detail

Pada Gambar 3.5 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan untuk menampilkan informasi detail lokasi
wisata. Pada bagian atas terdapat image untuk
menampilkan gambar dari tempat wisata yang dipilih dan
masing-masing label akan diisikan informasi yang
sesuai. Selanjutnya digunakan Scroll agar keseluruhan
detail data yang ada pada lokasi wisata dapat
ditampilkan semua.
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3.3.6 Antarmuka Halaman Display Map

Gambar 3.6 Rancangan Antarmuka Display Map

Pada Gambar 3.6 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan untuk menampilkan informasi peta dari Google
Maps. Posisi pengguna akan ditampilkan dalam bentuk
point yang berada dalam peta. Fungsi Zoom untuk
memperbesar atau memperkecil tampilan peta. Peta dari
Google Maps digunakan untuk beberapa menu, yaitu menu
untuk Display Map atau menu untuk Add New Location.
Untuk menu Add New Location menggunakan button menu
tambahan yaitu save dan back. Button save digunakan
untuk penyimpanan lokasi, Button back digunakan untuk
kembali ke menu sebelumnya.
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3.3.7 Antarmuka Halaman Route Navigation

Gambar 3.7 Rancangan Antarmuka Route Navigation

Pada Gambar 3.7 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan untuk menampilkan informasi peta dari Google
Map untuk menunjukan rute navigasi dari posisi pengguna
hingga posisi tujuan lokasi wisata yang dipilih oleh
pengguna. Pengguna dapat melihat rute yang akan
dilewati nantinya untuk mencapai lokasi tujuannya.
Fungsi Zoom untuk memperbesar atau memperkecil tampilan
peta. Tampilan yang didapatkan berasal dari peta Google
Maps.
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3.3.8 Antarmuka Halaman Testimony

Gambar 3.8 Rancangan Antarmuka Testimony

Pada Gambar 3.8 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan untuk menampilkan daftar dari testimony yang
ditulis pengguna pada lokasi tertentu. Pengguna dapat
menuliskan testimonynya pada lokasi yang telah
dipilihnya, kemudian testimony dituliskan dalam area
editTextTestimony dan memilih Button Share untuk
mempublikasikannya.
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3.3.9 Antarmuka Halaman Search Location

Gambar 3.9 Rancangan Antarmuka Search Location

Pada Gambar 3.9 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan untuk menampilkan daftar lokasi wisata yang
dicari dalam Database berdasarkan inputan nama lokasi
wisata yang inputkan oleh pengguna. Pengguna dapat
menginputkan nama dari lokasi wisata pada
editTextSearchLoc dan memilih Button Search.

Selanjutnya hasil dari pencarian nama tempat wisata
muncul pada List location yang ada. Kegunaannya sama
seperti pada menu Location Nearby List yang kemudian
dari masing-masing nama tempat wisata tersebut jika
dipilih akan tampil menu Popup yang berisikan Detail
dari lokasi yang dipilih pengguna. Menu Popup tersebut
meliputi menu untuk untuk menampilkan informasi detail
lokasi wisata, menampilkan letak lokasi wisata di dalam
Google Map, menampilkan rute navigasi dari posisi
pengguna menuju lokasi wisata dan juga dapat menangani
Testimony pengguna.
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3.3.10 Antarmuka Halaman ManageData

Gambar 3.10 Rancangan Antarmuka ManageData

Pada Gambar 3.10 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan oleh admin untuk menambahkan data lokasi
wisata baru yang akan dimasukan pengguna ke dalam
Database. Data yang yang dimasukan harus diinputkan
pada masing-masing editText untuk setiap field yang
ada. Digunakan Scroll agar keseluruhan detail data yang
dimasukan pada lokasi wisata dapat ditampilkan semua.
Jika semua filed sudah terisi semua selanjut Admin
dapat memilih Button Submit untuk menambahkan Lokasi
wisata yang baru tersebut.
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3.3.11 Antarmuka Halaman Display Categeories

Gambar 3.11 Rancangan Antarmuka DisplayCategories

Pada Gambar 3.11 adalah rancangan antarmuka yang
digunakan untuk menampilkan daftar kategori tempat
wisata yang ada dalam database.
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ABSTRAKS 
Yogyakarta adalah kota yang mempunyai banyak predikat yang mempunyai banyak tempat yang bisa dikunjungi 
oleh wisatawan. Namun tidak semua tempat di Yogyakarta diketahui oleh wisatawan karena kurangnya 
informasi. Sehingga dibutuhkan layanan berbasis lokasi untuk dapat memberikan informasi yang dapat diakses 
kapan dan dimanapun penggunanya berada. Atas dasar tersebut, maka aplikasi mobile city directory berbasis 
android ini dirancang. Aplikasi ini akan mengakses google maps untuk menampilkan peta lokasi tempat yang 
dicari, lokasi pengguna yang diperoleh dari pengaksesan satelit melalui GPS serta informasi yang berkaitan 
dengan tempat yang dipilih oleh pengguna. Dengan adanya aplikasi mobile city directory Yogyakarta berbasis 
android ini diharapkan kebutuhan informasi akan tempat wisata dan tempat menarik lainnya di Yogyakarta 
dapat terpenuhi. 

 
Kata Kunci: layanan berbasis lokasi, Google maps, Android, GPS 

 
 

 

 



 

 


