BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1l Kesimpulan

Berdasarkan analisis, implementasi, dan pengujian
sistem (dokumentasi dapat dilihat dalam lampiran, yaitu
dokumen : SKPL, DPPL, PDHUPL), maka dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut

Aplikasi Pengembangan Biorhythm Berbasis J2ME yang
dibuat dengan Java 2 Micro Edition ini telah berhasil
dikembangkan pada emulator default color phone dari

JZMEWLK 2.2 dan pada ponsel Nokia N70.

V.2 Saran
Beberapa saran yang dapat diberikan untuk
pengembangan lebih lanjut apliksi ini adalah sebagai
berikut
1. Agar aplikasi lebih menarik, dapat ditambahkan
ramalan yang lain seperti perjodohan, zodiak,
shio dan ramalan-ramalan yang lainya.
2. Mencoba menggunakan ponsel jenis lain yang juga

mendukung Java untuk pengujian aplikasi




DAFTAR PUSTAKA

M.Shalahudin, Rosa. A.S , Pemrograman J2ME, Belajar
Cepat Pemrograman Perangkat Telekomunikasi
Mobile.

Munawar, 2005, Pemodelan Visual dengan UML, Graha Ilmu
Yogyakarta.

Nugroho Adi, 2005, Rational Rose untuk Pemodelan
Berorientasi Objek, Informatika Bandung.

Suyoto, 2005, Membuat Sendiri Aplikasi Ponsel, Gava

Media Yogyakarta.

http://ilmukomputer.com/

http://www.whitestranger.com

http://www.primbon.com

http://java.sun.com

http://netbeans.org
http://www.billday.com/52me/

http://durjana.cijb.net

70




LAMPIRAN




SKPL

SPESIFIKASI KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK
Biorhythm

(BR)

untuk

Program Studi Teknik Informatika - Universitas Atma

Jaya Yogyakarta

Dipersiapkan oleh:

Akhir Cahyadi B.S

01 07 03089

Program Studi Teknik Informatika -
Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Jalan Babarsari 44, Yogyakarta 55281

Nomor Dokumen Halaman

Program Studi Teknik
Informatika GLOI-BR 1/19

Revis




DAFTAR PERUBAHAN

Revisi

Deskripsi

A

INDEX

TGL

Ditulis

oleh

Diperiksa
oleh

Disetujui
oleh

Pembimbing
1

Disetujui
oleh
Pembimbing
2

Program Studi Informatika UAJY

SKPL-BR

219

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik informatika - UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang

untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



Daftar Halaman Perubahan

Halaman

Ravisi

Halaman Revisi

Program Studi Informatika UAJY

SKPL-BR

3/19

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik informatika - UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika




Daftar Isi

1 Pendahuluan 7
1.1 B T 7
12 Lingkup Masalah 7
1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 8
1.4 RETFETENS ...cocrrerrrrerernsirsesertsmsrsnsees st anse s s st et s e e me s s s s sasasesssesarenesrostsns 8
1.5 Deskripsi umum (Overview) 9

2 Deskripsi Keseluruhan 9
2.1 Perspektif produk 9
22 Fungsi Produk.... .9
23 Karakteristik Pengguna............ 10
24 Batasan-batasan .10
2.5 Asumsi dan Ketergantungan 11

3 Deskripsi Rinci KebUtuhan ... eeeimnniicecenicsscssecvccssssssmsescnnens s one 11
3.1 Kebutuhan antarmuka eKSEItial........coveoeveniemerensuecrsisnsesonsaneieiroen 11

3.1.1 Antarmuka pemakai 11
3.1.2 Antarmuka perangkat KEras .......oocevecveererenncrmssreneesaernennssssessnessasasnns 11
3.1.3 Antarmuka perangkat lunak .12
32 Kebutuhan fungsionalitas 12
3.2.1 Fungsi Melakukan ramalan Biorhythm 12
3.2 L ISKENATIO. ¢t e neeintntcieteint ettt ereerteeseetntarassentasacnetanartesmasanenrmanraensnas 12

4  Realisasi Use Case 15

4.1 Static Structured Diagram 15
4.1.1 Analisis Class Diagram : Package Depedencies 15
412 Analysis Class Diagram : Package Biorhythm 15
4.13 Analysis Class Diagram : Use Case Masukkan Nama Baru (addperson)................ 16
4.14 Analysis Class Diagram : Use Case Bantuan 16
415 Analysis Class Diagram : Use Case Tentang Biorythm 16

4.2 Interaction Diagram 17
42.1 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Memilih Menu 17
422 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Masukkan Nama Baru ..........cc.oeeue.... 17
423 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Prediksi Hari ini 17
424 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Prediksi Hari Lain 18
425 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Prediksi Hari-hari Penting ................ 18
4.2.6 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Hari ulang Tahun.........ccccecvveeeeneennee 18
427 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Hapus 19
42.8 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Bantuan 19
429 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Tentang Biorythm.......cc.covveveneerernnn. 19

Program Studi Informatika UAJY

SKPL-BR

4/19

Dokumen ini dan informasi yang dimifikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika - UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Daftar Gambar

Gambar 3.1 Diagram Use Case BR

Gambar 4.1 Analisis Class Diagram:
Dependencies

Biorhythm

Gambar 4.3 Analisis Class Diagram
Masukkan Nama Baru (Addperson)

Gambar 4.4 Analysis Class Diagram
Bantuan

Gambar 4.5 Analysis Class Diagram
Tentang Biorythm

Gambar 4.6 Analysis Collaboration
Case Memilih Menu

Case Masukkan Nama Baru (addperson)

Case Prediksi Hari ini

Package

Gambar 4.2 Analisis Class Diagram : Package

Use Case

: Use Case

: Use Case

Diagram : Use

Gambar 4.7 Bnalysis Collaboration Diagram : Use

Gambar 4.8 Analysis Collaboration Diagram : Use

Gambar 4.9 Analysis Collaboration Diagram : Use

Case Prediksi Hari Lain

5 Gambar 4.10 Analysis Collaboration
i Case Prediksi Hari-hari Penting

o Gambar 4.11 Analysis Collaboration
| Case Hari Ulang Tahun

Gambar 4.12 Analysis Collaboration
Case Hapus

Gambar 4.13 Analysis Collaboration
Case Bantuan

Gambar 4.14 Analysis Collaboration
Case Tentang Biorythm

Program Studi Informatika UAJY SKPL-BR

Diagram : Use

Diagram : Use

Diagram : Use

Diagram : Use

Diagram : Use

5/19

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika - UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Daftar Tabel

Pragram Studi Informatika UAJY SKPL-BR

6/19

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika - UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang

untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




1.Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen ini akan berisi penjelasan pemakaian
dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
{SKPL) atau Software Requirement Specification
(SRS} . Untuk penamaan dokumen ini selanjutnya akan
digunakan istilah SKPL.

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen ini
digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai
acuan teknis pengembangan pefangkat lunak.
Perangkat Lunak vyang dikembangkan diperuntukkan
untuk mengimplementasikan teori-teori yang
diperoleh pada bangku kuliah ke dalam suatu
permasalahan terutama bidang pemrograman untuk
mengimplementasikan suatu aplikasi Biorhythm pada

handphone menggunakan J2ME.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat lunak  BR dikembangkan dengan
lingkup masalah sebagai berikut : Perangkat lunak
Biorhythm software ini (BR) akan diaplikasikan
pada handphone yang mensupport bahasa Pemrograman
J2ME . Untuk itu pengguna yang dapat menggunakan
aplikasi ini hanya pengguna vyang memiliki
handphone. Perangkat lunak Biorhythm sofware ini
(BR) merupakan aplikasi vyang digunakan dalam
meramalkan suatu siklus hidup seseorang.
Perhitungan Biorhythm berdasarkan hari, dimana
dibagi menjadi tiga ramalan, fisik, intelektual,

dan emosi.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Beberapa definisi, akronim dan singkatan vyang

digunakan :

SKPL : Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak,
atau SRS (Software Requirements Specification),
sebagai dokumen spesifikasi perangkat lunak yang
dikemwbangkan.

BR : Biorhythm Sofware , merupakan perangkat
lunak yang dikembangkan.

SKPL-BR-BR adalah kode yang merepresentasikan
kebutuhan (requirement) pada RR, dengan BR
merupakan kode perangkat lunak dan BR adalah
digit/nomor kebutuhan (requirement)

J2ME : Java 2 Micro Edition adalah bahasa
pemrograman vang digunakan dalam pembuatan
perangkat lunak.

MIDP : Mobile Information Device Profile adalah
salah satu profile J2ME vyang dikhususkan untuk
digunakan pada hanset dengan kemampuan CPU,
Memori, Keyboard dan Layar terbatas, misal pada

ponsel.

1.4 Referensi

Program

Dokumen
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Diktat kuliah Rekayasa Perangkat Lunak,
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Bandung, 2002

Jacobson, Ivar and Booch, Grady and Rumbaugh,
James; The Unified Software Development Process,
Addison-Wesley, 1998
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1.5 Deskripsi umum (Overview)

Dokumen SKPL ini dibagi menjadi tiga bagian
utama. Bagian pertama berisi tentang penjelasan
dokumen SKPL yang mencakup tujuan pembuatan dokumen
ini, lingkup masalah masalah yang diselesaikan oleh
perangkat lunak vang dikembangkan, definisi,
referensi dan deskripsi umum.

Bagian kedua berisi tentang penjelasan secara
umum mengenai perangkat lunak BR vyang akan
dikembangkan meliputi fungsi dari perangkat lunak,
karakteristik pengguna, batasan, dan asumsi vyang
diambil dalam pengembangan perangkat lunak.

Bagian ketiga berisi tentang uraian kebutuhan

perangkat lunak sccara lsebih rinci.

2 Deskripsi Keseluruhan

2.1 Perspektif produk

BR merupakan perangkat lunak yang dikembangkan
dengan menggunakan bahasa pemrograman Java 2 Micro
Edition. BR adalah perangkat lunak yang digunakan
untuk meramalkan suatu siklus hidup seseorang.
Perhitungan Biorhythm Dberdasarkan hari, dimana
dibagi menjadi tiga ramalan, fisik, intelektual,
dan emosi.. Penghitungan ramalan Biorhythm
dilakukan dengan memasukan inputan tanggal, bulan
dan tahun kelahiran seseorang. Perangkat lunak ini
dijalankan pada perangkat ponsel vyang memiliki
Java MIDP 2.0 serta pada desktop menggunakan

emulator ponsel.
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2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk yang dimiliki oleh perangkat
lunak ini adalah

e Addperson Data [SKPL-BR-01] merupakan fungsi
yang digunakan untuk menginputkan data berupa
nama, tanggal, bulan, dan tahun kelahiran orang
yang akan diramal fisik, emosi, maupun
intelektualnya pada hari-hari tertentu.

e Hari ini Data [SKPL-BR-02] merupakan fungsi untuk
menghilung atau meramal user pada hari ini atau
hari dimana user menggunakan dan menjalankan
aplkasi tersebut, mengenai fisik, emosi, dan
intelektualnya dimana data telah diinputkan
terlebih dahulu oleh user pada fungsi Addperson.

e Hari 1lain Data [SKPL-BR-03] merupakan fungsi
untuk menghitung atau meramal user wmengenai
fisik, emosi, dan intelektualnya dimana data
tanggal, bulan dan tahun diinputkan kembali untuk
melakukan peramalan tanpa mengubah data
sebelumnya yang telah diinputkan oleh user pada

fungsi Addperson.

2.3 Karakteristik Pengguna
Karakterisk pengguna ini adalah orang vyang
tertarik dengan ramalan yang ingin menentukan baik
tidaknya suatu hari bagi dirinya untuk melakukan

aktifitasnya masing-masing.

2.4 Batasan-batasan
Batasan - batasan yang digunakan pada
pengembangan perangkat lunak ini adalah
e Aplikasi ini dijalankan pada emulator ponsel
berbasis java
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e Aplikasi ini hanya untuk mobile J2ME MIDP 2.0

e Ujl coba dilakukan menggunakan motorolla dan
Emulator J2ME Toolkit

e Aplikasi ini hanya meramal siklus hidup
seseoramg berdasarkan tanggal kelahirannya

yvang diinputkan.

2.5 Asumsi dan Ketergantungan
Perangkat lunak ini dapat beroperasi pada
desktop menggunakan Emulator J2ME toolkit dan
handphone nokia N70.

3 Deskripsi Rinci Kebutuhan
3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antarmuka eksternal yang
didefinisikan pada perangkat lunak BR mencakup
kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat

keras, dan antarmuka perangkat lunak.

3.1.1 Antarmuka pemakai
Pemakai akan berinteraksi dengan BR dengan
antarmuka GUI (Graphical User Interface) pada
desktop dan layar ponsel pada handphone. Sebagai
sarana input digunakan mouse dan keyboard pada
desktop serta tombol QWERTY pada handphone,
sedangkan sarana output monitor pada desktop dan

layar ponsel pada handphone.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras
Perangkat keras yang digunakan oleh BR adalah
e Desktop PC

e HP Nokia N70
Program Studi Informatika UAJY SKPL-BR
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e Data cable, Card Reader

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Perangkat 1lunak 1lain vyang digunakan untuk

mendukung berjalannya perangkat lunak BR adalah
e Sistem Operasi Win XP
e Java 2 Standard Development Kit 1.4.2 atau
diatasnya
e Java 2 Micro Edition Wireless toolkit 2.2

e Net Beans 4.1 IDE

3.2 Kebutuhan fungsionalitas
Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh BR

adalah sebagai berikut :

— T ——

AddPerson

Pengguna
Tentang Biorythm

Gambar 3.1. Diagram Use Case BR
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3.2.1 Fungsi Melakukan ramalan Biorhythm
4.1.3 Skenario

Use Case ID SKPL-BR-01
Use Case Name | Melakukan ramalan Biorhythm
Use Case Type | Essential
Priority High
Actors User
Description Use case ini digunakan User melakukan ramalan
dengan biorhythm
Preconditions |~ User sudah berada di Sistem
Basic Path 1. User memilih menu Masukkan Nama Baru
(addperson)
2. BR akan menampilkan form Masukkan Nama Baru
3. User memasukkan data nama, tanggal, bulan, dan
tahun kelahiran.
4. Data akan disimpan sebagai database
5. User memilih data nama yang telah diinputkan
6. BR akan menampilkan menu yang akan dipilih
: User
w Alternative Alternative 1
Paths 1. User memilih menu Prediksi Hari ini
2. BR menampilkan form Hari ini berupa 3 kurva
masing-masing kurva fisik, kurva emosi,
kurva intelektual.
3. User bisa memilih submenu yang ada
4. User bisa memilih submenu Hari Besok
5. BR menampilkan form Hari besok berupa 3
kurva masing-masing kurva fisik, kurva
emosi, kurva intelektual.
6. User bisa memilih submenu Hari Kemaren
7. BR menampilkan form Hari kemaren berupa 3
kurva masing-masing kurva fisik, kurva
Program Studi informatika UAJY SKPL-BR
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! emosi, kurva intelektual.
8, User memilih submenu perbesar atau perkecil
9. BR menampilkan form perbesar atau perkecil
10. User memilih submenu Ok untuk kembali
ke menu awal
Alternative 2
1. User memilih menu Prediksi Hari laen
2. BR menampilkan form Prediksi Hari laen
3. User melakukan proses penginputan tanggal
tertentu untuk mengetahui ramalannya pada
tanggal tersebut.
4. User menekan tombol Ok
5. BR menampilkan form prediksi Hari laen
berupa 3 kurva masing-masing kurva fisik,
kurvd emosi, kurva intelektual.
6. User bisa memilih submenu Hari kemaren

7. BR menampilkan form Hari kemaren berupa 3

kurva masing-masing kurva fisik, kurva
emosi, kurva intelektual.
8. User memilih submenu perbesar atau perkecil
9. BR menampilkan form perbesar atau perkecil
10. User memilih submenu Ok untuk kembali

ke menu awal

Alternative 3
1. User memilih menu Prediksi Hari-hari
Penting
2. BR menampilkan form Prediksi Hari-hari

Penting
Alternative 4
1. User memilih menu Hari Ulang Tahun

2. BR menampilkan form Hari Ulang Tahun

Alternative 5
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1. User memilih menu Hapus

2. BR melakukan proses penghapusan

Alternative 6
1. User memilih main menu
2. BR menyimpan data person

3. BR menampilkan form utama (Biorhythm)

Postconditions | Database person data dan form menu diperbaharui

Exception data addperson yang dimasukan tidak valid
Paths - muncul alert

- kembali ke form addperson

ExtenDC -

Includes 7

4 Realisasi Use Case

4.1 static Structured Diagram

4.1.1Analisis Class Diagram : Package Depedencies

1 L
e || mecricoir | o R o
E ) 200 Al
W ! AN // 1
| AN 1
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N EEERND /
AT ! AYRARN !
\VoN \ /7 1\ N ]
\ N g / WA AS !
N\ / / \ N {
\ 1 Y \ N H
\ RN / A \ [
— v ins \ /
- \ 1 %\ / \ \ ]
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Gambar 4.1 Analysis Class Diagram : Package Dependencies
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4.1.2Analysis Class Diagram : Package Biorhythm
IVQ

Pengguna Menu utama

Gambar 4.2 BAnalysis Class Diagram : Package Biorhythm

4.1.3 Analysis Class Diagram : Use Case Masukkan Nama
Baru (Addpeson)

Pengguna Menu utama addperson

Gambar 4.3 BARnalysis Class Diagram : Use Case AddPerson

4.1.4 Analysis Class Diagram : Use Case Bantuan

Pengguna Menu utama bantuan

Gambar 4.4 Analysis Class Diagram : Use Case Bantuan

4.1.5 2Analysis Class Diagram : Use Case Tentang
Biorythm

Tentang
Pengguna Menu utama biorythm

Gambar 4.5 Analysis Class Diagram : Use Case Tentang
Biorythm
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4.2 interaction Diagram

4.2.1 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Memilih

Menu

1. megakses menu utama

L —+0O

7 tnmplkan meny
Pengguna Menu utams

Gambar 4.6 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Memilih
Menu

4.2.2 1Analysis Collaboration Diagram

Use Case
Masukkan Nama Baru (addperson)

4. Mengisi Aata hani 5. validasi data baru

e___—

T
: fosm masukkan e

nama ba addperson
Pengguna 8. Data baru a I 2. stast form N
3. tampilan form masukkan 7. tampil data
] 1. cek data person
nama 6.Simpan data baru

I

|

" RMS

Gambar 4.7 BAnalysis Collaboration Diagram : Use Case

Masukkan Nama Baru (addperson)

4.2.3 Analysis Collaboration Diagram : Use Case

Prediksi Hari ini

3. perhitungan
1. pilih data person 2. starf form /\
___.._9 %
— ——
5 tamel qraf 4. tampil grafik Prediksi
Pengguna Menu utama hari ini

Gambar 4.8 BAnalysis Collaboration Diagram : Use Case
Prediksi Hari ini
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4.2.4 Analysis Collaboration

Prediksi Hari Lain

1. pilih data parsan

Diagram : Use Case

6. perhitungan

/)

Gambar 4.10 Analysis

Hari-hari Penting

[ 4.2.6 Analysis Collaboration Diagram :

Ulang tahun

Collaboration Diagram

5. pengisian data 2. start form
hari lain F‘ N
"~/ ?—-—-—-— e
4. permintaan pengisian Menu utama 3. tampitan form  prediksi —
data hari lain hari lain Prediksi
Pengguna 8. tampil grafik 7. tampil grafik hari Lain
Gambar 4.9 BAnalysis Collaboration Diagram Use Case
DPrediksi Hari Lain
4.2.5 Analysis Collaboration Diagram : Use Case
Prediksi Hari-hari Penting
3. perhitungan
1. pilih data person 2. start form /\
—_ —_
5. tampilan form  prediksi Menu utama 4, Empilan form prediksi
hari lain hari lain Prediksi
Pengguna hari penting

Use Case Prediksi

Use Case Hari

3. perhitungan
1. pilih data person 2. start form /\
—— ——
5. tafmpilan form han Menu utama :i tampilan form hani
ulang tahun ulang tahun Hari ulang
Pengguna tahun

Gambar 4.11 BAnalysis

Hari Ulang tahun

Program Studi Informatika UAJY

Collaboration Diagram

SKPL-BR

Use Case Prediksi

18/19

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika - UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.2.7 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Hapus

(data person)
2. pilih menu hapus

1. pilih data
_ —_— O
%_

<—___

5. validasi data Menu utama 4. validasi data

hapus
Pengguna terhapus terhapus
l 3. Hapus
RMS

Gambar 4.12 Analysis Collaboration Diagram Use Case Hapus

4.2.8 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Bantuan

1. pemilihan menu bantuan 2. permintaan tampilan bantuan

F = 0=

4. info bantuan 3. menampitkan bantuan Bantuan

Pengguna
Gambar 4.13 Analysis Collaboration Diagram : Use Case

Bantuan

4.2.9 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Tentang

Biorythm

1. pemilihan menu Tentang Biorythm 2. permintaan tampilan Tentang Biorythm

—_— —_—s
4. infoTentang Biorythm 3. menampilkan Tentang Biorythm  Tentang
Pengguna Menu utama Biorythm
Gambar 4.14 Analysis Collaboration Diagram : Use Case
Tentang Biorythm
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Pendahuluan

Dokumen ini berisi penjelasan tentang dokumen
Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) atau
Software Design Description (88D). Untuk penamaan
dokumen ini selanjutnya akan menggunakan istilah DPPL.

Aplikasi ini tidak memiliki sisi c¢client maupun
server karena aplikasi ini dibuat secara stand alone.
Jika pengguna ingin menjalankan aplikasi ini maka harus
menginstall terlebih dahulu ke dalam mobile device.
Aplikasi ini Jjuga tidak menggunakan database karena
data-data yang ada Dberukuran kecil sehingga tidak

diperlukan tempat penyimpanan yang besar.

1.1 Tujuan

Dokumenn Deskripsi  Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) dibutuhkan dengan tujuan sebagal acuan untuk
perancangan implementasi perangkat lunak sehingga
perancang tidak perlu berhubungan dengan pengembang
perangkat lunak sebelumnya tetapi cukup melihat

dokumentasi DPPL yang dibuat.
1.2 Ruang Lingkup

Aplikasi BioRhythm ini merupakan suatu perangkat
lunak yang dibuat dengan menggunakan J2ME. Berdasarkan
hal diatas, maka penulis mencoba untuk mengembangkan
atau membangun sebuah sistem aplikasi peramalan
biorhythm untuk lingkungan perangkat mobile (ponsel)
yang mendukung teknologi J2ME.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

o DPPL (Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak) vyaitu
deskripsi dari perangkat lunak atau produk vyang
akan dikembangkan.

o UML adalah Unified Modeling Languange, merupakan
sebuah bahasa yang menjadi standar dalam merancang
dan mendokumentasikan perangkat lunak vyang akan
dikembangkan.

o J2ME adalah Java 2 Micro Edition, merupakan salah
satu teknologi Java yang digunakan untuk mengembang
aplikasi Java yang dapat dijalankan pada handphone.

o Dokumen Perancangan Perangkat lunak adalah keluaran
dari proses perancangan dalam bentuk laporan,
secara tradisional berbentuk kertas laporan.

o Proses Perancangan Perangkat Lunak adalah tugas dan

aktivitas terorganisir dari sebuah perancangan yang

mempunyai spesifikasi yang benar.

GL02T, Template Deskripsi Perancangan Perangkat ZILunak, Jurusan
Teknik Informatika-ITB

2 Deskripsi Dekomposisi

2.1 Dekomposisi Modul

Tentang Masukkan
bantuan bilorythm name baru keluar
F*‘i Fradiksi har Pradiksi hart
rediksl harl In Iain Ponting HE:';r:::ng —] [ hapus l
ri
Hearl besok o porbesar perkeci

Gambar 3.1. Dekomposisi Modul
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2.1.1UML

2.1.1.1 Class Diagram

Gambar 3.2. Class Diagram
2.1.1.1.1 Spesifikasi Kelas

2.1.1.1.1.1 Kelas Midlet

Setiap program midlet haruslah merupakan turunan
dari kelas midlet vyang didefinisikan pada paket

javax.microedition.midlet.

2.1.1.1.1.2 Kelas BIorhythm

Kelas 1inl merupakan kelas utama yang juga
menginisialisasi fungsi-fungsi dan kelas-kelas yang
digunakan dalam program.
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2.1.1.1.1.3 Kelas Menu utama

Kelas ini merupakan kelas boundary yang
menampilkan menu-menu yang dapat dipilih oleh user

seperti menu Addperson, About, Help dan Exit.

2.1.1.1.1.4 Kelas Form

Kelas ini berfungsi untuk menampilkan heberapa
komponen GUI vyang akan diturunkan kepada kelas vyang

menggunakan form.

2.1.1.1.1.5 Kelas Help

Kelas 1ini merupakan kelas yang memberikan

informasi bantuan dalam menggunakan aplikasi.

2.1.1.1.1.6 Kelas Addperson

Kelas ini merupakan kelas yang menampilkan fields
yang dapat dipilih oleh user untuk mengisi data yang

akan dipakai dalam proses kalkulasi ramalan biorhythm,

seperti nama, tanggal, bulan, dan tahun.

2.1.1.1.1.7 Kelas Menu bioritim

Kelas ini merupakan kelas boundary yang
menampilkan menu — menu dive yaitu hari ini, hari lain,

hari buruk, hari ultah, hapus dan main menu.

2.1.1.1.1.8 Kelas goto_date

Kelas ini merupakan kelas vyang digunakan untuk

meramal biorhythm di hari yang lain.
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2.1.1.1.1.9 Kelas hitung

{ Kelas 1ini merupakan kelas vyang digunakan untuk
menghitung hari-hari dimana Jjiwa, emosi dan
intelcktual kita sedang dalam keadaan yang

negatil/buruk.

2.1.1.1.1.10 Kelas canvas

Kelas ini merupakan kelas yang digunakan untuk
menampilkan background layar dan menghitung

ramalan hari ini.

2,1.1.1.1.11 Kelas splash

Kelas ini merupakan kelas yang digunakan untuk

menmpilkan splas screen awal.

2.2 Persistent Data

Gambar 3.3 Entitas Relasion Diagram
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e

2.3 Dekomposisi Data

Settings Data

Add Person
nama 64 Nama user
Tanggal Long 2 Tanggal kelahiran
Bulan Long 2 Bulan kelahiran
Tahun Long 4 Tahun kelahiran
biorhythm

arli 1nit

1

Prediksi hari lain 8 Grafik hari lain
Prediksi hari | date 8 Hari hari penting
penting

Hari ultah date 8 Hari ultah

2.4 Sequence Diagram
2.4.1 Sequence Diagram Biorhythm

2.4.1.1 Design Seguence Diagram : Use Case Menu Utama

pengguna Menu utama

1 :mengakses menu utama

-l

2 : tampilan menu

Gambar 3.4 Design Sequence Diagram Use Case Menu
Utama
Flow of Events :
1. Pengguna menampikan antarmuka menu utama (Gambar
3.4 sequence 1).
2. menu utama ditampilkan (Gambar 3.4 sequence 2).
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2.4.1.2 Design Sequence Diagram : Use Case Masukkan
Nama Baru (AddPerson)

j’; () O )

Masukkan nama baru RMS
panggune Menu utama

[l 1
1 1
[ ¢ pemilihan menu Masukkan nama barks

2: Startform

5. Tampilan data

4.tampllan form masukkan nama baru ]_]
nama baru €~ — e ——

7. Validas| data
8. Mangis! data 8. simpan data

9.tampilkan data jlj
= - — — ———— o~ ——
[
1
]
1
]
1
1
1

10.tamplikan data

L

a2

Gambar 3.5 Sequence diagram masukkan nama baru

Flow of Events

1. pengguna melakukan pemilihan menu Masukkan nama
baru pada menu utama (Gambar 3.5 sequence 1)

2. Pengguna memulai pada form masukkan nama baru yang
dipilih (Gambar 3.5 sequence 2)

3. Antarmuka pertanyaan ditampilkan (Gambar 3.5
sequence 3)

4. Pengguna melihat tampilan form masukkan nama baru
{Gambar 3.5 sequence 4).

5. Pengguna melihat data vyg diminta pada form
masukkan nama baru (Gambar 3.5 sequence 5)

6. Pengguna mengisi data pada form masukkan nama baru
(Gambar 3.5 sequence 6)

7. Pengguna melihat validasi data yang baru
dimasukkan (Gambar 3.5 sequence 7)

8. Data yang baru akan tersimpan di RMS (Gambar 3.5
sequence 8)

9. Data yang sudah terekam akan ditampilkan pada form
menu utama {Gambar 3.5 sequence 9).
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10. Data yang sudah terekam akan ditampilkan pada
pengguna (Gambar 3.5 sequence 10).

2.4.1.3 Design Sequence Diagram : Use Case Bantuan

+HO) 9

pengguna Menu utama bantuan

1 : pemilihan menu bantuan |

2 : permintaan tampilan bantuan

3 : tampilan bantuan
‘___

4 : mfo bantuan

-

Gambar 3.6 Sequence diagram Bantuan

Flow of Events :

1. Pengguna melakukan pemilihan menu bantuan pada
menu utama (Gambar 3.6 sequence 1).

2. Permintaan tampilan antarmuka bantuan
(Gambar 3.6 sequence 2).

3. Antarmuka bantuan ditampilkan (Gambar 3.6 sequence
3).

4. Pengguna mengetahui informasi tentang bantuan
bagaimana menjalankan aplikasi (Gambar 3.6

sequence 4).
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| 2.4.1.4 Design Sequence Diagram : Use Case Tentang

I
; Biorythm
> (/ﬁ
:\ . . ,>
pengguna Menu utama BT;?;?:%

|
] 1 :pemilihan menu tentang Biorythm

- 2 : permintaan tampilan Tentang
Biotytiun

v

3 : tampilan tentang Biorythm

4 : info tentang Biorythm
- T
1

1

1

Gambar 3.7 Sequence diagram Tentang Biorythm
Flow of Events :

1. Pengguna melakukan pemilihan menu tentang
Biorythm pada menu utama (Gambar 3.7 sequence
1.

2. Permintaan tampilan antarmuka tentang Biorythm

(Gambar 3.7 sequence 2).

3. Antarmuka profil tentang Biorythm ditampilkan
(Gambar 3.7 sequence 3).
4., Pengguna mengetahui informasi tentang Biorythm

(Gambar 3.7 sequence 4).
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3 Deskripsi Antarmuka

3.1 Story Board

3.1.1 Story Board Splash

Tabel 4.1. Story Board Splash

Layar Pemunculan Tugas
Tampilan e Pengguna akall melihat
Berissi tampilan fj | SPlash (a) tampilan splash vyang
splas pertama setelah
pengguna menjalankan
aplikasi ini.
Berissi tampilan Tampilan e Pengguna akan melihat
spias splash (b) tampilan splash vyang
kedua setelah pengguna
menjalankan aplikasi
ini dan melihat
tampilan splash
pertama.
I11.10.2. Deskripsi Antarmuka Menu Utama
Tabel 4.2. Story Board Menu Utama
Layar Pemunculan Tugas
Tampilan menu|e pengguna akan memilih

Menu

Utama menu pilihan aplikasi.
Masukkan nama
baru e Masukkan mnama baru :
Bantuan
Tentang dipilih apabila
biorythm
keluar pengguna ingin
menjalankan aplikasi
aj -
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ramalan biorhythm.

Tentang biorythm :
dipilih apabila
pengguna ingin melihat
informasi pembuat
program
Bantuan dipilih
pengguna jika ingin
melihat instruksi
penggunaan aplikasi
ini.
IIX.10.3. Story Board Tentang Biorythm
Tabel 4.3. Story Board Tentang biorythm
Layar Pemunculan Tugas
e Tampilan Pengguna memilih menu
} Tentang Biorythm menu tentang Biorythm untuk
tentang melihat data-data
_Péigﬁiit;;ﬁkasi Biorythm pembuat program.
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IIT1.10.4. Story Board Bantuan

Tabel 4.4. Story Board Bantuan

Layar Pemunculan Tugas

e Tampilan e Pengguna dapat

Bantuan menu menggunakan fasilitas

{ Informasi Bantuan menu Bantuan jika
bantuan untuk

menggunakan terdapat kesulitan
aplikasi ini }

untuk menjalankan

aplikasi ini.

I1IT1.10.5. Story Board Masukkan nama baru

Tabel 4.5. Story Board masukkan nama baru

Layar Pemunculan Tugas
Tampilan menu|e pengguna akan
Masukkan nama baru
bantuan utama . ditampilkan form menu
tentang biorythm
keluar utama ini jika ingin
memasukan data baru
pilih menu masukkan

keluar A
nama baru Jjika sudah

ada tinggal pilih data

Masukan nama baru yg ada.
form masukkan

nama [..] ¢ Pengguna mengisi nama,
tanggal lhr [..] nama baru

bulan lhr [..] tanggal, bulan dan
tahun lhr -1 tahun kelahiran

kemudian memilih tombol

ok untuk menyimpan data

person.
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Pengguna akan
E;gfm]nmmlbmm Form menu ditampilkan form menu
323333 biorythm utama utama setelah input
keluar nama baru yang berisi
data person yang

keluar bernama misal ”“XXX”.

Pemunculan Tugas

Tampilan menu Pengguna bisa memilih
;ﬁﬁﬁgHmimi person. menu yang ada atau

Prediksi Hari lain
Prediksi Hari penting
Hari ultah

Hapus XXX~

Menu utama

kembali

Prediksi Hari ini

(setelah ada

data person)

Tampilan

kembali ke menu utama

I /4(; //Sl ment pengguna akan melihat
ZQ |bari ini grafik biorhythm untuk
l/ AVANVZAN L
hari ini
Jiwa emsi intlek bisa juga memilih menu
kembali menu
Jika memilih besck,
Prediksi Hari ini Tampilan menu
maka akan ditampilkan
pada menu . L.
Besok ) ) . grafik untuk prediksi
kemaren prediksi hari .
perbesar ini hari besok maupun
ok memilih  kemaren maka
akan ditampilkan grafik
kemaren
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Prediksi Hari laen

Tanggal:
Bulan
Tahun

Prediksi Hari-

hari penting

XX—~XX

Tampilan Form
prediksi hari
lain

Tampilan menu
prediksi hari

- hari penting

perbesar untuk
memperbesar tampilan
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen PDHUPL ini dibuat untuk menyediakan
perencanaan, deskripsi, dan hasil pengujian perangkat
lunak Pengembangan Aplikasi Biorhythm Menggunakan J2ME
(AT_BR) . Dokumen ini ditujukan untuk pembuat perangkat
lunak, dan orang lain yang tertarik untuk mengembangkan

perangkat lunak ini lebih lanjut.

1.2 Deskripsi Umum Sistem

Perangkat lunak AT BR merupakan perangkat lunak
yang dapat membantu dalam mengetahui grafik-grafik
dalam siklus hidup yang dimiliki pengguna aplikasi

AT BR.

1.3 Definisi dan Akronim, dan Singkatan
Beberapa definisi, akronim dan singkatan yang
digunakan
e PDHUPL adalah Perencanaan, Deskripsi dan Hasil Uji
Perangkat Lunak, vyang merupakan dokumen untuk
menguji perangkat lunak yang dibuat.
e AT BR adalah membantu mengetahui grafik-grafik
dalam siklus hidup yang dimiliki  pengguna

aplikasi.

1.4 Referensi
Sebagai bahan pertimbangan dan pembuatan PDHUPL

ini, diperoleh referensi dari :
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Akhir Cahyadi Budi 8., Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak AT BR. Universitas Atma Jaya
Yogyakarta. 2007.
Akhir Cahyadi Budi S, Deskripsi Perancangan
Perangkat ILunak AT BR. Universitas Atma Jaya
Yogyakarta. 2007.

1.5 Deskripsi Umum Dokumen

Dokumen ini terdiri dari lima bab, yaitu

1. Bab pertama adalah Pendahuluan, yang akan
memberikan deskripsi dokumen.

2. Bab kedua adalah Lingkungan Pengujian Perangkat
Lunak, yang akan menggambarkan lingkungan
tempat berjalannya perangkat lunak (perangkat
keras dan  perangkat lunak), sumber daya
manusia, serta prosedur umum pengujian.

3. Bab ketiga adalah Identifikasi dan Rencana
Penguijian, yang berisi deskripsi umum kelas-
kelas dan butir-butir pengujian.

4. Bab keempat adalah Identifikasi Pengujian, yang
berisi deskripsi rinci kelas-kelas dan butir-
butir pengujian.

5. Bab kelima adalah Hasil Pengujian, yang berisi
langkah-langkah dan hasil pengujian kelas-kelas

dan butir-butir pengujian.
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2 lingkungan Pengujian Perangkat Lunak
2.1 Perangkat Lunak Pengujian
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk pengujian
berupa
1. Sistem Operasi Windows XP.
2. Java 2 Standard DevelopmenlL Kit (J2SDK) versi L.5.
3. J2ME Wireless Tool Kit (JEZMEWTK) versi 2.2

2.2 Perangkat Keras Pengujian
Perangkat keras yang dibutuhkan untuk aplikasi ini
adalah
1. Komputer personal Pentium III atau wversi yang

lebhih haru.

2. RAM minimal 128 Mb.
3. Mouse.

4. Keyboard.

5

. Ponsel yang mendukung teknologi Java MIDP 2.0 dan
CLDC 1.1.
6. kabel data

2.3 Sumber Daya Manusia
Sumber daya pengujian ini berupa

1. Pembuat Perangkat Lunak
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2.4 Prosedur Umum Pengujian
2.4.1 Pengenalan dan Latihan

AT BR diharapkan dapat dipelajari langsung dari
antar muka bantuan. Pengguna aplikasi adalah semua
pengguna yang mempuyai ponsel berbasis java dengan MIDP

2.0 dan CLDC 1.1.

2.4.2 Persiapan Perangkat Keras
Perangkat keras vyang diperlu disiapkan dalam
pengujian ini adalah :
1. Komputer personal Pentium III atau versi vyang
lebih baru.
. RAM minimal 128 Mb.
. Mouse.

. Keyboard.

oW N

. Ponsel yang mendukung teknologi Java MIDP 2.0 dan
CLDC 1.1.
6. kabel data

2.4.3 Persiapan Perangkat Lunak
1. Peng-install-an aplikasi Java 2 Standard
Development Kit (J2SDK) versi 1.5.
2. Peng-install-an aplikasi J2ME Wireless Tool Kit
(J2MEWTK) versi 2.2

2.4.4 Pelaksanaan

Pelaksanan pengujian akan dilakukan untuk masing-masing
use case. Untuk deskripisi use case dapat mengacu ke
SKPL (Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
Pengembangan Aplikasi Biorhythm Menggunakan J2ME ).
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2.4.5 Pelaporan Hasil

Hasil pengujian akan diserahkan Dosen
Pembimbing.
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3.2Rencana Pengujian
3.2.1. Urutan Pelaksanaan Pengujian
Urutan pengujian sesuai dengan nomor identifikasi

pengujian yang telah ditentukan pada bab 3.1.

4. Identifikasi Pengujian
4.1 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Menu Utama
Kelas ini meliputi pengujian yang melibatkan

fungsi antarmuka use case Menu Utama dengan pengguna

4.1.1 Identifikasi Butir Pengujian Tampil Menu Utama
(U-AT_BR-01)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap

antarmuka menu utama, untuk tampil menu utama.

4.2 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Masukkan nama
baru

Kelas ini meliputi pengujian yang melibatkan

fungsi antarmuka use case Masukkan nama baru dengan

pengguna

4.2.1 .Identifikasi Butir Pengujian Masukkan naman baru

(U-AT_BR-02)

Butir penguijian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Masukkan nama baru, untuk menampilkan data-
data yang harus diisi Jjika pengguna akan menjalankan
aplikasi. Kemudian pengguna memasukkan inputan dengan
mengisi data nama, tanggal, bulan dan tahun,

berdasarkan kenyataan yang dirasakan pengguna. Sistem
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akan memberikan hasil dari tanggal vyang diinputkan

dalam bentuk grafik.

4.3 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Prediksi hari
ini
Kelas ini meliputi pengujian vyang melibatkan

fungsi antarmuka use case.

4.3.1 Identifikasi Butir Pengujian Prediksi hari ini
(U-AT_BR-03)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka prediksi hari ini, untuk menampilkan grafik
hari ini sesuai dengan inputan data pada masukkan nama

baru.

4.4 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Prediksi hari
Lain
Kelas ini meliputi pengujian vyang melibatkan

fungsi antarmuka use case.

4.4.1 Identifikasi Butir Pengujian Prediksi hari Lain
(U-AT_BR-04)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka prediksi hari Lain, untuk menampilkan grafik
hari Lain sesuaili dengan inputan data baru yang akan

tampil setelah pengguna meilih menu prediksi hari lain.

4.5 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Prediksi hari
Penting
Kelas ini meliputi pengujian vyang melibatkan

fungsi antarmuka use case.

Program Studi Teknik Informatika UAJY PDHUPL — AT_BR 15/25

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan
bersifat rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik
Informatika




4.5.1 Identifikasi Butir Pengujian Prediksi hari
Penting (U-AT_BR-05)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka prediksi hari Penting, untuk menampilkan form
hari Penting setelah pengguna meilih menu prediksi hari

penting.

4.6 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Hari Ulang

tahun

Kelas ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case.
4.6.1 Identifikasi Butir Pengujian hari Ulang tahun (U-
AT BR-06)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka hari ulang tahun, untuk menampilkan form hari
ulang tahun setelah pengguna meilih menu hari ulang

tahun.

4.7 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Hapus
Kelas ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case.
4.7.1 Identifikasi Butir Pengujian Hapus (U-AT_BR-07)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka hapus, untuk menampilkan form hapus setelah

pengguna meilih menu hapus.

4.8 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Hari Besok
Kelas ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case.
4.8.1 Identifikasi Butir Pengujian Prediksi hari besok
(U-AT_BR-08)
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Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Hari besok, untuk menampilkan grafik hari
besok.

4.9 Identifikasl Kelas Pengujlian Use Case Hari Kemarin
Kelas ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case. ‘
4.9.1 Identifikasi Butir Pengujian hari kemarin (U-
AT BR-09)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Hari Kemarin, untuk menampilkan grafik hari

kemarin.

4.10 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Perbesar
Kelas ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case.
4.10.1 Identifikasi Butir Pengujian Perbesar (U-AT BR-
10)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka perbesar, untuk menampilkan grafik yang

diperbesar setelah pengguna memilih menu perbesar.

4.11 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Perkecil
Kelas ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi

antarmuka use case.

4.11.1 Identifikasi Butir Pengujian Perkecil (U-AT_BR-

11)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap

antarmuka perkecil, untuk menampilkan grafik vyang di

perkecil setelah pengguna memilih menu perkecil.
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4.12 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Tentang
Biorhythm

Kelas ini meliputi pengujian vyang melibatkan
tungsi antarmuka use case Tentang Biorhythm dengan
pengguna
4.12.1 . Identifikasi Butir Pengujian Tampil Tentang

Biorhythm (U-AT_ BR-12)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Tentang Biorhythm, untuk tampil Tentang
Biorhythm.

4.13 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Bantuan
Kelas 1ini meliputi pengujian vyang melibatkan

fungsi antarmuka use cdse Bantuan dengan pengguna

4.13.1 Identifikasi Butir Pengujian Tampil Bantuan
(U-AT_BR-13)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap

antarmuka Bantuan, untuk tampil bantuan.
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