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INTISARI

PEMBANGUNAN APLIKASI WINDOWS REGISTRY RECOVERY SYSTEM
PADA ARSITEKTUR CLIENT-SERVER

Perkembangan teknologi informasi dan ilmu
pengetahuan yang demikian pesat, mendorong semakin
banyaknya ancaman kerusakan registry komputer. Ancaman
dapat berupa malware yang menginfeksi komputer, yang
akan memudahkan hacker untuk mengubah atau merusak
informasi standar vyang tersimpan dalam registry.
Ancaman secara fisik juga dapat dilakukan oleh user,
dengan secara sengaja atau tidak sengaja merusak atau
mengubah registry.

Registry merupakan informasi database yang berada
pada sistem operasi windows. Database ini menyimpan
pengaturan yang dilakukan pada komputer. Informasi
tersebut dapat berisi sistem perangkat keras, perangkat
lunak, dan aplikasi komunikasi. Untuk memperbaiki
registry yang rusak atau berubah (recovery registry),
maka dibangun perangkat lunak yang digunakan untuk
memperbaiki kerusakan atau perubahan registry agar
kembali ke keadaan normal. Perangkat 1lunak tersebut
adalah WinR2S (Windows Registry Recovery System), yang
terbagi menjadi dua vyaitu WinR2S Server dan WinR2S
Client. Pada jaringan komputer WinR2S Server diinstal
di satu komputer yang akan dijadikan server, sedangkan
WinR2S Client dapat diinstal di beberapa komputer yang
akan bertindak sebagai client. Disamping diinstal dalam
suatu Jjaringan, perangkat lunak WinR2S dapat Jjuga
dijalankan pada stand alone computer. Perangkat lunak
ini dibangun dengan menggunakan C#. NET dengan
pemrograman socket, dan dengan arsitektur client-
server.

Dengan dibangunnya perangkat lunak Windows
Registry Recovery System (WinR2S), diharapkan dapat
memperbaiki kerusakan atau perubahan registry ke
keadaaan standar, baik pada jaringan komputer maupun
pada komputer stand alone.

Kata Kunci: Registry, Recovery Registry, Client-Server,
Socket
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