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HALAMAN PERSEMBAHAN

Ambillah waktu untuk berfikir,
itu adalah sumber kekuatan.
Ambillah waktu untuk bermain,
itu adalah rahasia dari masa muda yang abadi.
Ambillah waktu untuk berdoa,
itu adalah sumber ketenangan.
Ambillah waktu untuk belajar,
itu adalah sumber kebijaksanaan.
Ambillah waktu untuk mencintai dan dicintai,
itu adalah hak istimewa yang diberikan Tuhan.
Ambillah waktu untuk bersahabat,
itu adalah jalan menuju kebahagiaan.
Ambillah waktu untuk tertawa,
itu adalah musik yang menggetarkan hati.
Ambillah waktu untuk memberi,
itu adalah membuat hidup terasa berarti.
Ambillah waktu untuk bekerja,
itu adalah nilai keberhasilan.
Ambillah waktu untuk beramal,

itu adalah kunci menuju surga.

Skripsi iniAkupersembahkan
untuk :

Kedua orangtua dan adik
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INTISARI

Presentasi merupakan kegiatan yang penting dalam
mengkomunikasikan suatu gagasan kepada orang lain
dengan tujuan misalnya untuk menarik audiensi agar
mereka membeli produk, menggunakan Jjasa atau untuk
kepentingan yang lain.

Salah satu alat peraga yang dapat digunakan untuk
mendukung adalah komputer. Adapun salah satu perangkat
lunak yang dipakai untuk menciptakan bahan-bahan
presentasi adalah power point yang merupakan bagian
dari microsoft office.

Permasalahan muncul ketika orang vyang ingin
mempresentasikan gagasannya kepada orang lain dengan
baik tanpa harus menekan tombol keyboard untuk
menjalankan fungsi power point.

ARPres adalah sebuah aplikasi remote presentasi
yang dirancang untuk berjalan di mobile device dan di
desktop pc. ARPres dapat digunakan untuk menjalankan
fungsi power point. Proses pengiriman perintah fungsi
power point dari  handphone pada pc menggunakan
fasilitas bluetooth. Dengan menggunakan handphone ini,
maka kerja proses presentasi gagasan dapat berjalan
dengan béik. -ARPres juga dapat digunakan untuk
mengendalikan mouse pada windows.

Aplikasi ARPres ini dikembangkan dengan
menggunakan teknologi Java 2 Micro Edition dan Java 2
Standard Edition sebagai servernya.

Kata Kunci : Remote, Remote Control, Bluetooth,
Remote Power Point.
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