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INTISARI

Permasalahan dalam melakukan manajemen
perkuliahan, yaitu pengaturan jadwal seperti penggunaan
ruang kelas, mata kuliah, pengajar atau dosen, waktu
dan hari secara bersamaan pada satu waktu atau
kebanyakan orang menyebutnya bentrok, Kemudian
permasalahan dalam hal penanganan manajemen presensi
mahasiswa dan pencatatén progress materi mata kuliah
yang diajarkan oleh pengajar atau dosen yang sering
kali tidak akurat dan membutuhkan waktu yang lama untuk
prosesnya. Permasalahan-permasalahan tersebut sering
kali timbul karena manajemen perkuliahan masih
menggunakan cara yang manual, disamping adanya
kemungkinan ketidak-akuratan data perkuliahan.

Penelitian ini membangun perangkat 1lunak Sistem
Informasi Manajemen Perekuliahan (5iMaKuMa) yang
berfungsi untuk menangani presensi mahasiswa dan
pencatatan progres materi mata kuliah sehingga data
yang didapatkan menjadi lebih cepat, akurat, tepat
waktu dan Jjuga mengurangi Jjumlah kertas yang biasa
dilakukan apabila masih menggunakan cara yang manual.
SiMaKuMa dibangun menggunakan Visual basic sebagai
bahasa pemograman dan SQL Server 2000 sebagai Database

Management Systemn.
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