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INTISARI

Kecepatan memperoleh data dan informasi vyang
tersebar sangat berpengaruh terhadap pengambilan
keputusan dan kecepatan respon perusahaan terhadap
perkembangan yang ada di luar maupun di dalam perusahaan.
Pengumpulan data pada perusahaan dapat dilakukan dengan
lebih cepat dengan memanfaatkan teknologi mobile tanpa
harus menunggu pegawai mengumpulkan data ke kantor pusat
dalam bentuk fisik yang kemudian dimasukkan ke dalam PC
(Personal Computer) untuk diolah. Pemakaian koneksi GPRS
yang telah banyak digunakan oleh perusahaan dalam
membantu penyampaian informasi dirasa dapat memakan biaya
yang cukup besar dan menimbulkan kendala lain seperti
tidak tersedianya koneksi pada daerah tertentu, sehingga
akan menghambat waktu dan membuang biaya.

PT Coca Cola adalah perusahaan yang bergerak di
bidang minuman vyang produknya seperti fanta, isotonik,
dl}l yang berpusat di Ungaran, Jawa Tengah. PT Coca Cola
dalam hal ini membutuhkan pengumpulan data
pendistribusian barang dan pembayaran untuk didata di
kantor cabang secara cepat. Mengingat adanya target
penjualan yang harus dicapal oleh setiap salesman, maka
proses pendistribusian barang dan pembayaran sangatlah
berpengaruh bagi salesman. Salesman dapat langsung
memasok barang ke customer, Jjika proses tersebut bisa
dilakukan dalam waktu yang lebih cepat. Hal ini juga akan
meminimalkan sering terjadinya keterlambatan pengiriman
data penjualan kantor cabang ke kantor pusat dan acanya
re-entry data order dan data pembayaran yang dilakukan
oleh admin.

Dengan melihat permasalahan vyang terjadi, maka
dibuatlah sebuah perangkat lunak yang Dberjalan pada
perangkat mobile (PDA) untuk memasukkan data order dan
data pembayaran dengan cepat dan akurat secara offline,
tanpa menghabiskan biaya untuk kcneksi GPRS dan membuang
waktu jika tidak ada koneksi GPRS. Data tersebut akan di
simpan dalam basis data lokal di perangkat mobile,
kemudian akan di sinkronisasi dengan data pusat untuk
diolah.

Kata kunci : Sinkronisasi, mobile, PDA, order
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