6.1.

BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat ditarik dari Penggunaan Aplikasi Mobile

Information System untuk informasi angkutan kota Yogyakarta ini adalah :

IE

6.2.

Sebuah program aplikasi yang dapat memberi kemudahan bagi para
pengguna angkutan dalam kota untuk memperoleh informasi
perjalanan terutama untuk jalur-jalur bus dalam kota, juga fasilitas
untuk mencari jalur-jalur bus yang dapat digunakan untuk
menghubungkan dari tempat asal ke tempat tujuan dan juga dapat
mengetahui berapa ongkos yang harus dikeluarkan oleh pengguna
angkutan untum untuk sebuah perjalanan yang akan dilakukannya.

Program aplikasi ini juga dapat memberi kemudahan bagi para
pengguna angkutan bus dalam kota khususnya pengguna telepon
selular untuk mencari tempat-tempat penting seperti rumah sakit, hotel,
universitas, pasar, mall dan tempat-tempat penting lainnya yang dilalui

oleh bus angkutan dalam kota.

Saran

Beberapa saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi ini

lebih lanjut, antara lain:
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1. Perlu diterapkannya aplikasi ini ke sistem yang real, agar pengguna
telepon seluler yang membutuhkan informasi jalur bus Yogyakarta dapat
menggunakannya.

2. Dapat ditambahkan peta perjalanan, sehingga pengguna dapat mengetahui

letak rute-rute yang dilalui oleh jalur bus tersebut.
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