MU PURTUSTAKAAN
R T R Tl Ve A PAYA YOG YAKARTA

ventarisasi . 3%4 fTIE/ wd. 6 [Loo}

Kisiflosi {l{/ po;w Puk oy

JROIOURNS VUV USRS 4

VGO \KARTA
NpISTRL

infcmatika




PEMBANGUNAN APLIKASI LOCATION BASED SERVICE
KOTA YOGYAKRARTA PADA PERANGKAT MOBILE
BERBASIS J2ME

Skripsi
Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Mencapai

Derajat Sarjana Teknik Informatika

Oleh:
I.B. Putu Sandhi Yudistira

NIM : 03 07 03907

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TERKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA




HALAMAN PENGESAHAN
Skripsi berjudul
PEMBANGUNAN APLIKASI LOCATION BASED SERViCE KOTA YOGYAKARTA
PADA PERANGKAT MOBILE BERBASIS J2ME

Dibuat Oleh
I.B. Putu Sandhi Yudistira
03 07 03907

Dinyatakan telah memenuhi syarat

rada tanggal Juni 2007
Pembimbing I, 'Pembimbing 11,
Sigit Purnomoc W.P., ST., M.Kom. Kusworo Anindito, ST., MT.

Tim Penguji:
Pengu;:%;%
Y. Sigit Purnomo W.P., ST., M.Kom.

Penguji,II, Penguji III,

N
ntl[ST., MT.

Yogyakarta, Juni 2007

¢@P&¥er51tas Atma Jaya Yogyakarta
M ultas Teknologi Industri

SDekan,

FAKLTJ\kS —’% dé 7;
K“O“¥%Jfﬁs Mudjfhartono, ST., MT.




HALAMAN PERSEMBAHAN

Karmany [va Dhikaraste
Ma Fha]csu K adacana
Ma Karma Fhala Hc’curbur
Ma Tc Sangom Stwa A‘(armany

Hanga bckcrja untuk kcwajibanmu
Pukan hasil Pc‘ccrjaan itu yang ‘(uharap‘(an
PBukan hasil Pcrbuatan itu yang mcrja(li motif
Danjangan Puia hanga berdiam diri

Kepada Ida Sang Hyang Widhi Wasa Tuhan Yang Maha Esa yang
selalu memberikan rakhmat, restu dan jalan yang terbaik
kepadaku.

Kepada kedua orang tuaku yang terus menemani, menyayangi,
dan membimbingku sampai saat ini. Aku berjanji akan
selalu menjadi yang terbaik untuk kalian.

Kepada kedua adikku vyang selalu menjadi inspirasi dalam
setiap langkahku.

Kepada kekasih vyang kusayangi, terima kasih atas

kebersamaan, dukungan dan semangatnya selama ini.

il




KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadapan Tuhan Yang
Maha Esa Ida Sang Hyang Widhi Wasa, karena atas rahkmat
dan restu-Nya penulls dapat menyelesaikan laporan skripsi
ini dengan baik. Skripsi adalah studi akhir yang
merupakan salah satu tugas akhir yang diwajibkan pada
mahasiswa Program Studi Fakultas Teknologi Indﬁstri
Universitas Atma Jaya Yogyakarta setelah lulus mata
kuliah teori, praktikum, dan kerja praktik. Tujuan dari
pembuatan skripsi ini adalah sebagail salah satu syarat
untuk mencapai derajat sarjana Teknik Informatika dari
Program Studi Fakultas Teknologli Industri Universitas
Atma Jaya Yogyakarta.

Dalam kesempatan 1ini tidak lupa pula penulis
mengucapkan terima kasih atas bantuan dan waktu yang
telah diberikan kepada penulis dalam melaksanakan skripsi
maupun dalam penyusunan laporan ini, yailtu khususnya
kepada:

1. Bapak Paulus Mudjihartono, S.T., M.T selaku Dekan
Fakultas Teknologi Industri Universitas Atma Jaya
Yogyakarta.

2. Bapak Kusworo Anindito, ST., M.T selaku Kepala Program
Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri
Universitas Atma Jaya Yogyakarta dan selaku Dosen
Pembimbing II.

3. Bapak Y. Sigit Purnomo W.P., S.T., M.Kom. selaku Dosen
Pembimbing I.

iii




4. Orang tua tercinta yang selalu memberikan perhatian
bimbingan dan doa restu.

5. Adik-adikku Angki dan Wida, vyang selalu menjadi
inspirasi dan semangatku.

6. Yuli, vyang selalu membantu, menemani dan mendengarkan
semua keluh kesahku selama menyelesaikan tugas akhir
ini.

7. Teman-temanku semasa SMA di Bali, walaupun kalian jauh
tapi kalian tetap selalu menjadi teman terbaikku.

8. Teman-teman Djanti Crew: Bebek, Donut, Anom, Hera,
Ciko, dan Iwan semoga persahabatan kita tidak pernah
hilang ditelan waktu.

9. Teman-teman TF angkatan 2003, Arsa, Komang, Maria,
Arie, Steph, Dimas, Roni, Okta, Yeyen, dll, sukses
selalu buat kalian.

10. Teman-teman MAHATMA, TF dan UAJY, Dosen-dosen dan
laboran TF UAJY, dan semuanya yang tidak mungkin
disebutkan satu per satu.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih Jjauh dari
sempurna karena memiliki keterbatasan waktu dan
pengetahuan yang dimiliki penulis. Oleh karena itu segala
kritik dan saran yang bersifat membangun sangat
diharapkan. Akhir kata, semoga laporan ini dapat berguna

bagi semua orang.

Yogyakarta, 7 Mei 2007

Penulis

v




INTISARI

PEMBANGUNAN APLIKASI LOCATION BASED SERVICE KOTA
YOGYAKARTA PADA PERANGKAT MOBILE BERBASIS J2ME

Seiring berkembangnya zaman dan teknologi, sektor
pariwisata sebagai salah satu aset penting di Indonesia
dituntut untuk bisa melakukan evolusi dengan menggunakan
infrastruktur teknologl tersebut. Salah satu contohnya
adalah kota Yogyakarta yang merupakan daerah istimewa
yang banyak diminati wisatawan.

Saat ini kota Yogyakarta menyediakan tenaga pemandu
untuk membantu seseorang dalam melakukan perjalanan di
kota Yogyakarta. Namun biasanya orang lebih memilih untuk
tidak menggunakan jasa pemandu dengan alasan biaya.
Mereka biasanya Jjuga merasa lebih nyaman apabila
perjalanannya dilakukan secara mandiri bersama keluarga
maupun teman. Akibatnya tak jarang seseorang kesulitan
menemukan lokasi objek wisata dan tempat-tempat penting
lainnya seperti kampus, pusat perbelanjaan, restoran,
rumah sakit, terminal, pom bensin, ATM dan 1lain
sebagainya di kota Yogykarta.

Perangkat lunak Mobile Yogyakarta City Guide
(MyGuide) memberikan alternatif baru khususnya bagi
seseorang yang datang ke Yogyakarta namun belum mengenal
kota Yogyakarta. Tanpa menggunakan pemandu, cukup dengan
menggunakan piranti mobile yang dilengkapi module GPS,
maka informasi pun bisa didapat. Aplikasi ini menyediakan
layanan informasi mengenai posisi device sebenarnya dalam
waktu nyata (real time) dan memberikan informasi lokasi
objek wisata dan tempat-tempat penting (kampus, pusat
perbelanjaan, restoran, rumah sakit, terminal, pom
bensin, ATM dan 1lain sebagainya) di sekitar kota
Yogyakarta. Informasi ditampilkan menggunakan peta
digital melalui piranti mobile sehingga fleksibel bagi
para wisatawan.

Kata kunci : GPS, Location Based Service, Perangkat
Mobile, Java, JZME.
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