BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1l. Kesimpulan
Setelah mengamati dan membuat Aplikasi Retail

Komputer dengan Teknologi AJAX (ARKAJAX), maka dapat

ditarik kesimpulan, yaitu :

1. Aplikasi retail komputer dengan teknologi AJAX
telah dibangun dengan baik |

2. Saat halaman pertama kali dipanggil dan ditampilkan
ke‘-web browser, halaman web yang menggunakan
teknologi AJAX cenderung membutuhkan waktu vyang
lebih banyak dibandingkan halaman web yang tidak
menggunakan AJAX

3. Dengan menggunakan teknologi AJAX, waktu vyang
diperlukan untuk memproses sebuah - request lebih
sedikit dibandingkan pemrosesan request tanpa
menggunakan teknologi AJAX

4. Semakin banyak request vyang terjadi dalam satu
event, maka total waktu vyang dibutuhkan untuk
menyelesaikan satu event semakin besar

5. ARKAJAX dibuat dengan menggunakan framework
Ajax.NET vyang support untuk ASP.NET 2003, vyang
memiliki kelemahan, hanya bisa menjalankan AJAX di

web browser Internet Explorer 6
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V.2. Saran

- Saran-saran yang dapat diberikan berdasarkan

analisa dan pembuatan laporan ini adalah

1.

Aplikasi Retail Komputer dengan Teknologi AJAX
dapat dikembangkan lebih lanjut lagi sehingga dapat
dijalankan di semua web browser; kecuali web
browser yang tidak mendukung javascript

Karena program ini masih jauh dari sempurna,
penulis menyarankan sistem ini dapat lebih
dikembangkan lagi tampilannnya sehingga menyerupai

tampilan aplikasi dekstop
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NOTASI DOKUMEN

Notasi yang digunakan dalam dokumen ini adalah sebagai berikut :
e Teks normal ditulis dalam font Times New Roman 12 pt, plain.
o Teks yang ditulis dalam font bold merupakan teks yang mengacu pada
bab, sub-bab, gambar, atau tabel dalam dokumen ini.
e Teks yang ditulis dalam font Courier New merupakan teks yang mengacu

pada mode!, diagram, atau file yang disebutkan dalam dokumen ini.

Program Studi Teknik Informatika | SKPL-ARKAJAX | 2

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




DAFTAR ISI

L. PENDAHULUAN ..o reetre et eee et seasaeserasaesesssasseserssesasansassenseasesseessasanes 5
1.1 TUJFUAN ...t seeaeeeeeaaaeas s reseraeesstaesreseaeaansesanessrasssssbaseseananseaesasssnnnnnnens 5
1.2. LINGKUP MASALAH ..ottt ittt secmsctsee s et see e s e s e seeemssssaa e neens 6
1.3. DEFINISI ISTILAH DAN SINGKATAN ......ccoitmimiiaiiintrienecterennasesassesssassassesesanessrassensens 8
1.4. REFERENSI .....oiiuiiiiiiinieintitinsecnsissssnsncrecessessassaeeseassaenssonsesnesnsassnsasnssessessastannsensens 8
1.5. DESKRIPSI UMUM (OVERVIEW) ...ttt et es e eaesaessaeeeesammesseaaeeameeneeaes 9

2 DESKRIPSI KESELURUHAN ......cooiiiiieentiniiectetnntesessiesameeseasssessnsssressessasnssemseessanes 9
2.1 PERSPEKTIF PRODUK......ccecootierimmrereeiereeniteesiteeesteessressreesesssssssssessseesesssssssnenmnnnsssessas 9
2.2 KEBUTUHAN FUNGSIONALITAS PERANGKAT LUNAK ......ooverimiiveeirinereeeeee e 11

2.2.1. Use Case : BrowSing K@talog ....................oooooeeomeeeeeeeeeeevrneeeeeeeeaneseeeeesen 11
2.2.2.  Use Case : Memesan KOMPULEr ..............c.ccccouvuuumureurernrereesresivesnnnensesesannsasasassnans 12
2.2.3. Use Case : Membayar Pemesanan Komputer ........... eeteeemeeeseernreneatateeatenna e anrees 12
2.24. Use Case : Menentukan Spesifikasi Komputer................uooivesrireereressssininenen 12
2.2.5. Use Case : Pengelolaan User..................cccccoooniiuroreasieeicuncresieesnesssiesasasnesns 13
2.2.6. - Use Case : Pengelolaan Barang....................c....c.cccccoornnminiccinniccceeensecennas 13
2.2.7.  USE CASE 2 LOGUM ..ottt e aee s eeese e e saes seeemesseessnea e 13
24, - KARAKTERISTIK AKTOR....c.cooiimiiitinterrinmioterteniciiaseateeranteesatesatestesssessarasesarsneessesonees 14
240 Pelang@an .........ooeceeeueeiniiiicicieeiit ettt et et se e meneeenaeneea 14

3.  DESKRIPSI RINCI KEBUTUHAN .......cociiiriiiicientenerrneeeetrsessaneseassasasasesessarassssssasnes 15

3.1 SPESIFIKAST KEBUTUHAN FUNGSIONALITAS........cooiiuiiimtinnineeeneeeeesacreseesensoeesmeceseenes 15
3.11. Spesifikasi Use Case : Browsing Katalog ..... ... oo - 15
3.1.2. Spesifikasi Use Case : Memesan Kompuler ..............oooueuiorcnerenininnncrcencacens 16
3.1.3.  Spesifikasi Use Case : Membayar Pemesanan Komputer..............c.coceeeuecauennenen. 17
3.1.4.  Spesifikasi Use Case : Menentukan Spesifikasi Komputer................cooccvoueeeeanc. 18
3.1.5. Spesifikasi Use Case : Pengelolaan User ...............ccomueoeeceesueninneonecnnuereceecence 19
3.1.6. Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Barang ..................ccccccovcennnisl retreseree e 20
3.2.1. Kebutuhan Antarmuka Eksternal.................cccccocooevoiiinniionnnnnnns eeereareeennreerenaaes 22
3.2.2. Kebutuhan Antarmuka Pemakai....... remn s e eeeeeaveeseeseensanseammseasstansenmtmmebee 22
3.2.3.  Kebutuhan Antarmuka Perangkat Keras .............ccooeeeoueeeroeeeeccecanercrcccneeasaceanees 23
3.24.  Kebutuhan Antarmuka Perangkat Lunak.................c.conuevoineceroeeeiraceeoceracnrenae 23
3.2.5.  PersiStent DALa............coooiiieueecoiiiiiiecneenieineestteneeeseee anasasasee s erssaaseesneesansnaraessas 25

4. REALISASIUSE CASE ... iiicitirectenenteeeteseesretesnrmeesesneessasnsassesessasssssssassansnnasssenen 27

4.1 STATIC STRUCTURE DIAGRAM .....oomimiimiiiciiicntriecnmenesresesae e st seeaemenneae st eeneene 27
4.1.1.  Analisis Class Diagram : Package Dependencies..................cccooeuueeevenenecennann. 27
4.1.2.  Analisis Class Diagram : Package Pemesanan.....................coeecvunercceseeasssaeeeeens 28
4.1.3.  Analisis Class Diagram : Package Pembayaran....................c.ccccuueeeeccenecvuenrnn. 28
4.1.4.  Analisis Class Diagram : Use Case Fackage Katalog..................cccouecevcueceunanen... 29
4.1.5.  Analisis Class Diagram : Use Case Memesan Kompuler .................ccoceureevuneunn.. 29
4.1.6.  Analisis Class Diagram : Use Case Menentukan Spesifikasi Komputer................ 30
4.1.7.  Analisis Class Diagram : Use Case Membayar Pemesanan Komputer................. 30
4.1.8. Analisis Class Diagram : Use Case Browsing Katalog.....................ccccoeeuereeennsn. 31
4.1.9.  Analisis Class Diagram : Use Case Pengelolaan User ....................cccoeuceuun..... 32
4.1.10. Analisis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Barang............................... 33
4111 Analisis Class Diagram : Use €Case LOin ...........co.eeeceeeeeeeeieeeeecreeeneens 34

4.2 INTERACTION DIAGRAM. ...t eeeeeeeaeerassas e st e e e eesaeeeese s eeeseessens 35
4.2.1.  Anaiisis Collaboration Diagram : Use Case Browsing Katalog.................cccuees... 35
4.2.2.  Analisis Collaboration Diagram : Use Case Memesan Komputer ....................... 35

4.23.  Analisis Collaboration Diagram : Use Case Menentukan Spesifikasi Komputer... 36
4.2.4.  Analisis Collaboration Diagram : Use Case Membayar Pemesanan Komputer-.... 37

Program Studi Teknik Informatika | SKPL-ARKAJAX | 3

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Ditarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.2.6. Analisis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan Barang........................ 39
4.27. Analisis Collaboration Diagram : Use Case Login...............ueeeveeeceeaenecrcerennanens 40
Program Studi Teknik Informatika | SKPL-ARKAJAX | 4

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adatah milik Program Studi Teknik informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




1. Pendahuluan
1.1. Tujuan

Dokumen ini berisi tentang penjelasan Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat T.unak (SKPI.). Dokumen SKPL ini merupakan dokumen
spesifikasi kebutuban perangkat lunak untuk sistem ARKAJAX yang
akan dibangun. Dokumen ini digunakan oleh pengembang perangkat
lunak sebagai acuan teknié untuk pengembangan perangkat lunak.
Dalam SKPL ini akan dijelaskan mengenai kebutuhan-kebutuhan yang

harus tersedia agar perangkat lunak yang diharapkan dapat terwujud.
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1.2. Lingkup Masalah
Gambar dibawah menunjukkan gambaran sistem penjualan

komputer secara online:

Pelanggan Bagian Penjualan

{Browsing Katalog )

(Memesan Komputer)

v

@embayar Pemesanaa\

Terima Pembayaran

@engin‘m barang yahg dipesaa

Terima Komputer

Gambar 1.1 Activity Diagram untuk ARKAJAX

Kebutuhan manusia akan komputer sebagai alat bantu untuk

menyelesaikan pekerjaan maupun sebagai hiburan digifal belakangan ini
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menjadi meningkat pesat. Permintaan akan komputer biasanya datang
dari kalangan pebisnis maupun kalangan akademisi.

Tingginya permintaan akan komputer ini merupakan lahan basah
bagi para pebisnis retail komputer untuk meraih untung yang besar.
Untuk dapat meraih untung yang besar, maka perlu untuk menjaring
pelanggan sebanyak-banyaknya. Untuk mempefoieh pelanggan yang
banyak maka perlu adanya ekspansi pasar. Hal ini dimaksudkan agar
retail komputer dapat dikenal orang ‘banyak, dan mampu melayani
permintaan pelanggan yang lokasinya berjauhan.

Untuk dapat melayani pelanggan yang lokasinya berjauhan maka
dibangunlah apiikasi retail komputer berbasis web, dimana retail
komputer berbasis web ini dapat mewakili retail komputer yang
sesungeuhnya, sehingga refail komputer tersebut dapat dikenal diseluruh
dunia dan mampu untuk melayani permintaan pelanggan jauh lokasinya.

Secara umum permasalahan tentang aplikasi retail komputer
berbasis web muncul ketika seorang klien merasa kesal karena harus
lama menunggu informasi yang diperoleh melalui aplikasi retail
komputer berbasis web menampilkan halaman web yang diminta oleh
pelanggan. Untuk itu diperlukan suatu cara agar permasalahan yang
tejadi disisi klien tersebut dapat diatasi. Dengén menggunakan
teknologi AJAX maka permasalahan tentang lamanya pelanggan harus
menunggu munculnya suatu halaman web disisi klien yang diminta
dapat teratasi.

Gambar 1.1 menggambarkan proses-proses yang terjadi disisi klien
ketika seorang klien memesan komputer melalui web. Pemesanan
komputer dimulai oleh klien yang melakukan proses browsing
katalog, proses ini memungkinkan seorang klien untuk mencari
mencari informasi tentang pc, server, atau notebook yang diminta. Jika
seorang klien hendak memesan komputer maka proses memesan
komputer akan dijalankan dil_anjutkan dengan proses membayar

pemesanan. Proses ini memungkinkan seorang klien untuk membayar
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pemesanan pc, server atau notebook via web, dimana proses pembayaran
dilakukan dengan rﬁenggunakan kartu kredit. Selanjutnya proses akan
mengalir ke bagian penjualan yaitu proses terima pembayaran
dilanjutkan dengan proses mengirim barang yang dipesan.
Kemudian proses akan mengalir ke klien yaitu proses terima
komputer, yang merupakan akhir dari penjualan komputer secara
online.

Pada sistem ARKAJAX proses-proses yang akan dibuat dengan
menggunakan teknologi AJAX antara lain: proses browsing
katalog. Proses browsing katalog digunakan untuk
menampilkan product yang dijual oleh retail komputer. Untuk dapat
menampilkan product, maka pelanggan memasukkan jenis product serta
nama product, kemudian sistem akan menampilkan product ke halaman
web. Teknologi AJAX pada proses browsing katalog akan
digunakan untuk menampilkan informasi product yang telah ditentukan
oleh pelanggan. Dengan menggunakan teknologi AJAX, diharapkan

informasi product tersebut dapat ditampilkan dengan cepat.

1.3. Definisi Istilah dan Singkatan
Definisi, istilah dan singkatan yang digunakan dalam dokumen ini

mengacu pada Apendiks A : Daftar Istilah dan Singkatan.

1.4. Referensi
Referensi yang digunakan dalam pembuatan dokumen ini adalah :
e Dewi, Findra Kartika Sari. Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak
Fine generator of scheduler. Universitas Atma Jaya Yogyakarta,
2005.
o OQestereich, Bernd. Developing Software With UML Object-
Oriented And Design in Practice, Addison-Wesley, 2001
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e Singgihraharja, Timotius Pamungkas. Java Program Automatic
Gradding Tool. Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2005.

e Agung W, RIB Wahju. Diktat Mata Kuliah Basis Data. Universitas
Atma Jaya Yogyakarta, 2001

1.5. Deskripsi Umum (Overview)

Dokumen SKPL ini dibagi menjadi empat bab. Bab pertama adalah
Pendahuluan, yang berisi tentang deskripsi dokumen. Bab kedua adalah
Deskripsi Keseluruhan, yang berisi penjelasan secara umum mengenai
sistem yang akan dikembangkan meliputi fungsi-fungsi dari sistem,
karakteristik pengguna, batasan dan asumsi yang diambil dalam
pengembangan perangkat lunak. Bab ketiga adalah Spesifikasi Rinci
Kebutuhan, yang berisi penjelasan tentang kebutuhan sistem yang akan
dikembangkan secara lebih rinci. Bab keempat adalah Realisasi Use
Case, yang berisi realisasi use case dalam tahap analisis (konseptual)',

yang akan digunakan sebagai dasar realisasi use case pada tahap desain.

2. Deskripsi Keseluruhan
2.1. Perspektif Produk

Aplikasi retail komputer berbasis web dengan menggunakan
teknologi AJAX dibangun untuk retail komputer dalam meningkatkan
kualitas pelayanan terhadap pelanggannya. Sedangkan bagi klien
aplikasi retail komputer berbasis web yang dibangun dengan
menggunakan teknologi AJAX, dapat mengurangi beban stres karena
lamanya akses terhadap informasi yang diperlukan.

Aplikasi retail komputer berbasis web yang dibangun dengan
menggunakan teknologi AJAX, menawarkan solusi untuk mengatasi
permasalahan pada sisi klien, dimana permasalahan itu adalah lamanya
waktu yang dibutuhkan untuk dapat mengakses informasi atau layanan
yang diberikan oleh aplikasi retail komputer berbasis web kepada

pelanggannya. Dengan menggunakan teknologi AJAX diharapkan
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lamanya waktu yang dibutuhkan untuk dapat mengakses informasi atau
layanan yang diberikan oleh aplikasi retail komputer berbasis web
kepada pelanggannya dapat dikurangi. Sehingga pelanggan tidak stres
lagi, dan menjadi lebih betah untuk mencari informasi atau
memanfaatkan layanan yang diberikan oleh retail komputer tersebut.
Berikut ini arsitektur sistem ARKAJAX berbasis web yang akan

dijalankan melalui koneksi internet :

Halaman Web

Interaksi User

. Prosessing -~ Prosessifig
Server = Request
Gambar 2.1.1. Gambar Arsitektur Sistem ARKAJAX
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2.2. Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak

O Membayar Pemesanan Komputer

Mémesan Komputer

/ <<exte >
Membuat Spesifikasi Komputer

Pelanggan

(f rom Aktor)

é Browsing Katalog

i
‘ O <<include>>
Pengelolaan User -

. \ <<include>>
: Admin

~\ Login

(From Aktor) Q

Pengelolaan Barang

Gambar 2.1 Use Case Diagram untuk ARKAJAX

2.2.1. Use Case : Browsing Katalog
Use case ini digunakan oleh pelanggan untuk mencari
informasi komputer yang ingin dipesan. Dengan use case ini
pelanggan bisa memperoleh informasi mengenai spesifikasi
komputer, harga komputer, serta informasi mengenai fitur-fitur

yang yang terdapat dalam komputer.
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Lihat : Spesifikasi Use Case : Browsing Katalog (UC-Brow-
ARKO1)

2.2.2. Use Case : Memesan Komputer

Use case ini digunakan oleh pelanggan untuk memesan
komputer. Untuk dapat melakukan pemesanan komputer pelanggan
harus memilih terlebih dahulu menentukan komputer yang akan
dipesan. Pelanggan juga harus mengisikan data yang digunakan
untuk melakukan pengiriman barang, misalnya : nama pelanggan,
alamat, dan nomor telepon yang dapat dihubungi.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Memesan Komputer (UC-Psn-
ARKO02)

2.2.3. Use Case : Membayar Pemesanan Komputer

Use case ini digunakan oleh pelanggan untuk membayar
komputer yang dipesan. Pembayaran dilakukan dilakukan via kartu
kredit, dimana pelanggan harus memasukkan nomor kartu kredit,
tanggal kadaluarsa kartu kredit, dan jumiah uang yahg dikeiuarkan
untuk memesan komputer. |
Lihat : Spesifikasi Use Case : Membayar Pemesanan Komputer
(UC-Byr-ARKO03)

2.2.4. Use Case : Menentukan Spesifikasi Komputer
Use case ini digunakan oleh pelanggan untuk menentukan
spesifikasi komputer yang dikehendakinya. Use case ini bersifat
extend sehingga use case ini dijalankan jika pelanggan ingin
memesan komputer yang spesifikasinya ditentukan oleh pelanggan
sendiri. Pelanggan dapat menentukan sendiri prosesor, vga card,
RAM, motherboard, harddisk, optical drive, FDD, modem, LAN

card, mouse, monitor, keyboard, speaker, stabilizer/UPS, Casing.
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2.2.5.

2.2.6.

2.2.7.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Menentukan Spesifikasi
Komputer (UC-Speckom-ARK04)

Use Case : Pengelolaan User

Use case ini digunakan oleh Administrator untuk melakukan
pengelolaan data pelanggan. Pengelolaan tersebut meliputi input
data pelanggan, show data pelanggan, edit data pelanggan, delete
data pelanggan. Untuk mengelola data pelanggan administrator
harus melewati use case login terlebih dahulu
Lihat : Spesifikasi Use Case : Pengelolaan User (UC-User-
ARKO5) | i

Use Case : Pengelolaan Barang

Use case ini digunakan oleh Administrator untuk melakukan
pengelolaan data barang. Pengelolaan tersebut meliputi input data
barang, show data barang, edit data barang, delete data barang.
Untuk mengelola data barang administrator harus melewati use
case login terlebih dahulu
Lihat : Spesifikasi Use Case : Pengelélaan'Barang (UC- Barang
-ARKO06) '

Use Case : Login _

Use case login digunakan untuk melakukan autentifikasi
terhadap user yang akan menjalankan use case pengelolaan user
dan use case pengelolaan barang. Jika user tersebut adalah
administrator maka user tersebut diijinkan untuk menjalankan use
case pengelolaan user dan use case pengelolaan barang, jika bukan
administrator maka user tersebut tidak diijinkan untuk menjalankan
use case pengelolaan user dan use case pengelolaan barang
Lihat : Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Login (UC- Login -
ARKO06)
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2.3. Kebutuhan Non Fungsionalitas Perangkat Lunak )
Kebutuhan non fungsionalitas perangkat lunak adalah sebagai berikut :

e Aplikasi retail komputer berbasis web dengan menggunakan
teknologi AJAX ini dapat menangani penjualan komputer secara
online, jika telah terhubung dengan internet.

e Untuk melakukan pembayaran produk yang dipesan digunakan
kartu kredit, untuk itu diperlukan pelanggan yang memiliki kartu
kredit yang belum kadaluarsa.

e Aplikasi retail komputer berbasis web mampu memberikan
informasi tentang pc, server atau notebook secara lengkap yang
terdapat pada aplikasi retail komputer berbasis web kepada
pelanggan

e Aplikasi retail komputer berbasis web ini menawarkan komputer
yang sesuai dengan keinginan pelanggan, dimana pelanggan dapat
menentukan sendiri periferal yang terdapat dalam komputer

e Setiap terjadi transaksi aplikasi retail komputer berbasis web ini
melakukan verifikasi kartu kredit pelanggan, untuk mengecek
apakah kartu kredit tersebut masih dapat -digu“nakan atau tidak.

2.4; Karakteristik Aktor
2.4.1. Pelanggan

Pelanggan adalah target user yang akan dijadikan sebagai
konsumen dari produk yang ditawarkan oleh retail komputer.
Seorang pelanggan dapat melakukan browsing untuk mencari
informasi mengenai produk yang akan dibelinya. Pelanggan juga
dapat melakukan pembelian produk.

Untuk dapat melakukan pembelian komputer pelanggan
harus memiliki kartu kredit yang belum kadaluarsa. Tidak ada
batasan yang spesifik mengenar pelanggan. Yang penting dia

adalah oarang yang berminat untuk membeli produk yang
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ditawarkan oleh retail komputer dan memiiki kartu kredit yang

akan digunakan untuk melakukan pembelian produk.

2.4.2. Admin

- Admin adalah pengelola data user dan data barang yang
terdapat dalam sistem ARKAJAX, admin memiliki hak untuk

mengakses Use Case : Pengelolaan User, Pengelolaan Barang,

Login

3. Deskripsi Rinci Kebutuhan
3.1. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

3.1.1. Spesifikasi Use Case : Browsing Katalog

Tabel 3.1 Use case : Browsing katalog

Use Case ID UC-Brow-ARKO1

Use Case Name | Browsing katalog

Use Case Type -

Priority -

Actors Pelanggan

Description Use case ini digunakan oleh pelanggan Auntuk
melakukan browsing katalog penjualan komputer
sehingga pelanggan dapat memperoleh informasi
mengenai komputer yang dijual oleh retail komputer
ini.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antar muka menu katalog
2. Aktor memilih jenis katalog yang akan dilihat
3. Sistem menampilkan katalog yang dipilih oleh

pelanggan
Alternative Paths | -
Postconditions Aktor memperoleh informasi komputer
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Exception Paths

Extends

Includes

Business Rules

3.1.2. Sgesifikasi Use Case : Memesan Komputer

Tabel 3.2 Use case : Memesan komputer

Use Case ID UC-Psn-ARK02
Use Case Name | Memesan komputer
Use Case Type -
Priority -
Actors Pelanggan
Description Use case ini digunakan oleh pelanggan untuk
| Memesan komputer. Pemesanan komputer dilakukan
dengan cara mengisi formulir pemesanan yang
disediakan oleh sistem
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka pemesanan
kdmputer
2. Aktor memasukkan data pemesanan komputer
3. Sistem mengecek kelengkapan formulir
pemesanan komputer |
4. Sistem mengkonfirmasi pemesanan komputer
Alternative Paths | -
Postconditions Aktor masuk ke halaman pembayaran pemesanan
komputer
Exception Paths 1. Formulir pemesanan tidak lengkap (Tabel
3.2 Langkah 3)
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a. Sistem menampilkan pesan bahwa formulir
pemesaan belum lengkap

b. Sistem menampilkan antarmuka pemesanan

komputer
Extends Spesifikasi Use Case : Menentukan Spesifikasi
Komputer (UC-Speckom-ARKO04)
Includes Spesifikasi Use Case : Membayar Pemesanan

Komputer (UC-Byr-ARK03)

Business Rules

3.1.3. Spesifikasi Use Case : Membayar Pemesanan Komputer

Tabel 3.3 Use case : Membayar pemesanan komputer

Use Case ID

UC-Byr-ARKO3

Use Case Name

Membayar pemesanan komputer

Use Case Type -

Priority -

Actors Pelanggan

Description Use case ini digunakan oleh pelanggan untuk
membayar pemesanan komputer. Pembayaran
dilakukan dengan menggunakan kartu kredit yang
masih berlaku. Pembayaran pesanan komputer
dilakukan dengan mengisikan formulir pembayaran
yang disediakan oleh sistem

Preconditions Aktor telah mengisi formulir pemesanan komputer

Basic Path 1. Sistem menampilkan formulir pembayaran

2. Aktor mengisi formulir pembayaran

3. Sistem  mengecek rkelengkapan formulir
pembayaran

4. Sistem memvalidasi kartu kredit

Sistem mengkonfirmasi pembayaran pemesanan
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komputer

Alternative Paths | -

Postconditions -

Exception Paths 1. Formulir pembayaran tidak lengkap (tabel
| 3.3langkah 3) |
a. Sistem menampilkan pesan bahwa formulir
pembayaran belum lengkap
b. Sistem menampilkan antarmuka pembayaran
komputer
2. Kartu kredit sudah tidak berlaku (tabel 3.3
langkah 4) )
a. Sistem menampilkan pesan bahwa kartu
kredit sudah tidak berlaku / kadaluarsa
b. Sistem menanyakan pada aktor apakah akan
menggunakan kartu kredit yang lain
1. Jika menggunakan kartu kredit yang lain
maka kembali ke tabel 3.3 langkah 1
ii. Jika tidak maka aktor keluar dari sistem

pembayaran

Extends -

Includes -

Business Rules -

3.1.4. Spesiftkasi Use Case : Menentukan Spesifikasi Komputer

Tabel 3.4 Use case : Menentukan spesifikasi komputer

Use Case ID UC-Speckom-ARK04
Use Case Name Menentukan spesifikasi komputer
Use Case Type -
Priority -
Actors Pelanggan
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Description

Use case imi digunakan oleh pelanggan untutk
memesan komputer yang spesifikasinya ditentukan
oleh pelanggan sendiri. Pelanggan dapat menentukan

sendiri produk yang akan dipesan.

Preconditions

Aktor sudah masuk ke halaman pemesanan komputer

Basic Path

1. Aktor memilih menu untuk menentukan

spesifikasi komputer

2. Sistem menampilkan formulir untuk menentukan
spesifikasi komputer
3. Aktor memasukkan spesifikasi komputer yang
| akan dipesan
4. Sistem mengecek kelengkapan formulir
5. Sistem mengkonfirmasi penentuan spesifikasi

komputer

Alternative Paths

Postconditions

Aktor masuk ke halaman pemesanan komputer

t Exception Paths

1. Formulir penentuan spesifikasi komputer

tidak lengkap (tabel 3.4 langkah 4)

a. Sistem menampilkan pesan bahwa formulir
belum lengkap ‘

b. Sistem menampilkan antarmuka spesifikasi

perangkat komputer yang akan dipesan

Extends

Includes

Business Rules

3.1.5. Spesifikasi Use Case : Pengelolaan User

Tabel 3.5 Use case : Pengelolaan User

Use Case ID

UC-User-ARKO0S5

Use Case Name

Pengelolaan User
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Use Case Type -
Priority -
Actors Admin
Description Use case ini digunakan oleh Administrator untuk
melakukan pengelolaan data pelanggan. Pengelolaan
tersebut meliputi input data pelanggan, show data
pelanggan, edit data pelanggan, delete data
pelanggan
Preconditions Use Case : Login sudah dilakukan dan actor sudah
memasuki sistem
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan
user
2. Aktor memilih jenis pengelolaan
3. Aktor memasukan inputan yang diminta oleh
sistem
4. Sistem mengeksekusi permintaan aktor
5. Sistem menampilkan hasil eksekusi
Alternative Paths | -
Postconditions -
Exception Paths | -
Extends -
Includes Use Case : Login (UC-Login-ARKO07)
Business Rules -

3.1.6. Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Barang

Tabel 3.6 Use case : Pengelolaan Barang

Use Case ID

UC-Barang-ARK06

Use Case Name

Pengelolaan Barang

Use Case Type
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Priority -
Actors Admin
Description Use case ini digunakan oleh Administrator untuk
melakukan pengelolaan data barang. Pengelolaan
‘tersebut meliputi input data barang, show data
barang, edit data barang, delete data barang
Preconditions Use Case : Login sudah dilakukan dan actor sudah
memasuki sistem
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan
barang
2. Aktor memilih jenis pengelolaan barang
3. Aktor memasukan inputan yang diminta oleh
sistem
4. Sistem mehgeksekusi permintaan aktor
5. Sistem menampilkan hasil eksekusi
Alternative Paths | -
Postconditions -
Exception Paths | -
Extends -
Includes Use Case : Login (UC-Login-ARKO07)
Business Rules -

3.1.7. Spesifikasi Use Case : Login
Tabel 3.7 Use case : Login

Use Case ID UC-Barang-ARKO07
Use Case Name | Login

Use Case Type -

Priority -

Actors Admin
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Description Use case ini digunakan oleh Administrator untuk
memperoleh akses ke sistem administrator.
Preconditions -
Basic Path 1. Menampilkan antarmuka Login
2. Aktor memasukkan username dan password
3. Sistem memeriksa username dan password
aktor
4. Sistem memberikan akses ke aktor
Alternative Paths | -
Postconditions Admin masuk ke dalam sistem admiﬁistrator dan
dapat menggunakan ﬁmgsi-ﬁ.l;gsi dalam sistem
Exception Paths 1. Username dan password tidak sesuai (table
3.7. langkah 2) |
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
_ username dan password tidak sesuai
' Extends -
Includes -
Business Rules -

3.2. Spesifikasi Kebutuhan Non Fungsionalitas
3.2.1. Kebutuhan Antarmuka Eksternal
Kebutuhan antar muka eksternal pada aplikasi retail
komputer berbasis web mehcakup kebutuhan antarmuka pemakai,

antarmuka perangkat keras dan antarmuka perangkat lunak.

3.2.2. Kebutuhan Antarmuka Pemakai
Pemakai berinteraksi langsung dengan aplikasi retail
komputer berbasis web. Piranti masukan yang digunakan untuk
memasukkan data masukan adalah keyboard dan mouse.

Sedangkan keluaran dari sistem berupa data-data yang disimpan

“Program Studi Teknik Informatika I SKPL-ARKAJAX ] 22

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adatah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika




dalam basis data dan dalam bentuk file serta akan ditampilkan
langsung ke layar monitor.
3.2.3. Kebutuhan Antarmuka Perangkat Keras
Antarmuka perangkat keras yang dibutuhkan dalam penggunaaﬁ
perangkat lunak aplikasi retail komputer berbasis web adalah:
1. Development
« PC Compatible AMD Barion 2500+ atau Pentium 4
* Keyboard
* Mouse
* Printer
o RAM 512 MB
2. Client/Server
a.Server A
« PC Compatible Pentium 4
« Keyboard
« Mouse
« RAM 512 MB
« Layar monitor yang memilili warna 16-bit dengan .
resolusi 1024 x 768
b.Client
« PC Compatible Pentium 3
* Keyboard
* Mouse A
o Network Interface Card
e Layar monitor yang memiliki warna  16-bit dengan
resolusi 1024 x 768
o RAM 128 MB

3.2.4. Kebutuhan Antarmuka Perangkat Lunak
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Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mendukung
berjalannya perangkat lunak aplikasi retail komputer berbasis web
adalah:

» Nama : Windows XP
Sumber : Microsoft
Fungsi : Sistem Operasi Komputer
» Nama : Visual Basic .NET
Sumber : Microsoft
Fungsi : Too/ perancang antarmuka aplikasi
« Nama : SQL Server 2000
Sumber : Microsoft
Fungsi : Database Management System |
» Nama : Internet Explorer 6.0
Sumber : Microsoft
Fungsi : Web Browser
« Nama : Javascript
Sumber : Netscape
Fungsi : Client-side script dan perancang AJAX
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3.2.5. Persistent Data

3.25.1. BasisData
Admin contact_person pelanggan
Admin Nbr id no_pemesanan
Admin_Name nama no_pembayaran
Admin_Password posisi Tgi_Pembayaran
tolpon nama
email alamat
alamat telpon
email
Bank
ategori CC_Type
id_lategor CC_number
ategori CC_Holder
CC_ExbDate
Pembayaran subTotal_pembayaran
id_pembayaran &4
tg!_pembayaran
jumiah
barang
id barang
merek
Sente R
rm_:rnoll v
iatertace —
Output
prosesor
VGA.
::'ggltof itﬁ\m
g.::;:gs no_produk
data_rate
jangtauan l—O—
Support N
ukuran_layar
jenis _layar
jenis_ 10
keterangan_IO
speed
power_Out 2\
oneksi
paper purchase_order
DPt nama_produk
Ket_Network O<=| jJumlah_produk
image harga_satuan
teknologi total_hamga
cas_fatency
timing
resolusi
lain_lain :
Gambar 3.1 Entity Relationship Diagram sistem ARKAJAX
3.25.2. Kamus Data
i. Tabel 1: Tabei Pelanggan
Atribut Tipe Data | Ukuran Deskripsi
No_pemesanan | Numeric 10 Primary key pelanggan
Nama Char 20 Nama pelanggan
Alamat pelanggan yang
Alamat Char 100 . Lo
digunakan sebagai tujuan
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digunakan sebagai tujuan

pengiriman barang

Nomor telpon pelanggan yang

Telepon Numeric 10
bisa dihubungi
Email Char 20 Email pelanggan
Kartu Kredit Numeric 1 Kartu kredit yang dimiliki
pelanggan
ii. Tabel 2: Tabel Barang
Atribut Tipe data | Ukuran Deskripsi |
Kode Bérang Numeric 10 Primary key barang
Nama Char 20 Nama barang
Jenis Char 20 Jenis barang
Harga Money Harga barang
Kategori_barang Char 10 Kategori barang

Tabel 3: Tabel Memesan

Atribut Tipe data | Ukuran Deskripsi
No gemesénan Numeric 10 Primary key pelanggan
Kode Barang | Numeric 10 Primary key barang
] Jumlah barang yang dipesan
Jumiah_barang | Numeric 10
oleh pelanggan
Total_harga Money Total harga pemesanan

iv.

Table 4: Table Admin

Atribut Tipe data | Ukuran Deskripsi
No_Admin Char 10 Primary key Admin
Nama Admin Char 50 Nama administrator
Password Char 50 Password admin
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4. Realisasi Use Case

4.1. Static Structure Diagram

4.1.1. Analisis Class Diagram : Package Dependencies

Pemesanan Pembayaran
Katalog
Pengelolaan ' Pengelolaan
user Barang

Admin

Gambar 4.1.1 Analysis Class Diagram : Package Dependencies
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4.1.2. Analisis Class Diagram : Package Pemesanan

,_Q

UlPemesan

<<create>>

P ) <<yse>>

e

Data Pemesanan
<<create>>
Pemesanan Manager
‘<<c ate>>

=)

UiMembuat Spesifikasi Komputer

Gambar 4.1.2 Analysis Class Diagram : Package Pemesanan

4.1.3. Analisis Class Diagram : Package Pembayaran

/\ <<create>>
///-¥4

UliPembayaran pd Data Pembayaran

<<create>>

Manager Pembayaran
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Gambar 4.1.3 Analysis Class Diagram : Package Pembayaran

4.1.4. Analisis Class Diagram : Use Case Package Katalog

L

m(\atalﬁ Katalog Manager
&Qate>> <<UT>>

.

N

N

<<create>>

Katalog

Gambar 4.1.4 Analysis Class Diagram : Package Katalog

4.1.5. Analisis Class Diagram : Use Case Memesan Komputer

<<create>>

UlIPemesanan Data Pemesanan
(from Pemesanan) ¢ rom Pemesanan)
<<create>>
<<se>>

Pemesanan Manager

(from Pemesanan)
Gambar 4.1.5 Analysis Class Diagram : Use Case Memesan

Komputer
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4.1.6. Analisis Class Diagram : Use Case Menentukan Spesifikasi

Komputer -
<<create>>
UliMembuat Spesti@s Komputer emesanan Manager
{from Pemesanan) _ . {from Pemesanan)
<< te>>
K\ <yRe>>
N
Pl

Data Pemesanan

(from Pemesanan)

Gambar 4.1.6 Analysis Class Diagram : Use Case Menentukan
Spesifikasi Komputér

4.1.7. Analisis Class Diagram : Use Case Membayar Pemesanan

Komputer
<<create>>
UlPembayarah Manager Pembayarah
{from Pembay aran) {from Pembay aran)
<< te>> /
<<pfgp>>
Data Pembayaran
{from Pembayamn_)
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Gambar 4.1.7 Analysis Class Diagram : Use Case Membayar Pemesanan

Komputer

4.1.8. Analisis Class Diagram : Use Case Browsing Katalog

H j <<create>> @

S

UlKatalog o <<creates> Kdtalog Manager
(from Katalog) \‘\\ rom Katalog)
\\ << >>
/
/
I
KA
! \
| i
Katalog

(from Katalog)

Gambar 4.1.8 Analysis Class Diagram : Use Case Membayar Pemesanan

Komputer
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4.1.9. Analisis Class Diagram : Use Case Pengelolaan User

<<create>>

/

UlPenam bahan User

- / <<crt eaje/ /
= ...5

uxpeﬁc@;&a"n User \\
Pl

<<cre; >

\/\ <<create7/>

- .,
A <<create>>
4 "-.A\' /" 3 :
/ N
' ) / <<create>> \
NN - \\\
//A/
UiHapus U%e

-7

\‘ <<greate>>
i

Ul_Update User

P

YA

User

<<yuse>>

Manager Pengelolaan
User

Gambar 4.1.9 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan User

Program Studi Teknik informatika

| SKPL-ARKAJAX

32

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.1.10. Analisis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Barang

l i ‘\ <<create>>

UI_\F}eQambahanBamW ‘

. /’/
AN 7
Py i
NN e
'\5<create>>/
y T Ve ) /
S~ ‘\\ e //

t_tpdateRamag -\

2y

P

// - . 3 2
/
H ) /, <<a§§ te>> .
\ /o ’
~—T TN

/

Ul_Ha;w?aeang ' '

-

_<<create>> X

\,
wa te>> \\
_.«‘/ ~ 5

—

<screate>>

//<\.>
2

Mahager Pengelolaan
Barang

<<use>>

' \

! L <<create>>
( / ;

Ul_CariBarang

., /,/
Barang

Gambar 4.1.10 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Barang

Program Studi Teknik Informatika

| SKPL-ARKAJAX

l 33

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika




4.1.11. Analisis Class Diagram : Use Case Login
T
| \‘. /_//—\\
! . / \
I~ H { \
) )
~ \ /
14 g "
\ ULﬁ_HapusBarang v Ul_Update User
‘\\ N // /
\  ‘s<create>> //
Y “. _'.f'l /
\ S <<use>>
<<use>> . B 7
. Y ,"‘ /
T Y <<create>> / TN
/ \ \ . e 3 4 N
{ \ \ : ! | // 3
} \ . 12 j_____ 1
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4.2. Interaction Diagram

4.2.1. Analisis Collaboration Diagram : Use Case Browsing Katalog

1: Pilih Katalog 4: cariKatalog(leyword:string)
Y Ly
R I S e S
i o
T N N
' ' §: Display Katalog : =
: Pelanggan : UIKat?log : Katalog Manager
Al
3: New iathldg |
5 i j2:New
R
!
i
/ \‘\
=\ j
= '_‘;.._/._"‘_
_: Katalog

Gambar 4.2.1 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Browsing

Katalog

4.2.2. Analisis Collaboration Diagram : Use Case Memesan

Komputer
4: cek kelengtapan formutir 5:simpan data ke database
—_— ———
/.-'-— \ !/' \-\‘.‘
/ \ / )

H
]
i

\
! ! H
1: Masukdan Data Pemesanant ! !
PN <
— 4___A> s N, o \‘.

- i H \ ~'/
H .- ———— +_ e s = e e ~
i 1 \ / !
’ o . <__»—- ' N - / < _____ —\‘ ’."
7: display tonfimasi i 6 konfirmasi pemesanan
- Pelanggan : UlPemésanan : Pemesanan Manager
AR
3: Newdata pe"nefs nan
Yoy,
.
I ; 2: New
Y
L
: j
\ s
: Data Pemesanan
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Gambar 4.2.2 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Memesan
Komputer

4.2.3. Analisis Collaboration Diagram : Use Case Menentukan

Spesifikasi Komputer
4: cek kelenglkapan formulir 5: simpan data ke database
—> -
P N
& ®, F N
I/ \‘._ { \
H kY I [
- [ .
_1: Memasulan Spesifikas Komputer 1 {
—> 7 _
—_3 \ Y
AT T T { )
,/", - R " . \\~—'/ R L e
7:display konfirmasi ! 6: lonfirmas pemesanan
- Pelanggan : UIMembuat Spesifikasi Komputel - Pemesanan Manager

{

3: New data pe:mq!sanan

[P

; Data Pemesanan

Gambar 4.2.3 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Menentukan

Spesifikasi Komputer

S
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4.2.4. Analisis Collaboration Diagram : Use Case Membayar

Pemesanan Komputer

4: cek kelengkapan formulir 6: simpan data ke database

- ~-_..A.> ........ >
: /’_\\
/I \‘.\ '/ \“
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{ 1
1:M\engi§ Fomnulir Pembayaran | /_i\ <‘__. 1/< i
‘\;',J _____ > \ ( -\7.konﬁrmas pembayaran <~ .
»_.-'ﬁl-\\ <__ . i \\‘ ‘/_} . e \\ '/)
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~ s Pelanggan - UlPembayaran - Manager Pembavyaran
. A i
3. New dala pei’nb#\yaran
Pl
; £2: New
FV

—_— T

. Data Pembayaran

Gambar 4.2.4 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Membayar

Pemesanan Komputer
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4.2.5. Analisis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan user
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__>
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Gambar 4.2.5 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan User
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4.2.6. Analisis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
- Barang

23: CariBarang()
>
17: HapusBarang()

l ( ) 11: UpdateBarang()
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: Ul CadBaran

Gambar 4.2.6 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan Barang
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4.2.7. Analisis Collaboration Diagram : Use Case Login
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Gambar 4.2.7 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Login
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NOTASI DOKUMEN

Notasi yang digunakan dalam dokumen ini adalah sebagai berikut :
e Teks normal ditulis dalam fort Times New Roman 12 pt, plain.
e Teks yang ditulis dalam font bold merupakan teks yang mengacu pada
bab, sub-bab, gambar, atau tabel dalam dokumen ini.
o Teks yang ditulis dalam fornt Courier New merupakan teks yang mengacu

pada model, diagram, atau file yang disebutkan dalam dokumen ini.
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Aplikasi Retail Komputer Berbasis Web Dengan
Menggunakan Teknologi AJAX
(ARKAJAX)

1. Pendahuluan

I.1. Tujuan

| Dokumen DPPL ini dibuat untuk menyediakan deskripsi lengkap
1 mengenai desain perangkat lunak ARKAJAX, yang dibuat untuk melakukan
penjualan komputer secara online. Dokumen ini ditujukan untuk pembuat

perangkat lunak, dan orang lain yang tertarik untuk mengembangkan

perangkat lunak ini

1.2. Lingkup Dokumen

Dokumen DPPL ini menyediakan deskripst yang lengkap untuk
perancangan sistem ARKAJAX. Perancangan ini merupakan arsitektur sistem
yang menjelaskan perancangan class/modul, detail operasi apa saja yang

dilakukan oleh masing-masing class/modul, lavout database.

"1.3. Definisi Istilah dan Singkatan
Definisi untuk istilah dan singkatan yang digunakan dalam dokumen ini

dapat mengacu pada Apendiks A: Daftar Istilah dan Singkatan.

1.4. Referensi
Referensi yang digunakan pada. perangkat lunak tersebut adalah:
[. Timotius Pamungkas, Deskpripsi Perancangan Perangkat Lunak
JPAM Gradding Tool, Program Studi Teknik Informatika — UAJY
2. Martin Fowler, UMI. Distilled, Andi Offset Yogyakarta, 2005
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1.5. Deskripsi Umum Dokumen

. Dokumen ini terdiri atas empat bab. Bab pertama adalah pendahuluan,
yang berisi deskripsi dokumen. Bab kedua adalah deskripsi perancangan
arsitektural, yang berisi deskripsi arsitektur sistem. Bab ketiga adalah
deskripsi perancangan persistent data, yang berisi deskripsi data-data yang
akan disimpan dalam sforage. Bab keempat adalah deskripsi perancangan
antarmuka, yang berisi deskripsi rancangan GUI yang digunakan sistem untuk

berinteraksi dengan user.

2. Deskripsi Perancangan Arsitektural
2.1. Deployment Diagram
Deployment ini dibuat untuk menunjukkan semua node (lihat Apendiks
A: Daftar Istilah dan Singkatan) pada sistem, hubungan diantara mereka

dan proses yang dijalankan di masing-masing node.

Internet

“Web Browser

’
s
s

P
7

saL |
‘Server }
: ]

1

Database server

Gambar 2.1 Deployment Diagram ARKAJAX

2.1.1. ‘Node Client
Client merupakan komputer yang digunakan oleh pelanggan
untuk melakukan pemesanan produk atau melakukan browsing
produk komputer yang dijual di retail komputer, proses yang

digunakan didalamnya adalah:
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2.1.2,

1. Web browser, digunakan untuk melakukan browsing
produk yang terddpat di retail komputer, dan digunakan
untuk melakukan pemesanan produk yang terdapat di retail
komputer
Node Server

Server merupakan komputér yang digunakan untuk melayani
data pemesanan pada client dan menangani pengelolaan data.
Proses yang terdapat di dalamnya adalah:

1. Aplikasi server, digunakan untuk melayani data pemesanan

yang dibutuhkan oleh client
Node Database Server

Database server merupakan komputer yang digunakan untuk
menyimpan data pemesanan |

. SQL Server 2000, digunakan untuk menyimpan data
pemesanan, dan pembayaran produk

2.2. Design Class

2.2.1.

Pengantar

Tipe data hanya akan ditulis tanpa package dan diawali
dengan huruf non-kapital

Stereotype yang digunakan dalam design class adalah:

= <-houndary: -

Boundary class merupakan class yang digunakan
untuk menghubungkan sistem dengan user diluar sistem

s control > -

Class control merupakan class yang objeknya
melakukan interaksi antar sekelompok objek lain. Class
control biasanya memiliki karakteristik yang spesifik
untuk satu wse case, dan objek class ini biasanya hanya
aktif pada realisasi wse case

. Tentity
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Entity class adalah class bersifat pasif, dalam

arti

class tersebut tidak memulai interaksi dengan class lain.

Entity class ini biasanya merepresentasikan suatu objek

yang disimpan dalam persistent storage

2.2.2. Package Dependencies

P P
. Pemesanan | | Pembayaran
: : ! }
L P 1 .
: | i
%
i
i
i
A
Pengelolaan ! . Pengelolaan
Barang ; User

Gambar 2.2 Deployment Diagram ARKAJAX
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2.2.3. Package Pemesanan
Package ini menyediakan class-class yang digunakan oleh
sistem untuk mengelola hal-hal yang berhubungan dengan

pemesanan

2.2.3.1.  Class Diagram Package Pemesanan

T
—{ )
SN

s
T -

UiPemesanan

; <<create>>
<<cf_eate>>
o
.'/ .
/,,<—:\\ <<yse>> ) l/ ,
/ X . . Y
| ) ' R
\ s
W Data Pemesanan
<<create>>

Pemesanan Manager

<<create>>

UlMembuat Spesifikas Komputer

Gambar 2.3 Class Diagram Package Pemesanan
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2.2.3.2. Class Data Pemesanan

<<entity>>
DataPemesanan

— no_pemesanan : Integer
- merek item : String

- jenis item : String

~ jumlah item : Integer

- harga_item : Integer

- email pemesan : String
— nama pemesan : String

- alamat_pemesan : String
- tgl pemesanan : Date

~ telpon pemesan : Integer
— kode item : Integer

+ DataPemesanan ()

+ DataPemesanan (no_pemesanan : Integer, merek item : String,
jenis item : String, jumlah item : Integer, harga item :
Double, email pemesan : String, nama pemesan : String,
alamat pemesan : String, tgl pemesanan : Date, kode item :
Integer)

getKodeItem() : Integer

getNoPemesanan() : Integer

getMerekItem() : String

getJenisItem() : String

getJumlahItem() : Integer

getHargaltem() : Integer

getEmailPemesan{) : String

getNamaPemesan() : String

getTglPemesanan() : Date

getAlamatPemesan() : String

getTelponPemesan() : Integer

setKodeltem(kode item : Integer)

setNoPemesanan (no_pemesanan : Integer)
setMerekItem(merek item : String)

setAlamatPemesan (alamat_pemesan : String)
setNamaPemesan (nama pemesan : String)
setHargaltem(harga item : Integer)
setJumlahItem(jumlah item : Integer)
setEmailPemesan{email pemesan : String)
setJenisItem(jenis item : String)

setTglPemesanan(tgl pemesanan : Date)

setTelponPemesan (telpon pemesan : Integer)

R T T T T T T T S S S S S S S N

Gambar 2.4 Class Data Pemesanan

*  Deskripsi
Class yang mempresentasikan data transaksi pemesanan
produk
* Atribut

* -no_pemesanan: Integer
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merepresentasikan nomor pemesanan
- merek item: String
merepresentasikan merek produk yang dipesan
-jenis item: String
merepresentasikan jenis ifem yang dipesan
- jumlah item: Integer
merepresentasikan jumlah item yang dipesan
-harga item: Integer
merepresentasikan harga satuan item yang dipesan
-email pemesan: String
merepresentasikan email pemesan
—alamat pemesan: String
merepresentasikan alamat pemesan
-nama pemesan: String
merepresentasikan nama pemesan
-tgl pemesanan : Date
merepresentasikan waktu pemesanan
- telpon pemesan : Integer
merepresentasikan nomor telpon pemesanan
-kode item : Integer

merepresentasikan kode item yang dipesan

Method

+DataPemesanan()

Buat instance baru DataPemesanan tanpa atribut
terdefinisi.

+DataPemesanan (no_pemesanan : Integer,
merek item : String, jenis item : String,
jumlah item : Integer, harga item :
Double, email pemesan : String,

nama_ pemesan : String, alamat pemesan :
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String, tgl pemesanan : Date, kode item :

Integer)

Buat instance baru DataPemesanan dengan atribut
- terdefinisi.

Parameters:

Nno_pemesanan - nomor pemesanan

merek item - merek produk

jenis_item - jenis produk

;| uml ah_item - jumlah produk

harga item - harga produk

email pemesan - email pelanggan

nama_pemesan - nama pelanggan

alamat pemesan - alamat pelanggan

tgl pemesanan -—tanggal terjadinya pemesanan

kode item - kode item yang dipesan

Method-method berikut merupakan accessor untuk atribut

class DataPemesanan

= +getMereklItem() : String

* +getKodeltem() : Integer

*= +getNoPemesanan() : Integer
* +getdenislitem() : String

* +getdJumlahItem() ~: Integer

* +getHargaltem() : Integer

* +getEmailPemesan() : String
* +getNamaPemesan() : String

* +getTglPemesanan{() : Date

* +getAlamatPemesan() : String

* +getTelponPemesan() : Integer
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2.2.3.3.

Method-method berikut merupakan mutator untuk atribut
class DataPemesanan
-setMerekItem(merek item : String)
-getKodelItem(kode item : Integer)
-setJenisItem(jenis item : String)
-setJumlahItem(jumlah item : Integer)
-setHargaltem(harga item : Integer)
-setEmailPemesan(email pemesan : String)
-setNamaPemesan (nama pemesan : String)
-sellglPemesanan(tgl pemesanan : Date)

- setAlamatPemesan (alamat pemesan
String)

- setTelponPemesan (telpon pemesan :

Integer)

Class UIPemesanan

<<boundary>>
UIlPemesanan

+displayFormulir ()
+ displayKonfirmasi() : String
+ cekFormulir (UIPemesanan) : Boolean

Gambar 2.5 Class UIPemesanan

* Deskripsi

Class ini merupakan GUI untuk memesan komputer (UC-

Psn_ ARKQ2).
=  Atribut
=  Method

+displayFormulir ()

menampilkan formulir pemesanan

Program Studi Teknik Informatika l DPPL-ARKAJAX l 12

| "Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.2.3.4.

+displayKonfirmasi() : String

menampilkan pesan konfirmasi pengecekan kelengkapan
formulir

Return:

String berisi pesan konfirmasi formulir belum diisi dengan
lengkap |
+cekFormulir (UIPemesanan) : Boolean
Mehgecek kelengkapan formulir

Return:

True jika informasi penting yang terdapa_t dalam formulir

telah terisi semua

Class UIMembuat Spesifikasi Komputer

<<boundary>>
UIMembuat Spesifikasi

+ displaySpecKom() -.
+displayKonfirmasi(}: String
+ cekFormulir (UIMembuat Spesifikasi} : Boolean

Gambar 2.6 Class UIMembuat_Spesifikasi

*  Deskripsi

Class ini merupakan GUI untuk memesan komputer yang

spesifikasinya ditentukan oleh pelanggan sendiri.

= Atribut
* Method
* +displaySpecKom()

Menampilkan spesifikasi komputer yang dipesan pelanggan

+displayKonfirmasi () :String

menampilkan pesan konfirmasi pengecekan kelengkapan |

formulir

Return:
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2.2.3.5.

String berisi pesan konfirmasi formulir belum diisi dengan
lengkap

+cekFormulir (UIMembuat Spesifikasi)
Boolean

Mengecek kelengkapan formulir

Return:

True jika informasi penting yang terdapat dalam formulir

telah terisi semua

Class Pemesanan Manager

<<control>>
Pemesanan Manager

+ saveDataToDB (DataPemesanan)

+ konfirmasiPemesanan() : Boolean
+ batalkanPemesanan ()

+ createSglConnection ()

Gambar 2.7 Class Pemesanan Manager

* Deskripsi

Class yang berperan sebagai control class untuk masalah yang

‘berhubungan dengan pemesanan produk pada sistem ARKAJAX.
s Atribut

*  Method

+saveDataToDB (data pemesanan)

menyimpan data pemesanan ke dalam database
+konfirmasiPemesanan() : String
Menampilkan pesan konfirmasi pengecekan kelengkapan

formulir

 Return:

String berisi pesan konfirmasi apakah formulir pemesanan
sudah lengkap atau belum

+batalkanPemesanan ()
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Membatalkan pemesanan produk
® +createSglConnection()

Membuat koneksi ke database

2.2.4. Package Katalog
2.2.4.1.  Class Diagram Package Katalog

; . \‘ <<create>> . {/'
¥__4\ | R N
‘-._‘ ! '

UIKatglog katalog Manager

. <<u'se>>
<<create>> ;

™~ P

e

Katalog

Gambar 2.8 Class Diagrain Package Katalog

2.2.4.2. Class UlKatalog

<<boundary>>
UIKatalog

+ displayKatalog{)

Gambar 2.9 Class UlKatalog
=  Deskripsi
Menampilkan katalog produk yang terdapat dalam sistem
ARKAJAX
= Atribut

* Method
= +displayKatalog()

menampilkan isi katalog
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2.2.43. Class Katalog Manager

<<control>>
KatalogManager

+ cariKatalog{keyword :

String)

Gambar 2.10 Class KatalogManager

= Deskripsi

Mencari katalog yang diminta oleh wuser

s Atribut

s Method

= +cariKatalog (keyword : String)

Mencari katalog tentang produk-produk yang terdapat dalam
sistem ARKAJAX

Parameter :

Keywoxrd

katalog

- kata kunci yang digunakan untuk mencari

Program Studi Teknik Informatika
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2.2.44. Class Katalog

<<entity>>

Katalog
- id produk : Integer -
- nama prod : String
- jenis_prod : String
- kategori : String
- harga_prod : Integer
— spesifikasi : String

- — keyword : String

+ katalog ()
+ katalog(id produk : Integer, nama prod :
String, kategori : String, harga prod :
spesifikasi : String)

+ getIdProduk() : Integer
+ getNamaProd () : String
+ getdenisProd() : String

+ getKategori() : String

+ getHargaProd(}) : Integer

+ getSpesifikasi{) : String

+ getKeyword () : String

+ setIdProduk (id_produk : Integer)

+ setNamaProd(nama_prod : String)

+ setJenisProd(jenis prod : String)
+ setKategori (kategori : String)

+ setHargaProd(harga prod : Integer)
+ setSpesifikasi(spesifikasi : String}
+ setKeyword (keyword : String)

String, Jjenis prod
Integer,

Gambar 2.11 Class Katalog

* Deskripsi

Class yang mempresentasikan katalog produk yang terdapat

dalam sistem ARKAJAX
= Atribut

* -id produk : Integer
Merepresentasikan kode produk

* -nama prod : String
Merepresentasikan merek produk

* -jenis prod : String
Merepresentasikan jenis produk

»= -kategori : String
Mereprentasikan kategort produk

* -harga prod : Integer
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Merepresentasikan harga produk
-spesifikasi : String

Merepresentasikan spesifikasi produk

Method

katalog{()

Buat instance baru Katalog tanpa atribut

katalog(id_produk : Integer, nama prod

String, jenis prod : String, kategori

String, harga prod : Integer, spesifikasi
String)

Buat instance baru Katalog dengan atribut terdefinisi

Parameters :

id produk - kode produk
nama_prod - merek produk
jenis prod - jenis produk
kategori - kategori produk
harga prod - harga produk
spesifikasi - spesifikasi produk
Method-method berikut merupakan accessor untuk atribut
class Katalog

getIdProduk() : Integer
getNamaProd() : String
getJenisProd() : String
getKategori() : String
getHargaProd() : Integer
getSpesifikasi() : String

Method-method berikut merupakan mutator untuk atribut

class Katalog
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= setIdProduk(id produk : Integer)
®* setNamaProd{nama_prod : String)

* csetJenisProd(jenis prod : String)
* setKategori(kategori : String)

. setHargaPro-d(rharga_prod : Integer)

= setSpesifikasi(spesifikasi : String)

2.2.5. Package Pembayaran
2.2.5.1. Class Diagram Package Pembayaran

'/'/-'\ //"\\
/ \ <<create>> / \
— b AU i
l : : oA /
\\ .\\ s
TNt e e
UlPembayaran # Data Pembayaran
<<create>>
‘ceyse>>
TR
S
A
{ .
\
\~
\\ L

Manager Pembayaran

Gambar 2.12 Class Diagram Package Pembayaran

2.2.5.2. Class UIPembayaran

<<boundary>>
UIPembayaran

+ displayKonfirmasi ()
+ cekFormulir (UIPembayaran) : Boolean

Gambar 2.13 Class UIPembayaran

*  Deskripsi
Class ini merupakan GUI untuk melakukan pembayaran
pemesanan komputer (UC-Byr-ARKO3).

s Atribut
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* Method

* +displayKonfirmasi ()
menampilkan  pesan  konfirmasi  hasil  pengecekan
kelengkapan formulir '
Return:
String berisi pesan konfirmasi formulir belum diisi dengan
lengkap

» +cekFormulir (UIPembayaran) : Boolean
Boolean
Mengecek kelengkapan formulir
Return: |
True jika informasi penting yang terdapat dalam formutlir

telah terisi semua

2.2.53. Class Data Pembayaran

<<entity>>
DataPembayaran

- tgl pembayaran : Date

- id pembayaran : Integer

- biaya Pemesanan : Integer

+ nomor kartu kredit : Long

- nomor rekening : Long

- pemilik kartu kredit : String
- pemilik rekening : String

- nama bank : String

+ dataPembayaran ()

+ dataPembayaran(tgl_pembayaran : Date, id pembayaran
Integer, biaya pemesanan : Integer, nomor kartu kredit :
Long, nomor rekening : Long, pemilik kartu kredit : String,
pemilik rekening : String, nama_bank : String)

+ getTglPembayaran() : Date

+ getIdPembayaran() : Integer

+ getBiayaPemesanan{) : Integer

"~ + getNomcrKartuKredit() : Long

+ getRekening() : Long

+ getPemilikKartuKredit() : String

+ getPemilikRekening() : String

+ getNamaBank () : String

+ setTglPembayaran(tgl pembayaran : Date)

+ setIdPembayaran{id pembayaran : Integer)

+ setBiayaPemesanan (biaya Pemesanan : Integer)
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+ setNomorKartuKredit (nomor_kartu kredit : Long)

+ setRekening (nomor rekening : Long)

+ setPemilikKartuKredit (pemilik kartu kredit : String)
+ setPemilikRekening (pemilik rekening : String)

+ setNamaBank {(nama bank : String)

Gambar 2.14 Class Data Pembayaran

*  Deskripsi
Merepresentasikan transaksi pembayaran atas pemesanan produk
pada sistem ARKAJAX
= Atribut
* -tgl pembayaran : Date
Merepresentasikan tanggal pembayaran
* -id pembayaran : Integer
Merepresentasikan kode pembayaran
* -biaya Pemesanan : Integer
Merepresentasikan total biaya pemesanan
* -nomor_kartu kredit : Long
Merepresentasikan nomor kartu kredit pemesan
* -nomor_ rekening : Long
Merepresentasikan nomor rekening pemesan
* -pemilik kartu kredit . String
Mereprensentasikan nama pemilik kartu kredit
= -pemilik rekening : String
Mereprensentasikan nama pemilik kartu kredit
* -nama bank : String
Merepresentasikan nama bank penerbit rekening atau kartu
kredit
= Method
= +dataPembayaran()
Buat instance baru dataPembayaran tanpa atribut

terdefinisi.
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* +dataPembayaran(tgl pembayaran : Date,
id pembayaran : Integer, biaya pemesanan
Integer, nomor kartu kredit : Long,

nomor_ rekening : Long, '
pemilik kartu kredit : String,

pemilik rekening : String, nama bank
String)

Buat instance baru dataPembayaran dengan atribut
terdefinisi.

Parameters : ’
tgl pembayaran - tanggal pembayaran pemesanan
id_pcmbayaran - kode pembayaran

biaya pemesanan - total biaya pemesanan

nomor kartu kredit - nomor kartu kredit
nomor rekening - nomor rekening

pemilik kartu kredit - nama pemilik kartu kredit
pemilik rekening - nama pemilik rekening
nama_bank - nama bank penerbit rekening atau kartu

kredit

Method-method berikut merupakan accessor untuk atribut

class DataPembayaran

* +getTglPembayaran() : Date
*= +getlIdPembayaran() : Integer
= +getBliayaPemesanan() : Integer
= +getNomorKartuKredit () é Long
* +getRekening() : Long
= +getPemilikKartuKredit () : String
= +getPemilikRekening() : String
* +getNamaBank() : String
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Method-method berikut merupakan mutator untuk atribut
class DataPembayaran

* +setTglPembayaran(tgl pembayaran : Date)

* +setlIdPembayaran(id pembayaran : Integer)

* +setBiayaPemesanan(biaya Pemesanan
Integer)

* +setNomorKartuKredit (nomor kartu kredit :
Long)

* +setRekening(nomor rekening : Long)

* +setPemilikKartuKredit (pemilik kartu kred
it : String)

* +setPemilikRekening(pemilik rekening
String)

* +setNamaBank(nama bank : String)

2.2.54. Class Manager Pembayaran

<<control>>
- . ManagerPembayaran

+ saveDataToDB (DataPembayaran)

+ konfirmasiPembayaran{) : Boolean

+ createSglConnection ()

+validasiKartuKredit (DataPembayaran.nomor kartu kredit)
Boolean - N

Gambar 2.15 Class Data Pembayaran

* Deskripsi
C'lass yang berperan sebagai control class untuk masalah yang

berhubungan dengan pembayaran pemesanan pada sistem

ARKAJAX.
= Atribut
* Method
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* +validasiKartuKredit (DataPembayaran.nomor
_kartu kredit) : Boolean
mengecek validasi kartu kredit
Return:
True jika dan hanya jika kartu kredit valid

* +saveDataToDB {DataPembayaran)
Menyimpan data pembayaran ke database

* +createSglConnectiond)
Membuat Koneksi ke SQL server

= +konfirmasiPembayaran() : String

Menampilkan pesan konfirmasi pengecekan kelengkapan
formulir
Return:
String berisi pesan konfirmasi apakah formulir pemesanan

sudah lengkap atau belum
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2.2.6. Package Pengelolaan User

2.2.6.1.

1 (\ \ <<create>>
: N 7
e

P << 55
UlPenambahan User 9(6_,ate>>

N,
N,

"
e

/“\/x\
=)

<<cfea__te‘5>

. <<creates>
UIPeﬁwjéﬁ User

© <<create>>

<<create>>

UlHapus UssiXcreate>>

Ul_Update User

....<<create>> |

Class Diagram Package Pengelolaan User

AN

<<yse>>

Manager Pengelolaan
User

Gambar 2.16. Class Diagram Package Pengelolaan User

2.2.6.2.

Class UIPenambahan_User

<<boundary>>

UIPenambahan User

+

DisplayKonfirmasiPenambahan () :String

Gambar 2.17 Class UIPenambahan_User

* Deskripsi

Class int merupakan GUI untuk melakukan penambahan user

(UC-User-ARKOS)
«  Atribut

«  Method
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+ DisplayKonfirmasiPenambahan () :String
menampilkan pesan konfirmast hasil penambahan user
Return:

String berisi pesan konfirmasi penambahan user

2.2.6.3. Class UIPencarian_User

<<boundary>>
UIPencarian User

+ DisplayUser () :0bject
Gambar 2.18 Class UIPencarian_User

*  Deskripsi
Class ini merupakan GUI untuk melakukan pencarian user (UC-
User-ARKO05)

= Atribut

= Method

+ DisplayUser () :0Object
Menampilkan data user sebagai hasil ;;encarian user
Return:

Object tabel hasil pencarian data user

2.2.6.4. Class UIHapusUser

<<boundary>>
UIlHapus User

+ KonfimasiDeleteUser():String

Gambar 2.19 Class UIHapusUser

= Deskripsi
Class ini mémpakan GUI untuk melakukan penghapusan user
(UC-User-ARKO5)

= Atribut
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* Method
+ KonfimasiDeleteUser () :String
menampilkan pesan konfirmasi proses menghapus data user
Return:

String berisi pesan konfirmasi proses menghapus data user

2.2.6.5. Class UI_Update_User

<<boundary>>
UI Update User

Ty DisplayKonfirmasiUpdate () :String .

Gambar 2.20 Class UL_Update Use

= Deskripsi

Class ini merupakan GUI untuk melakukan update user (UC-

User-ARKO05)
=  Atribut
«  Method

+ DisplayKonfirmasiUpdate():String
menampilkan pesan konfirmasi proses update user
Return:

String berisi pesan konfirmasi proses update user

2.2.6.6. Class User

<<entity>>
User

- Nama:String

— Alamat:String

- Telpon:String

— Email:String

~ No CC:String

CC Holder:String
- CC_Expire:String
Bank:String

+ User {)
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+ User(Nama:String,Alamat:String,Telpon:String,Email:String,
No CC:String,CC Holder:String,CC Expire:String,Bank:String)

+ getNama () :String

+ getAlamat (}:String

+ getTelpon () :String

+ getEmail () :String

+ getNo CC():String

+ getCC_Holder () :String

+ getCC_Expire() :String

+ getBank ()} :String

+ setNama (Nama:String)

+ setAlamat (Alamat:String)

+ setTelpon(Telpon:String)

+ setEmail (Email:String)

+ setNo CC{(No CC:String)

4-setCCZHolde;(CC_Holder:String)

+ setCC_Expire!CC_Expire:String)

+ setBank (Bank:String)

Gambar 2.21 Class User

« Deskripsi
Mempresentasikan user yang telah melakukan transaksi pada
sistem ARKAJAX
= Atribut
®= -—-Nama:String
Mempresentasikan nama user
= —Alamat: Strihg
Mempresentasikan alamat tempat tinggal user
* -Telpon:String
Mempresentasikan nomor telepon user
* -Email:String
Mempresentasikan email user
* -No CC:String
Mempresentasikan nomor kartu kredit yang digunakan user
*  —-CC Holder:String
Mempresentasikan naima pemegang kartu kredit
.- CC _Expire:String
Mempresentasikan tanggal kadaluarsa kartu kredit

= -Bank:String
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Mempresentasikan nama bank yang digunakan untuk

melakukan transaksi

Method

+User ()

Buat instance baru user tanpa atribut terdefinisi

+User (Nama:String,Alamat:String, Telpon:St
ring,Email:String,No CC:String,CC Holder:
String,CC Expire:String,Bank:String)

Buat insiance baru user dengan atribut terdefinisi

Parameter

Nama:String - Mempresentasikan nama user

Alamat:String - Mempresentasikan alamat tempat

' tinggal user
Telpon:String - Mempresentasikan nomor telepon
user

Email:String - Mempresentasikan email user

No CC:String - Mempresentasikan nomor kartu kredit

yang digunakan user

CC Holder:String - Mempresentasikan nama
pemegang kartu kredit

CC Expire:String -- Mempresentasikan tanggal
kadaluarsa kartu kredit

Bank:String - Mempresentasikan nama bank yang

digunakan untuk melakukan transakst

Method-method berikut merupakan accessor untuk atribut
class User

+getNama () :String
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* +getAlamat () :String

* +getTelpon() :String

* +getEmail():String

* +getNo_ CC():String

* +getCC Holder():String
* +getCC _Expire():String
* +getBank():String

Method-method berikut merupakan mutator untuk atribut
class User |

® +setNama (Nama:String)

* +setAlamat (Alamat:String)

2, setEmail (Email:String)

= +setTelpon(Telpon:String)

» +setNo CC(No CC:String)

* +setCC _Holder (CC_Holder:String)

* +setCC Expire(Expire:String)

2.2,6.7. Class Manager_Pengelolaan_User

<<control>>
Manager Pengelolaan User

+ CariUser ()

+ DeleteUser ()

+ UpdateUser ()

+ AddUser ()

+ getStatusUpdate() : Boolean

+ getStatusPenambahan() :Boolean
+ getStatus Delete () :Boolean

Gambar 2.22 Class Manager_Pengelolaan_User

* Deskripsi
Class yang berperan sebagai control class untuk masalah yang

berhubungan dengan pengelolaan user pada sistem ARKAJAX
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Atribut

Method

+CariUser ()

Mencari data user

+DeleteUser ()

Menghapus data user

+UpdateUser ()

Meng-update data user

+AddUser () _

Menambahkan data user ke dalam database
+getStatusUpdate () :Boolean

Mengecek apakah proses update user sukses atau gagal
Return

Jika frue maka sistem akan menampilkan pesan bahwa data
telah sukses di-update, jika false maka sistem menampilkan
pesan bahwa data gagal di-update

+ getStatusPenambahan () :Boolean |

Mengecek apakah proses penambahan user sukses atau gagal
Return

Jika true maka sistem akan menampilkan pesan bahwa proses
penambahan data user sukses, jika false maka sistem
menampilkar pesan bahwa proses penambahan data user
gagal

+getStatusDelete() :Boolean

Mengecek apakah proses delete user sukses atau gagal
Return

Jika true maka sistem akan menampilkan pesan bahwa data
telah sukses di-delete, jika false maka sistem menampilkan

pesan bahwa data gagal di-delete
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2.2.7. Package Pengelolaan Barang

2.2.7.1,

Gambar 2.23 Class Diagram Package Pengelolaan Barang

Cliass Diagram Package Pengelolaan Barang

-

S

<<create>>

" <<create>>

Ul_UpdaleBarang

<<create>>

Ul_HapusBarang

Ut_CariBarang

<<create>>

<<create>>

" <<create>>

MaipagerPengelolaan

i
<<u:93>>

<<create>>

R '

)

el

Barang

i Barang
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2.2.7.2.  Class UI_PenambahanBarang

<<boundary>>
Ul PenambahanBarang

+ DisplayKonfirmasiAddBarang():String

Gambar 2.24 Class UL_PenambahanBarang
= Deskripsi
Class ini merupakan GUI untuk melakukan penambahan barang
(UC-User-ARKO06)
= Atribut

=  Method
+ DisplayKonfirmasiAddBarang () :String
menampilkan pesan konfirmasi proses penambahan barang
Return:

String berisi pesan konfirmasi proses penambahan barang

2.2.7.3. Class UI_UpdateBarang

<<boundary>>
UI UpdateBarang

+ DisplayKonfirmasiUpdate():String

Gambar 2.25 Ciass Ul_UpdateBarang

*  Deskripsi
Class ini merupakan GUI untuk melakukan update barang (UC-

User-ARK06)
= Atribut
= Method

+ DisplayKonfirmasiUpdate () :String
menampilkan pesan konfirmasi proses update barang
Return:

String berisi pesan konfirmasi proses update barang
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2.2.7.4. Class Ul_HapusBarang

<<boundary>>
UI HapusBarang

+ DisplayKonfirmasiHapusBarang{):String

Gambar 2.26 Class Ul_HapusBarang
s Deskripsi
Class ini merupakan GUI untuk melakukan delete barang (UC-

User-ARK06)
= Atribut
=  Method

+ DisplayKonfirmasiHapusBarang () :String
menampilkan pesan konfirmasi proses delete barang
Return:

String berisi pesan konfirmasi proses delete barang

2.2.7.5. Class UL_CariBarang

<<boundary>>
UI CariBarang

+ DisplayDataBarang() :0bject

Gambar 2.27 Class UI_CariBarang

= Deskripsi
Class ini merupakan GUI untuk melakukan pencarian barang
(UC-User-ARK06)

= Atribut

= Method
+ DisplayDataBarang () :0bject

Menampilkan data barang sebagai hasil pencarian barang
Return:

Object adalah tabel data barang
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g

2.2.7.6.  Class Barang

<<entity>>
Barang

—- kode barang:String

— nama_barang:String

— Jjenis barang:String

- harga:String

- kategori Barang:String

+ Barang()

+ Barang (kode barang:String, nama barang:String,
jenis barang:String, harga:String, kategori Barang:String)

+ getKodeBarang () :String

+ getNamaBarang () : String

+ getJenisBarang() :String

+ getHargaBarang () :String

+ getKategori() : String-

+ setKodeBarang {kode_karang:String)

+ setNamaBarang (nama_ barang:String)

+ setJenisBarang(jenis barang:String)

+ setHargaBarang (harga:String)

+ setKategori (kategori Barang:String)

Gambar 2.28 Class Barang

s Peskripsi
Mempresentasikan barang yang dijual pada sistem ARKAJAX

= Atribut
- kode barang:String

Mempresentasikan kode barang

* -nama barang:String
Mempresentasikan nama barang

* -jenis barang:String
Mempresentasikan jenis barang

* -—harga:String
Mempresentasikan harga barang

* -kategori Barang:String

Mempresentasikan kategori barang
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Method

+Barang ()

Buat instance baru barang tanpa atribut terdefinisi
+Barang (kode barang:String,
nama_barang:String, jenis barang:String,
harga:String, kategori Barang:String)

Buat instance baru barang dengan atribut terdefinisi

Parameter

kode barang:String - Mempresentasikan kode
barang

nama barang:String - Mempresentasikan nama
barang

jenis barang:String - Mempresentasikan jenis

barang
hargé: String - Mempresentasikan harga barang
kategori__Barang:String — Mempresentasikan

kategori barang

Method-method berikut merupakan accessor untuk atribut
class Barang

+ getKodeBarang () :String

+ getNamaBarang () : String
+getdJenisBarang () :String

+ getHargaBarang () :String

+getKategori() :String
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Method-method berikut merupakan mutator untuk atribut
class Barang

* +setKodeBarang(kode barang:String)

=+ setNamaBaréng (nama_barang:String)

* +setJenisBarang(jenis barang:String)

= +setHargaBarang{harga:String)

* +setKategori (kategori Barang:String)

2.2.7.7. Class Manager_Pengelolaan_Barang

<<control>>
Manager Pengelolaan Barang

+ AddBarang ()

+ HapusBarang{)

+ UpdateBarang ()

+ CariBarang ()

+ getStatusAddBarang () :Boolean
+ getStatusHapus () : Boolean

+ getStatusUpdate () :Boolean

Gambar 2.29 Class Manager_Pengelolaan_Barang

* Deskripsi
Class yang berperan sebagai control class untuk masalah yang

berhubungan dengan pengelolaan user pada sistem ARKAJAX

= Atribut

*  Method
= +AddBarang()

* +HapusBarang()
Menghapus data barang

= +UpdateBarang()
Meng-update data barang

* +CariBarang()
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Mencari data barang

+getStatusAddBarang () :Boolean

Mengecek apakah proses add barang sukses atau gagal
Return

Jika frue maka sistem akan menampilkan pesan bahwa data
telah sukses ditambahkan, jika false. maka sistem
menampilkan pesan bahwa data gagal ditambahkan
+getStatusHapus () :Boolean

Mengecek apakah proses delete barang sukses atau gagal
Return ‘

Jika true maka sistem akan menampilkan pesan bahwa data
telah sukses di-delete, jika false maka sistem menampilkan
pesan bahwa data gagal di-delete

+ getétatusUpdate {) :Boolean

Mengecek apakah proses update barang sukses atau gagal
Return

Jika frue maka sistem akan menampilkan pesan bahwa data
telah sukses di-update, jika false maka sistem menampilkan

pesan bahwa data gégal di-update
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2.2.8. Package Login
2.2.8.1.  Class Diagram Package Login

TN
A
‘ Y /
S~
Ul_Login
. _,—""</<cfeate>> '\
ST d
| 4 "\ I
‘ """ 1/ ' \
N S <<créate>>
UlPencanan 'U\s\e‘r ‘
| SS<use>> i
L)
Login Manager
Gambar 2.30 Class Diagram Package Login
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2.2.8.2. Class UL Login

<<boundary>>
UI Login

+ DisplayInvalidLogin() :String

Gambar 2.31 Class UI_Login

*  Deskripsi
Class ini merupakan GUI untuk melakukan login (UC-User-

ARKO07)
= Atribut
*  Method

+ DisplayInvalidLogin():String
Menampilkan pesan konfirmasi proses login
Return:
String adalah pesan konfirmasi jika user salah memasukkan

username atau password
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2.2.83. Class Login_Manager

<<control>>
Manager Pengelolaan Barang

+ ValidasiUsernamePassword () :Boolean

Gambar 2.32 Class Manager_Pengelolaan_Barang

* Deskripsi
Class yang berperan sebagai control class untuk masalah yang
berhubungan dengan login administrator pada sistem ARKAJAX
*  Atribut
*  Method
* +ValidasiUsernamePassword() :Boolean
Mem-validasi username dan password |
Return
Jika frue maka username dan password valid, jika false maka

username dan password invalid
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2.3. Realisasi Use Case

2.3.1. Use Case : Browsing Katalog
T . P
I— / ' /
\\_/‘/ S~ _S__.Z_
: Pelanggan : UlKatalog : Katalog Manager : Katalog
| Pilih Katalog I I |
_: ! | I
. i New | ]
. | L
| L | I
' || New katal(')g [L
; | |
i I | il
I I I I
| i cariKatalog(keyword: string) I |
5 e . I
I I 4 |
I I I I
I I I |
; ?Ilf?lay K-atalog() I| ;
b e - | I
! '. I |
i I I |
I | | I
| | I I
[ | I I
Gambar 2.33 Use Case Browsing Katalog
[low of Lvents :
1. Pelanggan memilih katalog yang akan dilihat melalui boundary
class UIKatalog
2. Pelanggan memicu terjadinya pembentukan objek katalog
yang merupakan instance dari class katalog
3. Objek katalog terbentuk
4. Pelanggan melakukan pencarian katalog
5. Sistem menampilkan katalog yang dicari oleh pelanggan
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2.3.2. Use Case : Memesan Komputer
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[r i I I
d | I I
I L. | New .
| T
I Pl I I
I I I |
| | New ddta pemesanan |
! 1 | E
| tekFormuling i !
I =l i
| L | |
i 3 i getKodeitem()
% : - . \-
| | i
f I ! getTglPemesanan() !
s i 1 co o W e o Tae s
1 | L B
N =‘
| | 1 |
gethloPemesanan()
| ! P
I i i
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! ! |  getAlamatPemesan() |
! ! s [
! ! I getTelponPemesan !
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! ! createSqiConnection() |
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i
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’ I H
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Gambar 2.34 Use Case Memesan Komputer
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Flow of Events :

1. Pelanggan memilih katalog yang akan dilihat melalui boundary
class UIPemesanan

2. Pelanggan memicu terjadinya pembentukan objek data
pemesanan yang merupakan instance dari class Data
Pemesanan

3. Objek data pemesanan terbentuk

4. Class UIPemesanan mengecek kelengkapan formulir
menggunakan method cekFormulir ()

5. ClassManagerPemesanan Memanggil method
getKodeitem () yang terdapat di class DataPemesanan
untuk mengambil kode item

6. Class ManagerPemesanan Mcemanggil method
getTglPemesanan () yang terdapat di class
DataPemesanan untuk mengambil tanggal pemesanan
produk

7. Class ManagerPemesanan Memanggil method
getNoPemesanan () yang terdapat di class
DataPemesanan untuk mengambil data nomor pemesanan |

8. Class ManagerPemesanan Memanggil method
getNamaPemesan () yang terdapat di class
DataPemesanan untuk mengambil nama pemesan produk

9. ClassManagerPemesanan Memanggil method
getAlamatPemesan () yang terdapat di class
DataPemesanan untuk mengambil alamat pemesan produk

10. Class ManagerPemesanan Memanggil method
getTelponPemesan () yang terdapat di class
DataPemesanan untuk mengambil telpon pemesan produk

11. Class ManagerPemesanan membuka koneksi dengan

database server
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12. Class ManagerPemesanan menyimpan data pemesanan ke
dalam darabase, penyimpanannya dilakukan dengan
menggunakan method saveDataToDB (kode item,
tgl pesan, no_pesan, nama, alamat, telpon)

13. Class boundary UI Pemesanan memanggil method
konfirmasiPemesanan () dariclass
ManagerPemesanan yang memberikan konfirmasi bahwa
pemesanan telah selesai selesai

'14. Class boundary UIPemesanan memanggil method
displayKonfirmasi () menampilkan konfirmasi

pemesanan kepada pelanggan
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2.3.3. Use Case: Membayar Pemesanan Komputer
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Gambar 2.35 Use Case : Membayar Pemesanan Komputer

Program Studi Teknik Informatika | DPPL-ARKAJAX J 46

Dokumen ini dan informasi yang dimifikinya adalah mitik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Flow of events :

1. Pelanggan memilih katalog yang akan dilihat melalui boundary
class UIPembayaran

2. Pelanggan memicu terjadinya pembentukan objek data
pembayaran yang merupakan instance dari class Data
Pembayaran

3. Objek data pembayaran terbentuk

4. Class UIPemesanan mengecek kelengkapan formulir
menggunakan method cekFormulir ()

5. Class ManagerPembayaran Memanggil method
getTglPembayaran () yang terdapat di class
DataPembayaran untuk mengambil data tanggal
pembayaran pesanan |

6. Class ManagerPembayaran Memanggil method
getIdPembayaran () yang terdapat di class
DataPembayaran untuk mengambil nomor identitas
pembayaran

7. Class ManagerPembayaran Memanggil method
getNomorKartuKredit () yang terdapat di class
DataPembayaran untuk mengambil nomor kartu kredit
pelanggan

8. Class ManagerPembayaran Memanggil method
getBiayaPemesanan () yang terdapat di class
DataPembayaran untuk mengambil informasi total biaya
belanja

9. /Validasi kartu kredit dilakukan oleh class UIPembayaran
dengan cara memanggil method
validasiKartuKredit (nomo r kartu kredit)

yang terdapat didalam class ManagerPembayaran
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10. Class ManagerPemesanan membuka koneksi dengan
database server, dengan menggunakan method
createSglConnection()

1. Class ManagerPembaya ran menyimpan data pemesanan ke
dalam database, penyimpanannya dilakukan dengan
menggunakan method saveDataToDB (Tgl bayar,

id bayar, nomor_ccard, biaya pesan)

12. Class boundary UTIPembayaran memanggil method
konfirmasiPemesanan () dari class
ManagerPembayaran yang memberikan konfirmasi bahwa
pemesanan telah selesati selesai

13. Class boundary UTPembayaran memanggil method
displayKonfirmasi () menampilkan konfirmasi

pemesanan kepada pelanggan
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2.3.4. Use Case : Membuat Spesifikasi Komputer
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Flow of events :

1. Pelanggan memilih katalog yang akan dilihat melalui boundary
class UTMembuatSpesifikasiKomputer

2. Pelanggan memicu terjadinya pembentukan objek data
pemesanan yang merupakan instance dari class Data
Pemesanan

3. Objek data pemesanan terbentuk

4. Class UIMembuatSpesifikasiKomputer mengecek
kelengkapan formulir menggunakan method

cekFormulir ()

5. Class ManagerPemesanan Memanggil method
getKodeitem () yang terdapat di class DataPemesanan
untuk mengambil kode item

6. Class ManagerPemesanan Memanggil method
getTglPemesanan () yang terdapat di class
DataPemesanan untuk mengambil tanggal pemesanan

7. Class ManagerPemesanan Memanggil method
getNamaPemesan () yang terdapat di class
DataPemesanan untuk mengambil nama pemesan item

8. Class ManagerPemesanan Memanggil method
getNoPemesanan () yang terdapat di class
DataPemesanan untuk mengambil data nomor pemesanan

9. Class ManagerPemesanan Memanggil method |
getAlamatPemesan () yang terdapat di class
DataPemesanan untuk mengambil alamat pemesan produk

10. Class ManagerPemesanan Memanggil method
getTelponPemesan () yang terdapat di class

DataPemesanan untuk mengambil telpon pemesan produk
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11. Class ManagerPemesanan membuka koneksi dengan
database server, dengan menggunakan method
createSglConnection ()

12. Class ManagerPemesanan menyimpan data pemesanan ke
dalam database, penyimpanannya dilakukan dengan
menggunakan method saveDataToDB (kode item,
tgl pesan, no_pesan, nama, alamat, telpon)

13. Class boundary UIMembuatSpesifikasiKomputer
memanggil method konfirmasiPemesanan () dari class
ManagerPemesanan yang memberikan konfirmasi bahwa
pemesanan telah selesai selesai

14. Class boundary UIMembuat.SpesifikasiKomputer
memanggil method displayKonfirmasi () menampilkan

konfirmasi pemesanan kepada pelanggan
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2.3.5. Use Case : Pengelolaan User
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Flow of events:

1. Administrator memasukkan data user yang baru melalui
class boundary UIPenambahanUser

2. Admin memicu terjadinya pembentukan objek User yang
merupakan instance dari class User

3. Objek User terbentuk

4. Class ManagerPengelolaanUser Memanggil method
getUser () yang terdapat di class User untuk mengambil
data user

5. Class ManagerPengelolaanUser Menambahkan data
user ke dalam database

6. Class boundary UIPenambahanUser memanggil
method getStatusPenambahan yang terdapat didalam
class ManagerPengelolaanUser, untuk mengetahui
apakah proses penambahan berhasil atau gagal

7. Class boundary UIPenambahanUser menampiikan
pesan konfirmasi penambahan user

‘8. Administrator memasukkan data user yang baru melalui

class boundary UlUpdateUser

9. Admin memicu terjadinya pembentukan objek User yang
merupakan instance dari class User

10. Objek User terbentuk

11. Class ManagerPengelolaanUser Memanggil method
getUser () yang terdapat di class User untuk mengambil
data user

12. Class ManagerPengelolaanUser Mengupdate data
user

13.Class UI UpdateUser memanggil method
getStatusUpdate () untuk mengetahui apakah proses

update data user sukses atau gagal
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14.
I5.

16.

17.
18.

19,
20,
21
2.
23
2,

25.

26.

Class boundary UI UpdateUser menampilkan pesan
konfirmasi update user |

Administrator memasukkan data user yang baru melalui
class boundary UIHapusUser

Admin memicu terjadinya pembentukan objek User yang
merupakan instance dari class User

Objek User terbentuk

Class ManagerPengelolaanUser Memanggil method
getUser () yang terdapat di class User untuk mengambil
data uscr

Class ManagerPengelolaanUser Menghapus data user
Class UIHapusUser memanggil method
yetStatusDelete () untuk mengetahui apakah proses
delete data user sukses atau gagal

Class boundary UIHapusUser menampilkan pesan
konfirmasi delete user

Administrator memasukkan data user yang baru melalui
class boundary UIPencarianUser

Admin memicu terjadinya pembentukan objek User yang
merupakan instance dari class User

Objek User terbentuk

Class ManagerPengelolaanUser Memanggil method
getUser () yang terdapat di class User untuk
mengambil data user

Class UIPencarianUser memanggil method
CariUser () yang terdapat didalam class
ManagerPengelolaanUser untuk melakukan pencarian

user

27 Class UlPencarianUser Menampilkan data user
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2.3.6. Use Case : Pengelolaan Barang
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Flow of events: ,

I. Administrator memasukkan data barang yang baru melalui
class boundary UlIPenambahanBarang

2. Admin memicu terjadinya pembentukan objek Barang yang
merupakan instance dari class Barang

3. Objek Barang terbentuk

4. ClassManagerPengelolaanBarang Memanggil method
getBarang () yang terdapat di class Barang untuk
mengambil data barang

5. Class Manage_rPengel.olaanBarang Menambahkan
data barang ke dalam database

6. Class .boundary UIPenambahanBarang memanggil
method getStatusAddBarang () yang terdapat didalam
class ManagerPengelolaanBarang, untuk
mengetahui apakah proses penambahan berhasil atau gagal

7. Class boundary UIPenambahanBarang menampilkan
pesan konfirmasi penambahan barang

8. Administrator memasukkan data barang yang baru melalui
class boundary UI UpdateBarang

9. Admin memicu terjadinya pembentukan objek Barang yang
merupakan instance dari class Barang

10. Objek Barang terbentuk

11. Class ManagerPengelolaanBarang Memanggil method

- getBarang () yang terdapat di class Barang untuk

mengambil data barang

12. Class ManagerPengelolaanBarang Mengupdate data
barang

[3.Class UI UpdateBarang mémanggil method
getStatusUpdate () untuk mengetahui apakah proses

update data barang sukses atau gagal
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14.

15.

16.

17.
18.

19.

21

22.

23.

24,

25.

26.

27.

Class boundary UI UpdateBarang menampilkan
pesan konfirmasi update barang '
Administrator memasukkan data barang yang baru melalrui
class boundary UI HapusBarang

Admin memicu terjadinya pembentukan objek Barang yang
merubakan instance dari class Barang |

Objek Barang terbentuk

Class ManagerPengelolaanBarang Memanggil method
getBarang () yang terdapat di class Barang untuk
mengambil data barang

Class ManagerPengelolaanBarang Menghapus data

barang

.Class UI HapusBarang memanggil method

getStatusHapus () untuk mengetahui apakah proses
delete data barang sukses atau gagal

Class boundary UI HapusBarang menampilkan
pesan konfirmasi delete barahg

Adminiétrator memasukkan data barang yang baru melalui
class boundary UI CariBarang

Admin memicu terjadinya pembentukan objek Barang yang
merupakan instance dari class Barang

Objek Barang terbentuk

Class ManagerPengelolaanBarang Memanggil
nethod getBarang () yang terdapat diclass Barang
untuk mengambil data barang

Class UI CariBarang memanggil method

CariBa raﬁg () yang terdapat didalam class
ManagerPengelolaanBarang untuk melakukan
pencarian barang

Class UlICariBarang Menampilkan data barang
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2.3.7. Use Case : Login
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2.39 Use Case : Login

Ilow of Lvents:

1. Admin memasukkan username dan password melalui class
boundary UI Login

2. Class Ul_Login memanggil method
ValidasiUsernamePassword () mengetahui apakah

username dan password benar

3. Jika username dan password benar maka class
LoginManager akan memanggil method
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Display_UICariUser() untuk menampilkan antarmuka

pencarian user sebagai awalan unutk melakukan pengelolaan

user maupun pengeloléan barang

Jika usename dan password salah maka class UI_Login

akan menjalankan method DisplayInvalidLogin ()

sehingga muncul peringatan bahwa username dan password

salah

3. Deskripsi Perancangan Persistent Data

3.1. Database

Admin contact_person pelanggan
Admin_Nbr pvarcha(50) id numeric(18) no_pemesanan nvarchar(50)
Admin_Name nvarchar(250) nama  nvarcha(50) no_pembayaran nvarchar(50
Admin_Password  nvarchan(50) posis  nvarchar(50) Tgl_Pembayaran nvarchar(50)
telpon nvarchar(50) nama nvarchar(50 >
email nvarchan(50) alamat nvarchar(250)
alamat nvarchan(50) telpon nvarcha(S0)
email nvarcha{50)
Bank nvarchan(50)
kategori CC_Type nvarchan(50)
id kategord int CC_number nvarchar(50)
Kategori nvarchar(50) gg_goglaer nvarrhazgog
rchan(50
A Pembayaran —ExDate nvarch:
Aiembaia e varchar5h subT otal_pembayaran numeric(18)
no_p an nvarchan(5C)
id jaegori = kategori tgl_pembayaran datetime
jumlah numeric{19,2)
barang
id_barang numenc(10)
Kategori int
merek nvarchan(50) O_pemesanan = No_pemesanan
harga numeric(19,2) Jl Y
Jenis nvarchan(50) |
memori nvarchar(100) - = no_p !
chipset nvarchar(100) . NO_pamesanan = no_pemesanan t
interface nvarchar(100) (
Output nvarcharn(100)
prosesor nvarchar(10C}
VGA nvarchar(100)
Monitor nvarchar(100) _
HDD nvarchar(100) item
Opt_Drv nvarchar(100) no_pemesanan  nvarchar(50)
kapasitas nvarchar(100) no_produk numeric(10)
data_rate nvarchar(100)
jangkauan nvarchar(50) [~ ~
Support nvarchar(100)
ukuran_layar nvarchar(100)
jenis_tayar archar(100)
jeris_lO aschar (100)
0 (100) id_barang = id_barang
spoed maschar(100)
power_Out nvarchar(100) ’_ purchase_order
lonels avarcha(100) no_pemesanan  nvarchar(50)
paper nvarchar(100) id_barang numeric(10)
OP1 nvarchag(50 nama_produk nvarchar(50)
M—M nvarchar(100) jumiah_produk  int
image nvarchar(100) harga_satuan numeric(19,2)
telnologi nvarcharn(50) total_harga numeric(19,2)
cas_latency nvarchar(50)
timing nvarchan50)
resolusi nvarcharn(50)
tain_lain nvarchar(50)
Gambar 3.1 Physical Diagram ARKAJAX
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Nomor telpon pelanggan
Telepon Numeric 10 pon pelanse
yang bisa dihubungi
Email Char 20 Imail pelanggan
_ ) Kartu kredit yang dimiliki
Kartu Kredit Numeric 11
pelanggan
Tabel 3.1 Tabel Pelanggan
3.1.2. Tabel Memesan
Atribut Tipe data | Ukuran Deskripsi
No_pemesanan Numeric 10 Primary key pelanggan
Kode Produk Numeric 10 » P};};zary key produk
) Jumlah produk yang
Jumiah_produk | Numeric 10 )
dipesan oleh pelanggan
Total harga Money Total harga pemesanan
Merek produk yang
Nama_produk Char 20
dipesan
Harga satuan Money Harga produk per unit
Tabel 3.2 Tabel Memesan

3.1.3. Tabel Pembayaran

Atribut Tipe data | Ukuran | Deskripsi
kode_pembayaran Numeric 10 Kode pembayaran
tgl pembayaran Date Tanggal pembayaran
| Bank yang digunakan
Bank Char 20 sebagal perantara
pembayaran
) Nama pemilik kartu
Credit_card owner Char 20 ]
kredit
Credit_Card nmbr Numeric 15 Nomor kartu kredit
Amount Money Total pemesanan
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3.1.4. Tabel Item

yang harus dibayar

Metode pembayaran | Char

10

Cara pembayaran
yang dilakukan oleh
pelanggan, apakah
dengan kartu kredit
atau melalui rekening
bank

Tabel 3.3 Tabel Pembayaran

Atribut Tipe data | Ukuran Deskripsi
Kode Produk | Numeric 10 Kode item yang dipesan
No pemesanan | Numeric 10 Kode pemesanan
Tabel 3.4 Tabel Item
3.1.5. Tabel Produk
Atribut Tipe data | Ukuran Deskripsi
Kode Produk | Numeric 10 P/jimary key produk
Nama Char 20 Nama produk
Jenis Char 20 Jenis produk
Harga Money Harga produk
Tabel 3.5 Tabel Produk
3.1.6. Tabel Admin
Atribut Tipe data | Ukuran Deskripsi
No_Admin Char 10 Primary key Admin
Nama_Admin Char 50 - Nama administrator
Password Char 50 Password admin

Tabel 3.6 Tabel Admin
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4. Deskripsi Perancangan Antarmuka

4.1. Use Case : Browsing Katalog

ArkajaX

AOTE | ry Lt | site rran

Product Search

.: Katalog :.

by keywerd
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by tranc —
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Categories

delsteps

ALALBLOUR
Al e
AT
€Aty stordges
15 zevices
aoeeasry
(LT O g

AR ERETIITLY

vQa cards

Y e rRulers

Data katalog

Gambar 4.1 Antarmuka Browsing Katalog

Deskripsi :

Antarmuka ini diimplementasikan pada class UIKatalog, antar muka
ini digunakan pada wse case Browsing Katalog (UC-Brow-ARKO1).
Antarmuka ini digunakan oleh wser untuk melakukan browsing
katalog penjualan komputer

ComboBox di halaman utama digunakan Qntuk mencari katalog
berdasarkan merek produk berdasarkan kategori tertentu yang
terdapat pada Menu categories di kiri bawah

Menu categories yang terdapat di kiri bawah digunakan untuk
mencari produk berdasarkan kategon produk

Combobox by brand digunakah untuk mencari produk berdasarkan
merek produk

Textbox by keyword digunakan untuk mencari katalog penjualan

komputer yang kata kuncinya ditentukan oleh wuser sendiri.
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Events :
« Mencari katalog berdasarkan kategori
Untuk dapat melakukan event ini, user dapat memilih menu kategori
produk yang terdapat pada panel categories
Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih menu yang terdapat pada panel categories
2. UIKatalog menampilkan katalog produk yang dijual jika dan
hanya jika memiliki kategori yang nilainya sesuai dengan menu
kategori yang dipilih user.
Algoritma (Menu_kategori_onclick) -
1. input: Menu_kategon_value
2. Sistem mencari katalog didalam database, perintah SQLnya
sebagai berikut:
“SELECT * FROM produk WHERE
kategori produk=Menu kategori value”

Output (tampilkan katalog berdasarkan kategori)

(%]

* Mencari katalog berdasarkan keyword
Untuk dapat melakukan even ini, user menginputkan kata kunci
pencarian kataiog yang terdapat pada panel product search,
kemudian mengklik tombol “Find”
Urutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan kata kunci pada textbox keyword
2. User menekan tombol Find

UlKatalog menampilkan semua data yang sesuai dengan kata

()

kunci yang diinputkan oleh wser
Algoritma (btn_find_onclick) :
l. input : txtbox_keyword
2. Sistem mencari katalog didalam database, perintah SQLnya

sebagai berikut:
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“SELECT * FROM produk WHERE
kode produk=txtbox keyword OR
nama=txtbox_kéyword OR jenis=txtbox keyword
OR harga=txtbox keyword OR
kategori produk=txtbox keyword”

3. Output (tampilkah katalog berdasarkan keyword)

= Mencari katalog berdasarkan merek produk

Untuk dapat melakukan event ini, user dapat memilih merek produk

di combobox by brand yang terdapat di dalam parnel product search

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih item di combobox by brand yang terdapat di dalam
panel product search

2. UIKatalog menampilkan katalog pfoduk yang dijual jika dan
hanya jika memiliki merek yang nilainya sesuai dengan item
yang terdapat didalam combobox.

Algoritma (Btn_find_onclick) :

|. input : Menu_brand_value

2. Sistem mencari katalog didalam database, perintah SQLnya
sebagai berikut:
“SELECT * FROM produk WHERE
Nama=Menu brand value”

3. Output (tampilkan katalog berdasarkan merek)

* Mencari katalog berdasarkan kategori dan merek produk
Untuk dapat melakukan ever ini, user dapat memilih menu kategori
produk yang terdapat pada panel categories, kemudian user
menentukan merek produk yang kategorinya telah ditentukan cleh
user
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih menu yang terdapat pada panel categories
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2.

UIKatalog menampilkan katalog produk yang dijual jika dan
hanya jika memiliki kategori yang nilainya sesuai dengan menu
kategori yang dipilih user.

User memilih combobox by brand yang terdapat dihalaman
utama

Ulkatalog menampilkan katalog produk sesuai dengan kategori

dan merek yang dipilih

Algoritma (Menu_kategori_onclick) :

1.
2.

L2

o

input : Menu_kategori_value

Sistem mencari katalog didalam database, perintah SQLnya

“sebagai berikut:

“SELECT * FROM produk WHERE

kategori produk=Menu kategori value”
Output (tampilkan katalog berdasarkan kategort)

input : Menu_brand value

Sistem mencari katalog berdasarkan kategori dan mereknya
didalam database, perintah SQLnya sébagai berikut:
“SELECT * FROM procduk WHERE

kategori produk=Menu kategori value AND
Nama=Menu brand value”

Output (tampilkan katalog berdasarkan kategori dan mereknya)
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4.2. Use Case : Memesan Komputer

fhere | my Cart @ GRe auap l
.1 Ordenng Praduct : . Buy more...  Continut to payment
Aman Berbetania ™ X —
JAMINAN GARANSS Nama Produk Harga Qty Tota!
Semua produk yang
ditxedi dari ArkajaX XXX XXX X XXXX Batal

oesd dilengkapt dangar:
garaned 12 hingga 36
oulan sesuai dengan
wetrjakan dar
Mmaxng-masing produk.

ASURAHST PEXGIRIMAN
untuk pangitimen luar kota Sustotzl betanfa R xxxx
pesanan ekan dikirim
dengan kunr xxx direngkap:

dengan asuransi untuk .: Orderer fgentity :.
proteksi «e-usakan sclama .
periadlanan Name { ]
Agdress | ]
€mail | ]
Anane | ]

Gambar 4.2 Antarmuka Memesan Komputer

Deskripsi

* Antarmuka ini dimplementasikan pada class UIPemesanan,

antarmuka ini digunakan pada wuse case Memesan Komputer (UC-

‘Psn-ARKO2). Antarmuka ini digunakan oleh user untuk melakukan
peniesanan produk

Events

* Pembatalan item yang telah masuk dalam daftar pemesanan
User dapat melakukan pembatalan terhadap /tem yang telah masuk
ke daftar pemesanan dengan cara menekan tombol batal yang
terdapat di daftar pemesanan
Urutan aksi yang terjadi :
1. User menekan tombo! “batal”
2. UlPemesanan menghapus ifem yang dipesan
Algoritma (btn_batal onclick) :

1. input : btn_batal value
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2. Sistem menghapus item terpilih yang terdapat didalam database
perintah SQLnya sebagat berikut :
"DELETE FROM Memesan where merek=

btn batal value”

4.3. Use Case : Membayar Pemesanan Komputer

ArkzjaX Logo

l . home my cart | site map ]

wow te ay> .. Payment :.

Pyyment Code l ]

Oate of Payrnenr

Amtunt

* Pith mateds pembayatan

O Credt Care

Owner Name [ J]

How to Pay Texl Core urmber | i

O Bank 8t
Sciect Bk | T+l

Gambar 4.3 Antarmuka membayar pemesanan komputer

Deskripsi

* Antarmuka ini ditimplementasikan pada class UlPembayaran,
antarmuka ini digunakan pada wse case Membayar Pemesanan
Komputer (UC-Byr-ARKO03). Antarmuka ini digunakan oleh wser
untuk melakukan pembayaran produk yang telah dipesan.

Events '

= Membayar dengan kartu kredit
Untuk dapat melakukan evenr imi radio bution “Credit Card” harus

dipilih. Hal ini mengakibatkan komponen-komponen pada parne!
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“Credit Card” menjadi aktif dan dapat diedit, sehingga memasukan

detail kartu kredit pada tempat yang tersedia.

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan nilai variabel-variabel pada panel “Credit
Card”.

2. User Menekan tombol “Finish”

3. UIPembayaran akan membentuk instance baru class
DataPembayaran

Algoritma :

1. Input: Text Ccard Owner value

2. Input : Text Ccard _number_value

(9]

Input : Text_Bank value
Input : Text_payment_code value
Input : Text_payment _date value

Input : Text_amount_value

T D

Sistem menyimpan data pémbayaran ke dalam database perintah
SQLnya, sebagai berikut :

“INSERT INTO Pembayaran (Credi t card owner,
Credit card nmbr, Bank, kode pembayaran,

tgl pembayaran, amount, metode pembayaran)
VALUES (Text Ccard Owner value,

Text Ccard number value, Text Bank value,
Text payment code value,

Text payment date value, Text amcunt value,

‘CC/) 7”7

* Membayar dengan rekening bank
Untuk dapat melakukan event ini radio button “Bank Bill" harus
dipilih. Hal ini mengakibatkan komponen-komponen pada .panel
“Bank Bill’ menjadi aktif dan dapat diedit, sehingga memasukan

detail kartu kredit pada tempat yang tersedia
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Urutan aksi yang terjadi :

1.

User

Bill".

memasukkan nilai variabel-variabel pada parnel “Bank

{ser Menekan tombol “Finish”

UIPembayaran akan membentuk instarnce baru class

DataPembayaran

Algoritma :

1.

[VS)

A

[nput
Input
Input

Input

: Combobox_Bank_value
: Text_payment_code_value
: Text_payment_date value

. Text_amount_value

Sistem menyimpan data pembayaran ke dalam database perintah

SQLnya, sebagai berikut :

“INSERT INTO Pembayaran (Bank,

kode pembayaran, tgl pembayaran, amount,

metode pembayaran) VALUES

(Combobox Bank value,

Text_payment code_ value,

Text payment date value, Text amount value,

‘Rek /) 7”7
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4.4. Use Case : Membuat Spésiﬁkasi Komputer

neme { my Cat ; site map
Product Search .: Costumize Computer Order :. fat mto Ocder Uit
I o o .
-
bty brand br or I LL| I I !I
— W M | ™
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s e Optical Ocve | IR | { Ivl
2eiEers
cace | 1 |
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G eedmes CeyUoard [ l v I ! l v I )
rocanzy Mousz | TVl { ITvl
o A etncs
spcaxer | V] | v}
TeTITCS
ven circke Stamirnr l l v l l ]ii l
AL ANC T LA UFS l l_x_l ' l—!—l

Gambar 4.4 Antarmuka membayar pemesanan computer

Deskripsi

Antarmuka ini diitmplementasikan pada class UIPembayaran, antarmuka

ini digunakan pada use case Membayar Pemesanan Komputer (UC-Byr-

ARKO3). Antarmuka ini digunakan oleh user untuk melakukan

pembayaran produk yang telah dipesan.

Events

* Memindahkan daftar spesifikasi komputer ke daftar pemesanan

Untuk dapat melakukan evesn/ ini, user harus memilih terlebih dahulu

variabel spesifikasi komputer yang akan dipesannya.

Urutan aksi yang terjadi :

1.

2.

{/ser memasukkan variabel spesifikasi komputer yang akan

dipesan

U/ser menekan tombol “Put into Order List”
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4.5. Use Case : Pengelolaan User

LOGO

L v ][ o wiei J{ SignOw §

Tabel User

asduse [ Seacnuser J[ Estuser || Dmeeuser |
SLAdd tser

Customer

Order Number : |

PMW!:‘

hmcn(dm:[
Namz:l

win|.

Address : [ ]

Prane: |

Em-l:[
eank: [

Cradi card aumber : |

Cmaumlypc:l

HINININEENIN

Gambar 4.5 Antarmuka penambahan data user

Deskripsi

Antarmuka ini dimplementasikan pada class UIPenambahanUser,
antarmuka ini digunakan pada wse case Pengelolaan User (UC-User-
ARKOS5). Antarmuka im digunakan oleh admin untuk melakukan
penambahan data user. |

Events:

. Admin memasukkan data user yang baru

2. Admin menekan tombol “Add User”
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LOGO

[ Yserms J_eem J snow]
[ Customents) [V]
Tabel User
[ adsuser [ seacnuser |[ Edtuser ][ Doreteser }
... Search User
Customer
Select field : [ L‘j
Keyword : | | [ Search |
Admin
Select field : r I v I
Keyword : | ] [ Search |
Gambar 4.6 Antarmuka Untuk Mencari User
Deskripsi

Antarmuka ini dimplementasikan pada class UIPencarianUser,
antarmuka ini digunakan pada use case Pengelolaan User (UC-User-
ARKO0S5). Antarmuka ini digunakan oleh admin untuk melakukan
pencarian data user.
Events:

. Admin menentukan field yang akan digunakan untuk mencari

data use
2. Admin memasukkan data user ke dalam textbox

3. Admin menekan tombol “Search User”
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LOGO

[ e [ o vt [ sgmom}
Tabel User
[ Aduser ][ seacnuser || Edtuser || Deleteuser |
... Delete User
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Gambar 4.7 Antarmuka Untuk Menghapus User
Deskripsi

Antarmuka ini

dimplementasikan pada class

UIHapusUser,

antarmuka ini digunakan pada wse case Pengelolaan User (UC-User-

ARKO5). Antarmuka ini digunakan oleh admin untuk melakukan

penghapusan data user.

Events:

1. Admin menentukan field data yang akan dihapus

2. Admin memasukkan data user ke dalam textbox

3. Admin menekan tombol “Delete"’
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LOGO
[ User taintenence || Wowi Maintenance |[ Sign Out |
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Tabel User
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... Update User
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Field : | 1]
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Field : I
LastData:
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Gambar 4.8 Antarmuka Untuk Men-update User
Deskripsi

Antarmuka ini dimplementasikaﬁ pada class UI UpdateUser,

antarmuka ini digunakan pada wuse case Pengelolaan User (UC-User-

ARKOS). Antarmuka ini digunakan oleh admin untuk melakukan update

data user.

Events:

1. Admin menentukan field yang terdapat didalam textbox yang akan
diupdate nilainya

2. Admin memasukkan data lama yang akan diupdate kedalam textbox

3. Admin memasukkan data baru yang akan diupdate kedalam textbox

4. Admin menekan tombol “update
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4.6. Use Case : Pengelolaan Barang

LOGO
[ User aintenance J[ em maintenance [ Sign 0wt |
ot cuesor [ T¥)
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Gambar 4.9 Antarmuka Untuk Menambahkan Data Barang

Deskripsi

Antarmuka ini dimplementasikan pada class
UI PenambahanBarang, antarmuka ini digunakan pada use case
Pengelolaan Barang (UC-Barang-ARKO06). Antarmuka ini digunakan
oleh admin untuk melakukan penambahan data barang.

Events:

1. Admin memasukkan data user kedalam textboxt yang tersedia

2. Admin menekan tombol “Add”
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Gambar 4.10 Antarmuka Untuk Mencari Data Barang

Deskripsi
Antarmuka ini dimplementasikan pada class UI_CariBérang,
antarmuka ini digunakan pada wse case Pengelolaan Barang (UC-
Barang-ARK06). Antarmuka ini digunakan oleh admin untuk melakukan
pencarian data barang.
Events:

1. Admin menentukan field yang akan digunakan untuk mencari

data barang |
2. Admin memasukkan data barang ke dalam textbox

3. Admin menekan tombol “Search”
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Gambar 4.11 Antarmuka Untuk Menghapus Barang

Deskripsi

Antarmuka ini difnp'lementasikan pada class UI HapusBarang,
antarmuka ini digunakan pada wuse case Pengelolaan Barang (UC-
Barang-ARKO06). Antarmuka ini digunakan oleh admin untuk melakukan
penghapusan data barang,

Events:

1. Admin memasukkan id barng yang akan dihapus kedalam textbox

2. admin menekan tombol “delete”
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Gambar 4.12 Antarmuka Untuk Men-edit Data Barang

Deskripsi .-

Antarmuka ini dimplementasikan pada class UI_UpdateBarang,

antarmuka ini digunakan pada wse case Pengelolaan Barang (UC-

Barang-ARK06). Antarmuka ini digunakan oleh admin untuk melakukan

update data barang.
Events:
1. Admin menentukan field yang akan diupdate
2. Admin memasukkan id barang yang akan diupdate ke dalam textbox
3. Admin memasukkan data yang akan update kedalam textbox
4. Admin menekan tombol “Update ltem”
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4.7. Use Case : Login

LOGO
Login Administrator
ome ]
hlmxd[ ]
Ibgtnl
Gambar 4.13 Antarmuka Untuk Proses Login
Deskripsi

Antarmuka ini dimplementasikan pada class UI_Login, antarmuka
ini digunakan pada use case Login (UC-Login-ARKO07). Antarmuka ini
digunakan oleh admin untuk login sebelum menggunakan Use
Case:Pengelolaan User dan Use Case:Pengelolaan
Barang.

Events:

1. Admin memasukkan usename kedalam textbox “username”

2. Admin memasukkan password kedalam textbox “password”

3. Admin menekan tombol “logirn”

Program Studi Teknik Informatika | DPPL-ARKAJAX | 79

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Apendiks A : Daftar Istilah dan Singkatan

User Pengguna sistem ARKAJAX

Node adalah objek fisik yang merepresentasikan sumber daya untuk pemrosesan,
yang biasanya memiliki memori dan kemampuan pemrosesan. Node dapat
berupa alat komputasi, manusia, atau sumber daya pemrosesan mekanik lain

Client adalah pelanggan web retail ARKAJAX yang melakukan pemesanan
produk

Server adalah komputer yang digunakan uniuk menyimpém data

Web browser perangkat lunak untuk menjelajahi web retail ARKAJAX

Produk barang yang dijual dalam sistem ARKAJAX

Retail suatu kelompok/ organisasi yang bergerak di bidang perdagangan

SQL Server perangkat lunak database relasional buatan microsoft, yang
digunakan untuk‘r'nenyimpan data pemesanan dan pembayaran

Package mekanisme pengelompokan yang digunakan untuk menandakan
pengelompokan elemen-elemen model

Stereotype merupakan sub klasifikasi dari sebuah elemen model

Boundary kelas yang memodelkan interaksi antara satu atau lebih aktor dengan
sistem

Control digunakan untuk memodelkan “perilaku mengatur” khusus untuk satu
atau beberapa use case saja

Use Case merupakan diagram yang menjelaskan manfaat sistem jika dilihat
menurut pandangan orang yang berada diluar sistem (aktor)

Entity memodelkan informasi yang harus disimpan oleh sistem

Persistent storage adalah objek fisik yang merepresentasikan sumber daya untuk
pemrosesan, yang biasanya memiliki memori dan kemampuan pemrosesan.
Node dapat berupa alat komputasi, manusia, atau sumber daya pemrosesan
mekanik lain

Atribut merupakan property sebuah objek

Item merupakan barang yang dibeli oleh pelanggan sistem ARKAJAX
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Database kumpulan file/arsip/tabel yang disimpan dalam media elektronis dan
saling berhubungaﬁ

Kataleg daftar produk yang dijual di web retail ARKAJAX

Rekening nomor identifikasi kepemilikan tabungan di sebuah bank

Kartu kredit kartu yang digunakan sebagai alat pembayaran non-cash

Valid keabsahan suatu benda

Flow of event adalah aliran event-event yang terjadi dalam suatu proses, yang
digunakan untuk mendeskripsikan urutan jalannya proses.

Validasi memeriksa keabsahan suatu benda
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