PEMBUATAN GAME ONLINE MULTIPLAYER
BERBASIS WEB

SKRIPSI
Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Mencapai

Derajat Sarjana Teknik Informatika

‘ y e M
W WUMin

.

Disusun oleh:

Yulianus Ken Marsudilaksana

01 07 03095 / TF

PROGRAM STUDI TERNIK INFORMATIKA
FARULTAS TERKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
2007

JLTAS T




HALAMAN PENGESAHAN
Skripsi berjudul
PEMBUATAN GAME ONLINE MULTIPLAYER
BERBASIS WEB

Dibuat oleh:

Yulianus Ken Marsudilaksana
01 07 03095

Dinyatakan telah memenuhi syarat
pada tanggal Maret 2007

{////Ejfiijiiii—i———h Pembimbing II,
(Dra. Ernawati,MT. (Kusnadi, 8T.,M.Eng.Sc.

Tim Penguji:
Penguji I,

k\\v’_____‘\\

-

- .
(Dra. Ernawati,MT.)

Penguijl II, Penguji IITI,

Z W
(P. Ardana¥i, S.Si, MT.)

Thomas Suselo, ST., MT

Yogyakarta, Maret 2007
Universitas Atma Jaya Yogyakarta

ii



INTISARI

Tidak dapat dibantah, kebutuhan manusia akan
adanya hiburan walaupun merupakan kebutuhan sekunder
sangat besar. Dunia hiburan sangat beragam, contohnya
permainan yang menyerupail kehidupan manusia.

Skripsi ini membahas mengenai pembuatan game
online multiplayer berbasis web. Dalam Game online
multiplayer ini, memungkinkan seseorang untuk
berinteraksi dengan pemain lain dan dapat dimainkan
bersama-sama tanpa batas ruang dan waktu asalkan game
ini dijalankan dengan koneksi internet dan
menjalankannya dengan media browser. Tujuan
pengembangan aplikasi ini sebagai sarana hiburan
berlatar belakang pertarungan yang memungkinkan
seseorang untuk saling berinteraksi satu sama lain dan
mengatur strategi yang dimiliki oleh petarung
virtualnya. Setiap aksi yang dilakukan oleh pemain akan
otomatis mengubah data nilai vyang dimiliki oleh
petarung virtualnya sesuai kondisi aksi tersebut. Game
online multiplayer ini disetting oleh administrator
yang menentukan kapan dimulainya game 1ini dan kapan
berakhirnya game 1ini. Implementasi aplikasi ini
menggunakan bahasa pemrograman dari PHP sebagai web
server. Untuk basis datanya menggunakan MySgl. Selain
itu juga didukung dengan teknologi AJAX (Asynchronous
Javascript dan XML) .

Aplikasi game ini telah dirancang dan berhasil
diimplementasikan pada web. Aplikasi ini bisa dimainkan
secara bersama-sama dan multiplayer melalui browser web
dengan koneksi internet. Dari aplikasi game ini pemain
dapat melatih mengambil keputusan dalam bermain dan
mengembangkan strategi berpikir untuk menjalankan
permainan ini.

Kata Kunci : game online, multiplayer, mmorpg, PHP,
AJAX, mysql.
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HALAMAN PERSEMBAHAN

Jika kita pikir kita menderita,
maka penderitaan akan datang menyerang.
Menumbuhkan iri hati, cemburu, kesedihan, tangis serta putus asa.
Dan kita benar — benar jatuh di dalamnya,

Tetapi, jika kita pikir kita adalah orang yang berbahagia,
maka kebahagiaan akan datang mengelilingi kita,
menimbun suka cita, tawa, kedamaian dan kebahagiaan.

Jangan membandingkan diri kita dengan orang lain
Karena kita bukan mereka!

Ketika kita melihat ke atas, kita berada di bawah.
Ketika kita melihat ke bawah, kita berada di atas.

Jadilah diri sendiri, kenali diri sendiri, berjuanglah!
Kumpulkan segenap potensi diri dan hadapilah segala sesuatu
dengan berpikir positif.

Lihatlah diri kita di depan cermin.
Tersenyumlah dan katakan,
“Aku adalah orang yang paling berbahagia”
Dan segalanya akan jadi kenyataan.

Kupersembahkan untuk :

1. Bunda Maria dan Yesus Kristus
Alm.Papa & Mama yang tercinta
Andreas Ken Wiratmoko (kakak)

Yanuarius Ken Trihatmoko (kakak)
Yustina Niken Saraningtyas (adik)
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