BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Setelah mengamati dan membuat perangkat lunak

Aplikasi SMS Server (AppSS), maka dapat ditarik

kesimpulan, yaitu :

1. Perangkat lunak AppSS ini dibuat dengan baik, dan
hasilnya dapat membantu Disnakertrans dalam proses
pengumuman hasil magang kerja.

2. Perangkat lunak AppSS ini dibuat dengan menggunakan
tools j2sdkl.4. 03 dan Ms. Access sebagal media
penyimpanannya.

3. Calon peserta dapat melakukan permintaan hasil
penerimaan program magang kerja dengan mengetikkan
magang<spasi>No test, kemudian kirim wvia SMS ke

nomor Disnakertrans.

5.2 Saran
Saran-saran yang dapat diberikan berdasarkan

analisa dan pembuatan laporan ini adalah

1. Aplikasi AppSS ini dapat dikembangkan lebih lanjut
dengan menggunakan teknologi CDMA (Code Division
Multiple Access} untuk SMS Gateway-nya.

2. Aplikasi AppSS ini dapat lebih dikembangkan lagi
dengan melengkapi fasilitas untuk kegiatan yang
lain (bukan hanya untuk hasil seleksi program
magang kerja di Jepang saja). Seperti pegumuman

kabar terbaru dari Disnakertrans, dan yang lainnya.
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1. Pendahuluan

1.1

Tujuan

Dokumen ini akan berisi penjelasan pemakaian dokumen
Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) atau Software
Requirement Specification (SRS). Untuk penamaan dokumen ini
selanjutnya akan digunakan istilah SKPL..

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)
merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak yang
akan dikembangkan. Dokumen ini digunakan oleh pengembang
perangkat lunak sebagai acuan teknis pengembangan perangkat
lunak. Perangkat Lunak yang dikembangkan diperuntukkan untuk
mengimplementasikan teori-teori yang diperoleh pada bangku kuliah
ke dalam suatu permasalahan terutama bidang pemrograman untuk
mengimplementasikan suatu aplikasi sms server pada server

Disnakertrans.
1.2 Lingkup Masalah
Gambar 1.1 menunjukkan gambaran sistem pengumuman
hasil seleksi secara konvensional saat ini dengan menggunakan surat
melalui pos.
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Disnakertrans

Disnakertrans mengirimkan
surat ke calon peserta

calon peserta menerima

surat dari Disnakertrans

®

Calon peserta

| Gambar 1.1. Activity diagram untuk sistem secara konvensional saat ini

Disnakertrans

Calon peserta mengunjungi
_/J situs resmi Disnakertrans

Calon peserta

Gambar 1.2. Activity diagram untuk sistem mengunakan web site

Gambar-gambar diatas adalah activity diagram yang terjadi
selama ini di dalam disnakertrans. Mereka biasanya mengumumkan
hasil seleksi dengan cara mengirimkan surat kepada calon peserta
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magang dan ditujukan ke alamat calon peserta magang tersebut.

Selain dengan menggunakan fasilitas surat, disnakertrans juga

mengumumkan hasil seleksinya melalui web site resmi disnakertrans.

Dari cara kerja diatas menimbulkan kerugian bagi
disnakertrans, yaitu:
¢« Boros tenaga. Untuk mengumumkan hasil seleksi dari program

magang kerja tersebut disnakertrans harus mengirimkan surat
kepada calon peserta. Jadi misalnya ada 1000 orang calon
peserta, maka disnakertrans harus mengirimkan surat kepada
1000 calon peserta itu. Dimanapun alamat mereka berada.

. Boros waktu. Melihat kerugian dari poin pertama, kita dapat
mempérkirakan lama waktu yang diperlukan supaya informasi
hasil seleksi tersebut sampai ke tangan calon peserta. Belum lagi
jika alamat calon peserta itu jauh dari perkotaan. Maka waktu
yang diperlukan akan lebih lama. Sedangkan calon peserta juga
membutuhkan persiapan jika mereka lolos seleksi program
tersebut.

Perangkat lunak AppSS ini akan mencoba mengurangi
masalah-masalah diatas, yaitu dengan cara:

e Mengurangi waktu yang diperiukan oleh disnakertrans dalam
mengumumkan hasil seleksi program magang kerja.

Perangkat lunak AppSS ini hanya mengurangi masalah-
masalah diatas, karena cara konvensional dengan menggunakan
surat resmi yang dikirimkan mélalui pos masih dibutuhkan untuk
legalitas /- formalitas, supaya informasi yang disampaikan kepada
calon peserta tidak diragukan.
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Disnakertrans

Disnakertrans mengirim hasil
pengumuman langsung ke

nomor tujuan

Calon peserta

Gambar 1.3. Activity diagram untuk sistem mengunakan sms

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Beberapa definisi, akronim dan singkatan yang digunakan :

o SKPL : Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak, atau SRS
(Software  Requirements  Specification), sebagai dokumen
spesifikasi perangkat iunak yang dikembangkan.

o AppSS . Application sms server, merupakan perangkat lunak
yang dikembangkan.

o SKPL-AppSS-xx adalah kode yang merepresentasikan kebutuhan
(requirement) pada AppSS, dengan AppSS merupakan kode
perangkat lunak dan xx adalah digit / nomor kebutuhan
(requirement)

1.4 Referensi

| ¢ Sinaga, Benyamin L dan Joko, Albertus Santoso; Diktat kuliah
Rekayasa Perangkat Lunak, Universitas Atma Jaya, Yogyakarta

¢ Suhendar, A dan Gunadi, Hariman; Visual Modeling Menggunakan
UML dan Rational Rose, Informatika, Bandung, 2002
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e Jacobson, lvar and Booch, Grady and Rumbaugh, James; The
Unified Software Development Process, Addison-Wesley, 1998
e SKPL - OO Jurusan Teknik Informatika Bandung

1.5 Deskripsi umum (Overview)
Dokumen SKPL ini dibagi menjadi tiga bagian utama. Bagian
_ pertama berisi tentang penjelasan dokumen SKPL yang mencakup
tujuan pembuatan dokumen ini, lingkup masalah masalah yang
diselesaikan oleh perangkat lunak yang dikembangkan, definisi,
referensi dan deskripsi umum.

Bagian kedua berisi tentang penjelasan secara umum
mengenai perangkat lunak AppSS yang akan dikembangkan meliputi
fungsi dari perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan, dan
asumsi yang diambil dalam pengembangan perangkat lunak.

Bagian ketiga berisi tentang uraian kebutuhan perangkat lunak
secara lebih rinci.
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2. Deskripsi Keseluruhan

Program Studi Informatika UAJY

2.1 Perspektif produk

AppSS merupakan perangkat lunak yang dikembangkan
dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dengan tools
j2sdk1.4.2 serta Ms Access sebagai media penyimpanan datanya.
AppSS adalah perangkat lunak yang digunakan untuk melakukan
pengiriman pesan sms kepada pengguna HP yang bersangkutan
(maksudnya adalah pemilik HP yang telah mendaftarkan diri sebagai
calon peserta program magang kerja). Pengiriman sms disini dapat
dilakukan oleh pihak penyelenggara (dalam hal ini adalah
Disnakertrans) atau bisa juga dari pihak pengguna. Maksudnya
pengguna yang ingin mengetahui hasilnya dapat mengirimkan pesan
sms‘ ke nomor HP penyelenggara dan nantinya akan dibalas oleh
penyelenggara secara otomatis. Perangkat lunak ini dijalankan pada
server yang memilik koneksi ke terminal mobile (Hand Phone atau
GSM Modem).

&

disnakerirans SMsC
Operator sama

N

B

disnakertrans

Originator
(disnakertrans)

receiver
(calon peserta)

N

388

receiver
(calon peserta)

E ':\\\!.. e
i

SMSC
beda operator

Gambar 2.1 Arsitektur SMS Server
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2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk yang dimiliki oleh perangkat lunak ini adalah :

e Validasi data login [SKPL-AppSS-01].

e Pengelolaan SMS Server [SKPL-AppSS-02] merupakan fungsi
yang digunakan untuk mengelola aktifitas terminal, baik itu untuk
mengirim ataupun menerima pesan SMS yang masuk ke terminal.

e Pengelolaan data kontak [SKPL-AppSS-03] merupakan fungsi
yang digunakan untuk mengubah data-data kontak yang ada,
meliputi tambah kontak, ubah kontak, dan hapus kontak.

e Pengelolaan data user [SKPL-AppSS-04] merupakan fungsi yang
digunakan untuk mengubah data-data user yang ada, meliputi
tambah user, ubah user, dan hapus user.

2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik pengguna ini adalah sebagai berikut:
e Admin Disnakertrans, dimana admin tersebut harus mengerti dan
dapat menggunakan komputer.
e User Disnakertrans, dimana user tersebut harus mengerti dan

dapat menggunakan komputer.

2.4 Batasan-batasan
Batasan — batasan yang digunakan pada pengembangan
perangkat lunak ini adalah :

» Perangkat lunak ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman
java dengan tools j2sdk1.4.2 serta Ms Access sebagai media
penyimpanannya.

e Uiji coba dilakukan menggunakan Siemens (M55).

e Perangkat lunak ini hanya mengirim SMS hasil seleksi
berdasarkan permintaan admin atau permintaan pengguna HP.
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2.5 Asumsidan Ketergantungan

Perangkat lunak AppSS ini dapat beroperasi pada desktop PC
dengan menggunakan sistem operasi Windows 9x/XP.
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3. Deskripsi Rinci Kebutuhan
3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal
Kebutuhan antarmuka eksternal yang didefinisikan pada.
perangkat lunak AppSS mencakup kebutuhan antarmuka pemakai,
antarmuka perangkat keras, dan antarmuka perangkat lunak.
311 Antarmuka pemakai
Pemakai akan berinteraksi dengan AppSS dengan
antarmuka GUI (Graphical User Interface) pada desktop dan layar
ponsel pada handphone. Sebagai sarana input digunakan mouse
dan keyboard pada desktop serta tombol QWERTY pada
handphone, sedangkan sarana output": monitor pada desktop dan
layar ponsel pada handphone.

3.1.2  Antarmuka perangkat keras
Perangkat keras yang digunakan oleh AppSS adalah :
¢ Desktop PC.
¢ HP Siemens (M55).
e Kabel data USB / Serial.

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat lunak lain yang digunakan untuk mendukung
berjalannya perangkat lunak AppSS adalah :
¢ Sistem Operasi Win 9x / XP.
¢ Ms Access 2000 atau diatasnya.

¢ Java 2 Standard Development Kit 1.4.2 atau diatasnya.

3.2 Kebutuhan fungsionalitas

Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh AppSS adalah
sebagai berikut :
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X -

Admin Disnaker Mengelola Database User._

“~—\<“<\include>>
o LD
<<include>>— A
_____ login
UsiN Mengelola Database Kontak - ,«";<include>>
Mengelola SMS
Gambar 3.1. Diagram Use Case AppSS

3.21 Fungsi Login
3.2.1.1 Skenario
Use Case ID SKPL-AppSS-01
Use Case Name | Login
Use Case Type Essential
Priority High
Actors User & Admin Disnaker
Description Use case ini digunakan User untuk memperoleh akses ke sistem.

Login didasarkan pada data login (username dan password) yang
tersimpan di database.

Preconditions -
Basic Path 1. AppSS menampilkan Form Login yang meminta data /ogin i
(usemame dan password).
2. User memasukkan usermame dan passWord.
3. AppSS memeriksa username dan password User.
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4. AppSS memberikan akses ke User dengan menampilkan
menuUtamaWin.

Alternative Paths | -

Postconditions User memasuki sistem dan menuUfamaWin ditampilkan
dilengkapi dengan Hak akses yang diperbolehkan sesuai dengan
verifikasi login.

Exception Paths | a. Username dan password tidak sesuai (setelah langkah 2)

1. AppSS menampilkan peringatan bahwa usemame dan
password tidak sesuai.
, 2. Kembali ke langkah 1.
Extends -
Includes -

3.2.2 Fungsi Pengelolaan SMS Server

3.2.2.1 Skenario

Use Case ID SKPL-AppSS-02
Use Case Name | Pengelolaan SMS Server
Use Case Type Essential
Priority High
Actors User Disnaker
Description Use case ini digunakan untuk mengelola aplikasi SMS Server,
baik itu kiim SMS, maupun Terima SMS dari dan ke calon
peserta secara real time.
Preconditions 1. Use case : Login sudah dilakukan
Basic Path 1. User memilih menu Pengelolaan smsServer
2. AppSS mengakses terminal yang terhubung dengan komputer
untuk mengambil data inbox SMS ‘
3. AppSS mengakses database untuk mengambil data
Pengelolaan smsServer
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4. AppSS menampilkan form Pengelolaan smsServer

Alternative Paths | Alternative 1:

1. User memilih tab Kirim Pesan

2. AppSS menampilkan form Kirim Pesan

3. AppSS melakukan pengiriman pesan melalui SMS dan
menyimpan data tersebut ke tabel Kirim sebagai History

4, AppSS memperbaharui database

5. AppSS memperbaharui form

Alternative 2:

1. User memilih tab Balasan Otomatis

2. AppSS selalu memeriksa Inbox pada terminal

3. jika ada pesan di-/nbox, pesah tersebut akan dimasukkan
kedalam database

4. jika kode penulisan benar AppSS memeriksa database data
kontak untuk pengecekan lulus tidaknya kontak yang diminta

5. AppSS melakukan pengirimén balasan melalui SMS dan
menyimpan data tersebut ke tabel Kirim sebagai History

6. AppSS memperbaharui dafabase '

7. AppSS memperbaharui form

Postconditions Sistem telah mendapat jawaban secara otomatis, jika ada sms
yang masuk, dan sistem dapar mengirimkan pesan sms sesuai
dengan permintaan user, serta database Pengelolaan smsServer

dan form Pengelolaan smsServer diperbaharui

Exception Paths | -

Extends -

Includes Use case : Login
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3.2.3 Fungsi Pengelolaan Data Kontak

3.2.3.1 Skenario

Use Case ID SKPL-AppSS-03
Use Case Name | Pengelolaan Data Kontak
Use Case Type Essential
Priority High
Actors User Disnaker
Description Use case ini digunakan untuk mengelola form dBaseContacts
yaitu menampilkan kontak list dari calon peserta. Dari Use case
ini dapat dilakukan proses menambah, mengubah atau
menghapus kontak /ist.
Preconditions 1. Use case : Login sudah dilakukan
Basic Path 1. User memilih pengelolaan dbaseContacts
2. AppSS mengakses dafabase untuk mengambil data Contacts
dari calon peserta
3. AppSS menampilkan form data Confacts yang telah berisi
. data Contacts
Alternative Paths | Alternative 1:
1. User akan menambah data Contacts
2. User memasukkan data Confacts lalu menekan tombol
simpan
3. AppSS melakukan validasi pada data Contacts baru yang
dimasukkan oleh User
4. AppSS menyimpan data Confacts baru tersebut dalam
database
5. AppSS memperbaharui database
6. AppSS memperbaharui form
Alternative 2 :
1. User akan mengubah data Contacts
2. User memasukkan data Contacts lalu menekan tombol ubah
3. AppSS melakukan validasi pada data Contacts baru yang
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dimasukkan oleh User

4. AppSS menyimpan data Contacts baru tersebut dalam
database

5. AppSS memperbaharui database

6. AppSS memperbaharui form

Alternative 3 :

1. Userakan menghapus data Contacts

2. User menentukan data Contacts yang akan dihapus dengan
cara meng-klik data tersebut didalam tabel kemudian klik
tombol hapus

3. AppSS menghapus data Contacts dari database sesuai
dengan data Contact yang dipilih

4. AppSS memperbaharui database

5. AppSS memperbaharui form

Postconditions Database Pengelolaan Contacts dan form Pengelolaan
dBaseContacts diperbaharui

Exception Paths | a. Data Contacts baru yang dimasukkan User tidak valid
(setelah langkah 3 alternative path 1 dan alternative path 2)
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data contact yang
dimasukkan tidak valid.
2. Kembali ke langkah 1.

Extends -

Includes Use case : Login

- 3.2.4 Fungsi Pengelolaan Data User
3.2.4.1 Skenario

Use Case ID SKPL-AppSS-04

Use Case Name Pengelolaan Data User

Use Case Type Essential

Priority High
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Actors

User Disnaker

Description

Use case ini digunakan untuk mengelola form dBaseUser yaitu
menampilkan daftar User. Dari Use case ini dapat dilakukan

proses menambah, mengubah atau menghapus daftar User.

Preconditions

1. Use case : Login sudah dilakukan

Basic Path

1. User memilih pengelolaan dBaseUser

2. AppSS mengakses database untuk mengambil data User

3. AppSS menampilkan form data User yang telah berisi data
User

Alternative Paths

Alternative 1 :

1. User akan menambah data User

2. User memasukkan data User lalu menekan tombol simpan

3. AppSS melakukan validasi pada data User barvu " yang
dimasukkan oleh User

4. AppSS menyimpan data User baru tersebut dalam database

5. AppSS memperbaharui database

6. AppSS memperbaharui form

Alternative 2 :

1. User akan mengubah data User

2. User memasukkan data User lalu menekan tombol ubah

3. AppSS melakukan validasi pada data User baru yang
dimasukkan oleh User

4. AppSS menyimpan data User baru tersebut dalam database

5. AppSS memperbaharui database

6. AppSS memperbaharui form

Alternative 3 : '

1. User akan menghapus data User -

2. User menentukan data User yang akan dihapus dengan cara
meng-klik data tersebut didalam tabel kemudian klik tombol
hapus

3. AppSS menghapus data User dari database sesuai dengan
data Contact yang dipilih
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4. AppSS memperbaharui dafabase
5. AppSS memperbaharui form

Postconditions Database Pengelolaan User dan form Pengelolaan dBaselUser
diperbaharui

Exception Paths | a. Data User baru yang dimasukkan User tidak valid (setelah
langkah 3 alternative path 1 dan alternative path 2)
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data User yang

dimasukkan tidak valid.
2. Kembali ke langkah 1.
Extends -

Includes Use case : Login

3.3 Persistensi Data

P :

Gambar 3.2 Entity Relationship Diagram AppSS
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4. Realisasi Use Case
4.1 Static Structured Diagram

4.1.1 Analisis Class Diagram : Package Depedencies
1

USA_SMS

Gambar 4.1 Analysis Class Diagram : Package Dependencies
4.1.2 Analysis Class Diagram : Package USA_SMS

<<greate>>

) <<create>> \|
Il
i <<greate>> enu ama\Mn sm Se
loginSefveriin % tampil sigtem utama( * Lbad tas s()
& masukkaf data login() Gl R A
& tampﬂ aldrt()
< Load datg()
<<greqte>> <<ygh>>
d' seUseRMin
sistemiadmin
’( |st madmlr%

<<yse>> get at

SRy

<<yge>>

_ dBaseUser
4 Q t%ata Sef() :,: %a Jdatﬁslésr% u() | <<use>>
$ aéiata?; % K2l data ueev)
g getda
% getd ntacts()
dBaseContacts
Ny N smsSarver _
validasilLogin < hapus data kontak() % tampil dataSgnstenmaz
% cek data fogin() <<use>> % pros ms terima()}
* 9 <<use>> <& ?ampll data Sms kinmy(
) (7 < proses data Sms kirim{()
“ LLuse>>
. serverManagement
JSuse>> < proses data Pesan() ,
loginClgntWin ¢
& masukKan data login " <<use>> Pesan
<<Crpate>> % get dal
:;: et dai ; an()
clientManagement v ge"g‘}gta(?
£ <<ge>>
! < proses data Pesan()
sendSMSWin

« tambah data Pesan()

Gambar 4.2 Analysis Class Diagram : Package USA_ SMS

Program Studi Informatika UAJY - SKPL-AppSS 23/35

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika - UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



4.1.3 Analisis Class Diagram : Use Case Login Server

<<create>> N
/I
MenuUtamaWin
loginSejverWin < tampil sistem utama(z
-« masukkan data login() < masuk sistem utama()
, < tampil alert()
< Load data()
<<L<yse>>
<<yse>>
validasil.ogin User
% cek data login() % get data()

et data user
gdd data 0
< edit data
< del data(

Gambar 4.3 Analysis Class Diagram : Use Case Login Server
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4.1.4 Analisis Class Diagram : Use Case Login Client

<Lyse>>
User validagi_ogin
< getdata & i
o getdata(t).lser() * cek dpta login()
$ i
% edit data
& del data( <use>>

<<yse>>

serverManagement

)

< proses data Pesan()
Pesan

et data <<yse>>
get data(?D san() i
end data(?

O o0
00‘0 0.0

9,

RS

clientManagement
<<use>> < proses data Pesan()

loginClientWin
< masukkan data login()

sendSMSWin
< tambah data Pesan()

Gambar 4.4 Analysis Class Diagram : Use Case Login Client
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4.1.5 Analisis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Data Kontak

/ MenuWin

‘r

%/ tampil sistem utama()
masuk sistem utama()
tampil alert()

Load data()

o:o\oto vzgo:o

<<yse>>

<<creagte>>

dBaseContactsWin dBaseContacts

% tampil data Gontacts()
% tulis data Contacts baru()

tambah data Contacts()
ubah data Contacts()
% hapus data Contacts()

O o
0.0 0.0

R/

\< <create>>

\

\
y

Contatcs

get dataé

get data Contacts()
add data

edit data

del data(

&, 0
00.0

0,
> 050 0,

o
*

O,
0'0 L >

Gambar 4.5 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Data Kontak
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4.1.6 Analisis Class Diagram : Use Case Pengelolaan SMS Server

<< >>
create >

-~
- Contatcs
-~ % getdafa
<<use>> - < get data%ontacsto
- T ~
S~
~
MenuWin smsServerWin ™~ -
~
< tampil sistem utama() % Load datd Sms() <<create>>~~ _
<> masur slist%m utama() l
<% tampil alert
¢ Load data() <<create>>
Sms
% getdata
< get data%ms()
<+ add data()
smsServer
<% tampiVdata Sms terima()
< tampil data Sws kirim()
/ N\
/ \
/
<<create>> §\<create>>
ThreadAmbilDataTerima ThreadAmbilDataKirim
+ ambil data Sms terima() < ambil data Sms kirim()
+ proses data terima() «+ proses data kirim()

Gambar 4.6 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan SMS Server
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4.1.7 Analisis Class Diagram : Use Case Pengelolaan SMS Client

<<yse>>

sendSMSWin
< tambah data Pesan()

<<yuse>>

clientManagement
< proses data Pesan()

Pesan
B2 e} gaza 2,
< getdata esan
< gend data() 0

<<yse>>

serverManagement
<% proses data Pesan()

smsServer

tampll data Sms terima(
roses data Sms terima()
ampil data Sms kirim()

proses data Sms kirim()

o 0. 0
0.0 0.00'0

X3

S

Gambar 4.7 AnaIySis Class Diagram : Use Case Pengelolaan SMS Client
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4.1.8 Analisis Class Diagram : Use Case Pengelolaan User

<<create>>
/

MenuWin / dBaseWin \
< tampil sistem utama() % fampil sistem admin(
< masuk sistem utama) < / masuk sistem ad'“'unZ)
& il alert </ tampil alert() \
e tampil alert() 3 Ioad
< Load data() s# Load data() \
/
\
/
/ \
/. <<create>> \ <<create>>
User dBaselUser
< get data( <% tampil data User
< getdata bser() 53 tulispdata User bz(-z)ru()
% adddata < ubah data User()
< edit data < hapus data User()
< del data(

Gambar 4.8 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan User
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4.2 Interaction Diagram
4.2.1 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Login
4.2.1.1 Login Server

4:cek data Login

1:masukkan data Login() 2:proseslLogin(data) <
—_> —_—>

:User Disnaker

-menulUtamawin User

Gambar 4.9 Analysis Class Diagram : Use Case Login Server

4.2.1.2 Login Client

1:masukkan data Login() 2:sendData(Pesan)
O — T/ —
!

K¢ il si
:User Disnaker 10:tampil sustemOl

:sendSMSWin
6:cek data Login 4:terima data Pesan(l T 8:kirim data Pesan()
<— <
7.data = User() . ~——_ b:prosesLogin(data)
‘User :validasil.ogin . :serverManagement

Gambar 4.10 Analysis Class Diagram : Use Case Login Client
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4.2.2 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan Data
Kontak

42.2.1 Tambak Kontak

6.cek data kontak
1:start form 8:simpan data kontak
3:input data kontak baru 5:validasi data kontak baru <

Q 4 s:mpan data kontak baru m 7:tambah data kontak bary
9:tampil data kontak baru

:User Disnaker .dBaseCohtactsWin .dBaseContacts
lz:new kontak

o

Contacts
Gambar 4.11 Analysis Class Diagram : Use Case Tambah Kontak

4.2.2.2 Ubah Kontak

5:cek data kontak

7.ubah data kontak
1:start form 4:validasi data kontak <

3:ubah data kontak 6:ubah data kontak
Q —X 2

<
8:tampil data kontak baru

:User Disnaker .dBaseContacts

lznew kontak

:Contacts

Gambar 4.12 Analysis Class Diagram : Use Case Ubah Kontak
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4.2.2.3 Hapus Kontak

5:hapus data kontak
1:start form o

3:hapus data kontak 4:hapus data kontak |
Q —> —>
S
6:tampil data kontak baru

:User Disnaker :dBaseContactsWin :dBaseContacts
lz:new kontak

:Contates

Gambar 4.13 Analysis Class Diagram : Use Case Hapus Kontak

4.2.3 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan Data
User

4.2.3.1 Tambah User

6:cek data user

1:start form 8:simpan data user
3:input data user baru 5:.validasi data user baru pé———

4:simpan data user baru 7:tambah data user baru
Q — : —

D
9:tampil data user baru

in :dBaseUser
lz:new kontak

:User

Gambar 4.14 Analysis Class Diagram : Use Case Tambah User
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4,2.3.2 Ubah User

5:cek data user
7.ubah data user
1:start form |

4.validasi data user X
3:ubah data user 6:ubah data user
Q —> —>
P — —
8:tampil data user baru

:User Disnaker :dBaseUser

\LZ:new kontak

:User

Gambar 4.15 Analysis Class Diagram : Use Case Ubah User

4.2.3.3 Hapus User

1:start form DI
3:hapus data user ; 4:hapus data uer
Q —_— | —
[ -

<
6:tampil data user baru

:User Disnaker :dBaseUser

\l/2:new kontak

User
Gambar 4.16 Analysis Class Diagram : Use Case Hapus User
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4.2.4 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan SMS

4.2.4.1 Terima SMS

5:.cek data sms
6:ambil data sms
<——

1:start form

Q 3:mengelola data sms terimm 4:mengeloia data sms terima '
=~
7:tampit data sms

:User Disnaker :smsServerwindow :smsServer
lz:new sms

Gambar 4.17 Analysis Class Diagram : Use Case Terima SMS
4.24.2 Kirim SMS '

Ts:new kontak 6:ambil data contacts

8:ambil data sms
1:start form
4:mengelola data sms kirim
Q —>

<

5:mengelola data sms kirim
—_—
€< v E—
9:tampi data sms

:User Disnaker :smsServerwindow .smsServer
lz: new sms

:Sms

Gambar 4.18 Analysis Class Diagram : Use Case Kirim SMS
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4.2.4.3 Kirim SMS Client

1:mengirim sms 2:sendData(Pesan)
—> { —_—>

T
:sendSMSWin .clientManagement

-User Disnaker 8:terima data Pesan()T \l/3:kmm data Pesan()

6:simpan data sms kirim()

5: prosesCanTlp() 7:kirim data Pesan()
——-—)
U 4: tenma data Pesan()

:smsServer :serverManagement -Pesan

Gambar 4.19 Analysis Class Diagram : Use Case Kirim SMS Client
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Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)
bertujuan untuk mendokumentasikan perancangan dari perangkat lunak
yang ékan dikembangkan. Dokumen ini digunakan oleh pengembang
perangkat lunak sebagai acuan pada tahap implementasi perangkat iunak
selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Dokumen DPPL ini menyediakan deskripsi lengkap mengenai
perancangan perangkat Iunak untuk Application SMS Server.
Perancangan ini merupakan arsitektur sistem yang dijelaskan melalui
perancangan class/modul, detail operasi apa yang akan dilakukan oleh
masing-masing class/modul, dan layout database. Metode yang digunakan
adalah metode UML (Unified Modeling Language). -

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

o DPPL (Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak) yaitu deskripsi
dari perangkat lunak atau produk yang akan dikerhbangkan.

o UML adalah Unified Modeling Languange, merupakan sebuah
bahasa yang menjadi standar dalam merancang dan
mendokumentasikan perangkat lunak yang akan dikembangkan.

o J2SE adalah Java 2 Standart Edition, merupakan salah satu
teknologi Java yang digunakan untuk mengembang aplikasi Java.

o Dokumen Perancangan Perangkat lunak adalah keluaran dari
proses perancangan dalam bentuk laporan, secara tradisional
berbentuk kertas laporan. |

o Proses Perancangan Perangkat Lunak adalah tugas dan aktivitas
terorganisir dari sebuah perancangan yang mempunyai spesifikasi
yang benar. '
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1.4 Referensi
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1.5 Deskripsi Umum Dokumen _

Dokumen ini terdiri dari empat bab. Bab pertam adalah
Pendahuluan, yang berisi deskripsi dokumen. Bab kedua adalah
Deskripsi Perancangan Arsitektural, yang berisi deskripsi arsitektur
sistem. Bab ketiga adalah Deskripsi Perancangan Persistensi Data,
yang berisi deskripsi data-data yang akan disimpan pada persistent
storage. Bab keempat adalah Deskripsi Perancangan Antarmuka, yang
berisi deskripsi rancangan GUI yang digunakan sistem untuk berinteraksi

dengan user.

2 Deskripsi Perancangan Arsitektural
2.1 Design Arsitektur

" USA_SMS

Main Menu

A

ABOUT HELP SMS SERVER INSERT CONTACT INSERT USER EXIT

Gambar 2.1. Desain Arsitektur
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2.2 Deployment Diagram
Deployment diagram dibuat untuk menggambarkan pendistribusian
sistem secara fisik dalam hal fungsionalitas dari semua node yang
ada pada sistem. Deployment diagram ini menunjukkan semua
node pada sistem, hubungan di antara mereka, dan proses yang
akan dijalankan di masing-masing node.

CLIENT _ : SERVER

Aplikasi Client . Aplikasi Server
. Ms. Access Database

2.2.1 Node Client
Client merupakan kOmputef yang digunakan oleh pengguné untuk
mengakses AppSS. Proses yang ada di dalamnya adalah :
o Aplikasi Client, digunakan untuk mengakses AppSS.

2.2.2 Node Server
Server merupakan komputer yang digunakan untuk melayani instant
messaging pada AppSS. Proses yang ada di dalamnya adalah :

e Aplikasi Server, digunakan untuk melayani send SMS message

pada AppSS.
o Ms Access Database, merupakan database dari program
AppSS.
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2.3 Realisasi Use Case
2.3.1 Static Structured Diagram
2.3.1.1 Design Class Diagram : Package Dependencies

AppSS

1

USA_SMS

Gambar 2.2 Design Class Diagram : Package Dependencies
2.3.1.2 Design Class Diagram : Package AppSS

USA_SMS

Gambar 2.3 Design Class Diagram : Package AppSS
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2.3.1.3 Design Class Diagram : Package USA_SMS

|
!
] <<controb>>
i
1

/ clientManagement
<<entity>>
s § gmetie
ERTCR T m—
: 1: St & prosesCariection0
i'l;m:z: sﬁ 3 S omectian()
:§etKodeO 1>>
< <
$ el servetianagement K3 o iveg
OBBIMW!%% [y set’remnnal(smng)
¢ sctMessage:
T, § o
RY ﬁ anKn'I\ljuhg String, int)
s tuc’lu‘?:'i‘m«mm:s:m(s :é
s Ppmm:(lss;':(g, ) -
. H 1g, ! <<gontrol>>
R immm 2 sune sl
| tulisDataTabel Terima(String, String) ST
' & seiDanbeselkon) : S e St String § o fillTeble(tabel)
; . ﬁﬂTﬂhlﬂ(iﬂbd)C lfﬁ';@ mk(lsngmg,m “)1118) " isiData()
¢ S o mﬁﬁwﬁ ‘ i%i%dhm(smg, String) : w)
' S SpiateKoma Contort) s, Sine) s e,
| <<entity>> : <<entity>> (.qmmy
i Contacts User
[T R T —— E»,To’n'ﬁﬁns_“‘_ W‘—-‘—
N H b
| R SR
TR ‘”‘Nﬁlﬂgg ':getNi%k
o sotNopend() P i " & gelUsexnam
& getNama() Qsdsm() * setUsername
= R b
3 e
® getNoTIp()
§ setloTiph)
$ getHasil()
¢ setHasil)
Gambar 2.4 Design Class Diagram : Package USA_SMS
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2.3.1.4 Design Class Diagram : Use Case Login

<<boundary>>
<<create>> ] loginServerWin
<<control>> ' ~ : :
validasiLogin & & prosesLogin()
& prosesLogin() < {<1£e>>
Ny <<control>>
<<create>>~ | ___serverManagement
<<entity>> S
_ ¢ run{)
Pesan L & scndData(Pesan)
&, kode : String _ & closeConnection() .
. messagel : String
{3, message2 : String | _
& getKode() ST~ y—
| & setKode() 33~ _<<control>>
& getMessagel <<create>> clientManagement
& setMessagel -
‘| & getMessage2() & mnClient()
& setMessage2() & connectToServer()
& getStream()
<<create>>~ & prosesConnection()
- . & closeConnection()
<<boundary>> g . & sendData()
loginClientWin
4 prosesLogin()

Gambar 2.5 Design Class Diagram : Use Case Login
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<<boundary>>
Menu\%lll}lll

& prosesDatabaseKontak()

2.3.1.5 Design Class Diagram : Use Case Pengelolaan Data Kontak

/
/<<us_e>>
<b lﬁ . < 1
<<boun >> <<control>>
dBaseContactsWin ~ |— — <reae>> o dBaseContacts
- & setDatabase(kon)
. ootk v fillTable(tabel)
& prosesClearContacts() . ]Sllmpa%KO?atﬁk((:COHtaCtS)
.4 prosesCariKontak(String) . & hapusKontak(Contacts)
. » prosesEditContacts() & cariKontak(Contacts)
& prosesUpdateContacts() . & updateKontak(Contacts)

| <<create>>

A4
<<entity>>
Contacts

&, hoPendattaran : String
&, Nama : String
.gAlamat: String
2, noTlp : String
&, Hasil : String

. & getNopend()

. 4 setNopend()

. & getNama()

. & setNama()

. & getAlamat()

, ‘& setAlamat()

. & getNoTIp()

. e setNoTllp()

. & getHasil()

. & setHasil()

Gambar 2.6 Design Class Diagram : Use Case Pengelolaan Data kontak
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2.3.1.6 Design Class Diagram : Use Case Pengelolaan SMS

N >>
enu
1 . & prosesSMS()
|
} 7
| Sa<uze>>
] 1/ <<control>>
smsServer
¢ gmmer | <<ereate>>_
| . & setDatabase(Connection)
! & prosesConnect() ., & setTerminal(String)
.4 pmses})iscox\mect() : : bﬁwmm) eter()
& rubahKeHexa(int)
4 delgﬁg&eTuJ%hBlt(Stnng, int)
i / \ 4 eDelapanBlt(Stnng)
4 PauTerimaSms(S
: / \ . PduKmmSms(Strmg
J / \ & kirimAT(String, mt)
{ & terimaAT(String, in
‘1 / \ L 4 prosesTenmaSms(mt, String)
i : tulig]l?%taTat:(;%Terima(Stxing , String) .
: ambil Terim;
4 <<create>> \<create>> : prosesTabel'II‘)ent;n}_eIl(San, Smgg , String)
i prosesQueryDataHasil(String, String)
: // \ . : hﬂlﬁDﬂI%taTal()flmmn(SMng, String)
! . gm sSi.l‘mg)
; / \ .9 sStamsData(Stnng, tring)
Y \
<<gntity>> <<entity>> |
Contacts Sms
%, poPendattaran * String 1%, nollp: String l
£ E]f:;t Sél;lrl;lgl %, isiPesan : String |
& g oy e <<yse>>
,3' noTlp : String g, Status ; String l ,
A Hasil : String Qget%‘lo%l () _
. @ setNo
& getNopend() [y getImPegan() '
Q setNopend() - setlsiPesan() |
4 getNama() 4 getStatus()
4 setNama() & setStatus() I
4 getAlamat()
& setAlamat() |
& getNoT},
N gs:mg%p(; <<create>> - <<°1~‘/’1‘3‘§§‘»
& getHasil) _ ate>> server gement
* setHasil() <<entity>> ~
Pesan - & 1'“118)
% Kode T Siring & sendData(Pesan)

%, messagel : String
&, message2 : String

4 prosesSend()

. & closeConnection()

"4 getKode() & oreate>>
& setKode() ~ <<gontrol>>
: geﬂ\dg:ss:gg%g clientManagement
4 getMessage2() & nunClient()
& setMessage2() : coltlsnmServer()
<<create>> R gmsesConnectlon()
- 4 closeConnection()
—<bo - 4 sendData()
SendSM

Gambar 2.7 Design Class Diagram : Use Case Pengelolaan SMS
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2.3.1.7 Design Class Diagram : Use Case Pengelolaan Data User

<<boundarv>>
Menuv%%

& prosesDatabaseUser()

/
/ <<use>>
¥ ' <<control>>
<<boundary>> dBaseUser

| _S<creafe>>

dBaseUserWin setDatabase(kon)

L Y
¢ fillTable(tabel)
. & prosesSimpanUser() ¢ isiData()
& prosesClearUser() . . & simpanUser(User)
)
*
)

& prosesHapusUser() hapusUser(User)
'Y prosesCa_r1User8 cariUser(String)
& prosesEditUser updateUser(User)
& prosesUpdateUser()

I <<create>>

<<entity>>
User

&, mp @ Stng
£, userName : String
13, password : String
&, akses : String
- & getNI
.4 getNig8

4 getUsername§

¢ setUsername!
. & getPassword
& setPassword
4 getAkses|
& se eS|

Gambar 2.8 Design Class Diagram : Use Case Pengelolaan Data User

Program Studi Teknik DPPL-AppSS ' 15/ 47
Informatika UAJY _ o

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang -
untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika-UAJY



2.3.2 Interaction Diagram

2.3.2.1 Design Sequence Diagram : Use Case Login
2.3.2.1.1 Login Server

20,00 C

19

. User D|snagg[ Win _ menuUtamaWin _ validasi Log
loginServerWin !
setDatabase() \j
|
prosesLogin String data) /F String data = User _}

| Valid = cek data

P

L i

menuUtamaWin(kom%ii)

* Gambar 2.9 Design Sequence Diagram : Use Case Login (Login Server)
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.

2.3.2.1.2 Login Client

%@@@QOOQ

MM&M

sendSMSwi ’
sendDath(Pesan, U
ouptwrisOblect) ., _iput eadOnec) o posestoginsting
Input.ceadOblect() output writeObject(y
sendSMSWIn))

MWMWW

Gambar 2.10 Design Sequence Diagram : Use Case Login (Login Client)
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2.3.2.2 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data
Kontak
2.3.2.2.1 Tambah Kontak

A0 O O 0O

: User Disnaker _ MenuWin : dBaseContactsWin _. dBaseContacts

ﬂ — /[]dBaseContads(kone&J

H Contacts s =inew contacts

|

1, fillTable(Table) H
LIS L

{1 prosesSimpaniontak(String) i

}---1

valid = cekData(
Z Pgl

IsimpanKontak(contaciszs)
simpanKontak({contacts;s)

fillTable(Table

Gambar 2.11 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data
Kontak (Tambah Kontak)
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2.3.2.2.2 Ubah Kontak

O O O 0

_ User Disnaker _ MenuWin : dBaseContactsWin _ dBaseContacts _ Contacts

E MenuWin()
H /L dBaseContacts(koneé‘
Contacts u =inew contacts -~
[ . filiTable(Table) }
Y prosesEditKontak(String) ~ ;
Cl H
[J L |
L valld = cekData( )~
<
{ editi<ontak(contatcs 4.
: ditkontak{contatcs u)

.

1:
fillTable(Table) H

L

Gambar 2.12 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data
Kontak (Ubah Kontak)
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2.3.2.2.3 Hapus Kontak

A0 0 O O

: User Disnaker = MenuWin ; ngseQQntactsw : dBaseContacts
F Menuwin()

ﬂdBweContads(kone&£

H Contacts h =inew contacts

fill t able( | able) }

[1 prosesHapusKontak(String) }

}ho

valid = cekData( )«
<

s

hapusKontak(contatgrrri}

hagusKontak(contatc h)

L
H

H
oL L

filiTable(Table)

Gambar 2.13 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data
Kontak (Hapus Kontak)
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2.3.2.3 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan SMS
2.3.2.3.1 Terima SMS

A O O 0O 0

_ MenuWin _ smsServerwin ;. smsServer

! i MenuWin{)
H /ﬂ smsServer(konestf

sms t = pew sms \,}

F smsServer() i

patNilaiParameter() ||
prosesConnect() <
)

setTerminal{nilaiPort)
T ThreadAmbilDataTerima()
lterimaAT(String)

prosesTerimaSms()
ambilTerima()

prosesTabelTerima()
rosesQueryDataHasil(

tullsDataTabeIKmm()
ambilKirim()

brosesKirimSms()
lulisStatusData()

Gambar 2.14 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data
SMS (Terima SMS)
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2.3.2.3.2 Kirim SMS

0O 0O 0O 0O o

_ User Disnaker

L Menuwing ; i i
[ smsSer'ver(konek_gé‘;

- MenuWin

smMsSe

srver()

. smsServerWin

M sms k =

_ smsServer

new sms

. Sms

contacts k = new sn"ls

. Contacts

i

pathilaiParameter() | ]

prosesSend()

fe—

setTerminalﬁnilalPon)

tulisDataTabelKirim()
ambilKirim()

KirlimSms()
ulisStatusData()

[ThreadAmbilDataKirim()

|

Gambar 2.15 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data
' SMS (Kirim SMS)
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2.3.2.3.3 Kirim SMS Client

%@@Q@C)

~.User Disnaker  _:sendSMSWin  clientManagement +Pesan  :serverManagement
sondSMSwin i ' | E
sendData(Pesan
I ; |
outputwriteObjeotQ, ., input.readObject() - /1 prosasCariNoTIp(Strin
input.readObject() output writeObject()

ke

; idata)

_ smsServer

{fulisDataTabelKirm(

Gambar 2.16 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data
SMS (Kirim SMS Client)
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‘ 2.3.2.4 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data User
2.3.2.4.1 Tambah User

A O O O 0

_ MenuWin . dBasellserWin QBaSGU§9
L MenuWin() |
r /ﬂ dBaseUser(koneksj
I user s = new user ~
/ }
1 H
! | filiTable(Table) H
‘ L prosesSimpanUser(String) LB T
“ i i

£ valid = cekData( )

b1
}---1

simpanUser(user sk,

simpanUser{user s)

o

. fillTable(Table)

~ L
H '

Gambar 2.17 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data
User (Simpan User)
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2.3.2.4.2 Ubah User

x o H0 O O 0O

: Admin Disnaker

L User

: MenuWin : dBaseUserWin : dBaseUser
MenuWin) ':
7ﬂprosesDatabaseUs (}
_‘ |
i user u = new user \.]
i ' setDatabase()
_ filTable(Table) [
L
prosesEditUser(String) i
£ valid = cekData( ) -
oy - H
i editUser(user ) < -

'Lz:

editUser(user u)

il [i\setDatabase( )
. fillTable(Table) ZJ
U U

Gambar 2.18 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data
User (Ubah User)
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2.3.2.4.3 Hapus User

RO O O 0

. Admin Disnaker _ MenuWin _.dBaseUserwin _ dBaseUser

- i !
/ﬂ dBaseUser(koneksED
|

r Menuwin()

user h =inew user

| fillTable(Table) U

I3

[., prosesHapusUser(String) =~

valid = cekData( ) _

F---1

Fee
I

hapustUser{user )«

hapusUser(user h)

pa

fillTable(Table)

Gambar 2.19 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data
User (Hapus User)
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2.4 Deskripsi Rinci Class Diagram
2.4.1 Package AppSS
Package ini menyediakan class-class yang akan digunakan oleh program
untuk mengelola hal-hal yang berhubungan dengan program AppSS ini.
Mulai dari pengelolaan login server, pengelolaan login client, pengelolaan
data kontak, pengelolaan sms, pengelolaan sms client, pengelolaan data
user.
2.4.1.1 Perancangan Rinci Pembuatan Class User
Deskripsi:
Class User merupakan class entify yang digunakan untuk
menyimpan data dari user.

Contacts

- nip : String

- username: String
- password : String
- akses : String

+ User ()

Konstruktor class User.

2.4.1.2 Perancangan rinci Pembuatan Class validasiLogin

Deskripsi:
Class validasiLogin merupakan class control yang berfungsi pada
proses pengelolaan Login. Proses ini akan menangkap data login
yang dimasukkan oleh user. Setelah itu akan diproses lagi untuk
dicocokkan data loginnya dengan data di database.
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{ validasiLogin

+ proseslLogin (String, String) : String

Method yang akan digunakan oleh user untuk mencocokkan data login
4 yang dimasukkan oleh user. Parameter ini memberi nilai balikan berupa
String.

2.4.1.3 Perancangan Rinci Pembuatan Class clientManagement
Deskripsi:
Class clientManagement merupakan class control yang berfungsi
pada proses pengelolaan loginClientWin, sendSMSWin dari sisi
client. Proses ini akan menangkap data Pesan, dimana data Pesan

tersebut berbentuk object dan berisi tiga buah data bertipe String.
Kemudian Pesan inilah yang nantinya akan dikirimkan ke server,
dan yang diterima client.

clientManagement

+ runClient() : boolean

‘ Method yang akan digunakan oleh user untuk menjalankan koneksi
berupa socket. Dalam menjalankan koneksi tersebut, client berusaha
untuk mencari server, mendapatkan sfreams, dan mencoba mengirim
data berupa object Pesan. Parameter ini memberi nilai balikan berupa
boolean.

+ connectToServer() :
Method yang akan dijalankan oleh class ini untuk mencari server yang
aktif, dan berusaha untuk menyambung dengan server tersebut.

+ getStream() : A
Method yang akan dijalankan oleh class untuk mendapatkan streams,
baik itu mengirim ataupun menerima berupa object.

+ processConnection() :
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Method yang akan dijalankan oleh class selama class ini menjalankan
koneksi dengan server. Yaitu membaca inputan dari server.

+ closeConnection() :
Method yang akan dijalankan oleh class untuk menutup koneksi.

+ sendData() :

Method yang akan dijalankan oleh class untuk mengirimkan data ke
server. Parameter ini memberikan nilai balikan berupa boolean.

+ displayMessage() :
Method yang akan dijalankan oleh class untuk menampilkan pesan yang
dilakukan oleh sistem selama proses koneksi terjadi.

2.4.1.4 Perancangan Rinci Pembuatan Class serverManagement

Deskripsi: .
Class serverManagement merupakan class control yang berfungsi
pada proses pengelolaan validasilLogin, smsServer dari sisi server.
Proses ini akan menangkap> data - Pesan, dimana data Pesan
tersebut berbentuk object dan berisi tiga buah data bertipe String.
Kemudian Pesan inilah yang nantinya akan dikirimkan ke server,
dan yang diterima client.

clientManagement

+ run () : boolean
Method yang akan digunakan oleh user untuk menjalankan koneksi
berupa socket. Dalam menjalankan koneksi tersebut, server juga
berusaha untuk mencari client, mendapatkan sfreams, dan mencoba
mengirim data berupa object Pesan. Parameter ini memberi nilai balikan
berupa boolean.

+ closeConnection() :
Method yang akan dijalankan oleh class untuk menutup koneksi.

+ sendData() : |
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Method yang akan dijalankan oleh class untuk mengirimkan data ke
server. Parameter ini memberikan nilai balikan berupa boolean.

2.4.1.5 Perancangan Rinci Pembuatan Class loginServerWin
Deskripsi :
Class loginServerWin merupakan class antarmuka untuk proses
validasiLogin.

loginServerWin

+ vL.prosesLogin (String, String) : String
Method yang akan digunakan oleh class untuk memanggil prosesLogin
dalam kelas Kontrol validasiLogin. Parameter ini memberi nilai balikan

berupa String.

2.4.1.6 Perancangan Rinci Pembuatan Class loginClientWin

Deskripsi : _
Class loginClientWin merupakan class antarmuka untuk proses
clientManagement. '

loginServerWin

+ cM.sendData(Pesan) : String
Method yang akan digunakan oleh class untuk memanggil sendData
dalam kelas Kontrol clientManagement. Parameter ini memberi nilai
balikan berupa String.
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2.4.1.7 Perancangan Rinci Pembuatan Class Contacts

Deskripsi:
Class Contacts merupakan class entity yang digunakan untuk
menyimpan data kontak dari calon peserta magang.

Contacts

noPendaftaran : String

nama: String

alamat : String

noTlp : String
- hasil : String

+ Contacts ()
Konstruktor class Contacts.

2.4.1.8 Perancangan Rinci Pembuatan Class dBaseContacts
Deskripsi:
Class dBaseContacts merupakan class control yang berfungsi pada
proses pengelolaan data kontak. Proses ini akan menangkap
penambahan data kontak, perubahan data kontak, dan
penghapusan data kontak.

dBaseContacts

+ simpanKontak (Contacts) : Contacts
Method yang akan digunakan oleh user untuk menambahkan data
kontak dengan nomor pendaftaran sesuai dengan parameter input.
Parameter ini memberi nilai balikan berupa object Contacts.

+ editKontak(Contacts) : Contacts
Method yang akan digunakan oleh user untuk mengubah data kontak
yang ada pada database dengan nomor pendaftaran sebagai acuan
untuk merubah data kontak tersebut. Parameter ini memberi nilai balikan
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berupa object Contacts.

+ hapusKontak (Contacts) : Contacts
Method yang akan digunakan oleh user untuk menghapus data kontak
yang ada didalam database dengan nomor pendaftaran sebagai acuan
untuk menghapus data kontak tersebut. Parameter ini memberi nilai
balikan berupa object Contacts.

+ cariHasil (Contacts) : Contacts
Method yang akan digunakan oleh user untuk mencari data kontak yang
ada didalam database dengan nomor pendaftaran sebagai acuan untuk
mencari data kontak tersebut Parameter ini memberi nilai balikan berupa
object Contacts.

2.4.1.9 Perancangan Rinci Pembuatan Class dBaseContactsWin
Deskripsi : |
'Class dBaseContactsWin merupakan class antarmuka untuk proses
dBaseContacts. B

dBaseContactsWin

+ prosesSimpanKontak () : String
Method yang akan digunakan oleh user untuk mengakses fungsi
simpanKontak di dalam class dBaseContacts. Parameter ini memberi
nilai balikan berupa String.

+ prosesEditKontak() : String
Method yang akan digunakan oleh user untuk mengakses fungsi
editKontak di dalam class dBaseContacts. Parameter ini memberi nilai
balikan berupa String.

+ prosesHapusKontak () : String
Method yang akan digunakan oleh user untuk mengakses fungsi
hapusKontak di dalam class dBaseContacts. Parameter ini memberi nilai
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balikan berupa String.

+ prosesCariHasil () : String
Method yang akan digunakan oleh user untuk mengakses fungsi
cariHasil di dalam class dBaseContacts. Parameter ini memberi nilai

balikan berupa String.

2.4.1.10Perancangan Rinci Pembuatan Class Sms

Deskripsi:
Class Sms merupakan class entity yang digunakan untuk
menyimpan data sms untuk dikirimkan atau yang diterima dari calon
peserta.

Sms
- id: String
- noTelp: String

- pesan: String
- status: String

+ Sms ()
Konstruktor class Contacts.

2.4.1.11Perancangan Rinci Pembuatan Class smsServer

Deskripsi : _
Class smsServer merupakan class control yang berfungsi pada
proses pengelolaan data sms. Proses ini akan menangkap
penerimaan data sms, pengiriman data sms.

smsServer

+ setTerminal(String) : SerialPort
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Method yang akan digunakan untuk menghubungkan class smsServer
dengan terminal yang akan digunakan sebagai alat / perantara untuk
mengirimkan pesan sms. Parameter ini memberi nilai balikan berupa
SerialPort.

+ dapatNilaiParameter () : String
Method yang akan digunakan untuk mencari port-port yang akan
digunakan class smsServer untuk menghubungkan komputer dengan
perangkat terminalnya. Parameter ini memberi nilai balikan berupa
String.

+ balikKarakter (String) : String
Method yang akan digunakan untuk membalikkan karakter hingga sesuai
dengan apa yang diperlukan untuk mengirim sms. Parameter ini memberi
nilai balikan berupa String.

+ rubahKeHexa (integer) : String
Method yang akan digunakan untuk merubah bilangan desimal ke heksa
desimal hingga sesuai dengan apa yang diperiukan untuk mengirim sms.
Parameter ini memberi nilai balikan berupa String.

+ delapanKeTujuhBit (String, integer) : String _
Method yang akan digunakan untuk merubah bilangan dari delapan bit
ke tujuh bit hingga sesuai dengan apa yang diperlukan untuk mengirim
sms. Parameter ini memberi nilai balikan berupa String.

+ tujuhKeDelapanBit (String) : String
Method yang akan digunakan untuk merubah bilangan dari tujuh bit ke
delapan bit hingga sesuai dengan apa yang diperiukan untuk mengirim
sms. Parameter ini memberi nilai balikan berupa string.

+ PduTerimaSms (String) : |
Method yang akan digunakan untuk mengambil / menerima pesan dalam
bentuk PDU yang kemudian akan diolah oleh salah satu fungsi yang ada
didalam program. |

+ PduKirimSms (String) :
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Method yang akan digunakan untuk mengirim pesan dalam bentuk PDU
yang kemudian akan diolah oleh salah satu fungsi yang ada didalam
program.

+ kirimAT (String, integer) :
Method yang akan digunakan untuk mengirim pesan AT Command ke
terminal.

+ serialEvent (SerialPortEvent) :
Method yang akan digunakan untuk memenerima respon yang diberikan
oleh terminal.

+ terimaAT (String) :
Method yang akan digunakan untuk menerima pesan AT Command ke
terminal.

+ prosesTerimaSms (integer, String) : |
Method yang akan digunakan untuk menerima pesan sms yang masuk
ke terminal.

+ tulisDataTabel Terima (String, String) :
Method yang akan digunakan untuk menulis data pesan sms yang
diterima ke dalam database.

+ ambilTerima () :
Method yang akan digunakan untuk mengambil data pesan sms pada
tabel terima yang ada didalam database.

+ prosesTabelTerima (String, String, String) :
Method yang akan digunakan untuk memproses data pesan pesan sms
pada tabel terima yang ada didalam database.

+ prosesQueryDataHasil (String, String) :
Method yang akan digunakan untuk mengambil Data untuk Permintaan
informasi hasil yang didapat dari database.

+ prosesCariNoTlp (String, String) :
Method yang akan digunakan untuk mencari nomor telepon dari Contacts
yang akan dikirimi pesan.
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+ tulisDataTabelKirim (String, String) :
Method yang akan digunakan untuk menulis data yang akan dikirim
kedalam tabel terima.

+ ambilKirim () :
Method yang akan digunakan untuk mengambil data pesan sms pada
tabel Kirim yang ada didalam database. |

+ prosesKirimSms (String, String, String) :
Method yang akan digunakan untuk mengirim pesan sms yang akan
dikirimkan oleh terminal.

+ tulisStatusData (String, String) :
Method yang akan digunakan untuk melakukan update data status
kedalam tabel terima dan tabel kirim.

2.4.1.12Perancangan Rinci Pembuatan Class smsServerWin
Deskripsi : '
Class smsServerWin merupakan class antarmuka untuk proses .
smsServer. '

smsServerWin

+ prosesConnect () :
Method yang akan digunakan oleh user untuk menyambungkan
konektifitas dengan terminal.

+ prosesDisconnect() :
Method yang akan digunakan oleh user untuk memutuskan konektifitas
dengan terminal.

+ prosesCariNbTIp (String, String) : String
Method yang akan digunakan oleh user untuk mencari nomor telepon
dari calon peserta yang kemudian nomor telepon tersebut akan

dimasukkan kedalam tabel KIRIM dalam Database. Parameter ini
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memberi nilai balikan berupa String.

2.4.1.13Perancangan Rinci Pembuatan Class sendSMSWin
Deskripsi :
Class sendSMSWin merupakan class antarmuka untuk proses
smsServer, clientManagement, dan serverManagement.

sendSMSWin

+ cM.sendData () :
Method yang akan digunakan oleh class sendSMSWin untuk
mengirimkan data Pesan ke serverManagement, dimana fungsi

sendData ini diambil dari kelas kontrol clientManagement.

2.4.1.14Perancangan Rinci Pembuatan Class dBaseUser

Deskripsi: _
Class dBaseUser merupakan class control yang berfungsi pada -
proses pengelolaan data user. Proses ini akan menangkab '
penambahan data user, perubahan data user, dan penghapusan
data user.

dBaseUser

+ simpanUser (String) : String
Method yang akan digunakan oleh admin untuk menambahkan data user
dengan nip sesuai dengan parameter input. Parameter ini memberi nilai
balikan berupa String.
+ editUser(String) : String
Method yang akan digunakan oleh admin untuk mengubah data user
yang ada pada database dengan nip sebagai acuan untuk merubah data
- user tersebut. Parameter ini memberi nilai balikan berupa String.
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+ hapusUser (String) : String
Method yang akan digunakan oleh admin untuk menghapus data user
yang ada didalam database dengan nip sebagai acuan untuk menghapus
data user tersebut. Parameter ini memberi nilai balikan berupa String.

+ cariUser (String) : String
Method yang akan digunakan oleh admin untuk mencari data user yang
ada didalam database dengan nip sebagai acuan untuk mencari data
user tersebut Parameter ini memberi nilai balikan berupa String.

2.4.1.15Perancangan Rinci Pembuatan ClassdBaseUserWin

Deskripsi :
Class dBaseContactsWin merupakan class antarmuka untuk proses
dBaseContacts.

dBaseUserWin

+ prosesSimpanU_ser () : String |
Method yang akan digunakan oleh admin untuk mengakses fungsi
simpanUser di dalam class dBaseUser. Parameter ini memberi nilai
balikan berupa String.

+ prosesEditUser() : String
Method yang akan digunakan oleh admin untuk mengakses fungsi
editUser di dalam class dBaseUser. Parameter ini memberi nilai balikan
berupa String.

+ prosesHapusKontak () : String
Method yang .akan digunakan oleh admin untuk mengakses fungsi
hapusUser di dalam class dBaseUser. Parameter ini memberi nilai
balikan berupa String.

+ prosesCariUser () : String

Method yang ‘akan digunakan oleh admin untuk mengakses fungsi
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cariUser di dalam class dBaseUser. Parameter ini memberi nilai balikan
berupa String.
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3 Deskripsi Perancangan Persistensi Data
| 3.1 Database
: KIRIM TERIMA
NO numeric(§), NOMOR o8
NOPENDAFTARAN  numeric(6) NongDAF\'ARN\l :::evr‘imc(a
NOTLP numeric(§) [— NOTLP numeric{6)
PESAN long varchar PESAN long varchar
TANGGAL timestamp TANGGAL timestamp
STATUS long varchar . STATUS long varchar
ROPENDAFTARAN = ROPENDAFTARAN NOPENDAFTARAN = NOPENDAFT ARAN
CONTACTS
NOPENDAFTARAN  numeric(6)
PENGGUNA AT fonguarchar [
NP numeric(6) NOTLP numeric(6)
USERNAME  long varchar HASIL long varchar
: PASSWORD  long varchar
' AKSES long varchar
1 .
| Gambar 3.1 Conceptual Data Model
‘ 3.1.1 Deskripsi Entitas Data Contacts
| : :
; Nama Tipe | Panjang Keterangan
1 noPendaftaran | Varchar 50 User . Id contacts,
Primary key
Nama Varchar 100 Nama contacts
Alamat Varchar - 250 Alamat contacts
noTlp Varchar 50 No 'telepon contacts
Hasil Varchar 15 Hasil pengumuman program
3.1.2 Deskripsi Entitas Data User
Nama Tipe .| Panjang " Keterangan
Nip LongInt 8 Nip pengguna, Primary key
Username Varchar 50 Nama pengguna
Password Varchar 50 Password
Akses Varchar 15 Akses pengguna

3.1.3 Deskrisp Entitas Data Kirim

Nama Tipe Panjang Keterangan

ID LonglInt 8 Id table Kirim, Primary
key

NoTlp Varchar 50 No telp untuk dikirim

| Pesan Varchar 160 Isi pesan yang akan

dikirim

Status Varchar 20 Status kirim
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_‘Status

|Varchar

| 20

Status kirim

3.1.4 Deskripsi Entitas Data Terima

Nama Tipe Panjang Keterangan
ID LongInt 8 Id table Terima, Primary
' key |
NoTlp Varchar 50 No telp yang diterima
Pesan Varchar 160 Isi pesan yang diterima
Status Varchar 20 Status terima

4 Deskripsi Perancangan Antarmuka

4.1 Deskripsi Antarmuka Login

4.1.1 Login Server

Login Server ]
Label
NIP | |
Password | |
[ Login | | Batal |

Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Login Server
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4.1.2 Login Client

Login Client H
Label
NIP | |
Password | |
| Login | | Batal |

Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Login Client

4.2 Deskripsi Antarmuka Pengelolaan Kontak

Pengelolaan Contacts

Label
[ Nomortest:| | | | cLEAR |
| Nama : | ' ; |
| Alamat : I
l Nomor HP: I I ]
[ Hasil : I I M
| smpan || HAPUS | [ cAarl || uBAH
Reg. Numb Nama Alamat No. HP " Hasil

KELUAR

Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Kontak
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4.3 Deskripsi Antarmuka Pengelolaan SMS Server

4.3.1 Balasan Otomatis

SMS Server
Label
Balasan Otomaﬁsl Kirim Pesan I Tabel Terima | Tabel Kirim
l Nomorlﬂ l l
| Pesan I
I Balasanl
[ Refresh Tavel |
‘I.Port | | M | KONEKSIKAN | | KELUAR |
b Label |

Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka SMS Server (Balasan Otomatis)
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4.3.2 Kirim Pesan

SMS Server

Label

Balasan OtomaﬁsJ Kirim Pesan L Tabel Terima Tabel Kirim

Q Untuk Calon Peserta Lulus

O Untuk Calon Peserta Tidak Lulus

O Untuk Calon Peserta Belum Ada Hasit
O Piflhan Lain untuk Isi Pesan

Untuk Calon Peserta dengan hasil
O Lulus Seleksi O TidakLulus Sefeksi O Belum Ada Hasit
Isi Pesan yang akan Dikirim

Untuk Caton Peserta dengan hasil : KIRIM
| Refresh Tabel l

|Port | | M | KONEKSIKAN | | KELUAR |

I Label _ |

Gambar 4.5 Rant:angan Antarmuka SMS Server (Kirim Pesan)
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4.3.3 Monitoring Tabel Terima

SMS Server
Label
Balasan OtomatisT Kirim Pesan ‘ Tabel Terima Tabel Kirim
No urut No. AP Pesan Tanggal Status |

Refresh Tabel

[Port | | M [ KONEKSIKAN | | KELUAR ]

L Label |

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka SMS Server (Monitoring Tabel
Terima)
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4.3.4 Monitoring Tabel Kirim

SMS Server
Label
Balasan Otomatis Kirim Pesan. I Tabel Terima Tabel Kirim
No unat No. AF Pesan Tanggal Status
qi’roses— Refresh Tabel ]
[Port | | \ | KONEKSIKAN | | KELUAR |
[ Label ]

Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka SMS Server (Monitoring Tabel Kirim)
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4.4 Deskripsi Antarmuka Pengelolaan User

Pengelolaan User

Label
| CHEN | | CLEAR
I_ Nama : I I
| Password : I
I Hak Akses:l I ]\7|
| smpan | HAPUS | [ cARl || uBAH
NiP Nama Password Hak Akses

KELUAR

Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Pengelolaan User
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Pengujian Aplikasi SMS Server

Nama : P&ﬂg! E{gma :
Pekerjaan : ML&

> untuk Responden Umum
1. Bagaimana menurut anda tampilan aplikasi SMS Server ini?
...... e FIRIDEA e e e

2. Bagaimana menurut anda fungsi-fungsi yang ada dalam aplikaéi ini?

....... l@éﬂ/s

3. Bagaimana menurut anda penanganan basis data dari aplikasi ini?

o RTINS " T |

4. Apakah menurut anda aplikasi ini berguna?jelaskan dengan alasan!

....... Bagpna,@engumomanL@ld(pgamdfﬂ%)\c@pzﬂ

=»khusus untuk Responden di Disnakertrans

1. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
lebih baik?

2. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
bisa menghemat biaya dan tenaga?jelaskan dengan alasan!

3. Apkah anda merasa terbantu dengan adanya aplikasi ini?jelaskan
dengan alasan!

'-iu'ntuk keduanya _
- 1. Bagaimana menurut anda keseluruha_n program aplikasi ini?

....... L

2. Berikan saran anda mengenai program aplikasi ini?



" Pekerjaan: G+ o,/.f/'nz*élﬁéf Vickise

=>khusus ﬁﬁtuk Responden di Disnake

Pengujfan Aplikasi SMS Saivver

Nama: w@ é/ml;f

= untuk Responden Umum
1. Bagaimana menurut anda tampilan aplikasi SMS Server ini?
....... . 47Mc/mm&70ym/m?mwé/a(/mﬂéﬂn
-2. Bagaimana menurut anda fungsi-fungsi yahg ada dalam apiikasi ini?
..... Fooah ymp. cae. e, decpen.. boebion. Jrl........
3. Bagaimana menurut anda penanganan basis data dari aplikasi ini?

..... Bl A5 G20 ol UG . BT

4 Apakah menurut anda apiikasi ini berguna?jelaskan dengan alasan!

1. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
" lebih baik? . 3

/%14/{¢Acén%'1ﬁw/ﬁéa(/maéﬂa ..... eerenenas

2. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
bisa menghemat biaya dan tenafa?jelaskan dengan alasan! /k

..... St g b . AR, UL T o BN i, M8

3, Aﬁ,‘:’r}[‘ arfc?é"f:%',?é'sg"?é’r antu '%’é’r?éan adfya aplikaei ié%éléskéﬁé(”
dengan alasan! A "

conidA0247. 20T, T a0 '007’4 Orpetrenicnlian.. JroEor

< l ¢ - -
= untuk keduanglaﬂ7 749” 7 - o
1. Bagaimana menurut anda keseluruhan program aplikasi ini
..... ;47;(474(;%»’,

2. Berikan saran anda mengenai program aplikasi ini?



Pengujian Aplikasi SMS Server

Nama :\]U IR H(Nr; Yurvenae
Pekerjaan : PNT

> untuk Responden Umum , ,
1. Bagaimana menurut anda tampilah aplikasi SMS Server ini?

L e €8 s YO SO eeeeereeeeees e

2. Bagaimana menurut anda fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini?

Vi aus P Q!fl v
3. Bagaimana menurut anda penanganan basis data dari apiikasi ini? 3
: y \‘ ,@?‘(/Q -

........ e .‘Mrwlavji-

=»khusus untuk Responden di Disnakertrans 4
1. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
lebih baik?

2. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini

bisa menghemat biaya dan tenaga?jelaskan dengan alasan!

3. Apkah anda merasa terbantu dengan adanya aplikasi ini?jelaskan

dengan elasan!

< untuk keduanya ‘
1. Bagaimana menurut ande. keseluruhan program aplikasi ini?

.................... ko ety oy 40 pddovan byt




Pengujian Aplikasi SMS Server

Nama : ‘\/U naN to

Pekerjaan : ML\Z
> untuk Responden Umum
1. Bagaimana menurut anda tampilan aplikasi SMS Server ini?
@vrﬁﬁgmm«t e e s eessenen et
2. Bagaimana menurut anda fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini?
...... c,u&,uplaa@vs
3. Bégaimané menurut anda penanganan basis data dari aplikasi ini?
........ Clls &8<J&
4. Apakah menurut anda aplikasi ini berguna?jelaskan dengan alasan!
..... \})Q/ na,mﬁxwdah&aodalwpengam:@ala/:pﬂ.%qmomm

=»khusus untuk Responden di Disnakertrans
1. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
lebih baik?
2. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi .ini
bisa menghemat biaya dan tenaga?jelaskan dengan alasan!
3. Apkah anda merasa terbantu dengan adanya aplikasi ini?jelaskan

dengan alasan!

3 untuk keduanya _ |
1. Bagaimana menurut anda keseluruhan program aplikasi ini?

....... T,
2. Berikan saran anda mengenai program aplikasi ini?



Pengujian Aplikasi SMS Server

Nama: Eprumn

Pekerjaan : H@}Laﬂmwa

e 4 untuk Responden Umum
. 1. Bagaimana menurut anda tampilan aplikasi SMS Server ini?

2. Bagaimana menurut anda fungsHungsn yang ada dalam aplikasi ini?

jp— C%u/}ﬁ W\@W ..............

3. Bagaimana menurut anda penanganan basis data dari aplikasi ini?

...... oM 0B e

4 Apakah menurut anda aplikasi ini berguna?jelaskan dengan alaaanl
Mty e, e, el 0da Moo .
=»khusus untuk Responden di Disnakertrans ’
1. Jika anda bandingkan dengan sistem yang laina, apakah aplikasi ini
lebih baik?

2. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
bisa meaghemat biaya dan tenaga?jelaskan dengan alasan!
3. Apkah anda merasa terbantu dengan adanya aplikasi ini?jelaskan
dengan alasan!
3 untuk keduanya ,
1. Bagalmana menurut anda keseluruhan program aplikasi ini?

s SONRL I

2. Berikan saran anda mengenai program aplikasi ini?

lebrle




* Pengujian Aplikasi SMS Server

o
Nama: VIO | B
" Pekerjaan : Maha®s wo

= untuk Responden Umum , ,
1. ngaimana Eenurut anda tampilan aplikasi SMS Server ini?

D e P B N T R R L T P P PR T R PP P P PP I
~J

2. Bagaimana menurut anda fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini?

-3. Bagaimana menurut anda penanganan hasis data dari aplikasi ini?
.......... L S
4. Apakah menurut anda aplikasi ini berguna?jelaskan dengan alasan!
o SRR ottt degal  Matenn.. SHS.. [t
=khusus untuk Responden di Disnakertrans
1. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
tebih baik?
2. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
bisa menghemat biaya dan tenaga?jelaskan d=ngan alasan!
3. Apkah anda merasa terbartu dJengan aidanya aplikasi ini?jélaskan
dengan alasan! '
éuﬂntuk keduanya .
1. Bagaimana menurut anda keseluruhan program aplikasi ini?

......... Q... L.

2. Berikan saran anda mengenai program aplikasi ini?

S AWW ...... Lﬁ&hoﬂﬂhﬂc@/f\ ............. |

lc@m/fca’t



'Pengujian'Aplikasi SMS Server

Nama : Emmand?{o Yamar Yyrnomo
Pekerjaan : P@@w)qj :

=» untuk Résvponden Umum
1. Bagaimana menurut anda tampilan aplikasi SMS Server ini?

3. Bagaimana menurut anda penanganan basis data dari aplikagi ini?

....... L o (UM in.

: 4; Apakah menurut anda aplikasi ini berguna?jelaskan dengan alasan!
%erﬂuna ,  Memadakikan ’Fmres ‘Fex\er”xmaah,

..................................................................................................................

=»khusus untuk Responden di Disnakertrans
1. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini

lebih baik?

2. Jika ande bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
bisa menghemat biaya dan tenaga?jelaskan dengan alasan!

......................................................................................................................

3. Apkah anda merasa terbantu dengan adanya aplikasi ini?jelaskan

dengan alasan!

TR T R R R R T L L R R R R R D R T Y P Y TP F T PR PP

= untuk keduanya

1. Bagaimana menurut anda keseluruhan program aplikasi ini?
' Balk  dan  (sho dikemParviron ke arah \zjduvs —lb lakn

2. Berikan saran anda mengenai program aplikasi ini?
ok e — Sndab dix



Pengujian Aplikasi SMS Server

| Nama : ?rdmud? Yan geg?zﬁni Pucne
| Pekerjaan: MahaGswi

= untuk Reéponden_Umum
1. Bagaimana menurut anda tampilan aplikasi SMS Server ini?

 Tampilannua Sdaln \vasws“ , Caby - Cari 7/@3 ain éw"f)

3. Bagaimana menurut anda penanganan basis data dari aplikaéi ini?

Suwoah  SexRuct  Agi $1en

4, Apakah menurut anda aplikasi ini berguna?jelaskan dengan alasani

Becouna | barena  dapat wemu dahan ?zjou,oo\,\ Wenaker drans

=khusus untuk Responden di Disnakertrans
1. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
- lebih baik?
2. Jika anda bandingkan dengan sistem yang lama, apakah aplikasi ini
bisa menghemat biaya dan tenaga?jelaskan dengan alasan!

3. Apkah anda merasa terbantu dengan adanya aplikasi ini?jelaskan

dengan alasan!

S untuk keduanya _
1. Bagaimana menurut ande. keseluruhan program aplikasi ini?

Beour AW UaplE Teman
2. Berikan saran anda mengenai program aplikasi ini?

W"\ﬂ\"m/ko"“‘i’"%‘?‘ ..... e S |



