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Dia yang mengubal musim dan waktu,
Dia yang memilih seorang raja dan menghentikannya,
Dia yang memberikan kebijaksanaan kepada yang bijak

dan pengetahuan kepada yang pintar {Daniel 2:21)

Apakah Hidup itu?
kilau kunang-kunang yang menerangi gelupnya malum
atau desah napas bison dalam udara musim dingin membeku
hidup hanyatal segelintir bayangan, sosok penuh kegelisahan
yang membayang diatas hamparan rumput...
menghilang seiring dengan terbenamnya matahari,.
{(Repala suku blackfoot,cluwfoot (1821 - 1890))

aku sebelumnya menganggap dirikn seekor srigaln
ietapt, suat kegelapan menghampiri

dan burung hantu pun mengeluarkan suaranya

aku tak dapat menguasai diriku karena tukut dengan gelapnya malam.

{Red)

Kupersembahkan skripsi inl buat mama, papa, adik dan kakakka.

“terima kasih atos dukungan dan doanya”

puat Someone, “You took My heart away”.
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INTISARI

Penggunaan citra dalam berbagal . bidang
kehidupan membuat teknologi pencetakan c¢itra dan
publikasi bherkembang pesat, seperti scanner warna,
media digital, dan website sehingga mempermudah dalam
mengakses ratusan bahkan ribuan c¢itra. Citra yang
diakses tersebut merupakan citra digital (citra yang

dapat diolah dengan komputer digital yang
direpresentasikan secara numeric dengan nilai-nilai
digkrit (Munir, 2004)), vyang disimpan dalam gebuah

basis data citra. Tren tersebut dapat menyebabkan
kapasistas basis data citra bertambah besar.
Peningkatan ukuran basis data citra akan membuat metode
pencarian citra (image querying) yang dilakukan secara
tradisional menjadi kurang  Dbaik, misalnya waktu
pencarian menjadi lama.

Untuk mengatasi masalah tersebut dikembangkan
suatu alternatif pencarian citra (image querying) vandg
menggunakan sebuah citra sebagai acuan pencariannya.

Proses pencarian citra {(image gquerying) ini menggunakan:

metode ewuclidean (menghitung komputasi Jjarak antara
citra gquery dan citra basis data) dan metode similarity
(menghitung komputasi kemiripan warna antara eitra
gquery dan citra basis data). Dalam proses komputasinya,
citra vyang digunakan bukan ciktra asli tetapl citra
hasil dekomposisi wavelet Haar, sehingga komputasi
dapat berjalan cepat. Perangkat Lunak ini dikembangkan
dengan bahasa pemroqraﬁan Visual studio.net 2003 dan
SQL Server 2000 untuk pengelolaan database.

Pembangunan perangkat lunak ini berhasgil
menghasilkan suatu perangkat lunak vang dapat melakukan
pencarian citra dalam basis data menggunakan sebuah

- citra sebagai acuan pencariannya.

Kata kunci : «c¢itra, Image guerying, wavelet Haar,
Fuclidean, similarity.
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