BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1. Kesimpulan
Kesimpulan yang didapat dari pembangunan perangkat lunak Tugas
Akhir ini adalah:

1. Aplikasi Simulasi “Pembuatan Perusahaan Roti” secara  Online
dapat membuat pengguna tertarik untuk menggunakan fasilitas yang
ada.

2. Aplikasi Simulasi “Pembuatan Perusahaan Roti” secara Online
dapat membantu para pengguna untuk memperoleh informasi
mengenai simulasi pembuatan perusahaan roti dan informasi
mengenai hal-hal yang berhubungan dengan roti dengan mudah dan

cepat.

V.2. Saran
Beberapa saran dan perbaikan dari pembangunan perangkat lunak Tugas
Akhir ini antara lain:

1. Perangkat lunak yang telah dibuat ini masih dapat dikembangkan
lagi dengan menambahkan lebih dari satu macam roti pada inputan
informasi Simulasi.

2. Perangkat lunak ini juga dapat dikembangkan dengan menambah
Jenis roti yang dapat disimulasikan, tidak hanya cake dan bakery

saja.
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1. Pendahuluan
1.1. Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) tersebut
merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak Aplikasi Simulasi
”Pembuatan Perusahaan Roti” secara Online yang diberi nama Chosen. SKPL ini
digunakan untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak, yang meliputi
antarmuka eksternal, dan atribut, serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak,
juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat lunak yang akan dibangun.
Dokumen ini digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai acuan teknis
untuk pengembangan perangkat lunak Chosen.

1.2. Lingkup Masalah
Perangkat lunak Chosen dikembangkan dengan tujuan untuk :
0 Menangani login dan ubah daftar oleh administrator dan pengguna
(SKPL_01).
o Menangani pengelolaan data barang, data tips, data forum, data
| daftar, data resep, dan data serba-serbi oleh administrator (SKPL_02).
0 Memfasilitasi pengguna untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan
mengenai alat, bahan, tips, resep, simulasi pembuatan perusahaan
roti, dan forum oleh pengguna (SKPL_03).
Perangkat lunak Chosen berjalan pada lingkungan websife dan DBMS yang
digunakan adalah Microsoft SQL Server 2000.
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1.3. Definisi Akronim dan Singkatan
Daftar definisi dan akronim yang digunakan:

Tabel 1. Tabel Definisi Akronim dan Singkatan

Keyword atau Phrase | Definisi

SKPL Merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL XX Kode. yang merepresentasikan kebutuhan
perangkat lunak dimana XX merupakan nomeor
fungsi produk.

Chosen Perangkat lunak online yang berguna untuk
memberikan informasi tentang roti. .

Hak Akses Hak yang dimiliki oleh user untuk menggunakan
sistem.

DBMS Database Management System atau pengelola
manajemen data base.

Basis data Kumpulan data yang terkait yang diorganisasikan
dalam struktur tertentu dan dapat diakses dengan
cepat.

User Orang yang berinteraksi dengan sistem.

1.4. Referensi
Dokumen yang digunakan sebagai acuan dalam rencana pengembangan
perangkat lunak ini adalah : '
1. Munawar, 2005, Pemodelan Visual dengan UML, Penerbit Graha
llmu, Yogyakarta.
2. Gatotkaca, Raden; SKPL-SiPersma™ , Program Studi Teknik
Informatika Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2006.
3. Allberto, SKPL-SIRuSa.Ellesmera, Program Studi Teknik
fnfoﬁnatika Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2007.
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1.5. Deskripsi umﬁm (Overview)

Modul fungsional yang akan dikembangkan dalam perangkat lunak
Chosen adalah User Web Information. User Web Information adalah aplikasi
website yang menangani informasi antarmuka maupun pengelolaan bagi pemakai
softiware Chosen. Modul ini meliputi penyediaan informasi mengenai roti,
simulasi pembuatan perusahaan roti, forum dan pengelolaan data.

Cara kerja sistem modul User Web Information secara global adalah:

o Pertama kali, sistem akan menampilkan halaman depan yang berisi tentang
keterangan mengenai websifte Chosen. Ditampilkan pula menu navigasi

bagi user yaitu untuk melihat informasi tips, resep, alat dan bahan.

a Bila user memilih login, user akan diminta untuk memasukkan user_name

dan password.

o Sistem akan memernksa dalam basis dafa user_name dan .password
tersebut valid atau tidak.

a Jika user name dan password dianggap valid, sistem akan menampilkan
menu sesuai dengan status. Jika statusnya adalah administrator maka
sistem akan menampilkan menu pengelolaan. Sedangkan jika statusnya
adalah pengguna maka sistem akan menampilkan informasi simulasi dan
forum.

a Jika user belum terdaftar, maka user diminta untuk mendaftarkan din
terlebih dahulu.

2. Deskripsi Kebutuhan
2.1, Perspektif Produk

Perangkat lunak Chosen merupakan sebuah perangkat lunak berbasis
website yang berfungsi untuk membantu pengguna yang ingin mencari informasi
mengepai roti dapat memperolehnya dengan mudah dan cepat. Informasi
mengenai roti yang dimaksud adalah informasi alat, bahan, resep, tips, dan
simulasi untuk membuat sebuah perusahaan roti, serta forum. |

¢
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2.2. Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat lunak Chosen adalah :
1. AllUser(Administrator dan Pengguna)

a. Login (SKPL 01_01), yaitu fungsi yang digunakan untuk memperoleh
akses ke sistem. Login didasarkan pada nama pengguna dan password
yang berupa rangkaian karakter.

b. Ubah Daftar (SKPL_01 _02), yaitu fungsi yang digunakan untuk
mengubah profile pengguna.

2. Administrator
a. Pengelolaan Daftar (SKPL_02_01), yaitu fungsi untuk menghapus data
pengguna.
b. Pengelolaan Barang (SKPL _02_02), yaitu fungsi untuk mengélola data
barang. .
Terdiri: Tambah Barang (SKPL_02_02_01)
Hapus Barang (SKPL _02_02 02)
Tampil Detail Barang (SKPL_02_02_03)
c. Tampil Detail_Barang (SKPL_02_02_03), yaitu fungsi untuk mengelola
data detail barang.
Terdiri: Tambah Detail Barang (SKPL_02_02_03 01)
Ubah Detail Barang (SKPL_02_02_03_02)
Hapus Detail Barang (SKPL_02_02 03 _03)
d. Pengelolaan Tips (SKPL_02_03), yaitu fungsi untuk mengelola data tips-
fips mengenai roti.
Terdiri: Tambah Tips (SKPL_02 03_01)
Ubah Tips (SKPL_02 03 02)
Hapus Tips (SKPL_02 _03_03)
e. Pengelolaan Resep (SKPL _02_04), yaitu fungsi untuk mengelola data
resep.
Terdiri: Tambah Reti (SKPL _02_04 01)
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Ubah Roti (SKPL_02_04_02)
Hapus Roti (SKPL_02_04_03)
Tampil Detail_Resep (SKPL_02 04_04)

f Tampil Detail Resep (SKPL 02 04_04), yaitu fungsi untuk mengelola
data detail resep.
Terdiri: Tambah Resep (SKPL_02 04_04 _01)
Ubah Resep (SKPL 02 04 04 _02)
Hapus Resep (SKPL_02_04_04_03)
g. Pengelolaan Forum (SKPL 02 05), yaitu fungsi untuk mengelola data
forum pengguna.
Terdiri: Tambah Forum (SKPL_02_05 01)
Hapus Forum (SKPL_02_05_02)
h. Pengelolaan Serba_Serbi (SKPL_02 06), yaitu fungsi untuk rﬁengubah
data serba-serbi.
3. Pengguna
a. Daftar (SKPL_03 01), yaitu fungsi yang digunakan untuk melakukan
pendaftaran agar dapat login kedalam sistem.
b. Informasi Alat (SKPL 03 02), vyaitu fungsi untuk menampilkan
informasi mengenai alat-alat untuk membuat roti.
c. Informasi Bahan (SKPL_03 03), vyaitu fungsi untuk menampilkan
informasi mengenai bahan-bahan untuk membuat roti_._
d. Informasi Tips(SKPL_03 04), vyaitu fungsi untuk menampilkan
informasi mengenai tips-tips yang berhubungan dengan roti.
e. Informasi Resep (SKPL 03 05), vyaitu fungsi untuk menampilkan
informasi mengenai resep-resep roti.
f. Informasi Simulasi (SKPL 03 06), yaitu fungsi untuk menampilkan
informasi mengenai simulasi pembuatan perusahaan roti.
g. Forum (SKPL_03_07), yaitu fungsi yang digunakan untuk melakukan
interkasi dengan pengguna yang lain.
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2.3. Karakteristik Peﬁgguna
Karakteristik pengguna yang menggunakan perangkat lunak Chosen yaitu:
1. Administrator
o Mengerti pengoperasian komputer.
Mengerti pengoperasian perangkat lunak yang digunakan.
Memahami cara mengelola sebuah website.

Memiliki kemampuan pemrograman.

0 0o o 0o

Memahami sistem komputer tempat perangkat lunak dijalankan.

. ‘ 2. Pengguna
o Tidak diperlukan pengalaman dan keahlian teknis tertentu.

o Tingkat kebutuhan bervariasi.

2.4. Batasan-batasan
Batasan dalam pengembangan perangkat lunak Chosen yaitu :
1. Kebijaksanaan umum
Mengacu pada tujuan pengembangan perangkat lunak Chdsen.
2. Keterbatasan perangkat keras -
Ditentukan kemudian setelah pengembang mengetahui ketersediaan
perangkat keras pada pengguna.
3. Antarmuka ke aplikasi lain
_ Keterbatasan internet browser untuk menginterpretasikan kode program
aplikasi Chosen. Fungsi ini belum dilakukan pada tahap awal, tetapi
potensial dikembangkan.

2.5. Asumsi dan Ketergantungan
Asumsi yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak Chosen
yaitu :
o Tersedia perangkat lunak yang sesuai dengan kebutuhan untuk

mengoperasikan produk perangkat lunak Chosen.
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a Tersedia komputer Server dengan spesifikasi prosesor 133 MHzZ, memori
primer minimal 24 MB, spasi yang tersimpan dalam media penyimpanan
sekunder server yaitu 32 MB, Modem atau LAN Card sebagai perangkat
komunikasi.

o Tersedia pengendali ODBC atau ODBC driver untuk antarmuka DBMS
Microsoft SQL Server 2000.

3. Kebutuhan Khusus _
3.1. Kebutuhan Antarmuka Eksternal
3.1.1. Antarmuka Pemakai

Pemakai berinteraksi dengan antarmuka yang ditampilkan dalam bentuk
form-form. .

Interaksi dengan pengguna memungkinkan pengguna untuk melakukan
pengubahan profile, melihat informasi resep, informasi alat dan bahan, informasi
tips, menggunakan simulasi pembuatan perusahaan roti, melakukan pendaftaran,
serta menggunakan forum.

Interaksi sistem dengan administrator memungkinkan administrator untuk
melakukan pengelolaan alat dan bahan, pengelolaan tips, pengelolaan resep,
pengelolaan forum, pengelolaan pendaftaran, pengelolaan serba-serbi,
pengubahan profile. '

3.1.2. Antarmuka Perangkat Keras

Kebutuhan antarmuka perangkat keras yang dikembangkan Chosen
_berkenaan dengan antarmuka perangkat keras pada bagian 2.1 perspektif produk
ialah:

1. Mouse, digunakan mengenali input data yang dilakukan pengguna
berkaitan dengan event click, drag and drop dan on focus.
2. Keyboard, digunakan untuk melakukan input data berupa karakter atau

text atau menu pull down yang harus diinputkan oleh pengguna.

Program Studi Teknik Informatika I SKPL-CHO1 | 13/ 35

Dokumen ini,dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa izin dari Program Studi Teknik {nformatika




3. Modem atau LAN Card, digunakan untuk melakukan transfer data yang

dikirimkan pengguna dan sekaligus untuk menerima informasi yang

diberikan sistem berkaitan dengan interaksi sistem dengan pengguna.

3.1.3. Antarmuka Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam mengoperasikan perangkat lunak

Chosen adalah sebagai berikut :
1. Nama : Windows 2000/XP.
Sumber : Microsoft

Sebagai sistem operasi dimana perangkat lunak Chosen dijalankan.
Nama : SQL Server 2000.
Sumber : Microsoft

Sebagai DBMS yang dibutuhkan dalam mengoperasikan perangkat lunak

Chosen.
Nama : Internet Explorer
Sumber : Microsoft

Sebagai internet browser dimana perangkat lunak Chosen dijalankan.
Nama : Internet Information Service (11S)

Sumber : Microsoft

Sebagai web server.

Definisi antarmuka dalam bentuk isi pesan dan format mengacu pada

dokumen panduan pengguna masing-masing perangkat lunak.
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3.2. Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1. Use Case Diagram

Pengeiolaan Daftar

{

e T

.-Pér{gelolaan Barang

- = ~
H .
— i y
Administator . . . e Pen gel?.'far.‘__Res'pﬁ‘ .

(trom Acton R

Informasi Alat

Pengguna 7. . InfomasiBahan

{trom Actor}

’ ", jnformasi

Tips "
‘Informasi Résep.
lnfbrma_gihSimuiasi

Forum

- <<include>>

S <diniclude>>

<<include>>

<3;aude>>

<<include>>.

<dincludes>

<sinclude>>

e <dnclude>> "

LS Tl
<dnelude>> -

¢ Gambar 1. Use Case Diagram Web Application
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3.2.2. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

3.2.2.1. Use Case: Login

Tabel 2. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Login

Use Case ID SKPL_01 01
Use Case Name Login

Brief Description Use Case ini digunakan untuk memperoleh akses ke
sistem. Login didasarkan pada wuser name dan

password berupa rangkaian karakter.

Primary Actor Administrator dan Pengguna

Supporting Actor -

Basic Flow 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk /ogin.

2. Aktor memasukkan nama pengguna dan
password.

3. Sistem memeriksa nama pengguna dan password
aktor.

4. Sistem memberikan akses ke aktor sesuai hak
aksesnya.
E. Password atau nama pengguna tidak sesuai.

5. Use Case selesai.

Alternative Flow -

_Error Flow E. Password atau nama pengguna tidak sesuai
(masukan masih kosong atau-tidak sesuai dengan tipe
data).

= Sistem menampilkan peringatan bahwa nama
pengguna afau password tidak sesuai.
= Kembali ke Basic #low langkah ke-2
PreConditions -
PostConditions Aktor memasuki sistem sesuai hak aksesnya (Login).
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3.2.2.2. Use Case: Ubah Daftar

Tabel 3. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Ubah Daftar

Use Case ID SKPL_01 02
Use Case Name Ubah Daftar
Brief Description Use Case ini digunakan untuk mengubah data
pengguna.
Primary Actor Administrator dan Pengguna.
Supporting Actor -
Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk
mengubah data pengguna.
2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan
pengubahan data berikut dengan data pengguna.
3. Aktor mengubah data pengguna.
4. Aktor meminta sistem untuk mengubah data.
S. Sistem mengubah data dalam basis data.
E. Masukan tidak sesuai
6. Use Case selesai.
Alternative Flow - »
Error Flow E. Masukan tidak sesuai (masukan masih kosong
atau tidak sesuai dengan tipe data)
= Sistem  menampilkan  peringatan = bahwa
perubahan data gagal.
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-2
PreConditions Aktor telah memasuki sistem melalui Use Case login
sebagai administrator atau pengguna.
PostConditions Data pengguna di basis data berubah (ubah).
¢
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3.2.2.3. Use Case: Pengelolaan Daftar

Tabel 4. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Pengelolaan Daftar

Use Case ID SKPL_02 01

Use Case Name Pengelolaan Daftar

Brief Description Use Case ini digunakan untuk mengelola data pengguna
berupé penghapusan data.

Primary Actor Administrator

Supporting Actor -

Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilith  untuk

mengelola data pengguna.

2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
pengguna dan menampilkan seluruh data pengguna
yang ada didalam basis data.

3. Aktor memilih data pengguna yang akan dihapus.

4. Aktor meminta sistem untuk menghapus data.

5. Sistem menghapus data tersebut dalam basis data.

6. Use Case selesai.

Alternative Flow - .

Error Flow -

PreConditions Aktor telah memasuki sistem melalui Use Case login
sebagai administrator.

PostConditions Data Pengguna di basis data berubah (hapus).

3.2.2.4. Use Case: Pengelolaan Barang

3.2.24.1. Pengelolaan Barang

Tabel 5. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Pengelolaan Barang

Use Case ID

SKPL_02_02

Use Case Name

Pengelolaan Barang

Brief Description

Use Case ini digunakan untuk mengelola data barang.
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Primary Actor

Administrator

Supporting Actor

Basic Flow

Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelola data barang,

Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
barang dan menampilkan seluruh data barang yang
ada dalam basis data.

Aktor memilih untuk menambah data barang dengan
memasukkan data barang tersebut.

A.1 Aktor memilih untuk menghapus data barang.

A.2 Aktor memilih untuk menampilkan pengelolaan
detail barang berdasarkan nama_barang.

Aktor meminta sistem untuk menyimpan data.

5. Data tersimpan ke dalam basis data.

6.

E.1 Masukan tidak sesuai

Use Case selesai.

A.1. Aktor memilih untuk menghapus data barang.

1.
2.
3.

4,

Aktor memilih data barang yang akan dihapus.

Aktor meminta sistem untuk menghapus data.

Sistem menghapus data barang tersebut dari basis
data.

E .2 Data masih digunakan,

Kembali ke Basic Flow langkah ke-6

A.2. Aktor memilih untuk menampilkan detail barang

berdasarkan nama_barang: Menuju ke Use Case 3.2.2.4.2

Tampil Detail Barang.

Error Flow

E

.1 Masukan tidak sesuai (masukan masih kosong, tidak

sesuai dengan tipe data, atau data sudah ada dalam basis
data)

= Sistem menampilkan peringatan bahwa masukan tidak
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sesuai.
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-3.
E .2 Data masih digunakan
= Sistem menampilkan peringatan bahwa data masih
digunakan.
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-2.

PreConditions Aktor telah memasuki sistem melalui Use Case login
sebagai admihistrator.
PostConditions Data alat dan bahan di basis data berubah (tambah, ubah,

hapus) atau tetap (tampil).

3.2.2.4.2. Tampil Detail_Barang

Tabel 6. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Pengelolaan Barang — Tampil

Detail Barang
Use Case ID SKPL_02 02
Use Case Name Pengelolaan Barang
Brief Description Use Case ini digunakan untuk mengelola data barang,
Primary Actor Administrator
Supporting Actor -
Basic Flow 1. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
. detail barang dan menampilkan seluruh data detail
barang yang ada dalam basis data berdasarkan nama
barang.
2. Aktor memilih untuk menambah data detail barang
dengan memasukkan data detail barang tersebut.
A1 Aktor memilih untuk mengubah data detail
barang. | 4
A2 Aktor memilih untuk menghapus data detail
) barang.
Program Studi Teknik informatika J SKPL-CHO1 i 20/ 35
D vatin. fatang untu e reprofkts dokumen n tanpa in dar Program Studt Tokl Informte




3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data. -
4. Data tersimpan ke dalam basis data. E.1 Masukan
tidak seusai

5. Use Case selesai.

A.1 Aktor memilih untuk mengubah data detail barang.

1. Aktor memilih data detail barang yang akan diubah.

2. Sistem menampilkan data yang akan diubah.

3. Aktor mengubah data detail barang.

4. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah 4

A.2 Aktor memilih untuk menghapus data detail barang.

1. Aktor memilih dan meminta sistem untuk menghapus
data detail barang.

2. Sistem menghapus data detail barang tersebut dari
basis data. |
E.2 Data masih digunakan.

3. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah 5.

Error Flow

E.1 Masukan tidak sesuai (masukan masih kosong, tidak
sesuai dengan tipe data, atau data sudah ada dalam data
base)
= Sistem menampilkan peringatan bahwa masukan tidak
sesuai.
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-3
E .2 Data masih digunakan
= Sistem menampilkan peringatan bahwa data masih
digunakan.
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-1.

PreConditions

Aktor telah memasuki sistem melalui Use Case login

sebagai administrator.

PostConditions

Data alat dan bahan di basis data berubah (tambah, ubah,
hapus) atau tetap (tampil).
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3.2.2.5. Use Case: Pengelolaan Tips

Tabel 7. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Pengelolaan Tips

Use Case ID

SKPL 02 03

Use Case Name

Pengelolaan Tips

Brief Description Use Case ini digunakan untuk mengelola data tips yang
berhubungan dengan roti .

Primary Actor Administrator

Supporting Actor -

Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk

mengelola data tips.

Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data tips
dan menampilkan seluruh data tips yang ada pada
basis data . :

Aktor memilih untuk menambah data tips dengan
memasukkan data-data tips.

A.1 Aktor memilih untuk mengubah data tips.

A.2 Aktor memilih untuk menghapus data tips.

Aktor meminta sistem untuk menyimpan data.

5. Sistem menyimpan data tersebut ke dalam basis data.

6.

E Masukan tidak sesuai.

Use Case selesai.

Alternative Flow

A.1. Aktor memilih untuk mengubah data tips.

1. Aktor memilih data tips yang akan diubah.

2. Sistem menampilkan data tips yang akan diubah.
3.

4. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah 5.

Aktor mengubah data tips.

A.2. Aktor memilih untuk menghapus data tips.

1. Aktor memilih dan meminta sistem untuk menghapus
data tips.
;
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2. Sistem menghapus data tips tersebut dari basis data.
3. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah 6.

Error Flow

E. Masukan tidak sesuai (masukan masih kosong, tidak
sesuai dengan tipe data, atau data sudah ada dalam data
base)
= Sistem menampilkan peringatan bahwa masukan tidak
sesuai.
s Kembali ke Basic Flow langkah ke-3

PreConditions

Aktor telah memasuki sistem melalui Use Case login

sebagai administrator.

PostConditions

Data tips di basis data berubah (tambah, ubah, hapus).

3.2.2.6. Use Case: Pengelolaan Resep

3.2.2.6.1. Pengelolaan Resep

Tabel 8. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Pengeloaan Resep

Use Case ID SKPL_02 04
Use Case Name Pengelolaan Resep
Brief Description Use Case ini digunakan untuk mengelola data resep-resep
mengenai roti.
Primary Actor Admunistrator
Supporting Actor -
Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelola data roti.
2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data roti
dan menampilkan seluruh data roti yang ada pada
basis data .
3. Aktor memilih untuk menambah data roti.
A.1 Aktor memilih untuk mengubah data roti.
A .2 Aktor memilih untuk menghapus data roti.
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A3 Aktor memilih untuk menampilkan detail ‘resep.
4. Aktor memasukkan data-data roti.
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data.
6. Sistem menyimpan data tersebut ke dalam basis data.

7. Use Case selesai.

Alternative Flow

A.1 Aktor memilih untuk mengubah data roti.

1. Aktor memilih data roti yang akan diubah.

2. Sistem menampilkan data roti yang akan diubah.

3. Aktor mengubah data roti.

4. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah 5.

A.2 Aktor memilih untuk menghapus data roti.

1. Aktor memilih dan meminta sistem untuk menghapus
data roti. ‘

2. Sistem menghapus data roti tersebut dari basis data.
E .2 Data masih digunakan

3. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah 7.

A.3 Aktor memilih untuk menampilkan detail resep :

menuju ke Use Case 3.2.2.6.2 Tampil Detail Resep.

Error Flow

E.1. Masukan tidak sesuai (masukan masih kosong, tidak
sesuai dengan tipe data, atau data sudah ada dalam data
base)
= Sistem menampilkan peringatan bahwa masukan tidak
sesual.
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-3
E.2. Data masih digunakan
= Sistem menampilkan peringatan bahwa data masih
digunakan. .
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-3.

PreConditions

Aktor telah memasuki sistem melalui Use Case login

sebagai admuinistrator.
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PostConditions

Data resep di basis data berubah (tambah, ubah, hapus)
atau tetap (tampit).

3.2.2.6.2. Tampil Detail Resep

Tabel 9. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Pengeloaan Resep — Tampil

Detail_Barang

Use Case ID

SKPL_02 04

Use Case Name

Pengelolaan Resep

Brief Description

Use Case ini digunakan untuk mengelola data resep-resep

mengenai roti.

Primary Actor

Administrator

Supporting Actor

Basic Flow

1. Sistem menampilkan antarmuka tampil detail resep
dan menampilkan seluruh data resep yang ada pada
basis data .

2. Aktor memilih untuk menambah data resep.

A.1 Aktor memilih untuk mengubah data resep.
A.2 Aktor memilih untuk menghapus data resep.

3. Aktor memasukkan data-data resep.

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data.

5. Sistem menyimpan data tersebut ke dalam basis data.
E.1 Masukan tidak sesuai

6. Use Case selesal.

Alternative Flow

A.1 Aktor memilih untuk mengubah data resep.

1. Aktor memilih data resep yang akan diubah.

2. Sistem menampilkan data resep yang akan diubah.
3. Aktor mengubah data resep. '

4. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah 4.

A.2. Aktor memilih untuk menghapus data resep.
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1. Aktor memilih dan meminta sistem untuk menghapus
data resep.

2. Sistem menghapus data resep tersebut dari basis data.
E 2. Data masih digunakan

3. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah 6.

Error Flow E.1. Masukan tidak sesuai (masukan masih kosong, tidak
sesuai dengan tipe data, atau data sudah ada dalam data
base)

= Sistem menampilkan peringatan bahwa masukan tidak
sesuai.
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-2
E.2. Data masih digunakan
= Sistem menampilkan peringatan bahwa data "masih
digunakan. |
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-2.

PreConditions Aktor telah memasuki sistem melalui Use Case login
sebagai administrator.

PostConditions Data resep di basis data berubah (tambah, ubah, hapus)

3.2.2.7. Use Case: Pengélolaan Forum

Tabel 10. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —~Pengelolaan Forum

Use Case ID SKPL 02 05

Use Case Name Pengelolaan Forum

Brief Description Use Case ini digunakan untuk mengelola data forum
pengguna.

Primary Actor Administrator

Supporting Actor | -

Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk

mengelola data forum.
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2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan forum
dan menampilkan seluruh data forum yang ada pada
basis data .

3. Aktor memilih untuk menambahkan forum dengan
memasukkan pesan pada forum.

A. Aktor memilih untuk menghapus data forum.

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data.

5. Sistem menyimpan data tersebut ke dalam basis data.
E. Masukan tidak sesuai.

6. Use Case selesai.

Alternative Flow

A Aktor memilih untuk menghapus data forum.

1. Aktor memilih data forum yang akan dihapus.

2. Aktor meminta sistem untuk menghapus data forum
vang sudah dipilih. |

3. Sistem menghapus data forum tersebut dari basis data.

4. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah 6.

Error Flow

E. Masukan tidak sesuai (masukan masih kosbng, tidak

sesuai dengan tipe data, atau data sudah ada dalam data |

base).

= Sistem menampilkan peringatan bahwa masukan tidak
sesuai.

= Kembali ke Basic Flow langkah ke-3.

PreConditions

Aktor telah memasuki sistem melalui Use Case login

sebagai administrator.

PostConditions

Data forum di basis data berubah (tambah, hapus) .
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3.2.2.8. Use Case: Pengelolaan Serba-Serbi

Tabel 11. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Pengelolaan Serba -Serbi

Use Case ID SKPL 02 _06

Use Case Name Pengelolaan Serba-Serbi

Brief Description Use Case ini digunakan untuk mengubah data seba-serbi

Primary Actor Administrator

Supporting Actor -

Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk

mengelola data seba-serbi.

2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan seba-
serbi dan menampilkan seluruh data seba-serbi yang
ada pada basis data .

3. Aktor memilih dan meminta- sistem untuk
menampilkan data serba-serbi yang akan diubah.

4. Aktor mengubah data serba-serbi.

S. Sistem menyimpan data tersebut ke dalam basis data.
E. Masukan tidak sesuai.

6. Use Case selesai.

Alternative Flow -

Error Flow E. Masukan tidak sesuai (masukan masih kosong, tidak
sesuai dengan tipe data, atau data sudah ada dalam data
base)

= Sistem menampilkan peringatan bahwa masukan tidak
sesuai.

= Kembali ke Basic Flow langkah ke-2.

PreConditions Aktor telah memasuki sistem melalui Use Case login

' sebagai administrator. -
PostConditions Data pengelolaan serba-serbi di basis data berubah.
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3.2.2.9. Use Case: Daftar

Tabel 12. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Daftar

Use Case ID SKPL_03 01

Use Case Name Daftar

Brief Description Use Case ini digunakan untuk melakukan pendaftaran.
Primary Actor Pengguna.

Supporting Actor -

Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pendaftaran.

Sistem menampilkan antarmuka pendaftaran.
Aktor memasukkan data. .

Aktor meminta sistem untuk menambahkan data.

nohe Wb

Sistem memasukkan data tersebut ke dalam basis
data.
E Masukan tidak sesuai

6. Use Case selesal.

Alternative Flow

Error Flow E. Masukan tidak sesuai (masukan masih kosong, tidak
sesuai dengan tipe data, atau data sudah ada dalam data
base)
= Sistem menampilkan peringatan bahwa masukan tidak

sesuai.
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-2.

PreConditions -

PostConditions Data Pengguna di basis data bertambah dan aktor dapat
melakukan login.

I
Program Studi Teknik Informatika | .SKPL-CHO1 I 29/ 35

Dokumen jni dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa izin dari Program Studi Teknik Informatika




3.2.2.10. Use Case: Informasi Alat

| Tabel 13. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Informasi Alat

Use Case ID

SKPL _03_02

Use Case Name

Informasi Alat

Brief Description

Use Case ini digunakan untuk menampilkan informasi
mengenai alat-alat yang digunakan untuk membuat roti.

Primary Actor

Pengguna.

Supporting Actor

Basic Flow

1. Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk
menampilkan informasi alat.

2. Sistem menampilkan antarmuka informasi alat dan
menampilkan data alat yang ada dalam basis.data.

3. Aktor memilih dan meminta sistem wuntuk
menampilkan detail data alat.

4. Sistem menampilkan detail alat yang dipilih.

5. Use Case selesai.

Alternative Flow

Error Flow

PreConditions

PostConditions

Data-data di basis data tetap.

3.2.2.11. Use Case: Informasi Bahan

Tabel 14. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Informasi Bahan

_Use Case ID

SKPL_03_03

Use Case Name

Informasi Bahan

Brief Description | Use Case ini digunakan untuk menampilkan informasi
mengenai bahan-bahan yang digunakan untuk membuat
roti.
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Primary Actor Pengguna.

Supporting Actor -

Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilth untuk
menampilkan informasi bahan.

2. Sistem menampilkan antarmuka informasi bahan dan
menampilkan seluruh data bahan yang ada dalam basis
data.

3. Aktor memilih dan meminta sistem untuk
menampilkan detail data bahan.

4. Sistem menampilkan detail bahan yang dipilih.

S. Use Case selesai.

Alternative Flow -
Error Flow -
PreConditions -
PostConditions Data-data di basis data tetap.

3.2.2.12. Use Case: Informasi Tips

Tabel 15. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Informasi Tips

Use Case ID

SKPL_03_04

Use Case Name

Informasi Tips

Brief Description Use Case ini digunakan untuk menampilkan informasi
mengenai Tips-tips yang berhubungan dengan roti.

Primary Actor Pengguna.

Supporting Actor -

Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk

menampilkan informasi tips.

Sistem menampilkan antarmuka informasi tips dan
menampilkan seluruh data tips yang ada dalam basis
data.
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3. Aktor memilih dan meminta sistemm untuk
menampilkan detail data tips.
4. Sistem menampilkan detail tips yang dipilih.

5. Use Case selesai.

Alternative Flow

Error Flow

PreConditions

PostConditions

Data-data di basis data tetap.

3.2.2.13. Use Case: Informasi Resep

Tabel 16. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Informasi Resep

Use Case ID 1 SKPL 03 05

Use Case Name Informasi Resep

Brief Description Use Case ini digunakan untuk menampilkan informasi
mengenai resep-resep roti.

Primary Actor Pengguna

Supporting Actor -

Basic Flow 1.Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk

menampilkan informasi resep.

2. Sistem menampilkan antarmuka informasi resep dan
menampilkan seluruh data resep yang ada dalam basis
data.

3. Aktor memilih dan meminta sistem untuk menampilkan
detail data resep.

4. Sistem menampilkan detail resep yang dipilih.

5. Use Case selesai.

Alternative Flow -
Error Flow -
PreConditions -
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PostConditions

Data-data di basis data tetap.

3.2.2.14. Use Case: Informasi Simulasi

Tabel 17. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Informasi Simulasi

Use Case ID

SKPL 03 06

Use Case Name

Informasi Simulasi

Brief Description Use Case i digunakan untuk menampilkan informasi
mengenéi simulasi pembuatan perusahaan roti.
Primary Actor Pengguna.
Supporting Actor -
Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk
menampilkan informasi simulasi.
2. Sistem menampilkan antarmuka informasi simulasi.

3. Aktor memasukkan modal dan jenis roti yang akan

dibuat.

Aktor memilith untuk menampilkan informasi
simulasi.

Sistem menampilkan informasi simulasi.

Use Case selesai.

Alternative Flow

Error Flow

PreConditions

PostConditions

Data-data di basis data tetap.

3.2.2.15. Use Case: Forum

Tabel 18. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas —Forum

Use Case ID

SKPL _03_08

Use Case Name

Forum
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Brief Description | Use Case ini digunakan untuk membantu pengguna untuk
berinteraksi dengan pengguna lain.

Primary Actor Pengguna.

.| Supporting Actor -
Basic Flow 1. Use Case dimulai ketika aktor memilih untuk

menampilkan forum.

2. Sistem menampilkan antarmuka forum dan
menampilkan data forum yang ada di basis data.

3. Aktor memasukkan pesan yang akan disampaikan.

4. Aktor memilih untuk memasukkan pesan.

5. Sistem memasukkan data kedalam data base.
E. Masukan tidak sesuat

6. Use Case selesai.

Alternative Flow -

Error Flow E. Masukan tidak sesuai (masukan masih kosong, tidak
sesuai dengan tipe data, atau data sudah ada dalam data
base)

= Sistem menampilkan peringatan bahwa masukan tidak
sesuai.
= Kembali ke Basic Flow langkah ke-2.

PreConditions -

PostConditions Data-data di basis data bertambah.
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4. Entity Relationship Diagram (ERD) dan Kamus Data
4.1. Entity Relationship Diagram (ERD)

SERBA_SERBI -

“Tanggal_SS

Gambar 2. Entity Relationship Diagram
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1. Pendahuluan
1.1.  Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) bertujuan untuk
mendefinisikan perancangan perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen
DPPL tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai acuan untuk

implementasi pada tahap selanjutnya.

1.2. Ruang Lingkup
Perangkat lunak Chosen dikembangkan dengan tujuan untuk :

Q Menangani login dan ubah prafile oleh administrator dan pengguna.

a Menangani pengelolaan data barang, data daftar, data tips, data forum, data
resep, dan data serba-serbi oleh administrator.

o Memfasilitasi pengguna untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan
mengenai alat, bahan, tips, resep, simulasi pembuatan perusahaan roti, dan
forum oleh pengguna.

Perangkat lunak Chosen berjalan pada lingkungan website dan DBMS yang
digunakan adalah Microsoft SQL Server 2000.

1.3. Definisi Akronim dan Singkatan
Daftar definisi dan akronim yang digunakan:

Tabel 1. Definisi Akronim dan Singkatan
Keyword atau Phrase | Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak disebut
juga Software Design Description (SDD) merupakan
deskripsi dari perancangan produk/perangkat lunak

yang akan dikembangkah.

Chosen Perangkat lunak berbasis websife untuk membuat

simulasi pembuatan perusahaan roti secara online.

1
/
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1.4. Referensi
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2. Analysis Model

2.1. Realisasi Class Diagram

2.1.1. Login

i
5

\

!

{
a
J

AflUser o LoginUt Daftar

{from Actor) (from Boundary Class)

7 /Y
W, =)
DaftarManager MenuUtamaut

{trom ContraiClass) {trom BoundaryClass)

Gambar 1. Realisasi Class Diagram: Login
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2.1.2. Ubah Daftar

. /,/\\\ //~~\

=) .
. A N— N
Alluser - UbahDaftarUl Daftar

{from Actor)

DaftarManager

{from ContwlClass)

Gambar 2. Realisasi Class Diagram: Ubah Daftar

2.1.3. Pengelolaan Daftar

Administrator PengelotaanDaftarUl DaftarManager

(from Actor) (from Boundary Class) (from ControiClass)

Gambar 3. Realisasi Class Diagram: Daftar

2.1.4. Pengelolaan Barang

e 'I__(-\\_ e \
Administrator . ' ’ Péqgelolaarisaga‘ngu« BarangManager
(trom Actor) 7 (teom BowndayClass) - T {trom ControiClass}
A i ,—\' - NS \
~ () () -
D S N Pt
Barang Detall_Barang Resep 2 g
{from ControlClassh
{trom Ent¢iyClass) {fmm EnttiyClass) (from Entitiy Class 1

Gambar 4. Realisasi Class Diagram: Pengelolaan Barang
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=, —

Administrator o PengelotaanTipsUl Tips
{from Actor) ,{l};n BounderyClass) (from Entityy Cless)
, /ﬂ
\\ 4
S
TipsManager

{from ControlClass)

Gambar S. Realisasi Class Diagram: Pengelolaan Tips
2.1.6. Pengelolaan Resep

Administrator éPeng"elglaanResepUl BarangManager

(toom Acton (from BoundaryClass) (from ControiClass)
rd i

i
{
1
i

S, \eF @

\
o/ /
. ST S v/
Roti Resep ResepManager
{trom Enlitiy Class ) {from Entitiy Class} (trom ControiClass)

Gambar 6. Realisasi Class Diagram: Pengelolaan Resep

2.1.7. Pengelolaan Forum

F &/} C

AN 4
PSS
Adminis trator PengelolaanForumU) Forum
rom Aclor) (from Bowndary Class) (from Entltly Class)

//’{\

{

\ :

~.
FoumManager

(from ControiCiass}

J

Gambar 7. Realisasi Class Diagram: PengelolaanForum
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2.1.8. Pengelolaan Serba_ Serbi

. -
i { d - ™
\ \ /
. N S
Administrator " PengelolaanSerba_Serbiut Serba_Serbi
(from Actor} (from Boundary Class) {from Entitiy Class)
()
-/

Serba_SerbiManager

(from ControiClassj

Gambar 8. Realisasi Class Diagram: PengelolaanSerba_Serbi

2.1.9. Daftar

Daftarul Daftar

(from Boimdary Class) {from Entitiy Class)

Pengguna

{trom Acton

O
N/
DaftariManager

trom ControlClass})

Gambar 9. Realisasi Class Diagram: Daftar

2.1.10. Informasi Alat

AN / /
N S A
Pengguna . InformasiAlatUl BarangManager
@rom Actor) (Trom Boqu;ryCIess) (from ConlrolClass)

Detall_Barang

(from EntlllyCass)

o

Gambar 10. Realisasi Class Diagram: Informasi Alat
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2.1.14. Informasi Bahan

s~ >, N
. '_' { Yoo { )
u - /
. S
Pengguna InformasiBahanUl Detail_Barang
{from Actor] .~ {trom BoundaryClass) {from EntitiyClass )
i
.’
BarangManager

{from ControlClass)

Gambar 11. Realisasi Class Diagram: Informasi Bahan

2.1.12. Informasi Tips

TN,
=z L It
A ! \
o i
Pengguna ! InformasiTipsUI Tips

(from Actor) (Trom som\{;rycuz:) (From Entitly Class)

r/A

TipsManager

@rom ControtClass)

Gambar 12. Realisasi Class Diagram: Informasi Tips

2.1.13. Informasi Resep

7
. N
Pengguna . InformasiResepU! Roti

(rom Actor)  (fom InformasiDetailul)

O

ResepManager

(from Entitly Class)

(Trom ControiClass)

Gambar 13. Realisasi Class Diagram: Informasi Resep
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2.1.14. Informasi Simulasi

S
Aliuser : informasiSimulasiUl Roti
rom Acten) (From Boundary Class) R (from Entliy Class)

U O

ResepManager SimulasiManager
(from ConiroiClass) (from CortroiClass)

Gambar 14. Realisasi Class Diagram: Informasi Simulasi

2.1.15. Forum

&3 7T

Pengguna . Y ForumUl Forum

(@rom Actor) ("mm Boundary Class) (rom Entlly Class)

A\\'
ForumManager
(from ControiClass)
Gambar 15. Realisasi Class Diagram: Forum
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2.2. Collaboration Diagram

2.2.%. Login

1: LoginUK)
2: MasukkanNamaPengguna() 4: Validasi{Daftar)
. 3: MasukkanPassword() 6: UbahTgitUpdateDaftar( Obyek)/
PO ) PN,
S I A U
' o <o \
; Allyser - _LoginUl oQValidasi : DaftarManager
L

- 7:MenuUtamaut)
o~

17 \

=

 MeauUtamaUl

Gambar 16. Collaboration Diagram: Login

2.2.2. Ubah Daftar

2: Daftar()
5: GetNamaPengguna(string)
6: GetNamaLengkap()

) 7: GetEmail()
1: UbahDaftarUI( ) S 8: GetiotaAsal( )
; 9: GetTgliDaftar( )
10: Masukkan data baru i " 12’ GetPassword()
11: UbahDataDaftar() : . !
S TS y . N
- ...vm.._..?__._-‘_,um_@ > (\ \)\
o P — /
’ 3:aNewDaftar el
- AllUser : UbahDaftarUl :

Daftar

1/ 4: GetDaftardariNama(string)
: 13: UbahDaftar(Obyek)

-
()

: DaftarManager

Gambar 17. Collaboration Diagram: Ubah Daftar

R
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2.2.3.Pengelolaan Daftar

1: PengelolaanDaftarUI( )

4:Pilih Nama Pengguna ~ ° . 6 H21 GGI‘DDTT?(I'( )
_ 5:Hapus Daftar() : HapusDaftar(string)
i e3> I /"\\ > /—\
- S |
S N < S
3: Tam pilDataDaftar()
: Administrator : PengelolaanDaftarUi : DaftarManager

Gambar 18. Collaboration Diagram: Pengelolaan Daftar

2.2.4. Pengelolaan Barang

2.2.4.1.Tambah Barang
1: PengelolaanBarangU1{) i - 6: Barang()
4. Masukkan data barang " 8: SetNamaBarang(sbing)
. 5:SimpanBarang() t 9: SetlenisBarang(string) o,
" > ILJ/\ — / \._)
\ < )
0N e A 7: aNewBarang ¥4—
2 Administrator - 2 PengelolaanBarangUl < Barang

3: TampilBarang()‘__.7/"""

o)

_BarangManager

42" 2:GetBarang()
10: SimpanBarang(Barang)

Gambar 19. Collaboration Diagram: Pengelolaan Barang — Tambah Barang

2.2.4.2. Hapus Barang

. Bl 2: GetBarang()
1: PengelolaanBarangUl() .
49: Pilih Barang guio : . 6: HapusDetailBarangdariNamaBarang(string)

. 5:HapusBarang() 7: HapusBarang(string)

& < \_/

: Administrator : PengelolaanBarangUl 3: TampilBarang( : BarangManager

. Gambar 20. Collaboration Diagram: Pengelolaan Barang — Hapus Barang
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2.2.4.3.Tampil Detail_Barang
2.2.43.1. Tambah Detail Barang

6: Detail_Barang(}
8: SetiD_Detaif(int)
9: SetNamaBarang(string)
10: SetUkuranPanjang(fioat)
11: SetUkuranl.ebar(fioat)
12: SetUkuranTinggi(fioat)
13: SetKapasitas(fioat)
14: SetSatuanKapasitas(string)
15: SetMerkBarang(string)
L W 16: SetTgiMasuk(date)
1: PengelolaanBarangUi() S 17: SetHarga(int)
4: Masukkan data detail_barang ( L 18 SetGambarBarang( Image)
—. 5 SimpanDetailBarang() 19: Sett

o T | g
'_/b < L_,_

‘ 7: aNewDetail_Barang
: Administrator ": PengelolaanBarangUl : Detail Barang

32 TamplIDelallBarangQ 7
/ 2: GetDetailBarangdariNama(string)
//" 20: SimpanDetail_Barang(Detaii_Barang)

I

/<\
./

: BarangManager

Gambar 21. Collaberation Diagram: Pengelolaan Barang — Tampil
Detail Barang — Tambah Detail_Barang

2.2.4.3.2. Ubah Detail Barang

9: GetUkuranLebar( )
10: GetUkuranTinggi()
11: GetKapasitas( )

1: PengetolaanBarangU¥) , 12: GetSatuanKapasitas( )
2: Pilih Detail Barang K 13: GetMerkBarang( )
16: Masukkan data detail_barang 14: GetHarga()
e 17: UbahDetailBarang() ' 15: GetKe!eranganBarang()
sy {_ 7
- - = <A._ — \\\ /
: 18: Resep() - -
_~Administrator PengelolaanBamngU : Detail Barang
5 " .. ™4 aNewDetail_Baran
: R —marng
5: GelDe(auBarangdanlD(mt) . e
O 21: UbahDetail_Barang(Obyek) | / 19:aNewResep() .
. (BarangManager : LQD GetResepdariNamaPLT(Ob yek) ».1/‘“\
\ ]

o £
H Se

:ResepManager

Gambar 22. Collaboration Diagram: Pengelolaan Barang — Tampil
' Detail Barang — Ubah Detail Barang
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2.2.4.3.3. Hapus Detail Barang

6: Detail_Barang(
11; GetUkuranPanjang( )
12: GetUkuranLebar() /"
1: PengelolaanBarangU!() 13: GetUkuranTinggi( ) K )
4: Pilih Detail_Barang : : R A
5: HapusDetail_Baran ' R
= L 90 N : Detail Barang

> A
T A ) 7: aNewDetail_Barang
: Administrator : : PengelolaanBarangU! - . 9: R?fp()
3: TampilDetail Barang() > -~ e
T e
" D ¥, 10: aNewResep . _ — .
. < - 2: GetDetagBarangdariNama(Nama) \v/M GefResepdariNamaPLT(Obyek) ‘( \
/ % 8: GetDetildariiD(int) v
\ ) 15: HapusDetail_BarangdarilD(int) - AN
= < :Resep
: BarangManager ( 3
\_/'

: ResepManager

Gambar 23. Collaboration Diagram: Pengelolaan Barang — Tampil
Detail_Barang — Hapus Detail_Barang

2.2.5. Pengelolaan Tips

2.2.5.1. Tambah Tips

6: Tips()
9: SetiDTips(int)
10: SetTglTips(date)

1: PengelolaanTipsUI()
11: SetJudulTips(string)

4: MasukkanDataTips

~ 5:SimpanDataTips() . 12: SetketeranganTips (string)
L e ]_(\ > (Y
(el
7:aNewTips -
.- PengelolaanTipsUl : Tips

: Administrator

3: TampilDataTips() 7.
- 7.7 2: GetTips()

8: GeneratelDTips()

13: SimpanTips (Tips)

_TipsManager

Gambar 24. Collaboration Diagram: Pengelolaan Tips — Tambah Tips
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3 2.2.5.2.Ubah Tips

1: PengelolaanTipsuUi ) L 5: Tips()
4: PilihDataTips S0 7: GetTgITips( )
10: MasukkanDataTips H 8: GetJudulTips( )
.. 11:UbahDataTips() : 9: GetKeteranganTips{ ) -
R T e > e
A/ ... L
o ® 6: aNewTips S
_ Administrator -: PengelolaanTipsUl = Tips

3: TampilDataTips( )
-7
2: GefTips()
12: UbahTips{Obyek)

O

: TipsManager
Gambar 25. Collaboration Diagram: Pengelolaan Tips — Ubah Tips

2.2.5.3.Hapus Tips

7
1:PengelolaanTipsUI() /
4: PilihDataTips() { 2: GefTips()

... 5:HapusDataTips() i 1 6: HapusTips(int)

o = 1 /—\ —

TE T e gl W *-"z*-‘-w"“—'" /1
o ~— 3: TampilDataTips() =

: Administrator : PengelofaanTips Ui : TipsManager

Gambar 26. Collaboration Diagram: Pengelolaan Tips — Hapus Tips
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‘ 2.2:6. Pengelolaan Resep

2.2.6.1. Tambah Roti
6: Roti( )
8: SetNamaRoti(string)
9: SetBeratRoti(float)
10: SetHasilRoti(int)
L. 11: SetHargaRoti(int)
1: PengelolaanReseplI() . . 12: SetJenisRoti(string)
4: Masukkan data roti | 13 SetKeteranganRoti(string)
.. 5:SimpanDataRoti() i 14: SetGambarRofi(image) P
5 > ___.> N
i & o= \ /
| : \// 7:aNewRot Sl
'\ : Administrator : PengelolaanResepUi _~Rdti

\
\ 1 2 GetRoti()

3: TampilDataRoti) ‘.\ \\‘5\Is'mpa“R°“(R°“7

: ResepManager

Gambar 27. Collaboration Diagram: Pengelolaan Resep — Tambah Roti

2.2.6.2.Ubah Roti
5: Roti()
8: GetNamaRoti( )
9: GetBeratRoti( )
10: GetHasilRoti( )
1: PengelolaanResepUI() o 11: GetHargaJual( )

12: GetlenisRot]( )

4: PilihRoti
14: Masukkan data roti .' 1 13: GetKeteranganRoti( )

15 UbahDataRoti( ) i .
SR /J\ > O
— :\ )
2 < /

. : 6: aNewRoti S
: Administrator Pengefou‘aanResegUl : Roti

3: TampilDataRoti) 7

< L 2:GefRoti()
7: GetRotidarNama(string)
/@\ 16: UbahRoti( Obyek)
\

{
N
: ResepManager

Gambar 28. Collaboration Diagram: Pengelolaan Resep — Ubah Roti
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2.2.6.3.Hapus Roti

1: PengelolaanResepUi( ) ; .
4: PilihRoti | : 2: GetRoti( )
5: HapusDataRoti( ) { 6: HapusRoti(string) -
> -

- l/-\\ V D> /—N
e | O
i . ' | r \\/ <‘""v k/
3: TampilDataRoti()
- Administrator : PengelolaanResepU] : ResepManager

Gambar 29. Collaboration Diagram: Pengelolaan Resep — Hapus Roti

2.2.6.4.Tampil Detail_Resep
2.2.6.4.1. Tambah Resep

6: Resep()
8: SetNamaRoti(string)
9: SetNamaBarang(string)
10: SetPanjang(Float)
[ 11: SetLebar(Float)
1: PengelolaanResepUi() /" \ 12: SetTinggi(Float)
4: Masukkan Data Resep() | 13: SetTakaran(Float)
-~ 5: Simpan Data Resep() ‘ 14: SetSatuanTakaran(String

| \ ’

N

!
s l v < \\ /
' ’ 7:aNewResep()
; Administrator : PengelolaanResepUl :Resep

3: Tampil Data Resep( )/7 /-’:

g ’ [ 2 GetResepdariNama()
/ 15: SimpanResep()

7

O

_:ResepManager

Gambar 30. Collaboration Diagram: Pengelolaan Resep — Tampil Detail_Resep
— Tambah Resep
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2.26.4.2. Ubah Resep

1: PengelolaanResepUl( )

4: Pilih Data Resep S 6: Resep()
10: Masukkan Data Resep i 8: GetNamaBarang( )
. 11: UbahDataResep() i 4 9: GetTakaran()
TR N T
o - \-J 'ﬁmé;vResep &—/

: Administrator : PengelolaanResepU| :Resep

. 5: GetBarangdariNama(string)
3: TampilDa@Resep() 7 - ~ Q

' 2: GetResepdariNama(string)

/»\x " 12: UbahResep(Obyek) - /\g
{
\\)

N/
: ResepManager : BarangManager

Gambar 31. Collaboration Diagram: Pengelolaan Resep — Tampil Detail Resep

— Ubah Resep
2.2.6.4.3. Hapus Resep
1:PengelolaanResepUl() |
4: Pilih Data Resep ,' "; 2 GelResepdariNama(string)
. 5 HapusDataResep() 6: HapusResep(Obyek)

i SV ()
L A=
3: TampilDataResep( )
: Administrator - PengelolaanResepUl : ResepManager

Gambar 32. Collaboration Diagram: Pengelolaan Resep — Tampil Detail Resep
— Hapus Resep
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2.2.7. Pengelolaan Forum

2.2.7.1. Tambah Forum
6: Forum( )
8: SetiDForum(int)
1: PengelolaanForumUK( ) . * 9: SetNamaPengguna(sting)
4: MasukkanPesan . i 10: SefTgi_Forum(date)
§: SimpanForum( ) : 11: SetPesan(sting) -
e L_(_ 3 (/ )
S e < .. .
. . o= -
. \‘/ 7: aNewForum( ) _‘/‘
< Administrator PengelolaanForum Ul 2 Forum

3: TampiDataForum() =7

O

: ForumManaqer

"I 2 GetForum()
12: SimpenfForum(Forum})

Gambar 33. Collaboration Diagram: Pengelolaan Forum — Tambah Forum

2.2.7.2. Hapus Forum

1: PengelolaanForumU() / \
4: PilihDataForum § i 2: GetForum( )
! 6: HapusForum(id)

3: TampilDataForum( )
: Administrator : PengelolaanForum Ul ; Forum Manager

Gambar 34. Collaboration Diagram: Pengelolaan Forum — Hapus Forum

2.2.8. Pengelolaan Serba_Serbi

1: PengelolaanSerba_SerbiUl( ) 6: Serba_Serbi( )
4: Pilih Data _ . 8: GetNama_SS( )
5: Tam pifubahSerba_Serbi( ) ; 2 9: GetBiaya_SS()
12: Masukkan data baru : 1 10:GetKeterangan_SS( )

13;UbahDataSerba_Serbi() . 11: GefTgl_SS()

= . . TN s TN

. . e 7: aNewSSroa_Serbi() e

: Administrator .~ :PengelolaanSerba SerbiUl _Serba Serbi

3: TampilSerba_Serbi() . 7

£ 2: GetSerba_Serbi( )

14: UbahSerba_Serbi(Obyek)
N

: Serba SerbiManager

r

- Gambar 35. Collaboration Diagram: Pengelolaan Serba_Serbi

Program Studi Teknik-informatika ' DPEL-CH01 ] 24/ 110

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa izin dari Program Studi Teknik Informatika




2.2.9. Daftar

4:Daftaq( )
6: SetNamaPengguna(string)
7: SetNamal.engkap(string)
8: SetEmaikstring)
., 9: SetKotaAsal(string)

1: DaftarUI( ) 7 10 SetPassword(string)
2: MasukkanDataDaftar . 11: SefTgIDafta(string)
3 S|mpanDalaDaﬂar() C 2: SefTglUpdate(string) -
> i/ — 7N
== a
\’/5: aNewDaftar =

:Pengguna - DaftartUt : Daftar

) 1?3: SimpanDaftaqDaftar )

~

: DaftarManager

Gambar 36. Collaboration Diagram: Daftar

2.2.10. Informasi Alat

9: Detail_Barang()
12: GetNamaBarang( )
13: GetHargaBarang( )

1: Informas iAlatUK ) - 14: GefTgiMasuk( )
4:pilihJenisAlatkemasan . 7 16: GetKeteranganBarang( )
5: CariflatiKkemasan( ) { ¢ 16: GetMerkBarang( )
8 TampilDetailAlatKemasan( ) ’ :17: GetGambarBarang( )

/’-\

A =)

aNewDeia:l |_Barang

: Pengguna InfomvasnAlaiUl : Detail Barang
. 3: TampilDataAlatKemasan( ) 4 o

7: TampilDataAlatKemasandariNama() -
lx 2: GetAlatKemasan()
6:G wdarNama(string )

11: GetDetaildaniD(int)

_BarangManager

Gambar 37. Collaboration Diagram: Informasi Alat
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- 2.2.11. Informasi Bahan

6: Detail_Barang()
9: GetNamaBarang( )
10: GetMeriBarang()

1: InformasiBahanUi( ) . ; 11: GetHargaBarang( )
4: PilihJenisBahan 5 | 12:GetKeteranganBarang() .
. 5: TampilDetaiiBahan( ) . /_'\ 13: GetGambarBarang()
—> - >
- < N /
\/ 7: aNewDetail_Barang
: Pengquna Mnmléah_an_w < Detail Barang

3 TamplIDaIaBahan() ,‘7 ]

C)/"

_BarangManager

// 2 GetBahan()
8: GetDetaildarilD(int)

Gambar 38. Collaboration Diagram: Informasi Bahan

2.2.12, Informasi Tips

o 6: Tips()
1: InformasiTipsUI( ) / B 8: GefTgMips()
4: PilihJudulTiips() i 9: GetJudulTips()

5 TampitDetailTips() r,\ 10: GetKeteranganTips()
. o > = { 3 - ]\'/ /W

AN N

h . 7: aNewTips
: Pengguna 7 .+ InformasiTipsUl : Tips

3: TampllDataTlps() /’)

2: GetTips(}

Gambar 39. Collaboration Diagram: Informasi Tips
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2.2.13. Informasi Resep

6: Rati( )
8: GetNamaRofi( )
9: GetHasilRoti( )

1: PengelotaanResepUl() N 10: GetBeratRoti( )
4: Pilih Data Resep . 11: GetKeteranganRoti( )
5 Tam ||De'a||Resep() 12: GetGambarRoti
P —/ /\\\ S 0 ‘//-\.\
- o !_. /»..ﬂﬂ . < SR . k‘\ /}
b 7: aNewRoti =
= Pengauna : PengelolaanResepUl _: Roti
Pl

3: TampilDataRot) .

i 2: GetRoti()
13 GetBahandariNama(string)
(O
)

\
N
: ResepManager

Gambar 40. Collaboration Diagram: Informasi Resep

2.2.14, Informasi Simulasi

1: InformasiSimulasiUl( )
2: Masukkan Jenis Rofi
- 3: Masukkan modal
'4: TampilSimulasi() g. Perhitungan(Obyek)
s>

CN

: AliUser
- 5 Roti
N o £ '
/ e /
S 6: aNewRou e

in imulasiU! _ Roti

7: MinMax(Obyek)
. 10: JumlahBahan_Kg(Obyek)
PV 11: GetAlatdariResep(string)

:ResepManager 8: GeiRotidaiNam a(string)

26: TampilDGBahan( ) - 12: GetMixerdariDetail _Barang(Obyek)
27: TampilDGMixer(Obyek) f 13: GetTopBarang(string)
28: TampilDGLoyang(Obyek) A 14: Getl oyangFrom DetailBarang(Obyek)
29: TampilDGOven(Obyek) P 15: BulatAlat{Obyek)
30: TampilDGSlicer(Obyek) i o 16: GetKapasitas(Obyek)
31: TampilDGPisauRoti(Obyek) . 17: GetJumlahLoyangdariBarang{Obyek)
32: TampilDGRakPendingin(Obyek) 18: GetSlicer(int)
33: TampitDGTimbangan (Obyek) 0 19: GetPisau(Obyek)
34: TampilDGTimbanganDigital(Obyek)  ©  20: GefTimbangandariNamaRoti(string)
35: TampilDGKemasan() ; 21: JumlahKaryawan(int)
: 22: GefTimbanganDigital(Obyek)
e 23: TotalKemasan(Obyek)
/ " 24: GajiPEgawai(int)
. ‘\ . ‘-) 25: TotalBahan(Obyek0)

Gambar 41. Collaboration Diagram: Informasi Simulasi
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2.2.15. Forum

1: PengelolaanForumUi()

4: MasukkanPesan

-~ 5:SimpanForum() o

= i

6: Forum()
8: SetiDForum(int)

" 8: SetNamaPengguna(string)

10: SetTgl_Forum(date)
11: SetPesan(string)
B >

N
A

T i J
: e
: ~ 7: aNewForum( ) el
: Administrator ~PengelolaanForumul : Forum

3: TampilDataForum( ) ) g

Z L. 2:GetForum()

: ForumManager

12: SimpariForum{Forum)

Gambar 42. Collaboration Diagram: Forum
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3. Rancangan Arsitektur

Daftar Informasi Afat Irformasi Bahan {nformasi Tips Informasi Resep
T & A & i
Menu Utama
Pengelokaan Daftar i :
| - ; v
4 5
== i Login Forum
! Pengelolaan Barang 4 7Y
i : ) ;
; ¥ ¥
; Pengebtaan Tips S Administrator Pengguna e
; y st R |
Pengelokaan Resep |4~ :
' Ubah Daftar Informasi Simutdsi
Pengelotaan Forum -
Pengelotaan
Sertia’ Serb) i

Gambar 43. Rancangan Arsitektur Chosen Web Application

4. Deskripsi Dekomposisi

4.1. Dekomposisi Data

4.1.1. Deskripsi Entitas Data Daftar
Tabel 2. 'Deskripsi Entitas Data Daftar

Nama Tipe | Panjang Keterangan _
Nama Pengguna | Varchar 15 ID pengguna, Primary key
NamaTLengkap Varchar 40 Nama lengkap pengguna
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Email Varchar 40 Alamat e_mail pengguna
Kota_ Asal Varchar 15 Kota asal pengguna
Password Varchar 10 Password pengguna

Tgl Daftar DateTime - Tanggal pendaftaran

Tgl Update DateTime - Tanggal terakhir update

4.1.2. Deskripsi Entitas Data Forum

Tabel 3. Deskripsi _Entitas Data Forum_

Nama |  Tipe Panjang Keterangan
Id_Forum Int - Id Forum, Primary key
Nama_Pengguna | Varchar 15 ID pengguna, Foreign key
Tgl Forum DateTime - Tanggal pengisian pesan
Pesan Varchar 500 Isi pesan 1

4.1.3. Deskripsi Entitas Data Tips

Tabel 4. Deskripsi Entitas Data Tips

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_Tips Int - ID Tips, Primary key
Tgl Tips Date - Tanggal tips
Judul_Tips Varchar 60 Nama tips
Keterangan Tips | Varchar 1000 Keterangan tips

4.1.4. Deskripsi Entitas Data Barang
Tabel 5. Deskripsi Entitas Data Barang

Nama Tipe Panjang Keterangan
Nama_Barang Varchar 25 Nama Barang, Primary key
Jenis_Barang Varchar 7 Jenis barang
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4.1.5. Deskripsi Entitas Data Detail Barang

Tabel 6. Deskripsi Entitas Data Detail Barang

Nama Tipe Panj Keterangan
ang

Id_Detail Int - | ID Detail Barang, Primary key
Nama_Barang Varchar 30 | Nama barang
Ukuran_Panjang Float - | Panjang barang
Ukuran_Lebar Float’ - | Lebar barang
Ukuran_Tinggi Float - | Tinggi barang
Kapasitas Float - | Kapasitas barang
Satuan_Kapasitas | Varchar 15 | Satuan kapasitas
Merk Barang Varchar 20 | Merk barang
Tgl Masuk DateTime - | Tanggal masuk
Harga Barang Int - | Harga barang
Gambar_Barang Image - | Gambar barang
Keterangan Barang | Varchar 200 | Keterangan barang

4.1.6. Deskripsi Entitas Data Resep

Tabel 7. Deskripsi Entitas Data Resep

Nama .- Tipe | Panjang Keterangan

Nama_Roti Varchar 20 Nama Roti, Primary key,
Foreign key

Nama_Barang Varchar 25 Nama barang, Primary key,
Foreign key

Panjang Float - Panjang barang

Lebar Float - Lebar barang

Tinggi Float - Tinggi barang

Takaran Float - Takaran barang

Satuan_Takaran Varchar 10 Satuan takaran
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4.1.7. Deskripsi Entitas Data Roti

Tabel 8. Deskripsi Entitas Data I_éo_ti

Nama Tipe Panjang Keterangan
Nama_Roti Varchar 20 Nama roti, Primary key
Berat_Roti Float - Berat roti
Hasil Roti Int - Hasil roti
Harga Jual Int - Harga jual roti
Jenis Roti Varchar 6 Jenis roti
Keterangan Roti | Varchar 500 Keterangan roti
Gambar Roti Image - Gambar roti

4.1.8. Deskripsi Entitas Data Serba_Serbi

Tabel 9 Desknps1 Entnta Data Serba S Serb1

- Nama ~Tipe ‘Panjang Keterangan
Nama_SS Varchar 9 Nama Serba-serbi,
Primary key
Biaya SS Int - Biaya Serba-serbi
Keterangan_SS Varchar 100 Keterangan serba-serbi
Tanggal_SS DateTime - Tanggal serba-serbi
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4.2.Conceptual Data Model

DAFTAR FORUM TIPS
ID FORUM int
NAMA PENGGUNA vachar(15) |l.ag _— - ID TIPS int
NAMA LENGKAP  varctar(40) [FNGGUNA=nama | NAMAPENGGUNA  varctur(15) TGL TIPS letime
EMAL varchan(40) TGL_FORUM datefime JUDUL TIPS varchar(60)
KOTA_ASAL varchar(15) PESAN varcter(500) KETERANGAN_TIPS varchar(1000)
PASSWORD varchar(10}
TGL_DAFTAR datetime
TGL_UPDATE datetime
DETAIL_BARANG NAMA ROTI varchar(20) NAMA ROT! vachar(20)
1D DETAL int NAMA BARANG \archar(25) BERAT_ROT} flcat(10)
NAMA_BARANG varchar(25) PANJANG flaat(10) [ -y mwd HASIL ROTI int
UKURAN_PANJANG fioat(10) LEBAR flcet(10) HARGA_ROTI int
UKLRAN_LFRAR float(10) TINGG flcat(10) JENIS_ROTI varcher(6)
UKLURAN_TINGG! fleat(10) TAKARAN ficat(10) KETERANGAN ROTI vachar(1000)
KAPASITAS flaet(10) SATUAN_TAKARAN vercher(10) GAMBAR_ROTH image
SATUAN_KAPASITAS varchar(15)
MERK_BARANG varchar (20)
TGL_MASUK datelime
HARGA int NAMA_BARANG=NAMA_BARANG
GAMBAR_BARANG imege
KETERANGAN_BARANG varchar(200 —
NAMA SS varcher(9)
BARANG BIAYA_SS it
NAMA BARANG  varchar(25) KETERANGAN SS varcher (100
NAMA_BARANG =NAMA_BARANG | JENIS BARANG varcter(?) TANGGAL _SS datetime
Gambar 44. Conceptual Data Medel
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5. Pesign Model
5.1. Sequence Diagram
5.1.1. Login

Validasi(Daftar) !

3 ] /f\w ( \ .wa/\
I — ) - {
’ o N N ' \\//
: Alluser . LoginU! +DaftartManager : MenuUtamaUl
LoginUi()
NP ._>L :
! I L
ik |
I i | I
{ 7 i 1
{ i 1 |
! | I i
; i i ]
i Masl.xkkanNamaPenggqnao }
f ™ —r !
; Pl e !
! 14 I |
! ot | }
: | | |
; 1 1 [
; | | |
! MasukkanPassword() |
| fr——Teit j
| i '
; ] LT‘ {
! !
|
1
I
I

Tl

!
f
g

Validasi
B ‘:<~_‘-_‘"—’_4";'

B it SR

i.
l

UbathlUpdateDaﬂar( Ob)ek)
VR ,> ’

——————t

e ,' I
- W -

MenuU?amaUlo

e
-_—————n

P
i

Gambar 45. Sequence Diagram: Login
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5.1.2. Ubah Daftar

TN Y TN
) () { )
N N’ IS
LAllUser :UbahDaftarUl : DaftarManager ;Daftar
UbahDaftarU1( )
Y I i
. ) { 1
. 1 | |
v ( [ {
| | | |
{
! I ey el
e [ L
| i | s
t : | [
i i | |
| | I [
| | | |
| | aNewDaftar |
| R Y O
| | I il
! | | o
| 1 1 1
| I | i
| | | i
! GetDlaftardariNama(string) |
t a3 1
| id s i
[ 3 | |
: . . |
!
1 ! GetNamaRengguna(string) ]
| *7 t h
t ! : !
| i 1 |
| { { I
| ! { |
{ WSSt oo NN
{ s {
1 A 1 i
z A |
GetEmail()
( i !
I ST A\I,,,N.f.;.,.,,.. .4....>.
t { 1
| i | [
: oo 1
| 1 Getomasa) sl
| i | .
{ i i B
| . | I
t 1 f {
| | GetTgiDaftar( ) 1
| e St = ]
] : | [
e} L 1 |
I l | |
| ! | |
Masukkan data bard | |
S | |
B o ! | |
.- I | |
r | | I
|UbahDataDaftar( | 1 |
D e ok ] 1
' | |
] 1 i
; Jl GetP;assword() :
I i |
{ 1 !
| % i |
{ !
| {foabDatarton) .
f 1 : |
| o 1 |
i 6y | !
| | l |
i 1 1 t
1 I 13 |
) [ { t

Gambar 46. Sequence Diagram: Ubah Daftar
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5.1.3. Pengelolaan Daftar

() )
! J L

: Administrator : PengebolaanDaftaryl  : DaftartManager

PengeblaanDaMrUl{ )
o |
‘l: ’ GetDaftar( ) |
. e
! &
{ b |
1
! | TampilDataDaftar() }
: g,A ;{...._.4 ————— e V;J,
i T i
F’lilih Nama Penggun “i
T {
; i i
s { f
} Hapus Daftar() | :
e e D 1
L |
. |' HapusDaftar(string) {
| P
; H L
i |
| L |
! | I
| | 1
{ ! !
1 ! |

Gambar 47. Sequence Diagram: Pengelolaan Daftar
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5.1.4. Pengelolaan Barang
5.1.4.1. Tambah Barang

O O O

ol
: Admsinistrator : PengelolaanBarangU! : BarangManager :Barang
PengelolaanBarangUK)
I PE——— | ] 1
8 03 ! |
B | i {
7 | GetBarang( ) ] |
| o e, e 1
1 Y |
! |5 ! |
| | I |
{ { TampilBarang() | |
{ E'}< Rl TR ]
1 = g {
*suklan data bamig L |
p— 3l i i
i P | |
ik } 1 1
; SimpanBarang( ), : {
ST [ |
i l’ ; | |
u Bara I
: :‘7"-‘ 4_.‘:?(_) o0 o BoeaS],
il i H
1 i { [
! ki i |
| | aNewBgrang I
1 {‘1< - t o
: =1l-‘ | Re
bl
| | SetNamaBlwang(sm'ng) 5
{ T >
| i I v
| L | |
{ { { {
! | SetJenisBarang(string) 1
l ‘_L.A B T T T RIRRAYR PSP >I
t ’ ( K
1 ! |
| | |
| | SimpanBarang(Barang) | [
i LS '
| e . |
| o | |
1 { { 1
f ! J I
i ] | |
! | ! {

Gambar 48. Sequence Diagram: Pengelolaan Barang - Tambah Barang
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5.1.4.2. Hapus Barang L -

: Administrator _ PengelolaanBarangUl : BarangManager
PgngololaanBamngUll()

L1

GetBarang()

1

| TampiBarang0

D Hapusd;hllBamngdaﬁNamaBamng(sMng)

U

e

HapusBarang(string)

“l

Gambar 49. Sequence Diagram: Pengelolaan Barang - Hapus Barang
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5.1.4.3. Tampil Detail_Barang

5.1.4.3.1. Tambah Detail_Barang

‘_-—.{/\ - ~., ~ ‘j
\v/l / &-__/
: Per s R nager -.Detall Barang
PengcivlaanBarangUin
A TR |

F
|
|
|
1
Masll.m

ceuﬁl'étausamngaam\uama(slnng)

' )
I TampilDetailBarang() E

xan aata deall_ba&‘ang
B

"
qnmpanoeausamngq‘)

|
|
|
l
I
{
{
i
!
|
|
|
i
!
I
I
1
i
!
1
|
|
|
|
’l
|
{
|
|
|
1
i
|
lI
t
|
1
!
i
)
!
I
1
i
=
|
|
|
{
i
|
|
!

|
I
|
{
i
|
¥: 1
5 |
|
1 I |
( {
1 |
- 1 i
I | !
L oedc ‘?’“‘i"—Ba:““gS’ !
| v
I { i
| aNe\ADelail.l_Bamng |
s Sl T
I’ | o
|
| . .S'et!D-_‘De‘lhil(in.t) 1
;], 1 v
| |
[ | S BECTET T el D L
a | U
odd | 1
: SetukumnPavijang(ﬂoat) JI
i i &
e | |
! Setukuranl_eba| rifloat) i
e | ‘i
1 | |
1 SetUkuranTinaaitoat) i
.- ! |
| Setkapasitds(fioat) |
. l 1
I 1. i 1
Ao gm0
o 1
o 1 |
| | . |
| SetMer«Bang(stnng) |
Lt i 1
| 1 |
{ i |
[ SetTgiMasyk{date) 1
o | 1
i 1 |
| SetHarg4(int) |
ST -t
s ! !
|l SetGambarBar+ng( image) t
i | i
o i I
1 SetKeteranganGambar(string) 1
]

i
!
[

1
SimpapDetail_Barang(Dewmll_garang)

1
i
|
!

Gambar 50. Sequence Diagram: Pengelolaan Barang - Tampil Detail_Barang -

Tambah Detail_Barang
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5.1.4.3.2. Ubah Detail_Barang

O OO0 O
'—\\_ ) N’ S } S
Delail_Barang _Resen
PengelalaanBarangU1|
roeiclaanBamna 0 ! | | |
v ; [ | ! i
L pitin Detait Baral I | |
[ PO Bereto | i i i
T 7e | 1 | 1
1 §o Demodem | |
| ; I { [
1 o | { 1 l
| I MIIII_B!NI\Q 1 1 [
| B TS i i
| T 1 | 1
| Pe!De(BIIBBangdanD(Inl) 9 | 1
| RTINS 1 { |
| : T | | |
i b3 GetiDBarkng() i | i
1 s - R B SR - S5 | |
A N '
id |
i i __GotNamatlaeng() L f |
| he | | l
{ i { { ! !
{ } | I
l b, 1 !
| ¥ | {
I { | |
i L I |
| =2 | |
I 1 I I
| | I |
| T8 <3 i |
| i | T | i
{ b GelKapaditas( ) | | |
| ;';*""' MARE "'*"'5"‘ | {
o e | '
L 1 1
| { Gdsmopnslu() o i 1
1 i1 I % i ]
i fi | T i i
| L GelMeckBerang() | | {
! - t ! !
i i I i | i
| i 1 | | i
I i gsthargac) | I |
i 5 o TW i | i
1 H | T | |
| o GelKeterangahBarang( ) { | |
! Py e i, ! i
| ig ! Nl | |
Masuilkkan data delanl_bﬁrang : : : }
T i ! | I
i v | | 1 |
{JbahDelailBalang({) ll : : II
n 1 I I | I
i ] I Resego | |
r { B e
| | 1 ] 3
| L | | i i
1 | | aNewRedep() | |
| s o | e S,
| by | | | b
{ | GelResepdariNem aPLT(Obysk) | By
1 A - e\ |
| 3 I i N [
[ | | | |
{ o emmsiond l I I
i T | | 1
( N { ! ! i
| | t | | |
| t I | | |
I | | | | |
1 t | 1 | I

Gambar 51. Sequence 'Diagram: Pengelolaan Baréng - Tampil Detail Barang -
Ubah Detail_Barang
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5.1.4.3.3. Hapus Detail Barang

WA o YN {(\ \ N
H\/ (\_/) k_ﬁ_‘é_) \s—/) ‘\_\__.ﬁl.]

: Administrator  PengelolaanBarangUl  BarangManager Detail Barang :ResepManager : Resep

Pen rangUt
fa— | I I |
o i ] i | I
:r; GetD[ratailBarangdariNama( IFma) : } :
| ot | | 1
1 4 { | 1
' I | | | |
| I'TampitDetail_Baran
! ) | I i
| i i | | t
| T : ! | |
P{lih Detzil_Baral*g % : ll :
D ] ] | !
L o { 1 1 I
o | 1 | | I
HapusDetail_Bararig() { | 1 |
> | | ! |
28 i Deteil_Bdrang() I i |
- L 1 J. ) 1
| s I i 1 i
1 : ! 1 1 |
| iy i 1 I 1
1 ! aNew Detaill Barang ! | l
1 il r ﬁ 1 I
I i 1 | i
t T I il { i
{ ! Getpetaildariinyint) | fi { !
1 ;7‘*‘————%{] ! ) !
1 i 1 [ |
i a8 i { [ |
gy | o |
! ! Resep()
i i ] I i i
| o ] [ i >
| L | | | Y
o | o '
! 1 |
i { | aNewResep I |
| 78 1 f hant et SeRe=Ty
| i | | ! :
i 1 1 ! 1 .
1 [ | 1 I I
{ ! GetLI(ulanPlhnjang( ) Il : :
| i { i i i
| e I 1 I {
| e i i I !
| | I | | |
L e |
I i | o f i
| ‘ 1 T | i
i 0 ' i | '
N |
[ f GetUkuranfinggi( ) { i i
i : | ey | ‘
1 - [ i I |
| A6 l I 1 |
1 t GetResepdariNamaPLT(Obyék} 1 [
| PR -~ lben oo oo oo wo o R |
1 s | 1 o |
I - 1 1 1 |
1 > i | I i
i 1 | | I I
i HapusDetail_BarangdaniD¢int) | | [
l "." e e .>"A. | | |
| i 1 1 |
| i | ! 1
| i 1 1 | |
| 1 | | i |
i | 1 1 1 i
| I I | 1 i
| | 1 | l I

Gambar 52. Sequence Diagram: Pengelolaan Barang - Tampil Detail Barang -
Hapus Detail Barang '
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5.1.5. Pengelolaan Tips
5.1.5.1. Tambah Tips

- O O O

: Administrator : PengetolaanTipsUi : TipsManager : Tips

Pengelolaan‘ﬁpsUI(R
A | |
i !r: i i
I ! GetTips() | I
| .L_~__A_.___._>‘1: {
| I
; 1 i i
! L | I
| | TampiiDataTips() | !
| ! |
I I i !
}MasuldcanDam‘ﬁps: ]| l|
T 1 !
H L | |
. | | i
i i i i
|SimpanDataTips(( 1 |
e | I
{ 1 1 | I
Lﬁ ! Tiph() !
| /| | 1
I LA | 1
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‘Gambar 53. Sequence Diagram: Pengelolaan Tips - Tambah Tips
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5.1.5.2.Ubah Tips
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Gambar 54. Sequence Diagram: Pengelolaan Tips -Ubah Tips
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5.1.5.3.Hapus Tips
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Gambar 55. Sequence Diagram: Pengelolaan Tips - Hapus Tips
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5.1.6. Pengelolaan Resep
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