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Intisari

Pesatnya perkembangan teknologi informasi
mengakibatkan semakin mudahnya penyebaran dan
penggandaan materi yang berbentuk digital tanpa
mengurangi kualitas sumber aslinya. Karena mudah
penyebaran dan penggandaan materi digital maka
diperlukan suatu cara untuk melindungi Hak Atas
Kekayaan Intelektual (HAKTI) pada materi digital
tersebut. Salah satu cara untuk melindungi HAKI adalah
dengan memberikan sedikit informasi vyang berupa tanda
keaslian atau bukti kepemilikan. Informasi tersebut
disebut sebagai watermark yang dapat dianggap sebagai
bukti kepemilikan dari pemilik yang sah.

Watermarking merupakan suatu teknik penyembunyian
data pada data lain tanpa mempengaruhi kualitas dari
data aslinya, sehingga data vyang telah disisipi
watermark memiliki persepsi yang sama dengan data
aslinya. Watermarking dapat diterapkan diberbagai
materi digital, salah satunya adalah file audio wave.
Ada beberapa teknik dalam menyembunyikan data pada
audio, misalnya teknik Spread Spectrum. Pada teknik
Spread Spectrum data akan disebar pada kawasan({domains)
frekuensi secara acak. Karena data telah dlisebar
dikawasan frekuensi secara acak membuat data-data yang
disisipkan sulit untuk ditemukan oleh yang tidak
berhak.

Aplikasi SSAWW vyang digunakan untuk memberikan
watermarking pada file audio wave dengan mengguilakatl
teknik Spread Spectrum didesain dan diimplementasikan
menggunakan perangkat lunak Microsoft Visual Bas.c 6.0.
Kemampuan aplikasi ini terbukti handal dalam kecepatan
waktu komputasi dan hasil keluaran dari aplikasi ini
cukup  baik karena noise yang dihasilkan sedikit
sehingga mengurangi kecurigaan orang lain bahwa file
audio tersebut sudah disisipi watermarking.

Kata Runci : Watermarking, Spread Sprectrum, Wave
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