BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Setelah sistem WSBK ini selesai diimplementasikan

maka dapat ditarik beberapa kesimpulan, yaitu:

1.

Perangkat Lunak WSBK telah berhasil diimplementasikan
sebagai website kebutuhan antar komunitas mahasiswa
yang berguna sebagai sarana pertukaran informasi atau
barang dan mendapatkan berbagai informasi vyang
dibutuhkan didalamnya.

Telah dapat merangkum sebagian besar kebutuhan yang
paling sering diperlukan oleh mahasiswa berdasarkan
poling yang dilakukan, dan dapat diimplementasikan ke
dalam perangkat lunak WSBK, sehingga mahasiswa dapat
lebih mudah wuntuk mencari ataupun memberikan info
kepada komunitasnya yang sesuai dengan subjek-subjek
yang telah disediakan oleh perangkat lunak.

Proses pertukaran informasi dengan metode posting dan
transaksi barang dengan metode bidding telah dapat
diimplementasikan kedalam perangkat lunak WSBK ini,
sehingga komunitas mahasiswa lebih fleksibel wuntuk
memilih metode mana vyang cocok digunakan dalam

melakukan pertukaran informasi.

5.2 Saran

Penulis ingin memberikan beberapa saran untuk

pengembangan lebih lanjut perangkat lunak WSBK ini:

1.

Memperbaiki kualitas antarmuka dari perangkat lunak

WSBK seperti menggunakan CSS dan mempersedikit gambar
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sehingga website ini dapat di load dengan waktu yang
lebih singkat.

Membuat web site menjadi lebih sederhana, dari segi
tampilan, kontrol dan fungsi sehingga dapat mudah
dimengerti oleh orang awam dengan website jenis
forum.

Membuat web site dengan metode client side, sehingga
waktu vyang dibutuhkan untuk aktifitasnya menjadi
lebih singkat karena diproses di sisi client.

Membuat web site ini dapat berjalan di semua browser

yang ada.
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1l Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak WSBK (Web Site Bursa Kebutuhan untuk
Komunitas Mahasiswa) untuk mendefinisikan kebutuhan
perangkat lunak yang meliputi antarmuka eksternal
(antarmuka antara sistem dengan sistem lain perangkat
lunak dan perangkat keras, dan pengguna) perfomansi
(kemampuan perangkat lunak dari segi kecepatan, tempat
penyimpanan yang dibutuhkan, serta keakuratan), dan
atribut (feature~feature tambahan yang dimiliki
sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak.
SKPL-WSBK ini Jjuga mendefinisikan batasan perancangan

perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat ILunak WSBK dikembangkan dengan tujuan

untuk

1. Menangani pengelolaan user.

2 Menangani pengiriman post bursa ke web site.

3. Menangani aktifitas bidding antar user.

4. Menangani pengelolaan posting.

5 Menangani pencarian kebutuhan mahasiswa dengan

berbagai topik.
6. Bertukar barang yang dibutuhkan antar mahasiswa.

Dan berjalan pada lingkungan Web Base.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase

Definisi

SKPL

Merupakan spesifikasi kebutuhan dari

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-WSBK-XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
WSBK (Web Site Bursa Kebutuhan untuk
Komunitas Mahasiswa) dimana XXX merupakan

nomor fungsi produk.

WSBK

Perangkat lunak pengelolaan Bursa

Kebutuhan Mahasiswa online.

Internet

Internet merupakan istilah umum yang
dipakai untuk menunjuk Network global yang
terdiri dari komputer dan layanan servis
dengan sekitar 30 sampai 50 Jjuta pemakai
komputer dan puluhan layanan informasi

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web.

Server

Komputer yang menyediakan sumber daya bagi

klien yang terhubung melalui jaringan.

Bidding

Membuat penawaran harga pada suatu

pelelangan atau bursa saham.

1.4 Referensi

Referensi

tersebut adalah:

yang digunakan pada perangkat lunak

1. Bennet Simon, McRobb Steve, Farmer Ray, Object-

Oriented System Analysis and Design Using UML,

McGraw-Hill Companies, 2002.
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2. Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML with
Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

3. Deitel, C# How to Program, Prentice-Hall Inc,
2002.

4. Esposito Dino, Programing Microsoft ASP.Net 2.0
- Core Reference, Microsoft Press, 2005.

5. MSDN Library~October 2005, Microsoft, 2005.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut vyang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak WSBK yang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi vyang dipakai

dalam pengembangan perangkat lunak WSBK tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak WSBK vang akan
dikembangkan.
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2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

WSBK merupakan perangkat lunak yang dikembangkan
untuk membantu pengelolaan bursa kebutuhan antar
mahasiswa secara online. Sistem ini menangani pencarian
kebutuhan yang diperlukan oleh para mahasiswa seperti
buku bekas/ baru, software, hardware, info kost/
kontrakan dan lain-lain. Dan juga system ini akan
memberikan pemberitahuan atau info tentang hal seputar
kebutuhan yang diperlukan oleh para mahasiswa.

Perangkat lunak WSBK ini berjalan pada Web Base,
dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman Microsoft
ASP.Net 2.0 dengan bahasa Visual C#. Sedangkan untuk
lingkungan pemrogramannya menggunakan Microsoft Visual
Studio 2005.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistemnm
ini, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur
perangkat lunak yang digunakan berupa client server, di
mana semua data disimpan di server. User dapat
mengakses data yang ada di server tersebut secara on-
line dengan memanggil web service pada web site yang
tersedia di web server.

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam
database server, sehingga jika ada pencarian data, maka
data yang diinginkan akan dicari ke database server
yang selanjutnya dikirimkan ke client yang merequest

melalui web server.
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Web Server Database Server

Client/ browser

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak WSBK

2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak WSBK adalah sebagai
berikut :

1 Administrator

! 1.1 Fungsi Login (SKPL-WSBK-001). Merupakan fungsi
yang digunakan oleh anggota untuk dapat masuk dalam

sistem yang akan digunakan.

1.2 Fungsi Pengelolaan Data User (SKPL-WSBK-002).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola data
user atau pengguna sistem, yaitu pengguna yang dapat

berinteraksi dengan sistem.
Fungsi Pengelolaan Data User mencakup :

1.1.1 Fungsi Entry Data User (SKPL-WSBK-002-
01). Merupakan fungsi vyang digunakan untuk

menambahkan data user yang baru.

1.1.2 Fungsi Edit Data User (SKPL-WSBK-002-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

memperbaiki kesalahan atau mengubah data user.
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1.1.3 Fungsi Hapus Data User (SKPL-WSBK-002-
03). Merupakan fungsi vyang digunakan untuk

menghapus data user yang tidak diperlukan.

1.1.4 Fungsi Display Data User (SKPL-WSBK-002-
04). Merupakan fungsi vyang digunakan untuk

menampilkan data-data user.

1.1.5 Fungsi Cari Data User (SKPL-WSBK-002-05).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari

data user berdasarkan kunci yang diinputkan.

1.3 Fungsi Pengelolaan Data Posting (SKPL-WSBK-
003). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengelola data posting yang ada dalam sistem.
Fungsi Pengelolaan Data Posting mencakup :

¥iga3) o Fungsi Entry Data Posting (SKPL-WSBK-
003-01). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

memasukkan data posting baru

1.3.2 Fungsi Edit Data Posting (SKPL~-WSBK-003-
02). Merupakan fungsi yang digunakan untuk
memperbaiki kesalahan atau mengubah data posting

dari user yang kurang sesuai.

1.3.3 Fungsi Delete Data Posting (SKPL-WSBK-
003-03) . Merupakan fungsi vyang digunakan untuk
menghapus data posting user yang tidak sesuai

atua yang tidak diperlukan lagi.

1.3.4 Fungsi Display Data Posting (SKPL-WSBK-
003-04). Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data-data posting yang dimasukkan

oleh user.
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1.4 Fungsi Pengelolaan Data Topik (SKPL-WSBK-004).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk membuat sebuah
topik posting atau bidding ke dalam sistem. Fungsi

Pengelolaan Data Topik mencakup :

1.4.1 Fungsi Entry Data Topik (SKPL-WSBK-004-
01). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

memasukkan data Topik baru.

1.4.2 Fungsi Edit Data Topik (SKPL-WSBK-004-
02). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengedit data Topik yang ada.

1.4.3 Fungsi Delete Data Topik (SKPL-WSBK-004-
03). Merupakan fungsi vyang digunakan untuk

menghapus data Topik yang ada.

1.4.4 Fungsi Display Data Topik (SKPL-WSBK-004-
04). Merupakan fungsi vyang digunakan untuk

menampilkan data Topik

1.5 Fungsi Pengelolaan Data Subject (SKPL-WSBK-
005) . Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengelola data subject.
Fungsi Pengelolaan Data Subject mencakup

1.5.1 Fungsi Entry Data Subject (SKPL-WSBK-
005-01) . Merupakan fungsi yang digunakan untuk

memasukkan data Subject baru.

1.5.2 Fungsi Edit Data Subject (SKPL-WSBK-005-
02). Merupakan fungsi vyang digunakan untuk

mengedit data Subject.

1.5.3 Fungsi Delete Data Subject (SKPL-WSBK-
005-03) . Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menghapus data Subject.
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1.5.4 Fungsi Cari Data Subject (SKPL-WSBK-005-
04). Merupakan fungsi vyang digunakan untuk

mencari data Subject.

1.5.5 Fungsi Display Data Subject (SKPL-WSBK-
005-05) . Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data Subject.

1.6 Fungsi Pengelolaan Data Bidding (SKPL-WSBK-
006) . Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengelola data bidding.
Fungsi Pengelolaan Data bidding mencakup

1.6.1 Fungi Delete Data Bidding (SKPL-WSBK-
006-01). Merupakan funsi untuk mendelete data
bidding.

1.7 Fungsi Cari Data Semua {SKPL-WSBK-007) .

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari data

bidding, posting dan topik yang ada dalam sistem.

2 User

2.1 Fungsi Login (SKPL-WSBK-001) . Merupakan
fungsi yang digunakan oleh anggota untuk dapat masuk

dalam sistem yang akan digunakan.

2.2 Fungsi Pengelolaan Account (SKPL-WSBK-008).
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mengedit

account user.

2.2.1 Fungi Edit Data Account (SKPL-WSBK-008-
01). Merupakan fungsi untuk meng-edit data
account user seperti ubah password, alamat,

username, dan lain-lain.
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2.2.2 Fungsi Summary Data Posting Pribadi
(SKPL-WSBK-008-~02) . Merupakan fungsi yang
digunakan untuk melihat data posting yang telah

dikirimkan oleh user sendiri.

2.3 Fungsi Reply Posting Data (SKPL-WSBK-009).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk membalas

posting data kedalam sistem.

2.4 Fungsi Reply Bidding Data (SKPL-WSBK-010).
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk membalas

bidding data kedalam sistem.

2 5 Fungsi Entry Topik Baru (SKPL-WSBK-011) .
Merupakan fungsi yang digunakan untuk membuat sebuah

topik posting atau bidding ke dalam sistem.

2.6 Fungsi Display Semua Data Posting (SKPL-WSBK-
012). Merupakan fungsi yang digunakan untuk melihat
data seluruh posting dan bidding yang ada dalam

sistem.

2.7 Fungsi Cari Data True (SKPL-WSBK-013) .
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari data
bidding, posting dan topik yang ada dalam sistem

vang bernilai true (belum terhapus).

Public

3.1 Fungsi  Register (SKPL-WSBK~014) . Merupakan
fungsi yang digunakan oleh user yang belum terdaftar

dalam sistem.

3.2 Fungsi Display Semua Data Posting (SKPL-WSBK-
012) . Merupakan fungsi yang digunakan untuk melihat

data seluruh posting yang ada dalam sistem.
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3.3 Fungsi Cari Data True (SKPL~WSBK-013) .
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari data
bidding, posting dan topik yang ada dalam sistem

yang bernilai true (belum terhapus).

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat Jlunak WSBK

adalah sebagai berikut :
1. Memahami pengoperasian PC.

2. Mengerti tentang internet.

2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

WSBK tersebut adalah :
1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan

perangkat lunak WSBK.
2. Keterbatasan perangkat keras
Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini
berjalan (sesual dengan kebutuhan).
2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat
Electronik vyang dapat mendukung menjalankan Web,
seperti PC, Laptop, mobile phone/ PDA vyang memiliki

browser untuk dapat terkoneksi internet.
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3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
WSBK meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka

komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-~-form dalam web base.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras vyang digunakan dalam

perangkat lunak WSBK adalah:

1. Perangkat PC, mobile dan perangkat yang lain

yang dapat terkoneksi internet.

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengoperasikan perangkat lunak WSBK adalah sebagai

berikut
1. Nama : SQL Server 2005
Sumber © ! Microsoft
Sebagai database management system (DBMS) vyang

digunakan untuk penyimpan data di sisi server.
2. Nama : Semua sistem Operasi yang mendukung
jaringan internet.
Sumber : Semua distributor SO.
Sebagai sistem operasi untuk perangkat kerasnya.

3. Nama : Internet Information Services (IIS)
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Sumber : Microsoft.

Sebagai web server.

3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak WSBK
menggunakan protocol HTTP.
3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak
3.2.1 Use Case Diagram
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Gambar 2. Use Case Diagram
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan
4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.1 Use case Spesification : Login

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh
akses ke sistem. Login didasarkan pada sebuah id unik
yaitu 1d wuser dan password yang Dberupa rangkaian
karakter.
2. Primary Actor
1. Admin
2. User
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan login
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login
3. Aktor memasukkan id dan password
4. Sistem memeriksa id dan password yang diinputkan
aktor
E-1 Password atau id user tidak sesuai
5. Sistem memberikan akses ke aktor
6. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Password atau nama user tidak sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa id user
atau password tidak sesuai
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions

none
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8. PostConditions
1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan

fungsi-fungsi pada sistem.

4,1.2 Use case Spesification
User

Pengelolaan data

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data user. Aktor dapat melakukan entry data user, edit
data user, atau display data user.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai kctika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data useor.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data user, edit data user, atau display data
user.

3. Aktor memilih untuk melakukan entry data user

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
user
A-2 Aktor memilih untuk melakukan display data
user

4. Aktor menginputkan data user

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data user
yang telah diinputkan

6. Sistem mengecek data user yang telah diinputkan

E-1 Data user yang diinputkan aktor salah

7. Sistem menyimpan data user ke database '

8. Use Case selesai

5. Alternative Flow
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A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data user

1. Sistem menampilkan data user

2. Aktor mengedit data user yang sudah
ditampilkan

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data user
yang telah diecdit

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data user
yang Llelah diedit

BE-2 Data user yang telah diedit salah

5. Sistem meyimpan data user yang telah diedit ke

database

-

6. Berlanjul ke Basic Flow langkah kc 8
A-2 Aktor memilih untuk melakukan display data user
1. Sistem menampilkan data user
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data user yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Data user yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diedit salah
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

1. Data user di database telah terupdate

4.1.3 Use case Spesification : Pengelolaan Data
Posting

1. Brief Description
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Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data posting. Aktor dapat melakukan entry data posting,
edit data posting, atau display data posting.

2. Primary Actor
1. Admin

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data posting.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data posting, cdit data posting, atau display
data posting.

3. Aktor memilih untuk melakukan entry data posting

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
posting
A-2 Aklor memilih untuk melakukan display dala
posting

4. Aktor menginputkan data posting

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data posting
yang telah diinputkan

6. Sistem mengecek data posting yang telah
diinputkan

E-1 Data posting yang diinputkan aktor salah

7. Sistem menyimpan data posting ke database

8. Use Case selesai

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data posting
1. Sistem menampilkan data posting
2. Rktor mengedit data posting vyang sudah

ditampilkan
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

posting yvang telah diedit
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4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
posting yang telah diedit
E-2 Data posting yang telah diedit salah
5. Sistem meyimpan data posting yang telah diedit
ke database
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
A-2 Aktor memilih untuk melakukan display data
posting
1. Sistem menampilkan data posting
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data posting yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memherikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Data posting yang diinputkan aktor salah
3. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diedit salah
4. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2
7. PreConditions
1l. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

1. Data posting di database telah terupdate

4.1.4 Use case Spesification : Pengelolaan Data
Topik
1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data topik. Aktor dapat melakukan entry data topik, edit
data topik, atau display data topik.
2. Primary Actor
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1. Admin

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data topik.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data topik, edit data topik, atau display data
topik.

3. Aktor memilih untuk melakukan entry data topik

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
topik
A-2 Aktor memilih untuk melakukan display data

topik
4. Aktor menginputkan data topik
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data topik

yang telah diinputkan

6. Sistem mengecek data topik yang telah diinputkan
E-1 Data topik yang diinputkan aktor salah
7. Sistem menyimpan data topik ke database
8. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data topik
1. Sistem menampilkan data topik
2. Aktor mengedit data topik yang sudah
ditampilkan
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
topik yang telah diedit
4., Sistem melakukan pengecekan terhadap data
topik yang telah diedit
E-2 Data topik vang telah diedit salah
5. Sistem meyimpan data topik yang telah diedit
ke database

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
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A-2 Aktor memilih untuk melakukan display data topik
1. Sistem menampilkan data topik
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data topik yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Data topik yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yvang diedit salah
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

1. Data topik di database telah terupdate

4.1.5 Use case Spesification : Pengelolaan Data
Subject
1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data Subjek. Aktor dapat melakukan entry data subjek,
edit data subjek, atau display data subjek.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data subjek.
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2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data subjek, edit data subjek, atau display data
subjek.

3. Aktor memilih untuk melakukan entry data subjek
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
subjek
A-2 Aktor memilih untuk melakukan display data
subjek

4. Aktor menginputkan data subjek

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data subjek
yang telah diinputkan

6. Sistem mengecek data subjek yang telah diinputkan
E-1 Data subjek vang diinputkan aktor salah

7. Sistem menyimpan data subjek ke database

8. Use Case selesai

5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data subjek
1. Sistem menampilkan data subjek
2. Aktor mengedit data subjek yang sudah
ditampilkan

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
subjek yvang telah diedit

4, Sistem melakukan pengecekan terhadap data
subjek yang telah diedit

E-2 Data subjek yang telah diedit salah

5. Sistem meyimpan data subjek yang telah diedit
ke database

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8

A-2 Aktor memilih untuk melakukan display data subjek
1. Sistem menampilkan data subjek
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8

6. Error Flow

E-1 Data subjek yang diinputkan aktor salah
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4

E-2 Data subjek yvang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diedit salah
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2

. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasukil sistem
. PostConditions
1. Data subjek di database telah terupdate
.1.6 Use case Spesification : Pengelolaan Data
Bidding
. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data bidding. Aktor hanya dapat melakukan delete data

bidding saja.

2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan delete data bidding yang - telah
tersedia.
2. Aktor memilih untuk melakukan delete data bidding
3. Aktor mengubah status data bidding dari true
menjadi false, yang artinya telah terhapus.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data topik
yang telah diinputkan
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5. Sistem mengecek data topik yang telah diinputkan
E-1 Data topik yang diinputkan aktor salah
6. Sistem menyimpan data topik ke database
7. Use Case selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Data bidding yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
vang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 3
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions
1. Data bidding di database telah terupdate

4.1.7 Use case Spesification : Pencarian Data
Posting, Bidding atau Topik dalam Sistem
untuk Admin.

1. Brief Description
Use Case ini memungkinkan aktor untuk mencari data
posting, bidding atau topik tertentu berdasarkan kunci
yang diinputkan secara keseluruhan (baik yang terhapus

dan tidak)

2. Primary Actor

1. Admin
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
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1. Use Case ini dimulai ketika Aktor memilih untuk
melakukan pencarian data posting, bidding atau
topik dalam system.

2. Aktor menginputkan kunci untuk mencari data
posting, bidding atau topik yang diinginkan.

3. Aktor meminta sistem untuk mencari data posting,
bidding atau topik sesuai kunci yang diiputkan

4., Sistem menampilkan data posting, bidding atau
topik sesuai kunci yang diinputkan

E-1 Data posting, bidding atau topik vyang
dicari tidak ditemukan

5. Use Case selesai

5. Alternative Flow
none
6. Error Flow

E-1 Data posting, bidding atau topik yang dicari
tidak ditemukan
1. Sistem memberikan peringatan bahwa data
posting, bidding atau topik yang dicari tidak
ditemukan
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2

7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

1. Data yang dicari tertampil

4.1.8 Use case Spesification : Pengelolaan Account

1. Brief Description
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Use Case 1ini memungkinkan user dan administrator
untuk melakukan pengelolaan account—-nya sendiri mulai
dari meng-edit nama, password, alamat email ataupu hal
lainnya.

2. Primary Actor
1. User
2. Admin

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

meng-edit accountnya sendiri.

2. Sistem memberikan data user yang dapat di-edit

3. Aktor memilih data account yang akan di-edit

untuk melakukan perubahan

4, Sistem melakukan pengecekan terhadap data baru

yang diinputkan aktor
E-1 Data baru yang diinputkan salah
5. Sistem mengupdate data account user di database
6. Use Case selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Data baru yang diinputkan salah
1. Sistem memberikan peringatan data yang
dimasukkan salah baik itu salah tempat ataupun
formatnya
2. Rembali ke Basic Flow langkah ke 2
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

1. Data account user terupdate
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4.1.9 Use case Spesification : Reply Data Posting

1. Brief Description
Use Case ini memungkinkan user untuk melakukan reply
data posting dari posting yang sudah ada.
2. Primary Actor ’
1. User

3. Supporting Actor

| none
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih

untuk me-reply data posting.

2. Sistem memberikan form untuk memasukkan data
posting vyang berisikan menginputkan pesan

posting.

3. Sistem melakukan pengecekan terhadap data baru
yang diinputkan aktor
E~1 Data baru yang diinputkan salah
4. Sistem mengupdate data posting di database
5. Use Case selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Data baru yang diinputkan salah
1. Sistem memberikan peringatan data yvang
dimasukkan salah baik itu salah tempat ataupun
formatnya
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

1. Data posting user terupdate
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| 4.1.10 Use case Spesification : Reply Data Bidding

1. User

3. Supporting
none

4. Basic Flow

1.

4.
S

1. Brief Description
Use Case ini memungkinkan user untuk melakukan reply
data bidding atau menawar dari harga yang ditawarkan dari
data biddingnya yang sudah ada.
2. Primary Actor

Actor

Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih
suatu data bidding untuk me-reply data
bidding.

. Sistem memberikan form untuk memasukkan data

bidding yang berisikan menginputkan pesan

bidding dan harga bidding.

. Sistem melakukan pengecekan terhadap data baru

yang diinputkan aktor
E-1 Harga bid <= harga minimal
E-2 Harga bid kosong
Sistem mengupdate data posting di database

Use Case selesai

5. Alternative Flow

none

6. Error Flow

E-1 Data baru yang diinputkan salah

1. Sistem memberikan peringatan data yang
dimasukkan harus lebih besar dari Tharga
minimal.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
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E-1 Data baru yang diinputkan salah

1. Sistem memberikan peringatan data belum
dimasukkan.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
. PreConditions

1. Use Case Login sudah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

. PostConditions

1. Data posting terupdate

.1.11 Use case Spesification : Entry Data Topik

. Brief Description

Use Case ini memungkinkan user untuk melakukan entry

data topik

dalam sebuah subjek dengan pilihan topic yaitu

dalam bentuk posting atau dalam bentuk bidding (lelang).

1. User

. Supporting

none

. Basic Flow

. Primary Actor

Actor

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih
untuk menambahkan topic baru dalam suatu
subjek.

2. Sistem memberikan form untuk memasukkan data
topic baru seperti nama topik, tipe, dan lain-
lain.

3. Sistem melakukan pengecekan terhadap data baru
yvang diinputkan aktor

E-1 Data yang diinputkan salah atau kosong.

4. Sistem mengupdate data topik dan posting atau

bidding di database
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5. Use Case selesai

5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Data baru yang diinputkan salah
1. Sistem memberikan peringatan data yang
dimasukkan salah ataupun kosong.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions
1. Data topik user terupdate.
2. Data posting atau data bidding terupdate.
4.1.12 Use case Spesification : Display Data Posting
untuk User
1. Brief Description
Use Case ini memungkinkan aktor untuk melihat seluruh
posting, bidding, topic dan subject yang ada dalam system
yang diinputkan oleh actor lainnya.
2. Primary Actor
1. User
2. Public
3. Admin
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Aktor masuk ke dalam
system pertama kali
2. Aktor memilih subject posting yang akan dilihat
Program Studi Teknik Informatika SKPL - WSBK 34/ 50

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat

rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




5.

6.

7.

8.

3. Sistem menampilkan data-data posting atau bidding

yang dipilih

4. Use Case selesai
Alternative Flow

none
Error Flow

none
PreConditions

1. Aktor hanya masuk diluar sistem
PostConditions

1. Data posting tertampil

4.1.13 Use case Spesification : Pencarian

Data

Posting, Bidding dan Topik dalam Sistem untuk

user.

Brief Description

Use Case ini memungkinkan aktor untuk mencari data

posting, bidding atau topik tertentu berdasarkan kunci

yang diinputkan secara keseluruhan.
Primary Actor

1. User

2. Public

Supporting Actor

none

Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika Aktor memilih untuk

melakukan pencarian data posting, bidding atau

topik dalam system.
2. Aktor menginputkan kunci untuk mencari

posting, bidding atau topik yang diinginkan.

data

3. Aktor meminta sistem untuk mencari data posting,

bidding atau topik sesuai kunci yang diiputkan
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4. Sistem menampilkan data posting, bidding atau

topik sesuai kunci yang diinputkan

E-1 Data posting, bidding atau topik vang

dicari tidak ditemukan

5. Use Case selesai

5. Alternative Flow

none

6. Error Flow

E-1

Data posting, bidding atau topik vyang dicari
tidak ditemukan

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data
posting, bidding atau topik yang dicari tidak
ditemukan

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2

7. PreConditions

1.
2.

Use Case Login sudah dilakukan

Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

1. Data yang dicari tertampil

4.1.14

Use case Spesification : Register Data User

1. Brief Description

Use

Case ini digunakan oleh aktor vyang belum

terdaftar untuk masuk sebagai member dari sistem

2. Primary Actor
1. Public

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor masuk ke dalam
sistem tetapi tidak melakukan login
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2. Sistem memberikan pilihan untuk untuk melakukan
login bila ingin posting data, bila belum
terdaftar, maka sistem akan memberikan peringatan
untuk register terlebih dahulu

3. Aktor memilih untuk melakukan register data

4. Aktor memasukkan data pribadi yang dibutuhkan ke
dalam sistem

5. Sistem mengecek data yang dimasukkan oleh aktor
E-1 Data profil yang dimasukkan aktor salah

6. Use case selesail

5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Data profil yang dimasukkan aktor salah
1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang
dimasukkan ada kesalahan atau kekurangan
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4
7. PreConditions
1. Aktor berada diluar sistem login
8. PostConditions

1. User baru telah terdaftar ke dalam sistem
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5 Entity Relationship Diagram (ERD)
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Gambar 3. Entity Relationship Diagram
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6 Kamus Data

6.1 Data UserLogin

6.1.1 Elemen Data Id User

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk id dari int - - -
user
6.1.2 Elemen Data User Name
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk text = N N Char(50)
username user
6.1.3 Elemen Data Password
Reprasentasi Domain Range Format Presisgi Struktur
Data
Untuk text = HXXKXXXXKKX - Char (10)
password dari
user
6.1.4 Elemen Data Role_id
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk role id text - - - varChar (50)
dari user
6.1.5 Elemen Data Email
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk email text - XXX@xxx ., com - Char (50)
dari user
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6.1.6 Elemen Data Nama Lengkap

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama text - - - Char (50)

lengkap dari

user

6.1.7 Elemen Data Jenis Kelamin

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk jenis text = = = Char (50)

kelamin dari

user

6.1.8 Elemen Data Alamat

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk alamat text = - = Char (50)
dari user

6.1.9 Elemen Data Pekerjaan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
7 Data
Untuk text - - = Char (50)
pekerjaan
dari user

6.1.10 Elemen Data Nama Lengkap

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama text - - - Char (50}

lengkap dari

user

6.1.11 Elemen Data Tgl daftar

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk tanggal Date - dd/mm/yyyy - Date

daftar dari

user
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6.1.12 Elemen Data Pertanyaan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk text - - - Char (50)
pekerjaan
dari user

6.1.13 Elemen Data Jawaban

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk text - r - Char (50)
pekerjaan
dari user

6.1.14 Elemen Data Tgl Lahir

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk tanggal Date = dd/mm/yyyy = Date

lahir dari

user

6.1.15 Elemen Data Status

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data

Ontuk status bit - - o Z
dari dari

data user

6.2 Data Subject

6.2.1 Elemen Data ID Subject

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk ID dari Number - - All Numeric Integer
Subject

6.2.2 Elemen Data Nama subject

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
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Untuk text - - - Char (30)
nama_subject
6.2.3 Elemen Data Tgl Subject
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk tangal Date - Dd/mm/yyyy - Date
dari subject
6.2.4 Elemen Data Deskripsi_ subject
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
OUntuk text - - = Char (100)
deskripsi
dari subject
6.2.5 Elemen Data Status
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk status bit = = = -
dari dari
data subject
6.3 Data Topik
6.3.1 Elemen Data ID Topik
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk ID dari Number — - All Numeric Interger
topik
6.3.2 Elemen Data Bidding Posting
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk ID dari Number = - All Numeric Interger
topik
6.3.3 Elemen Data Judul Topik
L Representasi Domain l Range Format ] Presisi Struktur
Program Studi Teknik Informatika | SKPL —-WSBK I 42/ 50

Dokumen ini dan informasi yang dimifikinya adalah mifik Program Studi Teknik informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Data

Untuk nama text - - - Char (30)

dari topik

6.3.4 Elemen Data Deskripsi topik

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk text - - - Char (100)
penjelasan
dari bulletin

6.3.5 Elemen Data Tgl Topik

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk tanggal Date - DA/mm/yyyy e Date

posting dari
topik

6.3.6 Elemen Data Status

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk status bit - - = -
dari dari

data topik

6.4 Data Posting

6.4.1 Elemen Data ID Posting

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk ID dari Number = - All Numeric Integer
Posting

6.4.2 Elemen Data Isi_ Posting

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text 3 - - Char (500)
dari Posting
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6.4.3 Elemen Data Tgl Posting

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk tanggal Date - Dd/mm/yyyy - Date
pengiriman
Posting

6.4.4 Elemen Data Judul posting

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk judul text = = = Char (500)
dari Posting

6.4.5 Elemen Data Status

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data

Untuk status bit - - = _
dari dari

data posting

6.5 Data Bidding

6.5.1 Elemen Data ID bidding

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk ID dari Number ~ - All Numeric Integer
bidding

6.5.2 Elemen Data Tanggal bidding

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk tanggal Date = Dd/mm/yyyy - Date
pengiriman
bidding

6.5.3 Elemen Data Harga_bidding

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
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Untuk harga Number - - All Numeric Integer
bidding
6.5.4 Elemen Data Pesan Bidding
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text = - - Char(500)
pesan dari
bidding
6.5.5 Elemen Data Bid oxr Pen
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk ID Numbexr - - All Numeric Integer
bidding atau
posting.
1=Bidding,
2=Posting
6.5.6 Elemen Data Lama bidding
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk banyak Number - - All Numeric Integer
hari untuk
bidding
6.5.7 Elemen Data Status
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk status bit - - ~ -
dari dari
data bidding
6.6 Data Tipe bidding
6.6.1 Elemen Data ID tipe bidding
rRepresmusi Domain I Range Format | Presisi Struktur
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Data

Untuk ID dari Number - - All Numeric Integer
tipe bidding
6.6.2 Elemen Data Nama tipe Bidding
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama text = = - Char (50)
tipe bidding
6.7 Data Tipe posting
6.7.1 Elemen Data ID tipe posting
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk ID dari Number - - ARll Numeric Integer
tipe posting
6.7.2 Elemen Data Nama_ tipe posting
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama text - = = Char (50)
tipe posting
6.8 Data Pertanyaan
6.8.1 Elemen Data ID pertanyaan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk ID dari Number = - All Numeric Integer
tipe
pertanyaan
6.8.2 Elemen Data Nama pertanyaan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama text - - - Char (50}
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rgrpertanyaan ‘J

6.9 Data Comment

6.9.1 Elemen Data ID comment

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data
Untuk ID dari Number = = All Numeric Integer
tipe comment

6.9.2 Elemen Data Nama user

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama text = o = Char (50}

user untuk
pengisi

comment

6.9.3 Elemen Data Isi_comment

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text - = - Char (50)
comment

6.9.4 Elemen Data Tanggal_ comment

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk tanggal Date - Dd/mm/yyyy - Date
pengiriman
comment

6.10 Data Details Barang

6.10.1 Elemen Data ID_detail

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data
Untuk ID dari Number - - All Numeric Integer
detail barang
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6.10.2 Elemen Data det nama

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text - - - Char (50)
nama detail
6.10.3 Elemen Data det tipe
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text - = - Char (50)
tipe detail
6.10.4 Elemen Data det_ penjelasan
Representasi Domain Range Format Presgisi Struktur
Data
Untuk isi Lext - Char (50)
penjelasan
detail
6.10.5 Elemen Data hw_merk
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text - - - Char (50)
nama merk
hardware
6.10.6 Elemen Data hw_jenis
Representasi Domain Range Format Prasisi Struktur
Data
OUntuk isi text - - - Char (50)
jenis
hardware
|
6.10.7 Elemen Data hw_tipe
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text - - - Char (50)
tipe hardware
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6.10.8 Elemen Data buku judul

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text - - - Char (50)

nama judul
buku

6.10.9 Elemen Data buku_hal

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text = ~ = Char (50)
banyak
halaman buku

6.10.10 Elemen Data buku penerbit

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text = = - Char (50)
penerbit bulu

6.10.11 Elemen Data sw_jenis
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text - - - Char (50)
nama Jjenis
software
6.10.12 Elemen Data sw_versi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text = - - Char (50)
versi
software
6.10.13 Elemen Data sw_penjelasan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text - - - Char (50)
penjelasan
software
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6.10.14 Elemen Data kost_alamat

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text - - - Char (50)
alamat kost

6.10.15 Elemen Data kost_harga

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text = = = Char (50)
harga kost

6.10.16 Elemen Data kost penjelasan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk isi text = = = Char (50)
penjelasan
kost

6.11 Data Pekerjaan

6.11.1 Elemen Data ID_pekerjaan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk ID dari Number - - All Numeric Integer
tipe
pekerjaan

6.11.2 Elemen Data Nama pekerjaan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama text = - - Char (50)
pekerjaan
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi  Perancangan Perangkat  Lunak
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL
tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak
sebagai acuan untuk implementasi pada tahap

selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak WSBK dikembangkan dengan tujuan

untuk :

1. Menangani pengelolaan user.

2. Menangani pengiriman post bursa ke web site.

3 Menangani aktifitas bidding antar user.

4. Menangani pengelolaan posting.

5 Menangani pencarian kebutuhan mahasiswa dengan
berbagai topik.

6. Bertukar barang yang dibutuhkan antar mahasiswa.

Dan berjalan pada lingkungan Web Base.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

disebut juga Software Design Description

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan

produk/perangkat lunak yang akan
dikembangkan.
WSBK Perangkat lunak pengelolaan Bursa
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Kebutuhan Mahasiswa online.

Bidding Membuat penawaran harga ' pada suatu

pelelangan atau bursa saham.

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak
tersebut adalah:
1. Bennet Simon, McRobb Steve, Farmer Ray, Object-
Oriented System Analysis and Design Using UML,
McGraw-Hill Companies, 2002.

™

Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML with

Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

3. Deitel, C# How to Program, Prentice~Hall Inc,
2002.

4. BEsposito Dino, Programing Microsoft ASP.Net 2.0
— Core Reference, Microsoft Press, 2005.

5. MSDN Library-October 2005, Microsoft, 2005.

6. Widhia Ade, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat

Lunak WSBK, Universitas Atma Jaya Yogyakarta,

2007.

Program Studi Teknik informatika T DPPL - WSBK 1 12/ 99

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2 Analysis Model
2.1 Realisasi Class Diagram
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Gambar 2.1 Realisasi Class Diagram : Login
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Gambar 2.2 Realisasi Class Diagram : Pengelolaan User
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2.1.3 Pengelolaan Data Subject
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Gambar 2.3 Realisasi Class Diagram Pangelolaan Data Subject

2.1.4 Pengelolaan Data Topik
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2.1.5 Pengelolaan Data Posting
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Gambar 2.5 Realisasi Class Diagram : Pengelolaan Data Posting

2.1.6 Pengelolaan Data Bidding
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Gambar 2.6 Realisasi Class Diagram : Pengelolaan Data Bidding
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2.1.7 Pengelolaan Pencarian Data For Admin
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Gambar 2.7 Realisasi Class Diagram
For Admin
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2.2 Collaboration Diagram
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2.2.2.2 Penambahan Data User
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2.2.3.2 Penambahan Data Subject
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Gambar 2.25 Collaboration Diagram : Pengelolaan Topik — Penambahan
Data Topik

2.2.5 Pengelolaan Data Posting

2.2.5.1 Perubahan Data Posting

2: Edit Posting 7: Simpan Data Posting
1: Edit Data Posting b 3: Validasi Data Posting .
> TN SN T
A __ | Lo T
RN
: Admin : PengelotaanDataPostingUt

. . 8 Simpan Data Posfing

5

\ ', 6:getData Posting

!
i
1

, D N
4 getDataUser / / 5: getiData Topik,,
V// : V \
| *
S | ‘\\x
oy . e
/ N \
1 |
X _) (\ / A% 7
RN o e co
: Topik : Posting

1 Userlogin

Gambar 2.26 Collaboration Diagram : Pengalolaan Data Posting -
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2.2.6 Pengelolaan Data Bidding
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2.2.8 Pengelolaan Account
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Gambar 2.29 Collaboration Diagram : Pengelolaan Account -
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Gambar 2.30 Collaboration Diagram : Entry Topik Baru
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2.2.12 Display Data
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1: Startintedface
el T
e, MOMDmRem
= e——ree———{ g
2: Start Intecface TN ¥ o
B =" g:displayDataPosting

: DisplayDataPostingUt :Dis,

y
. :gﬁ?atﬂUser
. ' ki i :
S gelDalaSubleﬂu / ! 4:getData Posting
/ i i \
i i 4
/ ! A
/ i | .
P N ST P s N
\ f: N 3 { |
{0 &) T8 b
N o T e e
: Subject : Topik :UserLogin :Posting

Gambar 2.33 Collaboration Diagram : Display Data Posting
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Gambar 2.34 Collaboration Diagram : Display Data Bidding
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Gambar 2.35 Collaboration Diagram : Display Data Subject
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2.2.14 Register
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4 Deskripsi Dekomposisi

4.1 Dekomposisi Data

4.1.1 Deskripsi Entitas Data User

.. Nama . Tipe | Keterangan ;
IDUser Integer = Id User, Primary key
Username Character 50 Nama user
Password Character 10 Password user
Email Character 50 Alamat email user
Role_id Character 50 Role id user
Nama Lengkap Character 50 Nama lengkap user
Jenis Kelamin Character 20 Jenis Kelamin
Alamat Character 30 Tempat tinggal user
Pekerjaan Character 50 Pekerjaan user
Tgl daftar Date Tanyyal daftar
Pertanyaan Character 50 Pertanyaan untuk

mendapatkan password
Jawaban Character 50 Jawaban untuk
mendapatkan password
Status Bit = Status dari data

user

4.1.2 Deskripsi Entitas Data Subject

" 1"&"_51’:5;& ' “Integer = [1d subject, Primary
keay

Id _user Integer = Id user, Foreign Key

Nama subject Character 50 Nama dari subject

Tgl subject Date - Tangga subject
diposting

Deskripsi subject | Character 50 Pengertian subject

Status Bit Status dari data
subject
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ipe terang
Integer - Id dari topic, Primary

Key

Id subject Integer - Id dari tipe, Foreign
Key

Id user Integer = Id dari user, Foreign
Key

Bidding Posting | Integer 3 Id untuk tipe dari
topik

Judul topik Character 50 Judul dari topik

Deskripsi topik | Character 50 deskripsi dari topik

Tgl topik Date = Tanggal topik

Status Bit = Status subject

4.1.4 DpDeskripsi Entitas Data Posting

" Wama | Tipe | Panjang|  Keterangam

ID_Posting Integer - ID posting, Primay Key

Id topik Integer = Id dari topic, Foreign
Key

Id user Integer = Id dari user, Foreign
Key

Isi_posting Character 50 Isi dari posting

Tgl posting Date - Tanggal posting

Status Bit - Status data posting

4.1.5 Deskripsi Entitas Data Bidding
T Wama | TWipe | Pansang |  Keterangan
Id bidding Integer - Id dari bidding,
Primary Key
Id_user Integer - Id dari user, Foreign
Key ‘
Id_topik Integer - Id dari topik, Foreign
Key
Id tipe bidding | integer ~ Id tipe bidding
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Pesan bidding Character 50 Pesan dari bidding

Tgl_bidding Date - Tanggal bidding

Harga bidding Money - Harga bidding

Bid_or_pen Integer - Penanda antara
penawaran dan bidding

Lama bidding Integer = Lama (hari) bidding
dalam sistem

Status Bit = Status data bidding
dalam sistem

4.1.6 Deskr:.ps:. Entitas Data Tipe Postlng

o o Nama 010 Tipe - Panjang | - "Kétérangan .

ID _tipe __post:l.ng Integer = ID T:Lpe, Primay Key

Nama_tipe Character 50 Nama tipe posting

(bidding/ posting)

4.1.7 Deskr:.ps:. Ent:.tas Data '.l':.pe B:de:Lng

% I Nama: ¢ . Tipe | Panjang . -Keterangan =
ID t:Lpe b:.dd:l.ng Integer - D Tipe, Primay Key
Nama_ tipe Character 50 Nama tipe bidding

(bidding max/ bidding

cepat)
4.1.8 Deskripsi Entitas Data Pertanyaan
dr Nama Ui 2 Tipe - Panjang - Keterangan.
ID _pertanyaan Integer = ID pertanyaan, Primay
Key
Pertanyaan Character 50 Data pertanyaan

4.1.9 Deskr:.ps:. Entitas Data Comment

/ Nama: Tipe 7 Keterangan '
ID comment Integer - ID comment Primay Key
User Character 50 Nama user yang
memasukkan comment
Isi comment Character 50 Isi dari comment
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e e

ipé

etera

nga

ID deta:'i'.l‘, P;‘i;néy Key

tersebut

Intéé‘ér
ID_bidding Integer - ID bidding, Foreign
Key
Det_nama Character 50 Nama data barang
Det_tipe Character 50 Tipe barang
Det_penjelasan Character 50 Penjelasan dari barang
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4.2 Pysical Data Model

SUBJECT
ID_SUBJECT integer
ID_USER integer
NAMA_SUBJECT char(50)
TGL_SUBJECT timestamp
DESKRIPSI_SUBJECT  char(50) POSTING
STATUS numeric(1) ID_POSTING integer
‘ 1D_TOPIK = ID_TOPIK ID_TOPIK integer
F ID_USER integer
181 POSTING char(50)
ID_USER = ID_USER TGL_POSTING trrestarp
STATUS numeric(1)
ID_USER = ID_USER ID_TIPE_BIDDING
= i o FPEPSSTNG  ger ]
ID_BIDDING ineger
iD_TOPIK integer NAMA TIFE char(10)
ID_SUBJECT integer ‘ A
L ID_USER integer
USERLOGIN ID_SUBJECT = 1D_SUBJECT | BIDDING_POSTING  integer ID_TIPE_POSTING = D_TIPE_POSTING
1D_USER integer JUDUL_TOPIK char(50) T
ID_PERTANYAAN  integer DESKRIPSI_TOPIK  char(50)
USERNAME char(50) TGL_TOPIK timestamp
PASSWORD char(50) STATUS numeric{1) ID_BIDDING = ID_BIDDING
EMAIL char(50}
ROLE_ID integer
NAMA_LENGKAP  char(50) ID_TOPIK = ID_TOPIK
JENIS_KELAMIN char(10)
ALAMAT char(50) -t
PEKERJAAN char(50)
TGL_DAFTAR timegtamp | |I‘D_us=_R=|D_USER BIDDING
PERTANYAAN char(50) iD_BIDDING. integer
JAWABAN char(50) [DCUSERs (D USER T HD_TOPIK integer
STATUS numeric(1) ID_DETAIL integer
ID_USER integer
_ﬂ(ID_TIPE_POSTING integer
TIPE_BIDDING integer
- PESAN_BIDDING  char(50)
D_PERTANYAAN = ID_PERTANYARN COMMENT =< TGL_BIDDING timestamp
ID_COMMENT integer HARGA_BIDDING numeric(12)
USER char(10) BID_OR_PEN integer
ISI_COMMENT  char(50) LAMA 8ID integer
STATUS numeric(1)
I PERTANYAAN
1D_PERTANYAAN integer
e serms s
ID_DETAIL integer
1D_BIDDING integer
DET_NAMA chan(50)
DET_TIPE char(50)
DET_PENJELASAN  char(50)
Gambar 4 Pysical Data Model
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5 Design Model
5.1 Sequence Diagram

5.1.1 Login

— - -
+ L ) T ;
=7 ) [ {0
S’ M e
User Admin ;Loginul : LoginManager : Usertogin

inputDataLogin{usemame)

|
|
|
|
g

L getDataUser(} : User
| ) i
| | |
Gaunbar 5.1 Sequence Diagram : Login
5.1.2 Pengelolaan User
5.1.2.1 Perubahan Data User
- £ B “ 4\\ - R
O AR =
- ) U L
RN N i
'.Admin : PengelotaanUserlt : UserManager :UserLogin
I editUser(User) | ‘
! \alidasiDataUser() : Boolean I
getDataUser() : User ‘
— A....,,ViﬂA.wA_A..,V._..,_..4_._...._>!‘-ﬁ§

simpanDataUser{User) !

simpanDataUser{User)

|
T

f
|
|
|
|

Gambar 5.2 Sequence Diagram : Pengelolaan User - Perubahan Data
User
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5.1.2.2 Penambahan Data User

3 e Py L
= i / Y\ \‘i / B
A RN / \ 7 5 /
. . NI P el
: Admin : PengelolaanUserUl : UserManager : UserLogin
| addUser(User) |

ENN— \>1 =

| |

l l
> |
E ]

[

V -

Gambar 5.3 Sequence Diagram : Pengelolaan User - Penambahan Data
User
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5.1.3 Pengelolaan Data Subject

5.1.3.1 Perubahan Data Subject

o/ N ’ N / | / A

b ) i : { ] { |

N : \ «/ \"-._ /'/ \\‘ ,"'J ‘.\\ L

- Admin : PengeloleanbataSubjacttl SubmciManagar : YuorLuyin : Subject
edllDalaSub]ect() l |
“ ednSubject(Submct) |
>

vahdesnDeteSub]ect() Boolean

l
|
I
|
l

|
t
|

L
i
|

i getDataliser() : User

|
l
1
|
l
g i |
l

sim panDataSub;ec!(Sub;ect)

|
l
l
l e e
I
l
|
\

. e
— -— — .. - -

Gambar 5.4 Sequence Diagram : Pengelolaan Subject - Perubahan Data
Subject
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5.1.3.2 Penambahan Data Subject

(’ . /,-“\\ P -
= [ ) { Y { \'1 / i
L [ ] 4 j \ ; \ /
- i g / \. - % P . x
E "~ P e PR
: Admin : PengelolaanDataSubiectUl : SubejctManager : Usertogin : Subject

addDataSubject() l
S — 7“...._,,,‘4_“_>J

l
l
I
I

f

|

|

validasiDataSubject() : Boolean |
- __,_v>_L l

Pt l‘

I

getDatalser() : User

|
|
|
|
|
|

L \
geDataSubject 3'1_'???“ *‘>5','i
i I [

i : simpanDataSubject(Siibject) |

I T

simpanDataSubject(Subject)

Gambar 5.5 Sequence Diagram : Pengelolaan Subject - Penambahan
Data Subject
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5.1.4 Pengelolaan Data Topik

5.1.4.1 Perubahan Data Topik

o I, o T ST
— () (NG
R N AN L ik St
: Admin : PengelolaanDataTopikUl : TopikManager - UserLogin : Topik : Subject
i editDataTopik() { ' I ' ‘
e | | | |
| edifTopik(Topik) ' ' ( ,
; dasiDataTopik() : Boolean I l | ‘
- - BEm 5 _>!4L.
I\ getDataUser() : User J' : 1
( r l
| ‘ getDataTopik() :|Topik ‘ |
l l 2 |
l | 1 geatasbject) : Subjedt |
l l l o
| simpanDataTopil(Topik) | | | | T
{ ‘ i ‘\ simpanDataTopiJ(T opik) , ‘
l l Y | d l
| | | 1 | |

Gambar 5.6 Sequence Diagram : Pengelolaan Topik - Perubahan Data
Topik
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5.1.4.2

Penambahan Data Topik

D N Py P P o
. G ) L) \/ L)
X RS Rt G N R Sl
: Admin . PengelolaanDataTopikll] : TopikManager :Userl.ogin :Topil L Subject : Posfing
| I | | |
| I | | |
| || | , ( ,
| T ‘i‘ff’?.??a“s""’;‘_’f;'ﬁ | | l
’ , ] ge!DataTogﬂﬁc() : Topik L ' ,
| | i simpanDah]"opil(Tapik) . “’ | 1
| | B S |
l | ! simmeataP«Tﬁng(Posﬁng) ;T} \ l
il DataBi Biddi H
| 1 _____________ —L SIMPT idding m\g) L
| l § | l l |
| ! |

N

: Bidding

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L{

!
v
I

Gambar 5.7 Sequence Diagram : Pengelolaan Topik - Penambahan Data

Topik
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5.1.5 Pengelolaan Data Posting

5.1.5.1 Perubahan Data Posting

/_/* “ ) /—6.\ T ! \\‘ L
RS S S . i
: Admin : PengelolaanDataPostingUl : PostingManager : Posting : Userlogin - Topik
| editDataPosting(} J : } }
!editPosﬁng(Posﬁng)é l 1 |
|
‘_* | validasiDataPosting():Bool I l |
| v ‘ %getDataPosﬁngo:Posﬁng |L |
| I l
: i
1 L getDafaUser():Us1 r |
| | L TG g |
| ‘ | “ getDataTopik():Topik |
| H | [l
I ‘ simpanDataPosting(Posting) [ r
v i S — _>:
| L mpanDataPosﬁng(Posﬁpgj |
l l B |
' b
\ | [ |
1 1 1 1 1

Gambar 5.8 Sequence Diagram :
Data Posting

Pengelolaan Data Posting - Perubahan
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5.1.6 Pengelolaan Data Bidding

5.1.6.1 Perubahan Data Bidding

o AN / \ A i T

PR /‘\ N / L\ ‘ | 7

B . SN SN RSN Nl N
;Admin : PengelolaanDataBiddingU!l : BiddingManager : Bidding : Topik : Userlogin

|
valiyasiDa'aDiddinQO:BooIOfJn
| | getDataBidding() : Biddng

|
|
]
R |
|

i P

s}

|
l
|
l
l
|
|

getDataTopik() : To;Lik
‘{ ; 4#*7,__#,4,7;>l
1 ‘\ geDaéUserO 5 Useﬁ i

j,..q._ d———o ,..—,__N,,

simpanDataBidding(Bidding i
J simpanalabidding(eidding) |

T
1 H | l
| | | |

Gambar 5.9 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Bidding - Perubahan
Data Bidding

5.1.7 Pencarian Data Posting For Admin

T // "i\_\ 2T ST o . /'/\ L
H {3 { (
~— / \\\\__//, _,\.x___:l _..3_4} \4._,_ (.‘;____/
< CariDataForAdminul : CariDataManager : Bidding : Posting :
| eDsKune0 | | \ |
cariData(Kunci) i | ’ l ]
: ngtDamKataKunu‘o:Kunci | i |
e
H gatDataBidding():BiddiLg I
i |
galDataPusﬁ;l'xgo :Posting
RS
etDataTopik() : Topik|
i .
, gelDataUs?er() :User
dispilayHasilPencarian() ‘ |
<_4._‘ _4_....\_%
Li | |
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Gambar 5.10 Sequence Diagram : Pencarian Data

5.1.8 Pengelolaan Account

5.1.8.1 Perubahan Data Account

Posting For Admin

i
I d

- \'} ( )
' t \\\_‘.‘/4’ \\\/ /
:User : PengelolaanAccountUl : AccountManager
editDataAccount() | |
edit Account(User) | 1
“_4....*,_7“..."-.N4> ‘:
| validasiDataAccount() : Boolean |
| — L

i ¥
simpanDataAccount{User) '

getDataAccount() : User

.

simpanbataAccount(User) ,
DY > 1

Gambar 5.11 Sequence Diagram : Pengelolaan Account - Perubahan

Data User
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5.1.9 Entry Topik Baru

[ LI /‘&\ . LT 2N ’,/\ TN
A= W KPR
: Admin : PengelolaanDataTopikl)l _:TopikManager _Topik > Subject . Posting = Bidding
| | | 1 | l
b Banlbian | g | | | |
‘7 ‘addDanToplk(:I'fplk) | | l | l
; validasiD: ) Bucl
1 AT | I | |
| | =, ( | ; (
| ook Nl | | I
| i‘ goataspiectd: subioct 1 vﬁ)'\ | |
‘ mnnnnm-TmMTnpl ). l l ;: | I
-
| i simpanDataTopll(Tnplk) ! | l ‘
I \t B I,._‘ U ,,,_> i l l
‘ %lmmemPnshng(Posﬁnu)‘ | . ‘ l
: ‘11 ! ! simmeat?Bid:ﬁng(Biddini}]) i'\f {
i b ™ i I I
l 1 i | | l | |
Gambar 5.12 Sequence Diagram : Entry Topik Baru
5.1.10 Reply Posting
/ ',—\-\ ,/‘5\ ; T 7z \-\
‘_{\ / (\ ) {\ P /

s . L iz N .o
:User : RepiyPostingUl - PostingManager : Posting : Topik

L entryDataPosﬁngo | '

- > |

! ‘repIyPosung(Poshng) |

" [ B, |

:alldaSIDataPoshng() Boolean

getDataPoshng() Poshng

getDataTopik() : Topi

simpanDataPosting(Posting)

sim panDataPoshng(Posbng)

Y LR

g
|
1
|
|
l
|
|
|
l

- —_—

Gambar 5.13 Sequence Diagram : Reply Posting

Program Studi Teknik Informatika DPPL - WSBK 48/ 99

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




5.1.11 Reply Bidding

LT o 3 T
— } / A { ! ( |
e i 4 i \;_‘
~User <RepiyBiddingUl : BiddingManager : Bidding - Topik
l entryDataBidding()>! | | |
eplyBidding(Bidding) | 1 |
btk asiink < | | |
id lida: ;namnidding():BooIeah ] |
" ] B 1‘,, S E WE ¥ ._>)~—; , l
| h i:  getDataTopik() : Topik | |
\ ] |
| | getDataTopik() : Topik |
| e A
l simpanDataBidding(Bidding) ) i l
- - S
{ | simpanDataBidding(Bidding) | |
e |
| T T l
| | I 1 |
Gambar 5.14 Sequence Diagram : Reply Bidding
5.1.12 Display Data
5.1.12.1 Display Data Postin
play g
//‘1\. - - —»\‘ L i
L V0
U1 : DisplayD: : i : Subject - Topik
l | | | |
0 | | | | |
| ; | ot | | | ! |
| | | | | |
‘ i i gelDahSubledO:S kf flz i ‘
| | | D -
. L bl ! |
: { Lm"o_wom | | L
I | 1 y | l l |
Gambar 5.15 Sequence Diagram : Display Data Posting
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5.1.12.2 Display Data Bidding

."4 \ | \\;
- et
| |
I I
I |
| I
| |
I sl
|
|
|
|
Gambar 5.16 Sequence Diagram : Display Data Bidding
5.1.12.3 Display Data Subject
C ( Pk 7N o s
1 L HO) ) ) )
l: User : Public : DisplayDataSubjectU! : DisplayDataManager ASub‘e:l 3 L;ehrl.;g'in
- start Interface
1 7 | | I
I etec i | |
| | |
| {getDataSubject) : Subjec} |
l 1 | geﬂ)atauis—%éro :User |
i i ;>,—’;
: jisplayDataSubject():S ject } :T
I L . I I
| I I | I
Gambar 5.17 Sequence Diagram : Display Data Subject
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5.1.12.4 Display Data Topik
o > o o o
¥ * =N S € < 4
N, S/ N Mot R
User sta rﬁ%&a@w .- DisplayDataTopikUl w _ Subject Userogin i Topik
T \_IA startinterface >E :‘ l i ‘ '
1 ‘l‘l i getDataTopik{ ) : Topik | | | I
| i — J | |
i..eiDstzSuhjed():Suhja J
{ { { getﬁauTopik():Topik ! \J
l l l ‘w i geDataUseI():User >IL :,[i
ldisplayDa'aTopik():Topilé ’ i
i | ke gy | | |
| | 7 Y I | |
| | ! | | | |

Gambar 5.18 Sequence Diagram

5.1.12.5 Display Data Comment

Display Data Topik

1

)

£ e ) (T
AN / 5 / \, /
C y . NN Sl i
: User : Public : DisplayDataSubjectU! : DisplayDataManager : Comment
start nterface
§I§ f l% | \
start Interface : | |
o . - B |
|
' getDataComment() : Commellt l
Ul ! | getDataComment() : Comment |
! § gsostCemmard):Gomma g
| disblaYDataComment():C 1t
il
I

I
l

Gambar 5.19 Sequence Diagram : Display Data Comment

Program Studi Teknik Informatika DPPL ~-WSBK

51/ 99

.

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketa

Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
hui oleh Program Studi Teknik Informatika




5.1.13 Cari Data For Public

c [} ) ~ SR N N
- o FaL L i b S
bublie User c Can iPestng Toolk usestogi
R e
il pi|ihk.ul=noli0 \ ‘ [ | |
I " | | | | |
I o | 1 I | \
| | | | | |
l | | | | |
| | | | | |
| | e ey | ‘ l |
| , \*m‘;rﬂ | , |
‘ ‘ “ ue!DahP“ﬂl:aO:Pmﬁm l i |
| | | L | 1
| | 5 T el [
| | \ ) ] gelDahU+m:UIer ;l‘ V)J‘
LilsplayHasilPencarian( : Kun']u | 1
| | e - | I
| | H’ | | | | |
i 1 I . | | I I

Gambar 5.20 Sequence Diagram : Cari Data For Public

5.1.14 Register

. = =4
i '// SN PN N B
N \ ( 4 { Y
A / ! J 2 /
H \. // \_\ Y 4
e i e T,

: Public : RegisterUl : RegisterManager : Userl ogin

| I

| InputDataRegister() |

registerUser(User)

1 |

| |

| |

vjli asiDataRegister() : Boolqlan l|
l

getDataUser() : User

simpanDataRegister(Usey) lj

simpanDataRegister(User) |

Iy

Gambar 5.21 Sequence Diagram : Register
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5.2 Class Diagram

} SinsenDataTopid Topik}
| SpetDataTopikd) : Topik

! ¥opikg

1 SoetDataTopi) : Topik
FmserDaBTopk(Topi
QupdatsDan TopidT

| aldasDesaPostingD; Booksa |
 SmsenDataPos ingReplFoStag)
| SupdsteDetaPesan(Posting) |

y

1

f <<boundanp>
PengelolaanDokPostiigUl
By i)

Topik): Tapic
ranData( Sting!

Gambar 5.2 Class Diagram
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5.3 Class Diagram Specific Descriptions

5.3.1 Specific Design Class LoginUI

LoginUI <<boundary>>

+LoginUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDatalLogin() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang

diinputkan oleh user, yaitu username dan password.

5.3.2 Specific Design Class PengelolaanUserUI

PengelolaanUserUI <<boundary>>

+PengelolaanUserUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataUser ()

Operasi ini digunakan mengambil data user yang dipilih dari
database

+insertDataUser (User)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data user ke database.
+updateDataUser (User)

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah data user yang ada

dalam database.

5.3.3 Specific Design Class CariDataForAdminUI

CariDataForAdminUI <<boundary>>

+CariDataForAdminU ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getKunciPencarianData () : String
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Operasi ini digunakan untuk mengambil data kata kunci untuk
mencari data dalam database menurut kategori yang dipilih.
+getDataSubject () : Subject

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data subject yang
cocok dengan kata kunci.

+getDataTopik() : Topik

Operasi ini digunakan untuk mengambil data Topik yang cocok
dengan kata kunci.

+getDataPosting () : Posting

Operasi ini digunakan untuk mengambil data posting yang
cocok dengan kata kunci.

+getDataBidding () : Bidding

Operasi 1ini digunakan untuk mengambill data bidding yany

cocok dengan kata kunci.

+getDataUser () : User

Operasi ini digunakan untuk mengambil data user yang cocok

dengan kata kunci.

5.3.4 Specific Design Class CariDataForUserUI

CariDataForUserUI <<boundary>>

+CariDataForAdminU ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getKunciPencarianData() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil data kata kunci untuk
mencari data dalam database menurut kategori yang dipilih.
+getDataSubject () : Subject

Operasi ini digunakan untuk mengambil data subject yang
cocok dengan kata kunci.

+getDataTopik () : Topik

Operasi ini digunakan untuk mengambil data Topik yang cocok
dengan kata kunci.

+getDataPosting() : Posting
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Operasi ini digunakan untuk mengambil data posting yang
cocok dengan kata kunci.

+getDataBidding () : Bidding

Operasi ini digunakan untuk mengambil data bidding yang

cocok dengan kata kunci.

5.3.5 Specific Design Class EntryTopikUI

EntryTopikUI <<boundary>>

+EntryTopikUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+insertDataTopik (Topik)

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data topic ke dalam
database.

linscrtDataTopik (Bidding)

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data bidding ke dalam
database.

+insertDataTopik (Posting)

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data posting ke dalam

database.

5.3.6 Specific Design Class PengelolaanAccountUI

PengelolaanAccountUI <<boundary>>

+PengelolaanAccountUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataUser () : User

Operasi ini digunakan untuk mengambil data user.
+updateDataUser (User)

Operasi ini digunakan untuk meng-update data user dalam

database.
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5.3.7 Specific Design Class PengelolaanDataBiddingUI

PengelolaanDataBiddingUI <<boundary>>

+PengelolaanDataBiddingUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataBidding () : Bidding

Operasi ini digunakan untuk mengambil data bidding.
+editDataBidding (Bidding)

Operasi ini digunakan untuk meng-update data bidding dalam

database.

5.3.8 Specific Design Class PengelolaanDataPostingUI

PengelolaanDataPostingUL <<boundary>>

+PengelolaanDataPostingUI ()

Default konstruktor, digunaekeu unluk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataPosting() : Posting

Operasi ini digunakan untuk mengambil data posting.
+editDataPosting (Posting)

Operasi ini digunakan untuk meng-update data posting dalam

database.

5.3.9 Specific Design Class PengelolaanDataSubjectUI

PengelolaanDataSubjectUI <<boundary>>

+PengelolaanDataSubjectUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataSubject () : Subject

Operasi ini digunakan untuk mengambil data Subject.
+editDataSubject (Subject)

Operasi ini digunakan untuk meng-update data subject dalam
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database.

5.3.10 Specific Design Class PengelolaanDataTopikUI

PengelolaanDataTopikUI <<boundary>>

+PengelolaanDataTopiktUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataTopik () : Topik

Operasi ini digunakan untuk mengambil data topik.
+editDataTopik (Topik)

Operasi ini digunakan untuk meng-update data topik dalam
database.

+insertDataTopik (Topik)

Operasi ini digunakan untuk menginputkan data topik dalam

database.

5.3.11 Specific Design Class PengelolaanDataUserUI

PengelolaanDataUserUI <<boundary>>

‘ +insertDataUser (User)

+PengelolaanDataUsertUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataUser () : User

Operasi ini digunakan untuk mengambil data User.
+editDataUser (User)

Operasi ini digunakan untuk meng-update data User dalam

database.

Operasi ini digunakan untuk menginputkan data User dalam

database.
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5.3.12 Specific Design Class DisplayDataPosting

DisplayDataPosting <<boundary>>

+DisplayDataPosting ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataPosting () : Posting

Operasi ini digunakan untuk mengambil data posting.

5.3.13 Specific Design Class DisplayDataBidding

DisplayDataBidding <<boundary>>

+DisplayDataBidding ()}

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataBidding () : Bidding

Operasi ini digunakan untuk mengambil data bidding.
+cekValidTipeBidding () : Integer

Operasi ini digunakan untuk mengambil tipe data bidding
(bidding max/ bidding cepat).

+cekValidLamaBidding() : Integer

Operasi ini digunakan untuk mengambil lama aktif data

bidding.

5.3.14 Specific Design Class DisplayDataComment

DisplayDataComment <<boundary>>

+DisplayDataComment ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataComment () : Comment

Operasi ini digunakan untuk mengambil data comment.
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§.3.15 Specific Design Class DisplayDataSubject

DisplayDataSubject <<boundary>>

+DisplayDataSubject ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataSubject () : Subject

Operasi ini digunakan untuk mengambil data subject.

5.3.16 Specific Design Class DisplayDataTopik

DisplayDataTopik <<boundary>>

+DisplayDataTopik ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataTopik() : Topik

Operasi ini digunakan untuk mengambil data topik.

5.3.17 Specific Design Class DisgplayDataUser

DisplayDataUser <<boundary>>

+DisplayDataUser ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialist#si semua
attribute dari kelas ini.

+getDataUsexr () : User

Operasi ini digunakan untuk mengambil data user.

5.3.18 Specific Design Class PengelolaanDataRegisterUIL

PengelolaanDataRegisterxrUI <<boundary>>

+PengelolaanDataRegistertUI ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataRegister () : Register
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Operasi ini digunakan untuk mengambil data Register.
+insertDataRegister (Register)
Operasi ini digunakan untuk menginputkan data Register dalam

database.

5.3.19 Specific Design Class PengelolaanReplyBiddingUI

PengelolaanReplyBiddingUI <<boundary>>

+PengelolaanbDataBiddingUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataBidding() : Bidding

Operasi ini digunakan untuk mengambil data Bidding.
+insertDataBidding (Bidding)

Operasi ini digunakan untuk menginputkan data Bidding dalam

database.

5.3.20 Specific Design Class PengelolaanReplyPostingUI

PengelolaanReplyPostingUIL <<boundary>>

+PengelolaanDataPostingUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini. '

+getDataPosting () : Posting

Operasi ini digunakan untuk mengambil data Posting.
+insertDataPosting (Posting)

Operasi ini digunakan untuk menginputkan data Posting dalam

database.

5.3.21 Specific Design Class RegisterUI

RegisterUI <<boundary>>

+RegisterUI ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi semua
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attribute dari kelas ini.

+GetDataUser () : User

Operasi ini digunakan untuk mengambil data user yang
terpilih yang sudah tersimpan di database.

+EntryDataUser (Register)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data pendaftaran user

yang telah diinputkan oleh user.

5.3.22 Specific Design Class SubjectManager

SubjectManager <<control>>

+SubjectManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+GetDataSubject () : Subject

Operasi ini untuk mengambil data Subject dari database
+GetDataUser () : User

Operasi ini untuk mengambil data User dari database
+InsertDataSubject (Subject)

Operasi 1ini digunakan untuk memasukkan data Subject ke
database.

+UpdateDataSubject (Subject)

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Subject ke
database.

+ValidasiDataSubject() : Boolean

Operasi ini digunakan untuk memvalidasi data Subject yang
dikirim ke database, bila benar akan mereturnkan true dan

bila salah maka mereturnkan false.

5.3.23 Specific Design Class TopikManager

TopikManager <<control>>
+TopikManager ()
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Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+GetDataBidding{) : Bidding

Operasi ini untuk mengambil data bidding dari database.
+GetDataTopik() : Topik

Operasi ini untuk mengambil data Topik dari database.
+GetDataUser () : User

Operasi ini untuk mengambil data User dari database.
+GetDataPosting() : Posting

Operasi ini untuk mengambil data Posting dari database.
+GetDataSubject () : Subject

Operasi ini untuk mengambil data Subject dari database.
+InsertDataBidding (Bidding)

Opcrasi ini digunakan wuntuk memasukkan data bidding ke
database.

+InsertDataPosting (Posting)

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data posting ke
database.

+ValidasiDataTopik () : Boolean

Operasi ini digunakan untuk memvalidasi data Topik yang
dikirim ke database, bila benar akan mereturnkan true dan

bila salah maka mereturnkan false.

5.3.24 Specific Design Class BiddingManager

BiddingManager <<control>>

+BiddingManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+GetDataBidding ()

Operasi ini untuk mengambil data bidding dari database
+GetDataTopik()

Operasi ini untuk mengambil data Topik dari database

+GetDataUser ()
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Operasi ini untuk mengambil data User dari database
+InsertDataBidding (Bidding)

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data bidding ke
database.

+UpdateDataBidding (Bidding)

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah data bidding ke
database.

+ValidasiDataBidding() : Boolean

Operasi ini digunakan untuk memvalidasi data Bidding yang
dikirim ke database, bila benar akan mereturnkan true dan
bila salah maka mereturnkan false.

+cekMinimalBidding () : Integer

Operasi ini digunakan untuk mengecek harga minimal bidding

terakhir dari data bidding.

5.3.25 Specific Design Class PostingManager

PostingManager <<control>>

+PostingManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+GetDataPosting ()

Operasi ini untuk mengambil data Posting dari database
+GetDataTopik ()

Operasi ini untuk mengambil data Topik dari database
+GetDataUser ()

Operasi ini untuk mengambil data User dari database
+InsertDataPosting (Posting)

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Posting ke
database.

+UpdateDataPosting (Posting)

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Posting ke

database.
+ValidasiDataPosting () : Boolean
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Operasi ini digunakan untuk memvalidasi data Posting yang
dikirim ke database, bila benar akan mereturnkan true dan

bila salah maka mereturnkan false.

5.3.26 Specific Design Class CariDataManager

CariDataManager <<Lcontrol>>

+CariDataManager () ‘

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+GetDataBidding () : Bidding

Operasi ini untuk mengambil data bidding dari database.
+GetDataTopik() : Topik

Operasi ini untuk mengambil data Topik dari database.
+GetDataUser () : User

Operasi ini untuk mengambil data User dari database.
+GetDataPosting () : Posting

Operasi ini untuk mengambil data Posting dari database.

5.3.27 Specific Design Class DisplayDataManager

DisplayDataManager <<control>>

+DisplayDataManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+GetDataBidding () : Bidding

Operasi ini untuk mengambil data bidding dari database.
+GetDataTopik() : Topik

Operasi ini untuk mengambil data Topik dari database.
+GetDataUser () : User

Operasi ini untuk mengambil data User dari database.
+GetDataPosting () : Posting

Operasi ini untuk mengambil data Posting dari database.

+cekValidTipeBidding () : Integer

Program Studi Teknik Informatika J DPPL -WSBK 65/ 99

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat

rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Operasi ini digunakan untuk mengambil tipe data bidding
(bidding max/ bidding cepat).
+cekValidlLamaBidding () : Integer

Operasi ini digunakan untuk mengambil lama aktif data

bidding.

5.3.28 Specific Design Class LoginManager

LoginManager <<control>>

+LoginManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+GetDatalogin() : User

Operasi ini untuk menygambil data User dari database.
+validasiDatalogin() : Boolean

Opcrasi ini digunakan untuk mengecek data login vyang
diinputkan. Data login yang diinputkan user akan
dibandingkan dengan data yang sudah tersimpan dil database,
apabila data login yang diinputkan benar maka akan
direturnkan nilai True, 3jika sebaliknya akan direturnkan

nilai False.

5.3.29 Specific Design Class RegisterManager

RegisterManager <<control>>

+RegisterManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+GetDatalogin() : User

Operasi ini untuk mengambil data User dari database.
+InsertDataUser (User)

Operasi ini untuk menyimpan data user oleh ke dalam database

+ValidasiDataUser (User)
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Operasi ini digunakan untuk mengecek data user yang
diinputkan. Data user yang diinputkan user akan dibandingkan
dengan  struktur inputannya, apabila data user yang
diinputkan benar maka akan direturnkan nilai True, Jjika

sebaliknya akan direturnkan nilai False.

5.3.30 Specific Design Class UserManager

PengelolaanUserManager <<control>>

+UserManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+GetDataUser () : User

Operasi ini untuk mengambil data User dari database.
+InsertDataUser (User)

Operasi ini untuk menyimpan data user oleh admin ke dalam
database.

+UpdateDataUser (User)

Operasi ini untuk menyimpan data user vyang telah
diperbaharui oleh admin ke dalam database
+ValidasiDataUser (User)

Operasi 1ini digunakan untuk mengecek data user vyang
diinputkan. Data user yang diinputkan user akan dibandingkan
dengan struktur inputannya, apabila data user yang
diinputkan benar maka akan direturnkan nilai True, jika

sebaliknya akan direturnkan nilai False.

5.3.31 Specific Design Class UserLogin

User <<entity>>

-IdUser : Integer
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id user

~Username : Integer
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Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama user
-Password : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data password user
-Email : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data email dari user
-RolelId : Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data roleid dari user
-Nama_lengkap : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama lengkap dari
user

—-Jenis Kelamin : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data Jjenis kelamin
dari user

—Alamat : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data alamat dari user
—Pekerjaan : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data pekerjaan dari
user

-Tgl daftar : Date

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggal daftar
dari user

—-Pertanyaan : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data pertanyaan dari
user

—Jawaban : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jawaban dari user
—-Status : Boolean

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data status dari data

user

+UserLogin{()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+GetDataUser () : User
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Operasi ini digunakan untuk mengambil data user dari
database.

+UpdateDataUser (User)

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data user di
database.

+InsertDataUser (User)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data user ke database.

5.3.32 Specific Design Class Posting

Posting <<entity>>

-ID Posting : Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari posting
-Isi Posting : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data judul posting
-Tgl Posting : Date

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggal
pengiriman posting

—-Status

Atribut ini digunakan untuk menyimpan status data posting

+Posting ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+GetDataPosting () : Posting

Operasi ini digunakan untuk mengambil data Posting diterima
vang tersimpan di database.

+InsertDataPosting (Posting)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data Posting ke
database.

+UpdateDataPosting (Posting)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data Posting yang

telah diubah ke database.

5.3.33 Specific Design Class Topik

DataTopik <<entity>>
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-ID Topik : Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari Topik
-Judul_Topik : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data judul topik
-Bidding Posting : Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan tipe topic vyaitu
bidding atau posting.

-Deskripsi Topik : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data deskripsi dari
topik

-Tgl Topik : Date

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggal
pengiriman topic

~Status : Boolean

Atribut ini digunakan untuk menyimpan status data topik

+DataTopik ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataTopik () : Topik

Operasi ini digunakan untuk mengambil data Topik vyang
tersimpan di database.

+InsertDataTopik (Topik)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data Topik ke
database.

+UpdateDataTopik (Topik)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data Topik yang telah

diubah ke database.

5.3.34 Specific Design Class Subject

Subject <<Lentity>>

-ID Subject : Integer
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari Subject
-Nama Subject : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data judul Subject
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-Deskripsi Subject : String

Atribut ini'digunakan untuk menyimpan data deskripsi dari
Subject

-Tgl _Subject : Date

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggal
pengiriman topic

—-Status : Boolean

Atribut ini digunakan untuk menyimpan status data Subject

+Subject ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataSubject () : Subject

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data Subject yang
teraimpan di database.

+InsertDataSubject (Subject)

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data Subject ke
database.

+UpdateDataSubject (Subject)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data Subject vyang

telah diubah ke database.

5.3.35 Specific Design Class TipeBidding

TipeBidding <<entity>>

-ID TipeBidding : Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id tipe Bidding
~Nama Tipe : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data isi dari nama

tipe bidding yaitu bidding max atau bidding cepat.

+TipePosting ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataTipeBidding() : TipeBidding

Operasi ini digunakan untuk mengambil data tipe Bidding yang

tersimpan di database.
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5.3.36 Specific Design Class Bidding

Bidding <<entity>>

-ID Bidding : Int

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id bidding

-Tgl bidding : Date

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggal bidding
-Harga Bidding : Int

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data harga bidding

+Bidding ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataBidding () : TipePosting

Operasi ini digunakan untuk mengambil data bidding yang

tersimpan di database.

5.3.37 Specific Design Class Pertanyaan

Pertanyaan <<entity>>

—-ID Pertanyaan : Integer
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id pertanyaan.
-Pertanyaan : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data isi pertanyaan.

+Pertanyaan ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataPertanyaan() : Pertanyaan

Operasi ini digunakan untuk mengambil data pertanyaan yang

tersimpan di database.

5.3.38 Specific Design Class Comment

Comment <<entity>>

~ID Comment : Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id pertanyaan.
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-User : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama user pengisi
comment .

-Isi comment : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data isi dari comment

comment.

+Comment ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

5.3.39 Specific Design Class IdTipeBidding

IdTipeBidding <<entity>>

-ID tipe : Integer
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id pertanyaan.
—-Nama_Tipe : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data isi pertanyaan.

+IdTipeBidding ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getIdTipeBidding () : TipeBidding

Operasi ini digunakan untuk mengambil data pertanyaan yang

tersimpan di database.
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6 Deskripsi Perancangan AntarMuka

6.1 Sisi Admin

6.1.1 Login Form

Web Site Bursa Kebutuhan

Selamat Datang Ade :
[ Search ][ Home Jr Login ][ SiteMap_}FHelp ] LogOut
Username {usemame T
Password g

Gambar 6.1.1 Rancangan Antarmuka Login Admin

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan proses login ke
dalam sistem dan melakukan pendaftaran bagi user baru.
Untuk mendapat akses masuk ke dalam sistem, user haru
menginputkan login id dan password dengan benar pada
textbox yang telah disediakan. Pada saat tombol login
ditekan, sistem akan mengecek id dan password vyang
diinputkan dengan data id dan password yang telah
tersimpan di database. Jika data id dan password benar
atau cocok maka wuser akan masuk ke dalam sistem,
sebaliknya jika id dan password salah atau tidak cocok

maka akan diberikan pesan peringatan.

Program Studi Teknik Informatika | DPPL - WSBK J 74/ 99

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adatah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Apabila tombol daftar ditekan maka proses akan

dilanjutkan ke antarmuka pengelolaan user.

6.1.2 AdminCorner Form

Web Site Bursa Kebutuhan

AdminComer- ‘
Selamat Datang Ade ; ﬁ ;
[Seath[ Home - ][  Subject ) users [ hep ] LoaOut

Gambar 6.1.2 Rancangan Antarmuka Admin Corner

Antarmuka ini merupakan antarmuka utama atau Home dari
form Admin yang berhak untuk melakukan pengelolaan
semua data yang ada pada sistem, yang dimana ini adalah
pusat navigasi untuk menuju ke halaman-halaman lainnya
pada form admin. Pada bagian atas ada sederet tombol
yvang merupakan link menuju ke halaman yang terkait,
seperti ke halaman search, about, sunject, home dan
users. Dalam bagian body ada table yang berisikan data
subject yang ada. User dapat memilihnya untuk
mengetahui isi topic yang ada dalam subject tersebut.
Pada tombol subject itu akan membawa user ke

halaman pengelolaan subject, dimana seluruh subject
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yang ada pada sistem akan ditampilkan. Lalu pada tombol
users merupakan 1link menuju ke halaman pengelolaan
user. Untuk tombol search, about dan home fungsinya
sama seperti halaman home pada sisi client, yaitu untuk
mencari data vyang ada pada sistem, halaman untuk
mengetahui  tentang situs ini dan halaman yang

mengembalikan kita ke halaman utama.

6.1.3 Subject Form

AdminCQmer' :
‘Selamat Datang Ade. 2. 8 - =
L Search ][ Home J[ Subject ][ Users ]( ‘_Hglp..-J

Data Subject

Subjost.. . | . .. Deskpsi_ . . [ Tal Subject "
20K 2000 20X tai

Add Subject

Detil Subject

Gambar 6.1.3 Rancangan Antarmuka Admin - Subject Form

Antarmuka ini merupakan halaman untuk melakukan
pengelolaan subject. Dalam form ini seluruh subject
akan ditampilkan baik yang telah terhapus dan belum
terhapus. Dalam form ini, admin dapat melihat detil

data dari subject dan dapat langsung mengeditnya
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sepertli pada form sisi bawah tersebut. Tombol ™“Add
Subject” tesebut adalah 1link menuju ke form untuk
melakukan penambahan data subject ke dalam system.
Link detail pada table akan menampilkan detail data
subject pada table bagian bawah .dan admin dapat
melakukan editing data disana.

Untuk sisi navigasinya, sama seperti form - form

sebelumnya, karena menggunakan header dan footer vyang

sama.

6.1.4 Topik Form

AdminCormner

Selamat Datang Ade

search ][ Home [ subject )| Users [ Hep - ] LogOut

Data Topik

Nama Topik Deskripsi Topik Tgl. Topik
Y0000 X000 XOOCK

details...

Detil Topik

Gambar 6.1.4 Rancangan Antarmuka Admin - Topik Form

Antarmuka ini merupakan halaman untuk melakukan

pengelolaan topik. Dalam form ini seluruh topik akan
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ditampilkan baik yang telah terhapus dan belum
terhapus. Dalam form ini, admin dapat melihat detil
data dari topik dan dapat langsung mengeditnya seperti
pada form sisi bawah tersebut. Tombol “Add Topik”
tesebut adalah 1link menuju ke form untuk melakukan
penambahan data topik ke dalam system.
Ada sebuah 1link “detail” pada table topic tersebut.
Link ini akan memperlihatkan detil data topic tersebut
dan admin bias mengeditnya pada table yang muncul pada
bagian bawah tersebut.
Pada form ini, tabel data topik tersebut akan menuju
antara dua form, vyaitu form posting dan form bidding,
karena tipe posting ada dua buah yaitu posting dan
bidding.

Untuk sisi navigasinya, sama seperti form - form
sebelumnya, karena menggunakan header dan footer yang

Sama.
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6.1.5 Posting Form

Admin

AdminCormer
Selamat Datang Ade :
t Search ‘H Home . ]{ SubjedJ{ Users ]{ Help.- ] LogOut

— N ¥
Ade i | Ada kos bagus nihhh........

i; Daftar : 27-04-2007
i Lokasi: Yogyakarta

Gambar 6.1.5 Rancangan Antarmuka Admin — Posting Form

Antarmuka ini merupakan halaman untuk melakukan
pengelolaan posting. Dalam form ini seluruh posting
akan ditampilkan baik yang telah terhapus dan belum
terhapus dalam sebuah data yang terkait dalam topic
tertentu. Dalam form ini, admin dapat melihat detil
data posting sekaligus mengeditnya dengan meng-klik
hyperlink “edit posting”. Link tersebut akan membawa ke
form pengelolaan posting. Lalu ada sebuah topmbol
“reply” tesebut adalah 1link menuju ke form untuk
melakukan pembalasan sebuah posting oleh admin.

Untuk sisi navigasinya, sama seperti form - form
sebelumnya, karena menggunakan header dan footer yang

sSama.

Program Studi Teknik Informatika DPPL - WSBK ] 79/ 99

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat

rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




6.1.6 Bidding Form

Admin

AdminComer

Selamat Datang Ade

[ oo J[_vome s J_ver J_vor ] Locos

VGA keren, AT| radeon

i
i
b
1
i
i
I
i
i

|

i !

| Post: 1000 :

! Dafiar : 27-04-2007 !
| Lokasi : Yogyakarta D
iNo:t i

i T

]

)

[

|

i
i
i

‘g delete bidding i ' Harga Bid : Rp.350000

1
i

Bt

Gambar 6.1.6 Rancangan Antarmuka Admin - Bidding Form

Antarmuka ini merupakan halaman untuk melakukan
pengelolaan bidding. Dalam form ini seluruh bidding
akan ditampilkan baik vyang telah laku dan belum
terhapus dalam sebuah data yang terkait dalam topic
tertentu. Dalam form ini, admin dapat melihat detil
data bidding sekaligus menghapusnya dengan meng-klik
hyperlink “delete bidding”. Link tersebut akan membawa
ke form pengelolaan bidding. Disini admin tidak dapat
melakukan reply bidding pada suatu data bidding, ini
semata-mata untuk menjaga kejujuran dari aktifitas
bidding ini, jadi kalau seorang admin mau melakukan

bidding, maka admin harus login sebagai user biasa.
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6.1.7 Users Form

Untuk sisi navigasinya, sama seperti form - form

sebelumnya, karena menggunakan header dan footer yang

sama.

AdminComer

Selamat Datang Ade

[ search |( Home [ subiest J[ uses [ vew | LogOut
Data User

Nama Usemame Emait

300¢ XXX s details..

Deti) User

Gambar 6.1.7 Rancangan Antarmuka Admin - Users Form

Antarmuka ini merupakan halaman untuk melakukan
pengelolaan user. Dalam form ini seluruh user akan
ditampilkan baik yang telah terhapus dan Dbelum
terhapus. Dalam form ini, admin dapat melihat detil
data dari user dan dapat langsung mengeditnya seperti
pada form sisi bawah tersebut. Tombol “Add User”
tesebut adalah 1link menuju ke form untuk melakukan

penambahan data user ke dalam system.
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Ada sebuah 1link “detail” pada table topic tersebut.
Link ini akan memperlihatkan detil data topic tersebut
dan admin bias mengeditnya pada table yang muncul pada
bagian bawah tersebut.
Pada form ini, tabel data user tersebut akan menuju
antara dua form, yaitu form posting dan form bidding,
karena tipe posting ada dua buah yaitu posting dan
bidding.

Untuk sisi navigasinya, sama seperti form - form
sebelumnya, karena menggunakan header dan footer vyang

sama.

6.1.8 Add Users Form

Admin

AdminComer

Selamat Datang Ade

(o J[_vome J_swoms J[_vews | vep LosOut

Usemame

Email
Password

Konfim. Pass

Role

Nama Lengkap

Alamat

Jenis Kelamin

Pekerjaan

Tempat Kerja

Gambar 6.1.8 Rancangan Antarmuka Admin - Add Users Form
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Antarmuka ini merupakan halaman untuk melakukan
penambahan user pada sistem. Dalam form ini admin hanya
perlu memasukkan data-data yang diperlukan seperti
nama, email, password, role dan lainnya. Perbedaan form
ini dengan form register pada interface client adalah
penambahan role dari user. Jadi yang dapat melakukan
pengaturan role hanya pada bagian admin.

Untuk sisi navigasinya, sama seperti form - form
sebelumnya, karena menggunakan header dan footer yang

Sama.

6.1.9 Add Subject Form

(Con N S, O

AdminCorner
‘Selamat Datang Ade )
[ Search J{ : HomejL Subject j[ Users . J[ Help ] LogOut

Nama Subject

ﬁg lembut masuk kesini

Deskripsi

Gambar 6.1.9 Rancangan Antarmuka Admin — Add Subject Form

Antarmuka ini merupakan halaman untuk melakukan

penambahan subject pada system vyang hanya Dbias
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dilakukan oleh admin. Dalam form ini admin hanya perlu
memasukkan data-data vyang diperlukan seperti nama
subject dan deskripsi. Setelah itu tinggal menekan
tombol submit untuk mengentry ke system database.

Untuk sisi navigasinya, sama seperti form - form
sebelumnya, karena menggunakan header dan footer yang

sSama.

6.1.10 Add Topik Form

Admin

AdminComer

Selamat Datang Ade

T It | oo L oen | o0 Loaou

Subject Buw

Judul Topik _ .1

Deskripsi LL; j‘

Tipe Topik jBdding

wipesan  poampiaang A
; i
|
ST A 2

TipeBiddng  (BidCepat |

Harga Min

Lama Bid

Judul Buku

Jml. Hal

Penerbit

Gambar 6.1.10a Rancangan Antarmuka Admin — Add Topik - Bidding
Form

Program Studi Teknik Informatika DPPL - WSBK r 84/ 99

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




AdminComer

Selamat Datang Ade

[ seacn ][ Home [ subect }[* uses ][ Hep | LoqOut
Subject Buw ]
dudl Topik [ Sofware
Deskripsi [semuayanglembut masuk kesini |
Tipe Topik {Postng o
Isi pasan ! Pesan bidding
i
i
L RN R

Gambar 6.1.10b Rancangan Antarmuka Admin - Add Topik - Bidding
Form

Antarmuka ini merupakan halaman untuk melakukan
penambahan data topik pada system yang hanya bisa
dilakukan oleh admin. Dalam form ini admin hanya perlu
memasukkan data-data yang diperlukan seperti nama
topik, deskripsi, tipe topik, isi pesan dan lainnya.
Dalam form topik ini terdapat dua buah inputan untuk
suatu topik. Dalam topik mempunyai 2 buah tipe vyaitu
bidding dan posting. Untuk tipe bidding akan tampil
seperti gambar 6.1.10a, dan untuk tipe posting seperti
gambar 6.1.10b. Dalam tipe posting, admin hanya perlu

memasukkan judul topik, deskripsi, dan pesan posting.
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Setelah itu tinggal menekan tombol submit untuk

mengentry ke system database.

Untuk sisi navigasinya, sama seperti form - form

sebelumnya, karena menggunakan header dan footer yang

sama.

6.1.11 Edit Posting Form

AdminComer

Selamat Datang Ade

[omon J[_tome J(soea J[ e o0 Logous

iD Posting

ID Topik

1D User

Isi pasan i
i
|

Pesan bldding

Tal Posting

Gambar 6.1.11 Rancangan Antarmuka Admin — Edit Posting Form

Antarmuka ini merupakan halaman untuk melakukan
perubahan data posting pada system vyang hanya bias
dilakukan oleh admin. Dalam form ini admin hanya perlu
memasukkan data-data atau mengganti data yang ada
dengan data yang baru seperti nama isi pesan dan tgl.
Setelah itu tinggal menekan tombol edit untuk mengentry
ke system database.

Untuk sisi navigasinya, sama seperti form - form

sebelumnya, karena menggunakan header dan footer yang

sama.
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6.1.12 Reply Posting Form

_

AdminCorner
Selamat Datang Ade
LSeamh 1r Home }[ Subjemj[ ~Users “ Help } LogOut

Isi pesan ! Pesan bidding 2
1

1< e | 3

i
1
i N t i
i - e N |

P
P
1
i
!

Gambar 6.1.12 Rancangan Antarmuka Admin — Reply Posting Form

Antarmuka ini merupakan halaman untuk melakukan
reply data posting pada system. Dalam form ini admin
hanya perlu memasukkan pesan bhalasan seperti isi pesan
posting. Setelah itu tinggal menekan tombol submit
untuk mengirim balasan data posting.

Untuk sisi navigasinya, sama seperti form - form

sebelumnya, karena menggunakan header dan footer yang

sama .
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6.2 Sisi User
6.2.1 Login

Web Site Bursa Kebutuhan

Selamat Datang Ade

FSearch ]L Home Jr Login Jf SiteMap JL Help ] LogOut

Usemame

Password

Gambar 6.2.1 Rancangan Antarmuka Login

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan proses login ke
dalam sistem dan melakukan pendaftaran bagi user baru.
Untuk mendapat akses masuk ke dalam sistem, user haru
menginputkan login id dan password dengan benar pada
textbox yang telah disediakan. Pada saat tombol login
ditekan, sistem akan mengecek id dan password yang
diinputkan dengan data i1d dan password vyang telah
tersimpan di database. Jika data id dan password benar
atau cocok maka user akan masuk ke dalam sistem,
sebaliknya jika id dan password salah atau tidak cocok
maka akan diberikan pesan peringatan.

Apabila tombol daftar ditekan maka proses akan

dilanjutkan ke antarmuka pengelolaan user.
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6.2.2 Home

Web Site Burss Kebutuhan-

Selamat Datang Ade
‘ Homg [ ngin j&iteMap 1[_H§Ip ]

Buku
Software
Hardware
info Kost

ade : kerennn yaaa
yono : ada yang kurangg
0¢ : wahhhhhhih

000 : lumayann lahhh

New Topik - D E
VGA kerenn

Kost murah

ASP mantap

Saftware music freeware

Gambar 6.2.2 Rancangan Antarmuka Home

Antarmuka ini merupakan halaman web utama dari web
bursa ini. Dalam halaman ini, semua navigasi untuk
menuju ke halaman lainnya ada disini, seperti search,
login, sitemap dan about. Pada halaman ini terdapat
tabel data subject yang mempunyai link ke halaman topik
yang bersangkutan, lalu terdapat Jjuga tabel comment
yang berisikan komentar dari pengunjung web ini. Dan
terakhir terdapat tabel yang memuat topik terbaru yang
diinputkan oleh user.

Dalam halaman ini mempunyai 5 buah navigasi yang
berada pada bagian header yang sama untuk seluruh

antarmuka halaman untuk user ini.
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6.2.3 Topik

Web Site Bursa Kebutuhan

Selamat Datang Ade

m[ _Home ][ Login ][ siteMap [ Help | LogOut

123>
lnfoKos .+
Kos murah di Jalan Babarsari
Kontrakan dibawah 10jt per tahun
Cari teman kontrakan

Gambar 6.2.3 Rancangan Antarmuka Topik

Antarmuka topik ini merupakan halaman web
berikutnya setelah user memilih link pada saat berada
di halaman home. Dalam halaman topik ini, user dapat
memilih topik yang tersedia dalam sistem untuk melihat
isi dari topik tersebut. Isi dari topik tersebut ada
dua tipe, yaitu bidding dan posting. Pada halaman ini,
terdapat sebuah tombol “New Topic“ vyaitu berguna
sebagali link menuju halaman New topik yang berguna
untuk membuat topik baru dengan tipe yang tersedia.

Dalam halaman ini mempunyai 5 buah navigasi yang
berada pada bagian header vyang sama untuk seluruh

antarmuka halaman untuk user ini.
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6.2.4 Bidding

Web Site Bursa Kebutuhan

[ Search }L-Home 7[ Login JFR&Map 1[‘ Help: 1 LogOut

VGA makyusss

| Ade

i Post: 1000

i Daftar : 27-04-2007
i Lokasi : Yogyakarta
’i No:1

Gambar 6.2.4 Rancangan Antarmuka Bidding

Antarmuka bidding ini merupakan halaman web
berikutnya setelah user memilih link pada saat berada
di halaman topik. Dalam halaman bidding ini, user dapat
melihat isi bidding dan dapat melakukan penawaran harga
bidding dari harga yang telah ditentukan oleh wuser
pertama dengan memilih tombol “Bid"“. Nantinya user akan
dibawa menuju halaman reply bidding.

Dalam halaman ini mempunyai 5 buah navigasi vang
berada pada bagian header vyang sama untuk seluruh

antarmuka halaman untuk user ini.
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6.2.5 Posting

Web Site Bursa Kebutuhan
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Gambar 6.2.5 Rancangan Antarmuka Posting

Antarmuka Posting ini merupakan halaman web
berikutnya setelah user memilih link pada saat berada
di halaman topik. Dalam halaman bidding ini, user dapat
melihat isi posting dan dapat melakukan balas data
posting yang telah di kirim pertama oleh user pertama
dengan memilih tombol “Reply"“. Nantinya user akan
dibawa menuju halaman reply Posting.

Dalam halaman ini mempunyai 5 buah navigasi yang
berada pada bagian header vyang sama untuk seluruh

antarmuka halaman untuk user ini.
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6.2.6 Reply Bidding

Web Site Bursa Kebutuhan
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Gambar 6.2.6 Rancangan Antarmuka Reply Bidding

Antarmuka reply bidding ini merupakan halaman web
berikutnya setelah user memilih link "“Bid"“ pada saat
berada di halaman bidding. Dalam halaman reply bidding
ini, user dapat melihat melakukan penawaran atau
pemberian harga bidding untuk dimasukkan ke dalam
sistem. Ada aturan yang berlaku untuk pemberian harga
bid yaitu lebuh besar dari 5% dari harga minimal. Bila
telah terpenuhi, maka user harus mengklik tombol "“Bid"
untuk memasukkan ke data ke dalam sistem.

Dalam halaman ini mempunyai 5 buah navigasi yang

berada pada bagian header yang sama untuk seluruh

antarmuka halaman untuk user ini.
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6.2.7 Reply Posting

Web Site Bursa Kebutuhan
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Gambar 6.2.7 Rancangan Antarmuka Reply Posting

Antarmuka reply posting ini merupakan halaman web
berikutnya setelah user memilih link “Reply"“ pada saat
berada di halaman posting. Dalam halaman reply posting
ini, user dapat melihat melakukan membalas posting user
yang sebelumnya telah melakukan posting terlebih
dahulu. Dalam melakukan membalas posting, user hanya
perlu memasukkan isi posting dan meng-klik tombol
submit.

Dalam halaman ini mempunyai 5 buah navigasi vyang
berada pada bagian header vyang sama untuk seluruh

antarmuka halaman untuk user ini.
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6.2.8 Search Data Posting, Bidding dan Topik

Web Site Bursa Kebutuhan
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Gambar 6.2.8 Rancangan Antarmuka Search Data

Antarmuka Search merupaka halaman dimana seluruh

pengguna baik itu public dan member dapat

menggunakannya. Halaman search berguna untuk mencari

data yang ada bidding, posting dan topik didalam

sistem. Pengguna hanya perlu memasukkan kata kunci dan

memilih kategori yang akan dicarinya, maka bila data

yang dicari ada, maka akan ditampilkan dalam tabel

dibawahnya.
Dalam halaman ini mempunyai 5 buah navigasi yang

berada pada bagian header vyang sama untuk seluruh

antarmuka halaman untuk user ini.
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Register

6.3 Sisi Public

6.3.1 Register

Web Site Bursa
Register User

Username | a:!;m o )

Email

Password
Konfirm. Pass
Nama Lengkap

Jenis Kelamin

Pekerjaan

glazai i Babarean Biok PoKA oS T

Gambar 6.3.1 Rancangan Antarmuka Register

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan proses
pendaftaran bagi public yang belum menjadi anggota
dalam website 1ini. Dalama halaman 1ini, public akan
diberikan sebuah form data yang harus diisi dengan data
yang benar seperti username, email, password, alamat,
nama lengkap dan lainnya. Bila terjadi kesalahan dalam
melakukan pengisiian, maka akan muncul peringatan.
BApabila tombol daftar ditekan maka daftar akan

dilanjutkan ke antarmuka login.
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6.3.2 Home

Web Site Bursa Kebutuhan
I
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Gambar 6.3.2 Rancangan Antarmuka Home

Antarmuka ini merupakan halaman web utama dari web
bursa ini. Dalam halaman ini, semua navigasi untuk
menuju ke halaman lainnya ada disini, seperti search,
login, sitemap dan about. Pada halaman ini terdapat
tabel data subject yang mempunyai link ke halaman topik
yang bersangkutan, lalu terdapat Jjuga tabel comment
yang berisikan komentar dari pengunjung web ini. Dan
terakhir terdapat tabel yang memuat topik terbaru yang
diinputkan oleh user.

Dalam halaman ini mempunyai 5 buah navigasi vyang
berada pada bagian header yang sama untuk seluruh

antarmuka halaman untuk user ini.
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6.3.3 Search Data Posting, Bidding dan Topik

Selamat Datang Ade :
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Gambar 6.3.3 Rancangan Antarmuka Search Data

Antarmuka Search merupaka halaman dimana seluruh
pengguna baik itu public dan member dapat
menggunakannya. Halaman search berguna untuk mencari
data vyang ada bidding, posting dan topik didalam
sistem. Pengguna hanya perlu memasukkan kata kunci dan
memilih kategori yang akan dicarinya, maka bila data
yang dicari ada, maka akan ditampilkan dalam tabel
dibawahnya.

Dalam halaman ini mempunyai 5 buah navigasi yang
berada pada bagian header yang sama untuk seluruh

antarmuka halaman untuk user ini.
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6.3.4 About And Help

Web Site Bursa Kebutuhan
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Gambar 6.3.4 Rancangan Antarmuka About n Help

Antarmuka ini digunakan untuk melihat tujuan dari

pembuatan website 1ini dan pertolongan untuk user

tentang fungsi-fungsi yang ada dalam website ini.
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