5.1.

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya,

dapat ditarik kesimpulan

1. Teknologi VoiceXML dan Teknologi Web Services yang

dibangun dengan bahasa XML dapat digunakan untuk
membantu pengelolaan perpustakaan yang meliputi
peminjaman pustaka, pemesanan pustaka, pencarian
pustaka pada Perpustakaan Universitas Atma Jaya

Yogyakarta.

. Solusi berupa penghematan waktu, peningkatan

pelayanan dan pemenuhan kebutuhan pustaka dapat

dipenuhi dengan baik oleh SIPERMAYA.

Saran

Beberapa saran vyang dapat ditarik dari proses

analisa sampail pembuatan laporan tugas akhir ini adalah

sebagai berikut

1. Perangkat lunak SIPERMAYA dikembangkan dengan

menggunakan TTS (Text To  Speech) berbahasa
Inggris. Alangkah baiknya jika sudah menggunakan
TTS dengan bahasa Indonesia sehingga pembicaraan

pada voice based menjadi lebih user friendly.

. Perangkat lunak SIPERMAYA yang dibuat pada skripsi

ini menggunakan SIP SoftPhone. Alangkah baiknya
jika SIPERMAYA dapat diterapkan dalam kehidupan

nyata dan mampu digunakan langsung oleh mahasiswa.
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NOTASI DOKUMEN

Notasi yang digunakan dalam dokumen ini adalah sebagai berikut :
e Teks normal ditulis dalam font Times New Roman 12 pt, plain.
o Teks yang ditulis dalam font beld merupakan teks yang mengacu pada
bab, sub-bab, gambar, atau tabel dalam dokumen ini.
o Teks yang ditulis dalam font Courier New merupakan teks yang mengacu
pada model, diagram, atau file yang disebutkan dalam dokumen ini.
o Teks yang ditulis dalam font Courier New Bold merupakan teks yang

mengacu pada statement SQL dalam dokumen ini.
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2 Deskripsi Keseluruhan

2.1 Perspektif Produk

SIPERMAYA adalah sebuah aplikasi yang dibangun untuk

membantu Perpustakaan Universitas Atma Jaya Yogyakarta dalam proses

pelayanan pustaka di perpustakaan. Perangkat lunak ini dibagi menjadi 2

bagian yaitu berbasis suara (voice based) dan berbasis web (web based)

dengan menggunakan arsitektur client-server. Sistem dapat mengatasi

kelemahan-kelemahan peminjaman pustaka yang telah disebutkan pada

bagian Lingkup Masalah. Solusi yang ditawarkan berupa penghematan

waktu, peningkatan pelayanan dan pemenuhan kebutuhan pustaka. Ketiga

hal ini dapat dijelaskan sebagai berikut:

Penghematan waktu.

Mahasiswa tidak perlu pergi ke perpustakaan untuk memastikan
bahwa pustaka yang akan dipinjam tersedia di perpustakaan, karena
dengan sistem SIPERMAYA dapat dilakukan peminjaman pustaka
secara on-line dengan menggunakan media telepon dimana secara
otomatis akan memberikan informasi ( berupa ringkasan pustaka,
status pustaka, keterangan pustaka ) yang cepat bagi mahasiswa atas
ketersediaan suatu pustaka. Mahasiswa juga dapat melakukan
peminjaman pustaka yang diinginkan melalui media telepon. Jika
pustaka dalam keadaan dipinjam, mahasiswa juga dapat melakukan

pemesanan pustaka.
Peningkatan pelayanan.

Manusia memiliki waktu untuk beristirahat sehingga pustakawan
tidak harus 24 jam untuk melayani peminjaman pustaka di
perpustakaan. Sistem SIPERMAYA dapat mengatasi masalah
tersebut dengan peminjaman pustaka secara on-line melalui telcpon.
Dengan sistem tersebut, pustakawan akan dimudahkan pekerjaannya

dalam pelayanan peminjaman pustaka.
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» Pemenuhan kebutuhan pustaka

Mahasiswa yang mempunyai hobi membaca pustaka tertentu tidak
perlu membeli pustaka di toko buku. Mahasiswa hanya perlu melihat
nomor ISBN dari pustaka yang diinginkan dan menggunakan sistem
SIPERMAYA untuk mendapatkan informasi apakah pustaka yang
dicari tersedia atau t1dak Sehingga mahasiswa dapat memutuskan

apakah harus membeli pustaka tersebut atau meminjam di

perpustakaan.

Perangkat lunak SIPERMAYA akan dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman C# .Net dan XML. Serta menggunakan
SQL Server 2000 sebagai DBMS untuk data-data yang terkait dengan
perpustakaan. Pengguna pustakawén dan administrator akan berinteraksi
dengan sistem dalam bentuk antarmuka berbasis web (Web Based),
sedangkan pengguna mahasiswa akan berinteraksi dengan sistem telepon
berbasis suara (' Voice Based ). Pada pembuatan sistem SIPERMAYA ini,
digunakan SIP SoftPhone yang telah disediakan oleh vendor penyedia
layanan VoiceXML. Piranti yang digunakan untuk setiap pengguna adalah

mouse , keyboard dan headset (include microphone ).
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Gambar 2.1 Arsitektur Perangkat Lunak SIPERMAYA
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2.2 Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak

Pencarian Top5 Pudala Pencarian Ringkasan Pustala
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Gambar 2.2 Use Case Diagram
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221

2.2.2

223

224

Use Case : Login Web

Use case ini digunakan oleh aktor administrator dan pustakawan untuk
memperoleh akses ke sistem pada web based. Login didasarkan pada
sebuah username unik dan password yang berupa rangkaian karakter.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Login Web

Use Case : Login Suara

Use case ini digunakan oleh aktor mahasiswa untuk memperoleh akses ke
sistem pada voice based. Login didasarkan pada sebuah username unik
dan password yang berupa rangkaian numerik.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Login Suara

Use Case : Pengelolaan User

Use case ini digunakan oleh aktor (administrator) untuk melakukan
pengelolaan data user (mahasiswa dan operator) dari sistem, yang meliputi
penambahan data user, pencarian data user, pengeditan data user,
penghapusan data user dan tampil data user. Sistem hanya memiliki satu
account administrator yang tidak dapat diubah maupun dihapus. Sistem
tidak dapat menghapus user aktif.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Pengelolaan User

Use Case : Ubah Password

Use case ini digunakan oleh aktor ( pustakawan dan mahasiswa ) untuk
melakukan pengubahan password dari user aktif.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Ubah Password
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2.2.5 Use Case : Pengelolaan Pustaka

Use case ini digunakan oleh aktor (pustakawan) untuk melakukan
pengelolaan data pustaka. Pengelolaan ini meliputi penambahan data

pustaka, pengubahan data pustaka, penghapusan data pustaka dan
pencarian data pustaka.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Pustaka

2.2.6 Use Case : Konfirmasi Peminjaman
Use case ini digunakan oleh aktor (pustakawan) untuk melakukan
konfirmasi peminjaman pustaka.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Konfirmasi Peminjaman

2.2.7 Use Case : Pengembalian Pustaka
Use case ini digunakan oleh aktor (pustakawan) untuk melakukan
konfirmasi pengembalian pustaka.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Pengembalian Pustaka

2.2.8 Use Case : Konfirmasi Pemesanan

Use case ini digunakan oleh aktor (pustakawan) untuk melakukan
konfirmasi pemesanan pustaka setelah dilakukan Use Case : Pemesanan

Pustaka.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Konfirmasi Pemesanan

2.29 Use Case : Pencarian Pustaka

Use case ini digunakan oleh aktor( mahasiswa, pustakawan, administrator)
untuk melakukan pencarian data pustaka yang tersedia di perpustakaan.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Pencarian Pustaka
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2.2.10 Use Case : Peminjaman Pustaka

Use case ini digunakan oleh aktor (mahasiswa) untuk melakukan
peminjaman pustaka melalui voice based. Pengelolaan ini meliputi
pencarian pustaka, tampil status pustaka dan pinjam pustaka yang dapat
dilakukan dengan suatu otentifikasi melalui suara. Jika pustaka sedang
dipinjam, maka dapat dilanjutkan ke Use Case : Pemesanan Pustaka.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Peminjaman Pustaka

2.2.11 Use Case : Pemesanan Pustaka

Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan pemesanan pustaka
melalui voice based jika pustaka dipinjam yang dilakukan dengan suatu
otentifikasi melalui suara.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Pemesanan Pustaka

2.2.12 Use Case : Pencarian Ringkasan Pustaka

Use case ini digunakan oleh aktor (mahasiswa) untuk melakukan
pencarian pustaka melalui suara. Pengelolaan ini meliputi pencarian
pustaka, tampil ringkasan pustaka dan dapat dilanjutkan ke Use Case :
Peminjaman Pustaka. Jika pustaka sedang dipinjam, maka dapat
dilanjutkan ke Use Case: Pemesanan Pustaka.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Pencarian Ringkasan Pustaka

2.2.13 Use Case : Pencarian Top 5§ Pustaka
Use case ini digunakan oleh aktor (mahasiswa) untuk melakukan

pencarian 5 pustaka terlaris yang sering dipinjam oleh mahasiswa.
Pengelolaan ini meliputi tampil top 5 pustaka dan dapat dilanjutkan ke
proses peminjaman pustaka berdasarkan index top 5 pustaka. Jika pustaka
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sedang dipinjam, maka dapat dilanjutkan ke proses pemesanan pustaka

berdasarkan index top 5 pustaka.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Pencarian Top S Pustaka

2.3 Kebutuhan Non-fungsionalitas Perangkat Lunak

Kebutuhan non-fungsionalitas dari perangkat lunak adalah sebagai berikut :
¢ Sistem SIPERMAYA yang akan dibuat menggunakan SIP
Sofiphone yang telah disediakan oleh vendor penyedia layanan
VoiceXML untuk melakukan proses peminjaman pustaka yang
dilakukan oleh aktor (mahasiswa ).

e Metode web services yang digunakan sistem harus dapat
memberikan method-method yang dibutuhkan oleh aplikasi
VoiceXML baik dalam proses peminjaman pustaka, pemesanan
pustaka dan ketersediaan informasi pustaka bagi aktor (mahasiswa).

e Proses pengaksesan yang cepat dan pemenuhan kebutuhan proses
peminjaman pustaka harus dapat dilakukan oleh web services dan
voicexml dengan baik pada sistem ini dengan mengacu pada

database yang digunakan.

2.4 Karakteristik Aktor

241 Pustakawan
Pustakawan adalah aktor dari sistem SIPERMAYA yaitu sebagai aktor

pengelola data perpustakaan pada umumnya dan pengguna sistem
SIPERMAYA untuk melakukan proses konfirmasi peminjaman dan
pemesanan pustaka pada khususnya. Pustakawan berhak mengakses Use
Case: Ubah Password, Pengelolaan Pustaka, Konfirmasi Peminjaman,
Pengembalian Pustaka, Konfirmasi Pemesanan.
Pustakawan harus memenuhi hal-hal berikut :
e Mengerti tentang kegiatan peminjaman, pengembalian dan
penyediaan pustaka di perpustakaan sehingga mampu mengelola
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data pustaka, mengelola data peminjaman dan mengelola data
pemesanan pustaka.

e Mengetahui batasan-batasan yang dikenakan pada peminjaman dan
pemesanan pustaka sehingga dapat menentukan spesifikasi waktu
peminjaman tiap mahasiswa dan jumlah pustaka yang tersedia

sebagai komponen penting dalam pengelolaan data pustaka.

2.4.2 Administrator

243

Administrator adalah spesialisasi dari aktor pustakawan, dimana
perbedaan antara pustakawan dan administrator terletak pada hak
aksesnya. Administrator berhak mengakses Use Case : Pengelolaan User.
Administrator harus memenuhi hal-hal berikut :

e Mengerti tentang kerahasiaan data setiap aktor yang menggunakan
sistem SIPERMAYA.

e Mampu menjaga semua data yang tersimpan dalam database

dengan baik.

Mahasiswa
Mahasiswa adalah aktor terpenting dari sistem SIPERMAYA yaitu
sebagai aktor pengguna layanan perpustakaan pada umumnya dan
pengguna sistem SIPERMAYA untuk melakukan proses peminjaman dan
pemesanan pustaka pada khususnya. Mahasiswa berhak mengakses Use
Case : Pencarian Pustaka, Pencarian Ringkasan Pustaka,
Peminjaman Pustaka, Pencarian Top S Pustaka, Pemesanan Pustaka.
Mabhasiswa harus memenuhi hal-hal berikut :

e Mampu menggunakan telepon sebagai media komunikasi pada saat

ini.
e Mengerti dan menguasai Bahasa Inggris secara aktif sebagai

interface communication pada voice based application pada
SIPERMAYA.
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Deskripsi Rinci Kebutuhan

2.5 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

2.5.1 Spesifikasi Use Case : Login Web

Tabel 1.1 Spesifikasi Use Case : Login Web

Use Case ID UC-SIPERMAYA-01
Use Case Name Login Web
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator, Pustakawan
Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh
akses ke sistem pada web based. Login didasarkan
pada sebuah username unik dan password yang
berupa rangkaian karakter.
Preconditions Aktor sudah mengakses antarmuka login.
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk login.
2. Aktor memasukkan username dan password.
3. Sistem memeriksa username dan password aktor.
4. Sistem memeriksa status login aktor.
5. Sistem memberikan akses ke aktor sesuai jabatan
(administrator/pustakawan).
6. Sistem akan mengaktifkan session login.
Alternative Paths | -
Postconditions Aktor memasuki sistem dan dapat ménggunakan
fungsi-fungsi pada sistem.
Exception Paths 1. Usemname atau password yang dimasukkan tidak
sesuai (setelah Tabel 3.1 Basic Path 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
password tidak sesuai.
b. Kembali ke Tabel 3.1 Basic Path 2.
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2. Status login aktor aktif (setelah Tabel 3.1 Basic
Path 4)
a. Sisttm menampilkan peringatan bahwa
user sedang menggunakan sistem.

b. Kembali ke Tabel 3.1 Basic Path 2.

Extends

Includes

Business Rules

Sistem akan mengubah hak akses aktor dalam

database menjadi keadaan aktif jika login berhasil.

2.5.2 Spesifikasi Use Case : Login Suara

Tabel 1.2 Spesifikasi Use Case : Login Suara

Use Case ID UC-SIPERMAYA-02

Use Case Name Login Suara

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Mahasiswa

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh
akses ke sistem pada voice based. Login didasarkan
pada sebuah username unik dan password yang
berupa rangkaian numerik.

Preconditions Aktor sudah menghubungi sistem melalui SIP
SoftPhone dan sistem sudah meminta username dan
password mahasiswa.

Basic Path 1. Sistem meminta user name dan password.

2. Aktor memasukkan username dan password
dengan suara atau dengan dtmf-fone pada SIP
SoftPhone.

3. Sistem memeriksa username dan password aktor.
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4. Sistem memeriksa status login aktor.
5. Sistem akan mengaktifkan session login.

6. Sistem memberikan akses pemilihan menu.

Alternative Paths

Postconditions

Aktor memasuki sistem dan dapat memilih menu

pada sistem.

Exception Paths

1. Username atau password yang dimasukkan tidak
sesuai (setelah Tabel 3.2 Basic Path 3)
a. Sistem memberikan peringatan bahwa
login gagal.
b. Keluar dari sistem.
2. Status login aktor aktif (setelah Tabel 3.2 Basic
Path 3)
a. Sistem memberikan peringatan bahwa
login gagal.

b. Keluar dari sistem.

Extends

Includes

Business Rules

Sistem akan mengubah hak akses aktor dalam
database menjadi keadaan aktif jika login berhasil.

2.5.3 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan User

Tabel 1.3 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan User

Use Case ID UC-SIPERMAYA-03

Use Case Name Pengelolaan User

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administrator

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
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pengelolaan data user (mahasiswa dan operator) dari
sistem, yang meliputi penambahan data user,
pencarian data user, pengeditan data user,
penghapusan data user dan tampil data user. Sistem
hanya memiliki satu account administrator yang tidak
dapat diubah maupun dihapus. Sistem tidak dapat
menghapus user aktif.

Preconditions

Use Case : Login Web sudah dilaksanakan dan aktor

sudah berhasil memasuki sistem.

Basic Path

Tambah Data User

1. Sistem  menampilkan  antarmuka  untuk
penambahan data user.

2. Aktor memasukkan id user dan nama user.

3. Aktor memasukkan password user dan memilih
jabatan.

4. Sistem menambahkan data user ke dalam basis
data.

Alternative Paths

A-1. Cari Data User
1. Aktor memasukkan id user yang akan dicari.

2. Sistem mencari dan menampilkan data user.

A-2. Hapus Data User
1. Aktor mencari user yang akan dihapus pada A-1.
2. Aktor menghapus data user.

3. Sistem menghapus data user dari basis data.

A-3. Edit Data User

1. Aktor mencari user yang akan diedit pada A-1.
2. Aktor mengedit data user yang telah dicari.

3. Sistem mengedit data user dari basis data.
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Postconditions

Data user pada basis data bertambah, berkurang atau
berubah.

Exception Paths

1. Username yang dimasukkan sudah ada (setelah
tabel 3.3 Basic Path 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
username sudah terdaftar.
b. Kembeali ke Tabel 3.3 Basic Path 2.
2. Data user yang dicari tidak ditemukan (setelah
Tabel 3.3 Alternative Path A-1.2)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
user tidak ada dalam basis data.
b. Kembali ke Tabel 3.3 Alternative Path A-
1.1.
3. Penghapusan data user tidak berhasil (setelah
Tabel 3.3 Alternative Path A-2.3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
user tidak berhasil dihapus.
b. Kembali ke Tabel 3.3 Alternative Path A-
2.1.
4. Pengeditan data user tidak berhasil (setelah Tabel
3.3 Alternative Path A-3.3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
user tidak berhasil diedit.

b. Kembali ke Tabel 3.3 Alternative Path A-
3.1.

Extends

Includes

Use Case : Login Web

Business Rules

Aktor melakukan pencarian data user, kemudian aktor

dapat melakukan penambahan, pengeditan dan

penghapusan data user.
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2.5.4 Spesifikasi Use Case : Ubah Password

Tabel 1.4 Spesifikasi Use Case : Ubah Password

Use Case ID

UC-SIPERMAYA-04

Use Case Name

Ubah Password

Use Case Type

Essential

Priority

High

Actors

Administrator, Pustakawan, Mahasiswa

Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengubah
password milik aktor.

Preconditions

Basic Path

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah
password.

2. Aktor memasukkan id user dan password lama.

3. Sistem menampilkan nama user, id user dan
password user.

4. Aktor memasukkan password baru beserta
konfirmasi password.

5. Sistem mengubah password dalam basis data.

Alternative Paths

Postconditions

Password dari user yang bersangkutan diganti dengan

password baru.

Exception Paths

1. Password lama yang dimasukkan tidak sesuai
(setelah Tabel 3.4 Basic Path 2)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
password lama tidak sesuai
b. Kembali ke Tabel 3.4 Basic Path 1.
2. Password baru dan konfirmasi password baru
tidak sesuai (setelah Tabel 3.4 Basic Path 4)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa

password baru dan konfirmasi password baru
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tidak sesuai
b. Kembali ke Tabel 3.3 Basic Path 4.
3. Panjang password baru di luar batas (setelah
Tabel 3.4 Basic Path 4)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
panjang password baru tidak sesuai.
b. Kembali ke Tabel 3.4 Basic Path 4.

Extends

Includes

Use Case : Login Web

Business Rules

Aktor akan melakukan pencarian data user lama
terlebih dahulu sebelum melakukan pengubahan
password user. Selanjutnya dapat dilakukan
pengubahan password.

2.5.5 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Pustaka

Tabel 1.5 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Pustaka

Use Case ID UC-SIPERMAYA-05

Use Case Name Pengelolaan Pustaka

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Pustakawan

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
pengelolaan data pustaka. Pengelolaan ini meliputi
penambahan data pustaka, pengubahan data pustaka,
penghapusan data pustaka dan pencarian data pustaka.

Preconditions Use Case : Login Web sudah dilaksanakan dan aktor
sudah berhasil memasuki sistem.

Basic Path Tambah Data Pustaka
1. Sistem  menampilkan  antarmuka  untuk
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penambahan data pustaka.
2. Aktor memasukkan data pustaka.

3. Sistem menambahkan data pustaka ke dalam basis
data.

Alternative Paths

A-1. Cari Data Pustaka
1. Aktor memasukkan ISBN pustaka yang akan
dicari.

2. Sistem mencari dan menampilkan data pustaka.

A-2. Hapus Data Pustaka

1. Aktor mencari pustaka yang akan dihapus pada
A-1.

2. Aktor menghapus data pustaka.

3. Sistem menghapus data pustaka dari basis data.

A-3. Edit Data Pustaka

1. Aktor mencari pustaka yang akan diedit pada A-1.
2. Aktor mengedit data pustaka yang telah dicari.

3. Sistem mengedit data pustaka dari basis data.

Postconditions

Data pustaka di basis data bertambah,berkurang atau
berubah.

Exception Paths

1. Pustaka yang dimasukkan sudah ada (setelah tabel
3.5 Basic Path 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
pustaka sudah terdaftar.
b. Kembali ke Tabel 3.5 Basic Path 2.
2. Data pustaka yang dicari tidak ditemukan (setelah
Tabel 3.3 Alternative Path A-1.2)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa

pustaka tidak ada dalam basis data.
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b. Kembali ke Tabel 3.5 Alternative Path A-
1.1, |
3. Penghapusan data pustaka tidak berhasil (setelah
Tabel 3.5 Alternative Path A-2.3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
pustaka tidak berhasil dihapus.
b. Kembali ke Tabel 3.5 Alternative Path A-
2.1.
4. Pengeditan data pustaka tidak berhasil (setelah
Tabel 3.5 Alternative Path A-3.3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
pustaka tidak berhasil diedit.
b. Kembali ke Tabel 3.5 Alternative Path A-
3.1.

Extends

Includes

Use Case : Login Web

Business Rules

Aktor melakukan pencarian data pustaka, kemudian
aktor dapat melakukan penambahan, pengeditan dan
penghapusan data pustaka.

- 2.5.6 Spesifikasi Use Case : Konfirmasi Peminjaman

Tabel 1.6 Spesifikasi Use Case : Konfirmasi Peminjaman

Use Case ID

UC-SIPERMAYA-06

Use Case Name

Konfirmasi Peminjaman

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Pustakawan

Description Use case ini digunakan oleh aktor (pustakawan) untuk

melakukan konfirmasi peminjaman pustaka.
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Preconditions Use Case : Login Web sudah dilaksanakan dan aktor
sudah berhasil memasuki sistem.
Basic Path Konfirmasi Peminjaman
1. Sistem akan menampilkan antarmuka untuk
pencarian pustaka yang dipinjam mahasiswa.
2. Aktor memasukkan Nomor Induk Mahasiswa (
NIM ).
3. Sistem akan menampilkan data peminjaman
pustaka dalam list peminjaman.
4. Aktor memilih pustaka yang akan dikonfirmasi.
5. Aktor melakukan konfirmasi pustaka yang
dipinjam.
Alternative Paths | A-1. Cari Keterangan Detail Pustaka
1. Aktor memilih judul pustaka yang akan dicari
detailnya pada list peminjaman satu persatu.
2. Aktor akan menekan tombol pencarian detail
pustaka.
3. Sistem mencari dan menampilkan data pustaka
pada halaman baru.
Postconditions Data peminjaman di basis data ter-update.
Exception Paths 1. Tidak ada pustaka yang dipinjam oleh mahasiswa
(setelah Tabel 3.6 Basic Path 2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
mahasiswa tidak melakukan peminjaman
buku.

b. Kembali ke Tabel 3.6 Basic Path 1.

2. Aktor tidak memilih data peminjaman yang ada
(setelah Tabel 3.6 Basic Paths 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
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tidak ada  pemilihan  konfirmasi
peminjaman pustaka.
b. Kembali ke Tabel 3.6 basic Path 3.

3. Tidak ada pustaka yang dipilih oleh mahasiswa
yang akan ditampilkan detail pustaka (setelah
Tabel 3.6 Alternative Path A-1.1)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa

mahasiswa tidak melakukan pemilihan

pustaka.
b. Kembali ke Tabel 3.6 Alternative Path A-
1.1.
Extends -
Includes Use Case : Login Web
Business Rules Aktor (Pustakawan) akan melakukan konfirmasi

peminjaman pustaka setelah dilakukan proses

peminjaman pustaka. Sistem secara otomatis akan

mengupdate status data pustaka menjadi dipinjam.

2.5.7 Spesifikasi Use Case : Pengembalian Pustaka

Tabel 1.7 Spesifikasi Use Case : Pengembalian Pustaka

Use Case ID UC-SIPERMAYA-07

Use Case Name Pengembalian Pustaka

Use Case Type Essential

Priority ‘ High

Actors Pustakawan

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
konfirmasi pengembalian pustaka.

Preconditions Use Case : Login Web sudah dilaksanakan dan aktor
sudah berhasil memasuki sistem.

Teknik Informatika UAJY

SKPL-SIPERMAYA 33/76

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



Basic Path

Pengembalian Pustaka
1.

Sistem akan menampilkan antarmuka untuk
pengembalian pustaka yang dipinjam mahasiswa.
Aktor memasukkan Nomor Induk Mahasiswa (
NIM).
Sistem akan menampilkan data peminjaman
pustaka pada list pengembalian.

Aktor memilih pustaka yang akan dikonfirmasi.
Aktor melakukan konfirmasi pustaka yang telah
dikembalikan.

Sistem menghapus data peminjaman berdasarkan

pustaka yang akan dikembalikan.

Alternative Paths

A-1. Cari Keterangan Detail Pustaka
1.

Aktor memilih judul pustaka yang akan dicari
detailnya pada list pengembalian satu persatu.
Aktor akan menekan tombol pencarian detail
pustaka.

Sistem mencari dan menampilkan data pustaka
pada halaman baru.

Postconditions

Data peminjaman di basis data terhapus.

Exception Paths

2.

1.

Tidak ada pustaka yang dipinjam oleh mahasiswa
(setelah Tabel 3.7 Basic Path 3)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
mahasiswa tidak melakukan peminjaman
buku.

b. Kembali ke Tabel 3.7 Basic Path 2.

Aktor tidak memilih data peminjaman pustaka
yang ada (setelah Tabel 3.7 Basic Paths 4)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa

tidak ada  pemilihan  konfirmasi
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pengembalian peminjaman pustaka.
b. Kembali ke Tabel 3.7 Basic Path 4.

3. Tidak ada pustaka yang dipilih oleh mahasiswa
yang akan ditampilkan detail pustaka (setelah
Tabel 3.7 Alternative Path A-1.1)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa

mahasiswa tidak melakukan pemilihan

| pustaka.
| b. Kembali ke Tabel 3.7 Alternative Path A-
i 1.1.
‘ 11 Extends -
' Includes Use Case : Login Web

Business Rules

Aktor akan melakukan konfirmasi pengembalian
pustaka dengan mencari data peminjaman pustaka
terlebih dahulu. Jika diampilkan data peminjaman
pustaka, dapat dilanjutkan dengan konfirmasi
pengembalian pustaka.

2.5.8 Spesifikasi Use Case : Konfirmasi Pemesanan

Tabel 1.8 Spesifikasi Use Case : Konfirmasi Pemesanan

Use Case ID UC-SIPERMAYA-08

Use Case Name Konfirmasi Pemesanan

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Pustakawan

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
konfirmasi pemesanan pustaka.

Preconditions Use Case : Login Web sudah dilaksanakan dan aktor
sudah berhasil memasuki sistem.
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Basic Path

Konfirmasi Pemesanan
1.

Sistem akan menampilkan antarmuka untuk

pencarian pustaka yang dipesan mahasiswa.

2. Aktor memasukkan Nomor Induk Mahasiswa
(NIM).

3. Sistem akan menampilkan data pemesanan
pustaka dalam list pemesanan baik pustaka
yang telah tersedia maupun pustaka yang
belum tersedia.

4. Aktor memilih pustaka yang telah tersedia
dengan memilih pustaka pada list pemesanan.

5. Aktor melakukan konfirmasi pustaka yang
dipesan.

Alternative Paths | A-1. Cari Keterangan Detail Pustaka

1. Aktor memilih judul pustaka yang akan dicari
detailnya pada list pemesanan satu persatu.

2. Aktor akan menekan tombol pencarian detail
pustaka.

3. Sistem mencari dan menampilkan data
pustaka pada halaman baru.

Postconditions Data peminjaman di basis data bertambah. Data
pemesanan dihapus.
Exception Paths 1. Tidak ada pustaka yang dipesan oleh mahasiswa

(setelah Tabel 3.8 Basic Path 3)

2. Aktor tidak memilih data pemesanan yang ada
pada list pemesanan ( setelah Tabel 3.8 Basic

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
mahasiswa tidak melakukan pemesanan
pustaka.

b. Kembali ke Tabel 3.8 Basic Path 2.
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Paths 4)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
tidak ada pemilihan konfirmasi pemesanan
pustaka.

b. Kembali ke Tabel 3.8 basic Path 4.

3. Tidak ada pustaka yang dipilih oleh mahasiswa
yang akan ditampilkan detail pustaka (setelah
Tabel 3.8 Alternative Path A-1.1)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa

mahasiswa tidak melakukan pemilihan

pustaka.
b. Kembali ke Tabel 3.8 Alternative Path A-
1.1
Extends s
Includes Use Case : Login Web

Business Rules

Aktor'akan melakukan konfirmasi pemesanan
pustaka jika pustaka yang dipesan telah tersedia.
Sistem secara otomatis akan memvalidasi data
peminjaman pustaka setelah konfirmasi pemesanan

berhasil.

2.5.9 Spesifikasi Use Case : Pencarian Pustaka

Tabel 1.9 Spesifikasi Use Case : Pencarian Pustaka

Use Case ID UC-SIPERMAYA-09

Use Case Name Pencarian Pustaka

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Mahasiswa, Pustakawan, Administrator

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan

pencarian data pustaka yang tersedia di perpustakaan.
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i Preconditions

Aktor sudah mengakses antar muka Pencarian
Pustaka.

Basic Path

Cari Data Pustaka

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk cari data
pustaka.

2. Aktor memilih kategori pencarian pustaka
berdasarkan ISBN, Pengarang, Penerbit, atau
Judul.

3. Aktor memasukkan kata kunci ( key word ) untuk
pencarian.

4. Sistem akan melakukan pencarian data pustaka

5. Sistem akan menampilkan hasil pencarian.

Alternative Paths

Postconditions

Data pustaka tampil.

Exception Paths

1. Data pustaka yang dicari tidak ditemukan (setelah
Tabel 3.9 Basic Path 4)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data pustaka tidak ditemukan.
b. Kembali ke Tabel 3.9 Basic Path 2

Extends

Includes

Business Rules

Aktor akan memasukkan kata kunci (keyword) untuk

dilakukan pencarian pustaka. Kategori pencarian

berdasarkan ISBN, Pengarang, Penerbit dan Judul.

2.5.10 Spesifikasi Use Case : Peminjaman Pustaka

Tabel 1.10 Spesifikasi Use Case : Peminjaman Pustaka

Use Case ID UC-SIPERMAYA-10
Use Case Name Peminjaman Pustaka
Use Case Type Essential
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Priority

High

Actors

Mahasiswa

Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
peminjaman pustaka melalui voice  based.
Pengelolaan ini meliputi pencarian pustaka, tampil
status pustaka dan pinjam pustaka yang dapat
dilakukan dengan suatu otentifikasi melalui suara.
Jika pustaka sedang dipinjam, maka dapat dilanjutkan

ke Use Case : Pemesanan Pustaka.

Preconditions

Use Case : Login Suara sudah dilaksanakan dan
aktor sudah berhasil memasuki sistem dan memilih

menu peminjaman pustaka.

Basic Path

Peminjaman Pustaka

1. Sistem meminta aktor untuk memasukkan Index
Serial Book Number (ISBN) dari pustaka yang
akan dipinjam.

2. Aktor memasukkan ISBN dengan menggunakan
suara atau dengan DTMF-tone  pada SIP
SoftPhone.

3. Sistem akan memeriksa apakah terdapat pustaka
yang dicari (apakah tersedia di perpustakaan atau
tidak).

4, Sistem akan memeriksa apakah terdapat pustaka
yang dicari (apakah pustaka yang akan dipinjam
sedang dipinjam oleh mahasiswa lain atau tidak)

5. Sistem akan menampilkan data pencarian pustaka
berupa judul, nomor ISBN, pengarang, penerbit
dan status pustaka yang akan dipinjam dalam

bentuk suara.

6. Jika pustaka yang sedang dicari tidak dipinjam
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oleh user lain, maka sistem akan menampilkan
menu pinjam pustaka atau batal dalam bentuk
suara. Jika pustaka sedang dipinjam, maka sistem
akan menampilkan menu pesan pustaka atau batal
dalam bentuk suara.

Aktor memilih menu pinjam pustaka yang
ditawarkan.

Sistem akan memeriksa apakah pustaka yang
dicari termasuk golongan umum atau referensi.
Sistem akan memeriksa apakah pustaka yang
akan dipinjam aktor terjadi duplikasi peminjaman
atau tidak.

10. Sistem akan memeriksa apakah kapasitas

11.

peminjaman tiap aktor telah habis atau tidak.
Sistem akan melakukan peminjaman pustaka

berdasarkan nama user dan pustaka hasil

pencarian.
Alternative Paths | A-1. Menu Pencarian Kembali
1. Sistem menampilkan menu melakukan pencarian
kembali untuk dilakukan peminjaman pustaka
atau kembali ke menu utama.
2. Aktor memilih menu pencarian kembali.
A-2. Menu Utama
1. Sistem menampilkan menu melakukan pencarian
kembali untuk dilakukan peminjaman pustaka
atau kembali ke menu utama.
2. Aktor memilih menu utama.
Postconditions Data peminjaman tersimpan.
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Exception Paths

. Data pustaka tidak ditemukan (setelah Tabel 3.10
Basic Path 3)

a.

. Data
lain (setelah Tabel 3.10 Basic Path 4)

a.

b.

. Peminjaman pustaka gagal (setelah Tabel 3.10
Basic Path 11)

a.

. Pustaka termasuk golongan referensi schingga

tidak dapat dipinjam (setelah Tabel 3.10 Basic
Path 8)

a.

5. Terjadi duplikasi peminjaman pustaka(setelah
Tabel 3.10 Basic Path 9)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa

Sistem menampilkan peringatan bahwa
pustaka tidak terdapat di perpustakaan.
Kembali ke Tabel 3.10 Basic Path 1 atau
ke Tabel 3.10 Alternative Paths A-1.1.
pustaka sedang dipinjam oleh mahasiswa

Sistem menampilkan peringatan bahwa
pustaka sedang dipinjam.
Menuju ke Tabel 3.10 Basic Path 5 dan
dilanjutkan ke UseCase : Pemesanan

Pustaka

Sistem menampilkan peringatan bahwa
pustaka gagal dipinjam.

Kembali ke Tabel 3.10 Alternative Paths
A-2.2.

Sistem menampilkan peringatan bahwa
pustaka yang akan dipinjam adalah
golongan referensi sehingga tidak dapat
dilakukan peminjaman pustaka.

Kembali ke Tabel 3.10 Alternative Paths
A-2.2.
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terjadi duplikasi peminjaman pustaka.
b. Kembali ke Tabel 3.10 Alternative Paths
A-2.2.

6. Aktor meminjam pustaka melebihi batas kapasitas
peminjaman tiap aktor (setelah Tabel 3.10 Basic
Path 10)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa

kapasitas peminjaman tiap aktor telah

habis.
b. Kembali ke Tabel 3.10 Alternative Paths
A-2.2.
Extends -
Includes Use Case : Login Suara

Business Rules

Sebelum dilakukan peminjaman pustaka, sistem akan
memeriksa kondisi tertentu terhadap pustaka yang

dipinjam.

2.5.11 Spesifikasi Use Case : Pemesanan Pustaka

Tabel 1.11 Spesifikasi Use Case : Pemesanan Pustaka

Use Case ID UC-SIPERMAYA-11

Use Case Name Pemesanan Pustaka

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Mahasiswa

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
pemesanan pustaka melalui voice based jika pustaka
dalam keadaan sedang dipinjam oleh aktor lain.

Preconditions 1. Use Case : Peminjaman Pustaka tidak terpenuhi

karena pustaka yang akan dipinjam tidak tersedia

Teknik Informatika UAJY

SKPL-SIPERMAYA 4276

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen inj tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2. Pustaka yang akan dipinjam telah dicari.

( status pustaka dipinjam ).

Basic Path Pemesanan Pustaka

1. Setelah Tabel 3.10 Basic Path 6, aktor memilih
menu pemesanan terhadap pustaka tersebut.

2. Sistem akan meminta nomor telepon mahasiswa
yang dapat dihubungi jika pustaka telah tersedia.

3. Sistem akan memeriksa apakah pustaka yang
dicari termasuk golongan umum atau referensi.

4. Sistem akan memeriksa apakah pustaka yang
akan dipinjam aktor terjadi duplikasi peminjaman
atau tidak.

5. Sistem akan memeriksa apakah kapasitas
peminjaman tiap aktor telah habis atau tidak.

6. Sistem akan menyimpan pustaka ke dalam data
pemesanan berdasarkan nama user dan pustaka
hasil pencarian.

Alternative Paths | A-1. Menu Pencarian

1.

A-2. Menu Utama

Sistem menampilkan menu melakukan pencarian
kembali untuk dilakukan peminjaman pustaka
atau kembali ke menu utama.

Aktor memilih menu pencarian kembali.

1. Sistem menampilkan menu melakukan pencarian
kembali untuk dilakukan peminjaman pustaka
atau kembali ke menu utama.

2. Aktor memilih menu utama.
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Postconditions

Data pemesanan tersimpan.

Exception Paths

1. Pemesanan pustaka gagal (setelah Tabel 3.11

Basic Path 6)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa

pustaka gagal dipesan.

b. Kembali ke Tabel 3.11 Alternative Paths

A-2.2.

2. Pustaka termasuk golongan referensi sehingga

tidak dapat dipesan (setelah Tabel 3.11 Basic Path

3)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa

pustaka yang akan dipesan adalah

golongan referensi sehingga tidak dapat

dilakukan pemesanan pustaka.

b. Kembali ke Tabel 3.11 Alternative Paths

A-22.

3. Terjadi duplikasi pemesanan pustaka(setelah
Tabel 3.11 Basic Path 4)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
terjadi duplikasi pemesanan pustaka
pada kesempatan yang sama.

b. Kembali ke Tabel 3.11 Alternative Paths
A-2.2.

4. Aktor memesan pustaka melebihi batas kapasitas
peminjaman tiap aktor (setelah Tabel 3.11 Basic
Path 5)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
kapasitas peminjaman tiap  aktor
melebihi.

b. Kembali ke Tabel 3.11 Alternative Paths
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A-2.2.

Extends

- Use Case : Peminjaman Pustaka

Includes

Business Rules

Proses pemesanan pustaka dapat dilakukan jika
peminjaman pustaka gagal dilakukan dikarenakan
pustaka sedang dipinjam oleh aktor lain.

2.5.12 Spesifikasi Use Case : Pencarian Ringkasan Pustaka

Tabel 1.12 Spesifikasi Use Case : Pencarian Ringkasan Pustaka

Use Case ID

UC-SIPERMAYA-12

Use Case Name

Pencarian Ringkasan Pustaka

Use Case Type

Essential

Priority

High

Actors

Mahasiswa

Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
pencarian pustaka melalui suara. Pengelolaan ini
meliputi pencarian pustaka, tampil ringkasan pustaka
dan dapat dilanjutkan ke Use Case: Peminjaman
Pustaka. Jika pustaka sedang dipinjam, maka dapat

dilanjutkan ke Use Case: Pemesanan Pustaka.

Preconditions

menu ringkasan pustaka.

Use Case : Login Suara sudah dilaksanakan dan
aktor sudah berhasil memasuki sistem dan memilih

Basic Path

2. Aktor memasukkan ISBN dengan menggunakan

Pencarian Ringkasan Pustaka

1. Sistem meminta aktor untuk memasukkan Index
Serial Book Number (ISBN) dari pustaka yang
akan menampilkan ringkasan pustaka.

suara atau dengan DTMF-tone  pada SIP
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SoftPhone.
Sistem akan memeriksa apakah terdapat pustaka
yang dicari (apakah tersedia di perpustakaan atau
tidak).
Sistem akan memeriksa apakah terdapat pustaka
yang dicari (apakah pustaka yang akan dipinjam
sedang dipinjam oleh mahasiswa lain atau tidak
tidak dipinjam).
Sistem akan menampilkan data pencarian pustaka
berupa judul, pengarang dan ringkasan pustaka
dalam bentuk suara.
Jika pustaka yang sedang dicari tidak dipinjam
oleh user lain, maka sistem akan menampilkan
menu pinjam pustaka dan akan masuk ke
UseCase:Peminjaman Pustaka. Jika pustaka
sedang dipinjam, maka sistem akan menampilkan
menu pesan pustaka dan akan masuk ke

UseCase:Pemesanan Pustaka

Alternative Paths

A-1. Menu Pencarian
1.

A-2. Menu Utama

Sistem menampilkan menu melakukan pencarian
ringkasan pustaka kembali atau melakukan
peminjaman plllstaka' atau kembali ke menu
utama.

Aktor memilih menu pencarian kembali.

1. Sistem menampilkan menu melakukan pencarian
ringkasan pustaka kembali atau kembali ke menu
utama.

2. Aktor memilih menu utama.
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A-3. Menu Peminjaman
1. Sistem menampilkan menu melakukan pencarian
ringkasan pustaka kembali atau melakukan
peminjaman pustaka atau kembali ke menu
utama.
2. Aktor memilih menu peminjaman yang
ditawarkan.
3. Sistem akan melakukan peminjaman pustaka
setelah dilakukan pencarian ringkasan pustaka.
4. Sistem akan mengacu pada Use Case:

Peminjaman Pustaka.

A-3. Menu Pemesanan

1. Sistem menampilkan menu melakukan pencarian
ringkasan pustaka kembali atau melakukan
pemesanan pustaka atau kembali ke menu utama.

2. Aktor memilih menu pemesanan yang

ditawarkan.

3. Sistem akan melakukan pemesanan pustaka

setelah dilakukan pencarian ringkasan pustaka.

4. Sistem akan mengacu pada Use Case:

Pemesanan Pustaka.

Postconditions

Data ringkasan pustaka ditampilkan berdasarkan
pencarian pustaka. Jika dilakukan peminjaman
pustaka, maka Data Peminjaman akan bertambah.
Jika dilakukan pemesanan pustaka, maka Data
Pemesanan akan bertambah.

Exception Paths

1. Data pustaka tidak ditemukan (setelah Tabel 3.12

Basic Path 3)
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a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
pustaka tidak terdapat di perpustakaan.

b. Kembali ke Tabel 3.12 Basic Path 1 atau
ke Tabel 3.12 Alternative Paths A-1.1.

Extends Use Case : Pemesanan Pustaka

Includes Use Case : Login Suara

Business Rules Pencarian ringkasan pustaka dilakukan oleh
mahasiswa berbasis suara. Setelah ringkasan pustaka
ditampilkan, dapat dilanjutkan dengan peminjaman
pustaka. Jika pustaka sedang dipinjam, maka dapat
dilakukan proses pemesanan pustaka.

2.5.13 Spesifikasi Use Case : Pencarian Top 5 Pustaka

Tabel 1.13 Spesifikasi Use Case : Pencarian Top 5 Pustaka

Use Case ID UC-SIPERMAYA-13

Use Case Name Pencarian Top 5 Pustaka

Use Case Type Essential

Priority High
Actors Mahasiswa
Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan

pencarian 5 pustaka terlaris yang sering dipinjam
oleh mahasiswa. Pengelolaan ini meliputi tampil top 5
pustaka dan dapat dilanjutkan ke peminjaman pustaka
berdasarkan index top 5 pustaka. Jika pustaka sedang
dipinjam, maka dapat dilanjutkan ke pemesanan
pustaka berdasarkan index top 5 pustaka.

Preconditions 1. Use Case : Login Suara berhasil

2. Pada menu utama, aktor memilih menu pencarian

top 5 pustaka.
Basic Path Pencarian Top 5 Pustaka
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- ———

1. Sistem akan menampilkan 5 pustaka yang sering
dipinjam oleh aktor berdasarkan rating pustaka.

2. Sistem akan memeriksa status pustaka.

3. Jika pustaka tersedia, sistem akan menampilkan
menu peminjaman atau kembali ke menu utama.

4. Jika aktor memilih peminjaman, maka akan
masuk ke menu peminjaman sesuai dengan nomor
index Top 5.

5. Aktor memasukkan nomor index Top 5 yang akan
dipinjam.

6. Sistem akan melakukan peminjaman pustaka
sesuai dengan index top 5 yang akan dipinjam.
Jika pustaka sedang dipinjam, maka dapat

dilanjutkan ke pemesanan pustaka.

Alternative Paths | A-1. Menu Utama
1. Sistem menampilkan menu mendengarkan top 5
pustaka kembali atau kembali ke menu utama.
2. Aktor memilih menu utama.
Postconditions Data top 5 pustaka tampil dalam voice based..
Exception Paths -
Extends -
Includes Use Case : Login Suara

Business Rules

Sistem akan menampilkan judul pustaka top 5
pustaka terbaik yang sering dipinjam oleh aktor.
Aktor dapat melakukan peminjaman pustaka dengan

memilih index top 5 pustaka hasil pencarian.
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} 2.6

1 2.6.1

2.6.2

2.6.3

2.6.4

Spesifikasi Kebutuhan Non-Fungsionalitas

Kebutuhan Antarmuka Eksternal
Kebutuhan antar muka eksternal pada sistem SIPERMAYA mencakup

kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat keras dan antarmuka
perangkat lunak.

Antarmuka Pemakai

Pemakai berinteraksi langsung dengan sistem SIPERMAYA dengan
antarmuka berbasis web dan suara (web based and voice based). Piranti
masukan yang digunakan untuk memasukkan data masukan adalah
keyboard , mouse dan headset. Sedangkan keluaran dari sistem berupa
data-data yang disimpan dalam basis data dan akan ditampilkan langsung
ke layar monitor pada web based. Pada voice based hasil keluaran berupa

suara yang akan dikeluarkan oleh sistem dan terkait dengan proses yang
akan dilakukan pada voice based.

Antarmuka Perangkat Keras
Antarmuka perangkat keras yang dibutuhkan dalam penggunaan perangkat
lunak SIPERMAYA adalah:

e PC Compatible Intel Core 2 Duo

e Memory Minimum 1 Gb

o Compatible Sound Card

e Keyboard + Mouse

e Headset

Antarmuka Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mendukung berjalannya perangkat
lunak SIPERMAYA adalah:

e Nama : Windows XP SP2 Home/Professional Edition

Sumber : Microsoft

Fungsi  : Sistem Operasi Komputer
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¢ Nama
Sumber

Fungsi
e Nama
Sumber

Fungsi

Sumber

Fungsi

Teknik Informatika UAJY

: C# .NET
: Microsoft

: Tool perancang antarmuka yang akan digunakan dalam

aplikasi web based dan web services.

: SOL Server 2000

: Microsoft

: DataBase Management System
: Prophecy VoiceXML

: Voxeo

: Tool implementasi pada voice based application.
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2.6.5 Persistent Data
2.6.5.1 Basis Data

7t
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V i1
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N
User
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11 peminjaman
nléntpunyai.
. 3 d_peminjamari
jumih-— . Pusiaka -~ ' }Peminjaman?
1

‘mempunyzi -

N niempunyai, =

t N
Kelompok - - mempunyai - N Keferangan |
Bt ' PEMIATGN | tangual.
~kembafi-
~tanggal
19 kelompgk Ny “peminjaman -~ StAOST-.
o - man
ook peminia

< mémpunyaj,

Gambar 3.1 Entity Relationship Diagram
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3 Realisasi Use Case

3.1 Static Structure Diagram

3.1.1 Analysis Class Diagram : Package Dependencies

] -
Administrator Mahasiswa
Package |« ... | Package
/E\ N ~ /"7 /(\
3 - |
. q =
% ~ |
i Za ‘
e ~
e S }
Vi 4
Pustakawen Senices Vaicedvi
Package |« — — — — - Package |« — — - .- | Package
Gambar 4.1 Analysis Class Diagram : Package Dependencies
3.1.2 Analysis Class Diagram : Package Administrator
1 1 75N
UbahPasswordUl | WoetPasswordCTRL
\ ’
S0 i
- N 1
///ﬁ\\‘_‘l il l)(/—\\{ i _all 7K\\ N\ e, /\\)
\\/ ; \A_.zi_/ 11 . \\,/f1 1 ¥
LoginCTRL 7 User qurg?dmbaCTR_ Perminjaman
i / N /?' 1 from Mahasiswa Pacage)
| ! \‘»\ /'/ V\L
/ .\\ // \
S \\\ / \\
W 1/ \
1 N b
/\\1 i \ \
) . ()
\_‘/ N —_—a
Lognu Pengslolaaniuserll Jabatan
Gambar 4.2 Analysis Class Diagram : Package Administrator
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3.1.3 Analysis Class Diagram : Package Pustakawan

N
Yy (
\\/ \ R 1\
KorfimesiPerrirjaman Peminjarman T /<\\ KonfimresiPermesanan

A
I ///\\ 1 W N\
) A )

AN B 1/ —

PengeldaanPustakall -7 -PengeldaanPustaka

\ 1 . — 7 CIRL
\ ~

\\ T S :
A T ’ ///'

v N s
Pustaka KelompokPustaka

Gambar 4.3 Analysis Class Diagram : Package Pustakawan
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3.1.4 Analysis Class Diagram : Package Mahasiswa

< TN
(I /4\\\ H/ \‘
3 AN
CaniPustakaCTRL CariPustakall
\\1 ]
\
it
\,\ y
. e
Pustaka
{from Pustalawan Package)

Gambar 4.4 Analysis Class Diagram : Package Mahasiswa

3.1.5 Analysis Class Diagram : Package Services
) ()
\> e

1 Peminjamen
I\;ah ] Pade
(from Administrator Paclage; /4 assa o)
1 /§ 1

(\ \/\

SemoesCTRL
ol S
Pustaka KeteranganPeminjamean
(from Pustakawan Package) (from Mahasiasa Padage)
\] 1
:3&,/__ \ /
L
KeteranganPemesanan
(from Mahasisva Padkage)
(from Mahasisva Padage)

Gambar 4.5 Analysis Class Diagram : Package Services
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3.1.6 Analysis Class Diagram : Package VoiceXML

TN

)

Py RingkassanPustakalJl
v
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] 7 N, 1
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7 1.
LoginUd \ Py Aﬁmﬂma@u
1 / \) 1
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/ \\\\ 1 1. =
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Gambar 4.6 Analysis Class Diagram : Package VoiceXML

3.1.7 Analysis Class Diagram : Use Case Login Web

NN

LoginUl

Gambar 4.7 Analysis Class Diagram : Use Case Login Web
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3.1.8 Analysis Class Diagram : Use Case Login Suara

TN S 1 <N
() O s
) \V// 1 1 ' / \‘\\//
LoginUl functionCTRL SenicesCTRL
( from Services Package )

Gambar 4.8 Analysis Class Diagram : Use Case Login Suara

3.1.9 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan User

(/f\\)< ///\ /’/—\
N 1/ N
Pengeldm,berCTRL
(from Mahasisaa Padage)
\ |
RN
\v/ L)
PengeldaantUserta Jabatan

Gambar 4.9 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan User

3.1.10 Analysis Class Diagram : Use Case Ubah Password

TN 1 <
i_f \ \h \
! ‘\\_// ‘\d/)
UbahPasswordU UbahPasswordCTRL
1 s
/4
///
1
\(\p\h
W,
User

Gambar 4.10 Analysis Class Diagram : Use Case Ubah Password

Teknik Informatika UAJY SKPL-SIPERMAYA 57176

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



3.1.11 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Pustaka

()

J

N S
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Gambar 4.11 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Pustaka

3.1.12 Analysis Class Diagram : Use Case Konfirmasi Peminjaman

Gambar 4.12 Analysis Class Diagram : Use Case Konfirmasi Peminjaman
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3.1.13 Analysis Class Diagram : Use Case Pengembalian Pustaka

() ()

\,

Peminjamen Pemesanan
(from Mahasissa Packag e)\‘_‘_ (from Ma'las'/?na“Padege)
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1
1 1 1
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/ 1/ 1 Vo1
Y ()
/
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KeteranganPeminjaman KeteranganPemesanan
(from Mahasissa Package) (from Mahasiswa Package)

Gambar 4.13 Analysis Class Diagram : Use Case Pengembalian Pustaka

3.1.14 Analysis Class Diagram : Use Case Konfirmasi Pemesanan

(‘\\/ //<\\\ 1 1 ///\>
N A, \
Peminjamen KonfirmasiPemesanan . 1 KeteranganPeminjamen
(from Mahas swva Padage) 1 CTRL.] T Ny (from Mahasiswa Package)
N
— //1/ 1 R
9 -~ ()
1 1 AN L&‘/_/
KeteranganPemesaren KonfimesiPemesananUl Pemesanan
(from Mahad sva Padage) (from Mahad sawa Paclkage)

Gambar 4.14 Analysis Class Diagram : Use Case Konfirmasi Pemesanan
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3.1.15 Analysis Class Diagram : Use Case Pencarian Pustaka

!
/1 AN
CaiPustakaCTRL CaiPustakalJ
\1 i
;{\1
L~
()
\__» /_.,r
Pustaka
(from Pustalawan Padage)

Gambar 4.15 Analysis Class Diagram : Use Case Pencarian Pustaka

3.1.16 Analysis Class Diagram : Use Case Peminjaman Pustaka

N |

/ A ! /A\\ U N
AN ) \ J \ )
N S .

~
PeminamanPustakaUl functionCTRL SenicesCIRL
{ from Services Padkage)

Gambar 4.16 Analysis Class Diagram : Use Case Peminjaman Pustaka

3.1.17 Analysis Class Diagram : Use Case Pemesanan Pustaka

(=) =

/ \ /

N 1 \//1 LA

PemesananPustakal functionCTRL SenicesCTRL
(from Senvices Padkage)

Gambar 4.17 Analysis Class Diagram : Use Case Pemesanan Pustaka
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3.1.18 Analysis Class Diagram : Use Case Pencarian Ringkasan
Pustaka

RN 1, <01 1,5
| | =/ \ A
\_ il ) N
N e — Vs
RingkasanPustakal functionCTRL SenicesCTRL
( from Services Package)

Gambar 4.18 Analysis Class Diagram : Use Case Pencarian Ringkasan Pustaka

3.1.19 Analysis Class Diagram : Use Case Pencarian Top 5 Pustaka

TN i <
. “ i \//<\\
l . \_'// \\ \‘/I/ 1 1 \_\// //
TopSPustakalk functionCTRL SenicesCTRL
(from Services Padage)

Gambar 4.19 Analysis Class Diagram : Use Case Pencarian Top 5 Pustaka
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3.2 Interaction Diagram

3.2.1 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Login Web
3.2.1.1 Administrator

11: getValidateLogin(string,string)

/"m
1: Display Ul { N
2: Masukkan nama user & password 6: new [ |
3: Pilih aksi login _ 4 8: login(aNewUser) ' /ﬂ
o Al H/ ) . VR
z . | \/
. ™. PAEN AN
oo —— 7: newLoginCTRL 5
: Administrator : LoginUl s : LoginCTRL
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, — ~. . P S,
~ 4l new
~. g \A /;\
S 10: aTempUser
$\ ~ ’ i
5: aNewUser™ %; new
. ~
~ .
rah

Gambar 4.20 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Login Web - Administrator
3.2.1.2 Pustakawan

11: getValidateLogin(string, string)

—
1: Display Ul
2: Masukkan nama user & password 6: new
3: Pitih aksi login 8: login(aNewlser)
> | //\\\ —_— /S
T/ < \/
7: newLoginCTRL =
: Pustakawan : LoginUt

: LoginCTRL

10: aTempUsgr

—=>
<o

<
5 aNe&er

new

/‘/\
¢ )
N

aNewUser : User

Gambar 4.21 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Login Web - Pustakawan
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3.2.2 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Login Suara

3 Masuk ke sistemn .
> | VN
/
)
N——

: Mahasiswa . LogintA

//i\\
)
: SenicesCTRL

i
-
g
:
i
=
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- fnctionCTRL alNewlUser : User

(
/

Gambar 4.22 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Login Suara

3.2.3 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan User

3.2.3.1 Penambahan Data User

11: getabatanUser(string)
>

1: displayUl
2: Masukkan id,nama, password dan jabatan 6. new
3: Pilih aksi tambah 10: addUser(@NewUser, string)
— | ///_\" - / /<\'\
S i \"‘\__ // < \\ /)
: Admiristrator - Pengelcjeaniserty 7 MoWPengelolaanlseCTRL Pergelol;l;lbaCl'RL

cond somiie

Gambar 4.23 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan User —
Penambahan Data User
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3.2.3.2 Cari Data User

1: DisplayUl
2 Masukkan id user 6 new
3: Pilih aksi cari 8 findUser(string) )

— N o~ N
~ | K\ \ = ;N

AN <— )

S 7: newPengeldaantJserCTRL N
: Administrator : PengelolaanUser : PengeldaantJserCTRL

Gambar 4.24 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan User —
Cari Data User

3.2.3.3 Pengeditan Data User

1: displayUl VN
2 cari user iy |
3 Masukkan ld,mm.pasmudjd:atm 7 new ] \ }
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L > > 77 )
A i /
y N
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Gambar 4.25 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan User —
Pengeditan Data User
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3.2.3.4 Penghapusan Data User

11: cekPeminjiamanUser(string)
—>

|
1\ 1: displayUt m
! 2 cai user 6: new
3: Pilih aksi hapus . 8: deletelser(sting) <!
\ > N - 7N
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|
\
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()
. #
aNaAPefn:rjarm :

___Peminjamen

Gambar 4.26 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan User —
Penghapusan Data User

3.2.4 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Ubah Password

3.2.4.1 Cari Data User

1: Display Ut
2 Masukkan id dan password 6 new
3: Pilih aksi cari 8: findUser(aNewUser)
% ) 5 N
[ / 4
N I i
: Administrator : Ldestsvucu : UbahPasswordCTRL

Gambar 4.27 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Ubah Password — Cari Data User
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3.2.4.2 Pengubahan Password

1: Display Ul
2 Cari User
3. Masukkan id, nama, password baru

7 new
4: Pilih aksi ubah password 9. updatePassword(aNewlUser) »
> R — N
LA / \ /
N S 8 <— N
: newlUbahPasswordCTRL
: Administrafor 2 Ww : UbahPasswordCTRL

. New

Gambar 4.28 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Ubah Password — Pengubahan
Password

3.2.5 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Pustaka

3.2.5.1 Penambahan Data Pustaka

1: displaylu
2 Masukkan data pustaka baru 6 new
- } /‘\\\ addPustaka( ng) / /<\\
N - \
L 7: newPengelolaanPustakaCTRL
Pustakawen Pengeld ustakalll

o / /_\\

/ w { )

{ \. /

( o

i aNewKelompok :
aNewPustaka : Pustaka KelompokPustaka

Gambar 4.29 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan Pustaka —
Penambahan Data Pustaka
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3.2.5.2 Cari Data Pustaka

1; displayUt
2 Masuikan ID 4 new
3: Pilih Aksi Cari 6. findPustakal(stri .
% s - & — " Y
g ) |
N < \
" " 5 newPengelolaanPustakaCTRL ~—
: Pustakawen : PengeldaanPustakall : PergeldaanPustaka CTRL

Gambar 4.30 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan Pustaka —
Cari Data Pustaka

3.2.5.3 Pengeditan Data Pustaka

1: displayl

2 Cai Pustaka
3 Masukkan Pustaka baru 7: new
4 Pilih Akst Ubah Pustaka

9 updatePustakaf@NewPus! stri
% — ) ST

7 -

() ()

St N
aNewPustaka ; Pustaka aNewKelompok :
KelompokPustaka

Gambar 4.31 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan Pustaka —
Pengeditan Data Pustaka
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3.2.5.4 Penghapusan Data Pustaka

o oekPerﬁrjara'>Rxsta<a(stﬁng)
1: displaylk m
2 Cai Pustaka
: Pilin Aksi Haws Plstt/\ 6 deleteﬂstaqstnng) P
) 3

: Pustakawen : Pengeldaaﬂsuau

Ty
\

Y
|
./

Sl

: KeteranganPeminjaman

Gambar 4.32 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan Pustaka —
Penghapusan Data Pustaka

3.2.6 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Konfirmasi
Peminjaman

3.2.6.1 Cari Data Peminjaman

1: displaylk
2 Masukkan NIM perminjam 4 new

3: Pilih Aksi Cari 6: findPerminiamen(string)
5 =) —
l /

<
<— \ \J
5. newKonfirmasiPeminjamenCTRL
Korﬁmeemr;a’rau

: KorfirmasiPeminjaman
CIRL

Gambar 4.33 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Konfirmasi Peminjaman—
Cari Data Peminjaman
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3.2.6.2 Konfirmasi

1: displayUl
2: Cari Peminjaman
3: Pilih Pustaka Peminjaman

9: new

.. 4: Pilih Aksi Konfirmasi 1: konfimasi(aNewPeminjaman,aNewKeteranganPeminjaman)
[

‘\‘,i > i \\ —_—> ///’%
p L) | )
,” ‘\\ ' \\// ‘-.\\// /

J 10: newKonfirmasiPeminjamanCTRL
: Pustakawan : KonfirmasiPeminja

: KonfirmasiPeminjaman
CTRL

6: aNewPe/Fn njaman

é: new
() R

j/ )
L) (Y
AN i
aNewPeminjaman :
__ Peminjaman

aNewKeteranganPeminjaman :
KeteranganPeminjaman

Gambar 4.34 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Konfirmasi Peminjaman—
Konfirmasi

3.2.7 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengembalian
Pustaka

3.2.7.1 Cari Data Peminjaman Pustaka

1: displayU
2 Masukkan ID NIM Perminjaman

4 new
3: Pilih Aksi Cari 6: findPustakaForPengembalianystring)
?Q>Jhﬁ> --------- > >
N \
\ o ;

Gambar 4.35 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengembalian Pustaka —
Cari Data Peminjaman Pustaka

Teknik Informatika UAJY SKPL-SIPERMAYA 69/76

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



3.2.7.2 Konfirmasi

TN

9

A4

aNewKeteranganPeminjaman :
_~__KeteranganPeminjaman

-3 St
P/ey e

e
/
./1
0 ',_./
10: ,aNeﬁvKéT/eranganPeminjaman

1: displayUt A
2: Cari Data Peminjaman P 1
3: Pilih Pustaka yang Akan Dikembalikan .-~

7: new
. 4: Pilih Aksi Konfirmasi 4 117 konfirmasi(aNewPeminjaman,aNewKeteranganPeminjaman) 12: new o~
O = = X —> a5 =3 N
() - {
A i \ » /l Lo ’-\,_\ < N
N 8: newPengembaiianPustakaCTRL » 13: aNewPemesanan —
- Pustakawan : PengembalianPustakatl] : PengembalianPustaka aNewPemesanan :
NN CIRL Pemesanan__
AL A
6: aNewPe}'n'ﬂquan 15: newKeteranganPemesanan
! 5: new ! ‘
A 14: new
v
O O
[N N
aNewPeminjaman : aNewKeteranganPemesanan :
,,,,,, Peminjaman_ ... KeteranganPemesanan
Gambar 4.36 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengembalian Pustaka—
Konfirmasi
3.2.8 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Konfirmasi
Pemesanan
3.2.8.1 Tampil Data Pemesanan Pustaka
1: displayul 2 new
: 4: getUrutPemesananAvailable() 2
5 L > '
AN <— _/
~1 B i e’
3: newKonfirmasiPemesananCTRL
: Pustakawan : KonfirmasiPemesananUl : KonfirmasiPemesanan
—_— CTRL

Gambar 4.37 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Konfirmasi Pemesanan—
Tampil Data Pemesanan Pustaka
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3.2.8.2 Cari Data Pemesanan Pustaka

1: displayUl : new
2 Masukkan Id User Pemesanan 6: findPemesananAsailable(string)
~ 3. Pilih Akst Cari 7- findPermesananNotAvailable(string)
T RN _—
F=T0) @
./ < ‘
KorfirmasiPemesanan
- CIRL

Gambar 4.38 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Konfirmasi Pemesanan—
Cari Data Pemesanan Pustaka

3.2.8.3 Konfirmasi

.
| @ S
s "97/“\’ 14 Ma%yawPe’nﬂm
6: ahb\illpamm 1 ré},

1: displayll
2 Cari Peminjaman
3: Filih Pustaka 9 new
4 (R“'h Aksi Kmﬁmm 15 ku'\‘imn(d\bm’ermam aNewiKeteranganPemesanan)

~~~~~ SN
P : O

Gambar 4.39 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Konfirmasi Pemesanan—
Konfirmasi
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3.2.9 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pencarian Pustaka

1. displayl
2 Pilih Kategori Pencarian
3: Masukkan Kata Kunci 7 new
4 Pilih Aksi Cari 3

VAN
. Mahasiswa

Gambar 4.40 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pencarian Pustaka

3.2.10 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Peminjaman
Pustaka

3.2.10.1 Cari Data Pustaka

1: Masukkan ISBN Pustaka 3 setFungsi_CariPustaka(stiing)
Masuk aksi cari pustaka 6: setFungsi_Awailable(string)
| /\I
N

—>
() ()

: Mahasiswa : PemrinjamenPustakal g

® — ()
\ / = \\ /,
— 8 aNewPustaka e
SenicesCTRL

Gambar 4.41 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Peminjaman Pustaka — Cari Data
Pustaka
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3.2.10.2 Peminjaman

1: Sgjian Menu
2 Pilih Menu Peminjaman
3 Can Pustaka
QAI: Peminamen pustaka

. & setFungsi_PinjamPustaka(string, string)
% _9

\ SN
L) ()
A f \ // .\\
s/ g R

: Mehesiswa : PeminjamanPustakall functionCTRL.
6 pemirj » Senices(string,string)
. & aNewPustaka ] 9 new )
4 h e o / w
/
< /I < \‘\ - < \ o
r 7: new i~ AN 10: aNewPeminjamen
aNewPustaka : Pustaka :Sem'c&sCTRh\ aNewPeminiaman
e Pemin
12 a\a\d(atea%&irjaman \\\‘gnew
/ LN
/ / 14 a&ys&\
1: new N
/ A
- N
() ()
L\ / \ B /
aNewKeteranganPeminamen : aNewlser : User
Ket Periri

Gambar 4.42 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Peminjaman Pustaka —
Peminjaman
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3.2.11 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pemesanan
Pustaka

1: Peminjamen Pustaka
2: Masukkan nomor telepon

sarer —4 sefFungsi Pemesanaistiing sting sting)

| \ = VA
- | /
N \\.—/
i
: Mahasiswa : PemmesanenPustakall : inctionCTRL

Gambar 4.43 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pemesanan Pustaka

3.2.12 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pencarian
Ringkasan Pustaka

1: Pilih menu Ringkasan
2 Measukkan ISBN

4. setFungsi_CariRingkasan(string)
3; ian Ringkasan 5 setFungsi_Available(string) -
— N2 —> Y
! | — 3
N \ /
R .//. \\//
Mahasiswa : RingkasanPustakall " functionCTRL
.:///
/,./
6 canRingkaSang ) Senvices(string)
9 isPustakgAlailable_Senices(string)
,,/l"/
e
| 7: new
/§\ > , /-/\\
) < \: /)
~ & aNewPustaka
SenicesCTRL

aNewPustaka : Pustaka

Gambar 4.44 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pencarian Ringkasan Pustaka
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3.2.13 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pencarian Top 5
Pustaka

3.2131 Cari Top 5 Pustaka

6: write ListTapFive XVE

Gambar 4.45 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pencarian Top 5 Pustaka — Cari
Top 5 Pustaka

3.213.2 Peminjaman Top 5 Pustaka

()

N~
aNewPeminjaman :
Peminjaman
- i N
PN e —
s e A
: Mahasiswa : Top5PustakaUl 6: nev‘y (—\
ol ;
7: aNew:Peminjaman 3 /]
| \ N
2: setFungsi_PinjamF'u:r'rtaka_TopFive(stﬁng,string) - aNewUser - User
v 10: new ,-/'/l. S -
Ty
L 3: PeminjamanTopFive_Services{string,string) L _,/"'1 1 :[aNewUser
K« ~ g Ve \\
y { )
./ P
: functionCTRL 7 " ServicesCTRL™ _
e 5: aNewPustaka”  —-n S. 8 new
el V\‘ SR
O 9: aNewKetetangan_
P L rew S
-~ ~ e
e - N
( N ()
./ N
. aNewKeterangan :
aNewPustaka : Pustaka KeteranganPeminjamen
Gambar 4.46 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pencarian Top 5 Pustaka —
Peminjaman Top S Pustaka
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3.213.3 Pemesanan Top 5 Pustaka

—.
AY
)
R ) ()

) () e
1-Filin periniamen Tops L/ Nt
= N |
) KeteranganPemesanan
| ./ e )

| 10: new
: Mahasiswa : TopSPustakall N |
2 i_| ) TopFive(string,string, string) B Vi
’ 8: new
g 3: PemesananTopFive_Senices(sting, string, string) .
Y = /\{\\
| { |
\\,/ ” /\,\r— /
7. af\bJ\Pef!%?‘ﬂ‘i/ “ ;.‘_____
i: new
N
N ,'\
() ( \]
N /
S
aNewPermesanan |

Gambar 4.47 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pencarian Top 5 Pustaka —
Pemesanan Top 5 Pustaka
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NOTASI DOKUMEN

Notasi yang digunakan dalam dokumen ini adalah sebagai berikut :

e Teks normal ditulis dalam font Times New Roman 12 pt, plain.

o Teks yang ditulis dalam font bold merupakan teks yang mengacu pada
bab, sub-bab, gambar, atau tabel dalam dokumen ini.

o Teks yang ditulis dalam font Courier New merupakan teks yang mengacu
pada model, diagram, atau file yang disebutkan dalam dokumen ini.

o Teks yang ditulis dalam font Courier New Bold merupakan teks yang
mengacu pada statement SQL dalam dokumen ini.
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1.1

1.2

1.3

Pendahuluan

Tujuan

Dokumen ini menjelaskan tentang Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak.
Untuk penamaan dokumen ini selanjutnya akan digunakan istilah DPPL.
Dokumen ini merupakan dokumen deskripsi perancangan perangkat lunak
untuk Sistem Informasi Perpustakaan Atma Jaya (SIPERMAYA) yang akan
dibangun. Dokumen ini digunakan oleh pengembang perangkat lunak
sebagai acuan teknis untuk pengembangan perangkat lunak SIPERMAYA.

Lingkup Dokumen

Dokumen DPPL ini menyediakan deskripsi lengkap perancangan perangkat
lunak untuk SIPERMAYA versi 1.0. Perancangan ini merupakan arsitektur
sistem yang dijelaskan melalui perancangan class/modul, detail operasi apa
yang akan dilakukan oleh masing-masing class/modul, dan layout basis
data.

Referensi

Referensi yang digunakan dalam pembuatan dokumen ini adalah :

o Dewi, Findra Kartika Sari. Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
FILE GENERATOR of SCHEDULER ( FINGERS ). Universitas
Atma Jaya Yogyakarta, 2005.

o NIT. Introduction To Unified Modeling Language. Sona Printers
Pvt Ltd. 2003.

e Dreamtech Software IndiaInc. VoiceXML 2.0 Developer’s Guide
Building Professional Voice-Enabled Applications with JSP,ASP, &
ColdFusion. Mc Graw-Hill/Osborne. 2002.

o hitp://www.voxeo.com/
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1.4 Deskripsi Umum (Overview)

Dokumen ini terdiri dari empat bab. Bab pertama adalah Pendahuluan,
yang berisi deskripsi dokumen. Bab kedua adalah Deskripsi Perancangan
Arsitektural, yang berisi deskripsi arsitekiur sistem. Bab ketiga adalah
Deskripsi Perancangan Persistent Data, yang berisi deskripsi data-data
yang akan disimpan pada persistent storage. Bab keempat adalah Deskripsi
Perancangan Antarmuka, yang berisi deskripsi rancangan GUI yang

digunakan sistem untuk berinteraksi dengan user.
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2 Deskripsi Perancangan Arsitektural

2.1 Design Class

2.1.1 Pengantar

Nama class yang digunakan dalam design class adalah nama class yang

valid, termasuk nama packagenya. Untuk penjelasan tipe data yang utuh

dapat dilihat pada bagian deskripsi class.

Stereotype yang digunakan dalam design class adalah :

e << boundary >>
Boundary class merupakan class yang berfungsi untuk
menghubungkan sistem dengan user di luar sistem.

o <<control >>
Control class adalah suatu class yang objek-nya melakukan interaksi
antar sckelompok objek lain. Control class biasanya memiliki
karakteristik yang spesifik untuk satu use case, dan objek class ini
biasanya hanya aktif pada realisasi use case.

o <<emntity >> ‘
Entity class adalah class yang bersifat pasif, dalam arti class tersebut
tidak memulai interaksi dengan class lain. Entity class ini biasanya

merepresentasikan suatu objek yang disimpan dalam persistent storage.

Untuk hirarki class design berdasarkan package, dapat dilihat pada
Apendiks A : Hirarki Design Class berdasarkan Package.
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2.1.2 Package Dependencies

] ]
Adriristrator Mahasiswa
Package e Package
A N 7 N
i 2N 2 {
s |
R AT ]
Pustakawan Senices VoiceXVi
Package — - Package |« — - Package

Gambar 2.1 Package Dependencies SIPERMAYA

2.1.3 Administrator Package (sipermaya.administrator_package)

Package ini menyediakan class-class yang digunakan oleh program untuk
mengelola hal-hal yang berhubungan dengan account administrator yaitu
Pengelolaan User (UC-SIPERMAYA-03), Ubah Password (UC-
SIPERMAYA-04) dan Login Web (UC-SIPERMAYA-01).

2.1.3.1 Class Diagram Package sipermaya.administrator_package
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Gambar 2.2 Class Diagram Package sipermaya.administrator_package
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2.1.3.2 Class sipermaya.administrator_package.user

<<entity>>
User

- idUser : string

- namaUser : string

- passwordUser : string

- kapasitasPeminjaman : string
- statusLogin : string

- idJabatan : string

+ User ()
+ User (id : string, nama : string, pass : string, kap : string
status : string, jab : string)

Gambar 2.3 Class sipermaya.administrator_package.user

Class ini merepresentasikan account user yang akan menggunakan
sistem SIPERMAYA.
Atribut

|
l
1
\ Deskripsi

e - idUser : string
Merepresentasikan id user.
e - namaUser : string
Merepresentasikan nama lengkap user.
e -~ passwordUser : string
Merepresentasikan password user.
e - kapasitasPeminjaman : string
Merepresentasikan kapasitas peminjaman pustaka tiap user.
Nilai default : 5.
e - statusLogin : string
Merepresentasikan status login user, apakah aktif atau inaktif.
e - idJabatan : string
Merepresentasikan id jabatan user, apakah administrator (1) ,
pustakawan (2) atau mahasiswa (3).
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Method

e + User({)

Konstruktor class sipermaya. administrator package.User.

Buat instance baru

sipermaya.administrator package.User tanpa atribut
terdefinisi.

e + User(id : string, nama : string, pass : string,

kap : string, status : string, jab : string)

Konstruktor class sipermaya.administrator package.User

Buat instance baru

sipermaya.administrator package.User dengan atribut
terdefinisi.

2.1.3.3 Class sipermaya.administrator_package.jabatan

<<entity>>
Jabatan

- idJabatan : string
- jabatan : string

+ Jabatan ()
+ Jabatan (id : string, jabatan : string)

Gambar 2.4 Class sipermaya.administrator_package.jabatan

Deskripsi
Class ini merepresentasikan jabatan user yang akan menggunakan

sistem SIPERMAYA.
Atribut

e - idJabatan : string
Merepresentasikan id dari jabatan user yang akan
menggunakan sistem.

e - jabatan : string
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Merepresentasikan  jabatan user apakah Administrator,
Pustakawan, atau Mahasiswa.
Method

e 4+ Jabatan()
Konstruktor class
sipermaya.administrator package.Jabatan. Buat instance
baru sipermaya.administrator package.Jabatan tanpa
atribut terdefinisi.

e + Jabatan(id : string, jabatan : string)
Konstruktor class
sipermaya.administrator package.Jabatan Buat instance

baru sipermaya.administrator package.Jabatan dengan

atribut terdefinisi.

2.1.3.4 Class sipermaya.administrator_package.loginCTRL

<<control>>
LoginCTRL

- con : SQLConnection

+ koneksi ()
+ login (user : User) : string
+ getValidateLogin(nama : string, pass : string) :User

Gambar 2.5 Class sipermaya.administrator_package.loginCTRL

Deskripsi
Class yang berperan sebagai control class untuk aksi yang
berhubungan dengan login web SIPERMAYA. Aksi yang
berhubungan dengan account ini antara lain :
o koneksi
e login

o validasi login
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Atribut
e - con : SQLConnection
Merepresentasikan koneksi database untuk dapat menggunakan
sistem.
Method

e + koneksi()
Digunakan untuk membangun suatu koneksi database.

e + login(user :

sipermaya.administrator package.user) : string
Digunakan untuk login ke dalam sistem.

Parameters:

user - sipermaya.administrator package.user merupakan
parameter yang digunakan berupa id user dan password user
login.

Returns:

String  yaitu idJabatan yang selanjutnya akan dicek
kesesuaian halaman web berdasarkan jabatan user.

e + getValidatelogin(nama : string, pass : string)

User

Digunakan untuk memvalidasi login ke dalam sistem.
Parameters:

nama - string merupakan parameter yang digunakan sebagai id
user

pass - string merupakan parameter yang digunakan sebagai
password user.

Returns:

user - sipermaya.administrator package.user yajtu
instance baru dari sipermaya.administrator package.user
yang akan digunakan sebagai pembanding antara instance baru
dan lama sebagai validasi login.
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2.1.3.5 Class
sipermaya.administrator_package.pengelolaanUserCTRL

<<control>>
PengelolaanUserCTRL

- con : SQLConnection

+ koneksi ()

+ addUser (user : User, jab : string) : Boolean

+ getJabatanUser(jabatan : string ) : Jabatan

+ findUser(id : string) : DataTable

+ updateUser(user : User, jab : string) : Boolean
+ deleteUser(id : string) : string

+ cekPeminjamanUser(id : string) : Peminjaman

Gambar 2.6 Class sipermaya.administrator_package.pengelolaanUserCTRL

Deskripsi
Class yang berperan sebagai control class untuk aksi yang
berhubungan dengan pengelolaan user SIPERMAYA. Aksi yang
berhubungan dengan account ini antara lain :
e koneksi
e Penambahan User
o Pengeditan User
o Penghapusan User
o Pencarian user
Atribut
e - con : SQLConnection

Merepresentasikan koneksi database untuk dapat menggunakan

sistem.
Method

e + koneksi ()

Digunakan untuk membangun suatu koneksi database.
e + addUser (user :

sipermaya.administrator package.user, jab : string)

: Boolean

Digunakan untuk melakukan proses penambahan user.
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Parameters:

user - sipermaya.administrator package.user yang akan
ditambahkan.

jab - string Yyaitu parameter yang digunakan untuk
pengecekan id jabatan user berdasarkan pilihan jabatan.
Returns:

Boolean Yyaitu status yang selanjutnya pada boundary class
akan dicek apakah berhasil (true) atau tidak (false) proses
penambahan data user.

+ getJabatanUser (jabatan: string) : Jabatan
Digunakan untuk melakukan proses pencarian id jabatan user
berdasarkan jabatan yang dipilih.

Parameters:

jabatan-string Yyaitu jabatan user yang dipilih

Returns:
jabatan - sipermaya.administrator package.jabatan
yaitu instance dari

sipermaya.administrator package.jabatan Yyang akan
digunakan sebagai instance jabatan user.

+ findUser(id : string) : DataTable

Digunakan untuk pencarian data user.

Parameters:

id - string merupakan parameter yang digunakan sebagai id
user yang akan dicari.

Returns:

DataTable Yyaitu dtUser yang selanjutnya pada boundary
class akan ditampilkan data user pada dtUser.

+ updateUser (user :
sipermaya.administrator package.user, jab : string)

string

Digunakan untuk melakukan proses pengeditan data user.
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Parameters:

user - sipermaya.administrator package.user yang akan
diubah.

jab - string yaitu parameter yang digunakan untuk
pengecekan id jabatan user berdasarkan pilihan jabatan.
Returns:

Boolean Yaitu status yang selanjutnya pada boundary class
akan dicck apakah berhasil (true) atau tidak (false) proses
pengeditan data user.

+ deleteUser(id : string) : string

Digunakan untuk melakukan proses penghapusan data user.
Parameters:

id - string merupakan parameter yang digunakan sebagai id
user yang akan dihapus.

Returns:

String Yyaitu status yang selanjutnya pada boundary class
akan dicek apakah berhasil atau tidak proses penghapusan data
user.

+ cekPeminjamanUser (id : string) : Peminjaman
Digunakan untuk melakukan proses pengecekan sebelum
dilakukan penghapusan, apakah user mempunyai peminjaman
atau tidak.

Parameters:

id - string Merupakan parameter yang digunakan sebagai id
user yang akan dicek peminjaman pustaka.

Returns:

peminjaman - sipermaya.mahasiswa package.peminjaman
yaitu instance baru dari

sipermaya.mahasiswa package.peminjaman yang akan
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digunakan untuk menyimpan nilai apakah user melakukan

peminjaman atau tidak.

2.1.3.6 Class sipermaya.administrator_package.ubahPasswordCTRL

<<control>>
UbahPasswordCTRL

- con : SQLConnection

+ koneksi ()
+ findUser (user : User) : DataTable
+ updatePassword(user : User) :Boolean

Gambar 2.7 Class sipermaya.administrator_package.ubahPasswordCTRL

Deskripsi

Class yang berperan sebagai control class untuk aksi yang
berhubungan dengan ubah password SIPERMAYA. Aksi yang
berhubungan dengan account ini antara lain :

e koneksi

e Cari Password User

e Update Password User

Atribut
e - con : SQLConnection
Merepresentasikan koneksi database untuk dapat menggunakan
sistem.
Method

e + findUser (user :
sipermaya.administrator package.user) : DataTable
Digunakan untuk pencarian data user sebelum dilakukan
pengubahan password.

Parameters:
user - sipermaya.administrator package.user Yyang akan
dicari.
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Returns:

| DataTable Yyaitu dt yang selanjutnya pada boundary class
akan ditampilkan data password yang dicari.
e + updatePassword(user :
sipermaya.administrator package.user) : Boolean
Digunakan untuk melakukan proses pengeditan password user.

; Parameters:

user - sipermaya.administrator package.user paSSWOI‘d
yang akan di-update.

Returns:

Boolean Yyaitu status yang selanjutnya pada boundary class

akan dicek apakah berhasil (true) atau tidak (false) proses

pengeditan password user.

2.1.3.7 Class sipermaya.administrator_package.loginUI

<<boundary>>
LoginUl

- user : User
- loginctrl : loginCTRL

+ LoginUK)

Gambar 2.8 Class sipermaya.administrator_package.loginUI

Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk melakukan login
web untuk masuk ke dalam sistem. (UC-SIPERMAYA-01).
Atribut
e -loginctrl:
sipermaya.administrator package.loginCTRL
Merupakan control class untuk melakukan login user ke dalam

web.

-user: sipermaya.administrator package.user

Merupakan entity class user untuk melakukan login user ke
dalam web.
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Method
e + LoginUT()
Buat instance baru -

sipermaya.administrator package.loginUI

2.1.3.8 Class sipermaya.administrator_package.pengelolaanUserUIl

<<boundary>>

PengelolaanUserUl
- user : User

- userctrl : pengelolaanUserCTRL
+ PengelolaanUserUl()

Gambar 2.9 Class sipermays.administrator_package.pengelolaanUserUl

Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk melakukan
pengelolaan user pengguna sistem. Fungsi yang dapat dilakukan

adalah tambah, edit, cari dan hapus user. (UC-SIPERMAYA-03).
Atribut '

¢ -user: sipermaya.administrator package.user

Merupakan entity class user untuk melakukan pengelolaan
user.

e -userctrl:

sipermaya.administrator package.pengelolaanUserCTRL
Merupakan control class untuk melakukan pengelolaan user

yang terdiri dari tambah hapus,cari dan edit user.
Method

e + PengelolaanUserUT ()

Buat instance baru

sipermaya.administrator package.pengelolaanUserUI
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2.1.3.9 Class sipermaya.administrator_package.ubahPasswordUI

<<boundary>>
UbahPasswordUI
- user : User

- ubahctrl : ubahPasswordCTRL
+ UbahPasswordUI()

Gambar 2.10 Class sipermaya.administrator_package.ubahPasswordUI

Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk melakukan
pengubahan password user. Fungsi yang dapat dilakukan adalah

cari dan edit password user. (UC-SIPERMAYA-04).
Atribut

e -user: sipermaya.administrator package.user

Merupakan entity class user untuk melakukan pengubahan
password user.

e -ubahctrl:
sipermaya.administrator package.ubahPasswordCTRL
Merupakan control class untuk melakukan pengubahan

password user yang terdiri dari cari dan edit password user.
Method

e + UbahPasswordUI ()

Buat instance baru

sipermaya.administrator package.ubahPasswordUI
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2.1.4 Package Data Mahasiswa (sipermaya.mahasiswa_package)

Package ini menyediakan class-class yang diperlukan untuk melakukan
Use Case : Pencarian Pustaka (UC-SIPERMAY A-09).

2.1.4.1 Class Diagram Package sipermaya.mahasiswa_package

‘///<\ \\/ F //\
\’\//\1 1 | i \j
CariPustakaCTRL CariPustakall

. /
N 7

)

\ /
N,

Pustaka
{from Pustalawan Padage)

Gambar 2.11 Class Diagram Package sipermaya.mahasiswa_package

2.1.4.2 Class sipermaya.mahasiswa_package.cariPustakaCTRL

<<control>>
CariPustakaCTRL

- con : SQLConnection

+ koneksi ()
+ findPustaka (pustaka : Pustaka) : DataSet

Gambar 2.12 Class sipermaya.administrator_package.cariPustakaCTRL

Deskripsi

Class ini merupakan control class untuk melakukan pencarian

pustaka pada web based SIPERMAYA (UC-SIPERMAYA-09).
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Atribut

e - con : SQLConnection
Merepresentasikan koneksi database untuk dapat menggunakan
sistem.

Method

e + koneksi
Digunakan untuk melakukan koneksi database melalui
datasource.

e + findPustaka (pustaka :
sipermaya.pustakawan package.pustaka) : DataSet
Digunakan untuk pencarian data pustaka sesuai dengan
pencarian pustaka.
Parameters:
pustaka.id kelompok -
sipermaya.pustakawan package.pustaka sebagai parameter
yang digunakan untuk kategori pencarian pustaka yang akan
dicari yaitu ISBN atau Pengarang atau Penerbit atau Judul
Pustaka dan keyword pencarian.
Returns:
DataSet Yyaitudt yang selanjutnya pada boundary class akan
ditampilkan data pustaka yang dicari.

2.1.4.3 Class sipermaya.mahasiswa_package.cariPustakaUl

<<boundary>>
CariPustakaUl
- pustaka : Pustaka
- carictrl : cariPustakaCTRL

+ CanPustakaUl()

Gambar 2.13 Class sipermaya.mahasiswa_package.cariPustakaUl
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Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk melakukan
| pencarian pustaka berdasarkan keyword tertentu dan Kkategori
pencarian(UC-SIPERMAYA-09).
Atribut

e - pustaka: sipermaya.pustakawan package.pustaka

Merupakan entity class pustaka untuk melakukan pencarian
pustaka.

e -—carictrl:

sipermaya.mahasiswa package.cariPustakaCTRL

Merupakan control class untuk melakukan pencarian pustaka.
Method

| e + CariPustakaUI ()

\ Buat instance baru

sipermaya.mahasiswa package.cariPustakaUI.

2.1.4.4 Class sipermaya.mahasiswa_package.peminjaman

<<entity>>
Peminjaman

- idUser : string
- idPeminjaman : integer

+ Peminjaman ()
+ Peminjaman (id_pinjam : integer, id_user : string)

Gambar 2.14 Class sipermaya.mahasiswa_package.peminjaman

Deskripsi
Class ini merepresentasikan data peminjaman yang akan digunakan
dalam sistem SIPERMAYA.
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Atribut
e - idUser : string
Merepresentasikan id user peminjam dari suatu id peminjaman
tertentu.
e - idPeminjaman : string
Merepresentasikan id peminjaman setiap peminjaman pustaka.
Method

e + Peminjaman ()

Konstruktor class

sipermaya.mahasiswa_package.peminjaman. Buat instance

baru sipermaya.mahasiswa package.peminjaman tfanpa
atribut terdcfinisi.

e + Peminjaman(id pinjam : integer, id user : string)
Konstruktor class
sipermaya.mahasiswa_package.peminjaman Buat instance
baru sipermaya. mahasiswa package.peminjaman dengan
atribut terdefinisi.

2.1.4.5 Class
sipermaya.mahasiswa_package.keteranganPeminjaman

<<entity>>
KeteranganPeminjaman
- idPeminjaman : integer
- tanggalPeminjaman : string
- tanggalKembeali : string
- statusPeminjaman : string
- isbn ; string

+ KeteranganPeminjaman ()

+ KeteranganPeminjaman (idpinjam : integer,
tglpinjam : string, tglkembali : string, status :

string, isbn : string)

Gambar 2.15 Class sipermaya.mahasiswa_package.keteranganPeminjaman
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Deskripsi

Class ini merepresentasikan keterangan setiap peminjaman yang

disimpan dalam database.
Atribut
e - idPeminjaman : integer

Merepresentasikan id peminjaman setiap peminjaman pustaka.
e - tanggalPeminjaman : string
Merepresentasikan tanggal peminjaman suatu pustaka.
e - tanggalKembali : string
Merepresentasikan tanggal kembai suatu pustaka (kurang lebih
14 hari setelah tanggal peminjaman).
e - statusPeminjaman : string
Merepresentasikan status peminjaman suatu pustaka.
e - isbn : string
Merepresentasikan ISBN pustaka yang dipinjam.
Method
e + KeteranganPeminjaman ()

Konstruktor class

sipermaya.mahasiswa package.keteranganPeminjaman.

Buat instance baru
sipermaya.mahasiswa package.keteranganPeminjaman
tanpa atribut terdefinisi.
e KeteranganPeminjaman (idpinjam : integer,
tglpinjam : string, tglkembali : string, status :
string, isbn : string)
Konstruktor class
sipermaya.mahasiswa package.keteranganPeminjaman
Buat instance baru

sipermaya.mahasiswa package.keteranganPeminjaman

dengan atribut terdefinisi.
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2.1.4.6 Class sipermaya.mahasiswa_package.pemesanan

<<entity>>
Pemesanan

- idUser : string
- idPemesanan : integer

+ Pemesanan ()
+ Pemesanan (iduser : string, idpesan : integer)

Gambar 2.16 Class sipermaya.mahasiswa_package.pemesanan

Deskripsi
Class ini merepresentasikan data pemesanan yang akan digunakan
dalam sistem SIPERMAYA.
Atribut
e - idPemesanan : integer
Merepresentasikan id pemesanan setiap pemesanan pustaka.
e - idUser : string
Merepresentasikan id user pemesanan dari suatu id pemesanan
tertentu.
Method
e + Pemesanan ()
Konstruktor class
sipermaya.mahasiswa_ package.pemesanan. Buat instance
baru sipermaya.mahasiswa_package.pemesanan tanpa
atribut terdefinisi.
e + Pemesanan (iduser : string, idpesan : integer)
Konstruktor class
sipermaya.mahasiswa package.pemesanan Buat instance

baru sipermaya.mahasiswa_package.pemesanan dengan

atribut terdefinisi.
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2.1.4.7 Class sipermaya.mahasiswa_package.keteranganPemesanan

<<entity>>
KeteranganPemesanan
- idPemesanan : integer
- phone : string
- isbn : string
- tglPesan : string
+ KeteranganPemesanan ()
+ KeteranganPemesanan (idpesan : integer, phone
: string, isbn : string, tgl_pesan : string)

Gambar 2.17 Class sipermaya.mahasiswa_package.keteranganPemesanan

|

\ Deskripsi

\ Class ini merepresentasikan keterangan setiap pemesanan yang
| akan terjadi.

| Atribut

* e - idPemesanan : integer

Merepresentasikan id pemesanan setiap pemesanan pustaka.

e - phone : string
Merepresentasikan nomor telepon mahasiswa yang dapat
dihubungi jika pustaka yang dipesah sudah tersedia.

e - isbn : string
Merepresentasikan ISBN pustaka yang dipesan.

e - tglPesan : string
Merepresentasikan tanggal pemesanan pustaka.

Method

e + KeteranganPemesanan ()

Konstruktor class

sipermaya.mahasiswa_ package.keteranganpemesanan.
Buat instance baru
sipermaya.mahasiswa package.keteranganpemesanan

tanpa atribut terdefinisi.

e + KeteranganPemesanan (idpesan : integer, phone

string, isbn : string, tgl pesan : string)
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Konstruktor class

sipermaya.mahasiswa_ package.keteranganpemesanan

Buat instance baru
sipermaya.mahasiswa_package.keteranganpemesanan

dengan atribut terdefinisi.

2.1.5 Package Data Pustakawan (sipermaya.pustakawan_package)

Package ini menyediakan class-class yang diperlukan untuk melakukan

proses yang dilakukan oleh pustakawan meliputi Pengelolaan Pustaka(UC-

SIPERMAYA-05), Konfirmasi Peminjaman(UC-SIPERMAYA-06),

Pengembalian Pustaka(UC-SIPERMAYA-07), Konfirmasi Pemesanan
(UC-SIPERMAYA-08).
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2.1.5.1 Class Diagram Package sipermaya.pustakawan_package
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Gambar 2.18 Class Diagram Package sipermaya.pustakawan_package
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2.1.5.2 Class sipermaya.pustakawan_package.pustaka

<<entity>>
Pustaka

- isbn : string

- judulPustaka : string

- pengarang : string

- penerbit : string

- jumlahHalaman : string
- ringkasanPustaka : string
- tanggalDiterima : string
- nomorinventaris : string
- jumlahPustaka : string
- statusPustaka : string

- ldKelompok : string

- rating : integer

+ Pustaka ()

l + Pustaka (string nomor, string judul, string karang,
‘ string terbit, string jmlhal, string ringkasan,

string tglditerima, string nomoriniven, string
jmipustaka, string status, string id, int rate)

Gambar 2.19 Class sipermaya.pustakawan_package.pustaka

Deskripsi
Class ini merepresentasikan entity class pustaka yang akan
digunakan dalam sistem SIPERMAYA.
Atribut
e - isbn : string
Merepresentasikan ISBN ( Index Serial Book Number ) setiap
pustaka yang disimpan pada data pustaka dalam database.
e - judulPustaka : string
Merepresentasikan judul dari suatu pustaka tertentu.
e - pengarang : string
Merepresentasikan pengarang dari suatu pustaka tertentu.
e - penerbit : string
Merepresentasikan penerbit dari suatu pustaka tertentu.
¢ - jumlahHalaman : string

Merepresentasikan jumlah halaman dari suatu pustaka tertentu.
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e - ringkasanPustaka : string
Merepresentasikan ringkasan pustaka dari suatu pustaka
tertentu.

e - tanggalDiterima : string
Merepresentasikan tanggal diterima dari suatu pustaka tertentu.

e - nomorInventaris : string
Merepresentasikan nomor inventaris dari suatu pustaka
tertentu.

e - jumlahPustaka : string
Merepresentasikan jumlah pustaka dari suatu pustaka tertentu.

e - statusPustaka : string
Merepresentasikan status pustaka dari suatu pustaka tcrtentu,
apakah available ataunot available.

e - idKelompok : string
Merepresentasikan id kelompok dari suatu pustaka tertentu.

e - rating : string
Merepresentasikan rating dari  suatu  pustaka tertentu
berdasarkan banyaknya pemesanan dan peminjaman.

Method

e + Pustakal()

Konstruktor class sipermaya.pustakawan package.Pustaka.

Buat instance baru

sipermaya.pustakawan package.Pustaka tanpa atribut

terdefinisi.
e + Pustaka(string nomor, string Jjudul, string
karang, string terbit, string Jjmlhal, string

ringkasan,string tglditerima, string nomorinven,
string Jjmlpustaka, string status, string id, int
rate)

Konstruktor class sipermaya.pustakawan package.Pustaka

Buat instance baru
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sipermaya.pustakawan package.Pustaka dengan atribut
terdefinisi.

2.1.5.3 Class
sipermaya.pustakawan_package.pengelolaanPustakaCTRL

<<control>>
PengelolaanPustakaCTRL
- con : SQLConnection

+ koneksi ()

+ addPustaka (pustaka : Pustaka, kelompok : string)
: Boolean

+ getKelompokld(kelompok : string ) :

KelompokPustaka

+ findPustaka(isbn : string) : DataTable

+ updatePustaka(pustaka : Pustaka, kelompok :
string) : Boolean

+ deletePustaka(isbn : string) : string
+ cekPeminjamanPustaka(isbn : string) :
KeteranganPeminjaman

Gambar 2.20 Class sipermaya.pustakawan_package.pengelolaanPustakaCTRL
Deskripsi

Class ini merupakan control class untuk melakukan pengelolaan
pustaka pada web based SIPERMAYA (UC-SIPERMAYA-05).
Atribut
e - con : SQLConnection
Merepresentasikan koneksi database untuk dapat menggunakan
sistem.

Method
e + koneksi

Digunakan untuk melakukan koneksi database melalui
datasource.
e 4+ addPustaka (pustaka :

sipermaya.pustakawan package.pustaka, kelompok :

string ) : Boolean
Digunakan untuk penambahan data pustaka.
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Parameters:

pustaka - sipermaya.pustakawan_package.pustaka yang
akan ditambahkan.

kelompok - string Yyaitu parameter yang digunakan untuk
pengecekan id kelompok pustaka berdasarkan pilihan
kelompok pustaka.

Returns:

Boolean Yaitu status yang selanjutnya pada boundary class
akan dicek apakah berhasil (true) atau tidak (false) proses
penambahan data pustaka.

e + getKelompokId(kelompok: string) : KelompokPustaka
Digunakan untuk melakukan proses pencarian id kelompok
pustaka berdasarkan kelompok pustaka yang dipilih.
Parameters:
kelompok - string yaitu kelompok pustaka yang dipilih
Returns:
kelompokpustaka -
sipermaya.pustakawan package.kelompokpustaka  yaitu
instance dari
sipermaya.pustakawan package.kelompokpustaka yang
akan digunakan sebagai instance kelompok pustaka.

e + findPustaka(isbn : string) : DataTable
Digunakan untuk pencarian data pustaka sebelum dilakukan
proses edit dan hapus pustaka.

Parameters:

isbn : string

Merepresentasikan ISBN ( Index Serial Book Number ) setiap
pustaka yang akan dicari.
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Returns:

DataTable Yyaitu dt yang selanjutnya pada boundary class
akan ditampilkan semua elemen data pustaka berdasarkan hasil
pencarian.

+ updatePustaka (pustaka :

sipermaya.pustakawan package.pustaka, kelompok :

string ) : Boolean
Digunakan untuk pengeditan data pustaka.
Parameters:

pustaka - sipermaya.pustakawan package.pustaka Yyang

akan diubah.

kelompok - string Yyaitu parameter yang digunakan untuk
pengecekan id kelompok pustaka berdasarkan pilihan
kelompok pustaka.

Returns:
Boolean Yyaitu status yang selanjutnya pada boundary class

akan dicek apakah berhasil (true) atau tidak (false) proses
pengeditan data pustaka.

+ deletePustaka(isbn : string) : string
Digunakan untuk penghapusan data pustaka.
Parameters:

isbn : string
Merepresentasikan ISBN ( Index Serial Book Number ) setiap

pustaka yang akan dihapus dalam database.
Returns:

string Yyaitu status yang selanjutnya pada boundary class
akan ditampilkan pernyataan bahwa penghapusan pustaka
berhasil.
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e + cekPeminjamanPustaka(isbn : string)

KeteranganPeminjaman

Digunakan untuk melakukan proses pengecekan sebelum
dilakukan penghapusan, apakah pustaka sedang dipinjam atau
tidak.

Parameters:

isbn - string Merupakan parameter yang digunakan secbagai

ISBN pustaka yang akan dicek apakah terdapat peminjaman

sipermaya.mahasiswa package.KeteranganPeminjaman

yang akan digunakan sebagai instance pengecekan pustaka.

pustaka,
\ Returns:

Keteranganpeminjaman -
sipermaya.mahasiswa package.KeteranganPeminjaman
yaitu instance baru dari

!

i

l

|

2.1.5.4 Class sipermaya.pustakawan_package.pengelolaanPustakaUl

<<boundary>>
PengelolaanPustakaUl
- pustaka : Pustaka
- kelola : pengelolaanPustakaCTRL

+ PengelolaanPustakaUl()

Gambar 2.21 Class sipermaya.pustakawan_package.pengelolaanPustakaUl

Deskripsi
Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk melakukan
pengelolaan pustaka yang meliputi cari, tambah, edit dan hapus

pustaka.
Atribut
e -—kelola:

sipermaya.pustakawan package.pengelolaanPustakaCTRL
Merupakan control class untuk melakukan pengelolaan
pustaka.
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e -—-pustaka: sipermaya.pustakawan package.pustaka

Merupakan entity class pustaka untuk melakukan pengelolaan

pustaka.
| Method
‘ e + PengelolaanPustakaUI ()
\ Buat instance baru

\ sipermaya.pustakawan package.pengelolaanPustakaUI

2.1.5.5 Class
sipermaya.pustakawan_package.konfirmasiPeminjamanCTRL

<<control>>
KonfirmasiPeminjamanCTRL
- con : SQLConnection

+ koneksi ()
+ findPeminjaman(iduser : string) : DataSet

+ konfirmasi(pinjam : Peminjaman, keterangan :
KeteranganPeminjaman) : Boolean

Gambar 2.22 Class sipermaya.pustakawan_package.konfirmasiPeminjamanCTRL
Deskripsi

Class ini merupakan control class untuk melakukan konfirmasi

peminjaman pustaka pada web based SIPERMAYA (UC-

SIPERMAY A-06).
Atribut
e — con : SQLConnection

Merepresentasikan koneksi database untuk dapat menggunakan
sistem.

Method
e + koneksi

Digunakan untuk melakukan koneksi database melalui

datasource.
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+ findPeminjaman{iduser : string) : DataSet
Digunakan untuk mencari pustaka yang telah dipinjam
sebelumnya melalui voice based.

Parameters:

id user : string

Merepresentasikan id user peminjam pustaka.

Returns:

DataSet Yyaituds yang selanjutnya pada boundary class akan
ditampilkan pustaka yang dipinjam oleh mahasiswa.

+ konfirmasi(pinjam : sipermaya.

mahasiswa package.peminjaman, keterangan :

sipermaya, mahasiswa_package.keteranganPeminjaman) :

Boolean

Digunakan untuk melakukan konfirmasi peminjaman pustaka
yang telah dipinjam sebelumnya melalui voice based.
Parameters:

pinjam - sipermaya. mahasiswa package.peminjaman
merepresentasikan id user peminjaman.

keterangan 2 sipermaya.
mahasiswa package.keteranganPeminjaman yajtu
parameter yang digunakan untuk merepresentasikan keterangan
peminjaman.

Returns:

Boolean Yyaitu status yang selanjutnya pada boundary class
akan dicek apakah berhasil (true) atau tidak (false) proses

konfirmasi peminjaman pustaka.
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2.1.5.6 Class
sipermaya.pustakawan_package.konfirmasiPeminjamanUl

<<boundary>>
KonfirmasiPeminjamanUi
- pinjam : Peminjaman
- keterangan :
KeteranganPeminjaman
- konfirm :
KonfirmasiPeminjamanCTRL

+ KonfirmasiPeminjamanUL()

Gambar 2.23 Class sipermaya.pustakawan_package.konfirmasiPeminjamanUI
Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk melakukan
konfirmasi peminjaman pustaka.

Atribut

e -—konfirm:

sipermaya.pustakawan package.konfirmasiPeminjamanCT
RL

Merupakan control class untuk melakukan konfirmasi
peminjaman pustaka.
e -keterangan:
sipermaya.mahasiswa package.keteranganPeminjaman
Merupakan entity class keterangan peminjaman pustaka.
-pinjam: sipermaya.mahasiswa_ package.peminjaman
Merupakan entity class peminjaman pustaka.

Method

+ KonfirmasiPeminjamanUTI ()

Buat instance baru

sipermaya.mahasiswa package.konfirmasiPeminjamanUI
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2.1.5.7 Class
sipermaya.pustakawan_package.konfirmasiPemesananCTRL

<<control>>
KonfirmasiPemesananCTRL

- con : SQLConnection

+ koneksi ()

+ findPemesananAvailable(iduser : string) : DataSet

+ findPemesananNotAvailable(iduser : string) :
DataSet _

+ konfirmasi(pesan : Pemesanan, ket :
KeteranganPemesanan) : Boolean

+ getUrutPemesananAvailable() : DataSet

Gambar 2.24 Class sipermaya.pustakawan_package.konfirmasiPcmesananCTRL

Deskripsi
Class ini merupakan control class untuk melakukan konfirmasi
pemesanan pustaka pada web based SIPERMAYA (UC-

SIPERMAY A-08).
Atribut
e - con : SQLConnection

Merepresentasikan koneksi database untuk dapat menggunakan
sistem.
Method

e + koneksi
Digunakan untuk melakukan koneksi database melalui
datasource.

e + findPemesananAvailable(iduser : string) : DataSet
Digunakan untuk mencari pustaka yang telah dipesan
sebelumnya melalui voice based dan telah tersedia berdasarkan
id user.

Parameters:
iduser : string

Merepresentasikan id user pemesanan pustaka.
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Returns:
DataSet Yyaitu ds yang selanjutnya pada boundary class akan
ditampilkan pustaka yang dipesan oleh mahasiswa.

e + findPemesananNotAvailable (iduser : string)

DataSet

Digunakan untuk mencari pustaka yang telah dipesan
sebelumnya melalui voice based dan belum tersedia
berdasarkan id user.

Parameters:

iduser : string

Merepresentasikan id user pemesanan pustaka.

Returns:

DataSet Yyaitu ds yang selanjutnya pada boundary class akan
ditampilkan pustaka yang dipesan oleh mahasiswa.

e + konfirmasi(pesan : sipermaya.
mahasiswa package.pemesanan, keterangan :
sipermaya. mahasiswa package.keteranganPemesanan) :

Boolean

Digunakan untuk melakukan konfirmasi pemesanan pustaka
yang telah dipesan sebelumnya melalui voice based.
Parameters:

pesan - sipermaya.mahasiswa package.pemesanan
merepresentasikan id user pemesanan

keterangan-

sipermaya.mahasiswa_ package.keteranganpemesanan
yaitu parameter yang digunakan untuk merepresentasikan
keterangan pemesanan.

Returns:

Boolean Yyaitu status yang selanjutnya pada boundary class
akan dicek apakah berhasil (true) atau tidak (false) proses

konfirmasi pemesanan pustaka.
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e + getUrutPemesananAvailable(): DataSet
Digunakan untuk melakukan pencarian urutan pemesanan
pustaka berdasarkan nomor urut pemesanan.

Parameters: -

Returns:

DataSet Yyaitu ds yang selanjutnya pada boundary class akan
ditampilkan urutan pemesanan pustaka mahasiswa dan sudah

tersedia berdasarkan nomor urut pemesanan.

2.1.5.8 Class
sipermaya.pustakawan_package.konfirmasiPemesananUI

<<boundary>>
KonfirmasiPemesananU|

- pesan : Pemesanan
- konfirm :

KonfirmasiPemesananCTRL
- keterangan : KeteranganPemesanan

+ KonfirmasiPemesananU/()

Gambar 2.25 Class sipermaya.pustakawan_package.konfirmasiPemesananUI

Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk melakukan
konfirmasi pemesanan pustaka.
Atribut

e -konfirm:

sipermaya.pustakawan package.konfirmasiPemesananCTR
L

Merupakan control class untuk melakukan konfirmasi
pemesanan pustaka.

e -keterangan:
sipermaya.mahasiswa package.keteranganPemesanan

Merupakan entity class keterangan pemesanan pustaka.
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¢ -pesan: sipermaya.mahasiswa package.pemesanan

Merupakan entity class pemesanan pustaka.
Method

e + KonfirmasiPemesananUIT ()

Buat instance baru

sipermaya.pustakawan package.konfirmasiPemesananUI
yang digunakan untuk melakukan konfirmasi pemesanan
pustaka.

2.1.5.9 Class
sipermaya.pustakawan_package.pengembalianPustakaCTRL

<<control>>
PengembalianPustakaCTRL
- con : SQLConnection

+ koneksi ()

+ findPustakaForPengembalian(iduser : string) :
DataSet

+ konfirmasi(pinjam : Peminjaman, keterangan :
KeteranganPeminjaman) : Boolean

Gambar 2.26 Class sipermaya.pustakawan_package.pengembalianPustakaCTRL
Deskripsi

Class ini merupakan control class untuk melakukan konfirmasi

pengembalian pustaka pada web based SIPERMAYA (UC-

SIPERMAYA-07).
Atribut
e - con : SQLConnection

Merepresentasikan koneksi database untuk dapat menggunakan
sistem.

Method
e + koneksi

Digunakan untuk melakukan koneksi database melalui

datasource.
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+ findPustakaForPengembalian (iduser : string)

DataSet

Digunakan untuk mencari pustaka yang telah dipinjam dan
akan dilakukan proses pengembalian pustaka.

Parameters:

id user : string

Merepresentasikan id user peminjaman pustaka yang akan
melakukan pengembalian pustaka.

Returns:

DataSet yaitu ds yang selanjutnya pada boundary class akan
ditampilkan pustaka yang selama ini dipinjam oleh mahasiswa.
+ konfirmasi(pinjam : sipermavya.

mahasiswa package.peminjaman, keterangan

sipermaya. mahasiswa packagc.kecteranganPeminjaman):

Boolean

Digunakan untuk melakukan konfirmasi pengembalian pustaka
yang telah dipinjam.

Parameters:

pinjam - sipermaya. mahasiswa package.peminjaman
merepresentasikan id user peminjaman yang akan melakukan

pengembalian.
keterangan-

sipermaya.mahasiswa package.keteranganPeminjaman
yaitu parameter yang digunakan untuk merepresentasikan
keterangan peminjaman yang pernah dilakukan.

Returns:

Boolean Yyaitu status yang selanjutnya pada boundary class
akan dicek apakah berhasil (true) atau tidak (false) proses
konfirmasi pengembalian pustaka.

Teknik Informatika UAJY DPPL-SIPERMAYA 47 /171

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



2.1.5.10 Class
sipermaya.pustakawan_package.pengembalianPustakaUl

<<boundary>>
PengembalianPustakaUl
- pinjam : Peminjaman
- keterangan :
KeteranganPeminjaman
- kembali :
PengembalianPustakaCTRL

+ PengembalianPustakaUl()

Gambar 2.27 Class sipermaya.pustakawan_package.pengembalianPustakaUl
Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk melakukan
konfirmasi pengembalian pustaka.

Atribut
e -kembali:

sipermaya.pustakawan package.pengembalianPustakaCTR
L

Merupakan control class untuk melakukan konfirmasi
pengembalian pustaka.
e -keterangan:
sipermaya.mahasiswa package.keteranganPeminjaman
Merupakan entity class keterangan peminjaman pustaka.
-pinjam: sipermaya.mahasiswa package.peminjaman
Merupakan entity class peminjaman pustaka.
Method

e + PengebalianPustakaUI () Buat instance baru

sipermaya.pustakawan package.pengembalianPustakaUI
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2.1.6 Package Services (sipermaya.services_package)

Package ini menyediakan class-class yang diperlukan untuk melakukan
proses yang dilakukan dalam voice based. Class ~class pada package ini

adalah class yang diimplementasikan dalam web services.

2.1.6.1 Class Diagram Package sipermaya.services_package

TN
Fa W (’ \\
/ hY
W .
= -
m I\Jahas'sna Pacdkage)
(from Adminigrator Pacikage

1 /<\\ 1
\
T \\_/\ TR
N / 1 > \

\‘ N
}
Pustaka KeteranganPeminjamen
éi (from Pustalawan Package) (from Mahasisva Package)
\\ / ]
e el \‘ . Vi
Pemesanan
KeteranganPemesanan
(from Mahasissa Padage)
(from Mahasi assa Padage)

Gambar 2.28 Class Diagram Package sipermaya.services_package
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2.1.6.2 Class sipermaya.services_package.servicesCTRL

<<control>>
ServicesCTRL

- user : User

- pinjam : Peminjaman

- pesan : Pemesanan

- ketPinjam : KeteranganPeminjaman
- ketPesan : KeteranganPemesanan
- con : SQLConnection

+ login_Services(string nama, string pass)

+ disconnect_Services(string nama)

+ findPustaka_Services(string isbn)

+ IsPustakaAvailable_Services(string isbn)

+ peminjamanPustaka_Services(string hama, string
isbn)

+ findRingkasanPustaka_Services(string isbn)

+ pemesananPustaka_Services(string nama, string
isbn, string phone)

+ topFive()

+ peminjamanTopFive_Services(string nama, string
judul)

+ pemesananTopFive_Services(string nama, string
judul, string phone)

+ services()

Gambar 2.29 Class sipermaya.services_package.servicesCTRL
Deskripsi
Class ini merepresentasikan method pada web services yang akan
digunakan dalam voice based SIPERMAYA.
Atribut
e - con : SQLConnection
Merepresentasikan koneksi database untuk dapat menggunakan
sistem.
e - user : User
Merupakan ntity class user.
e -pinjam: sipermaya.mahasiswa package.peminjaman
Merupakan entity class peminjaman pustaka.
e -ketPinjam:
sipermaya.mahasiswa package.keteranganPeminjaman

Merupakan entity class keterangan peminjaman pustaka.
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e -pesan: sipermaya.mahasiswa package.pemesanan
Merupakan entity class pemesanan pustaka.

e —ketPesan:

sipermaya.mahasiswa package. keteréngan}?emesanan
Merupakan entity class keterangan pemesanan pustaka.
Method
e + services
Digunakan untuk melakukan koneksi database melalui

datasource.

e + login Services(string nama,string pass)
Digunakan untuk login ke dalam voice based SIPERMAYA.
Parameters:
nama : string
Merepresentasikan id user untuk login ke dalam sistem.
pass : string
Merepresentasikan password user untuk login ke dalam sistem.

Returns:

string Yyaitu status yang selanjutnya pada VoiceXML
Package akan dicek status login.

e + disconnect Services(string nama)
Digunakan untuk log out dari voice based SIPERMAYA.
Parameters:
nama : string
Merepresentasikan id user untuk log out.

Returns:

string Yyaitu status yang selanjutnya pada VoiceXML
Package akan dicek status log out.

e + findPustaka Services(string isbn)
Digunakan untuk pencarian pustaka berdasarkan ISBN.
Parameters:
isbn : string

Merepresentasikan ISBN pustaka yang akan dicari.
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Returns:
string yaitu status yang selanjutnya pada VoiceXML
Package akan ditampilkan dalam voice based.

e + peminjamanPustaka Services(string nama, string

isbn)

Digunakan untuk melakukan fungsi peminjaman pustaka pada
voice based.

Parameters:

nama : string

Merepresentasikan id user untuk peminjaman pustaka.

isbn : string

Merepresentasikan ISBN untuk peminjaman pustaka.

Returns:

string Yyaitu status yang selanjutnya pada VoiceXML
Package akan dicek status peminjaman pustaka apakah berhasil
atau tidak.

e + findRingkasanPustaka Services(string isbn)
Digunakan untuk melakukan fungsi pencarian ringkasan
pustaka pada voice based.

Parameters:

isbn : string

Merepresentasikan ISBN untuk pencarian ringkasan pustaka.
Returns:

string Yyaitu status yang selanjutnya pada VoiceXML
Package akan ditampilkan dalam voice based.

e + pemesananPustaka Services(string nama,string

isbn, string phone)

Digunakan untuk melakukan fungsi pemesanan pustaka pada
voice based.

Parameters:

nama : string

Merepresentasikan id user untuk pemesanan pustaka.
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isbn : string

Merepresentasikan ISBN untuk pemesanan pustaka.

phone : string

Merepresentasikan nomor telepon mahasiswa yang dapat
dihubungi jika pustaka telah tersedia.

Returns:

string Yyaitu status yang selanjutnya pada VoiceXML
Package akan dicek status pemesanan pustaka apakah berhasil
atau tidak.

+ topFive()

Digunakan untuk melakukan fungsi pencarian pustaka
berdasarkan rating peminjaman pustaka yang nantinya akan di
write ke dalam file dengan nama ListTopFive.xmi.

Parameters: -

Returns: -

+ peminjamanTopFive Services(string nama, string

Judul)

Digunakan untuk melakukan fungsi peminjaman berdasarkan
top five pustaka

Parameters:

nama : string

Merepresentasikan id user untuk peminjaman pustaka.

judul : string

Merepresentasikan judul untuk peminjaman pustaka yang
nantinya akan secara otomatis akan mencari ISBN pustaka.
Returns:

string Yyaitu status yang selanjutnya pada VoiceXML
Package akan dicek status peminjaman pustaka apakah berhasil
atau tidak.
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e + pemesananTopFive Services(string nama, string

judul, string phone)

Digunakan untuk melakukan fungsi pemesanan pustaka
berdasarkan top five pustaka.

Parameters:
nama : string

Merepresentasikan id user untuk pemesanan pustaka.

judul : string
\ Merepresentasikan judul untuk pemesanan pustaka yang
\ nantinya akan secara otomatis akan mencari ISBN pustaka.
phone : string
Merepresentasikan nomor telepon mahasiswa yang dapat
dihubungi jika pustaka telah tersedia.
Returns:
{ string Yyaitu status yang selanjutnya pada VoiceXML
| Package akan dicek status pemesanan pustaka apakah berhasil
atau tidak.

2.1.7 Package VoiceXML(sipermaya.voicexml_package)

Package ini menyediakan class-class yang diperlukan untuk melakukan
proses pada Use Case : Peminjaman Pustaka (UC-SIPERMAYA-10),
Pemesanan Pustaka (UC-SIPERMAYA-11), Pencarian Ringkasan Pustaka
(UC-SIPERMAY A-12), Pencarian Top 5 Pustaka (UC-SIPERMAYA-13)
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2.1.7.1 Class Diagram Package sipermaya.voicexml_package
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Gambar 2.30 Class Diagram Package sipermaya.voicexml_package

2.1.7.2 Class sipermaya.voicexml_package.functionCTRL

<<control>>
FunctionCTRL

+ fungsi_login(nama,pass)

+ fungsi_disconnect(nama)

+ fungsi_caripustaka(isbn)

+ fungsi_pinjampustaka(nama,isbn)

+ fungsi_logout(nama)

+ fungsi_cariringkasan(isbn)

+ fungsi_pemesanan(nama,isbn,phone)

+ fungsi_generatetop()

+ fungsi_getData()

+ fungsi_available(isbn)

+ fungsi_pinjampustaka_topfive(nama,judul)
+ fungsi_pesanpustaka_topfive(nama,judul,phone)

Gambar 2.31 Class sipermaya.voicexml_package.functionCTRL
Deskripsi

Class ini merepresentasikan function pada voice-xml yang akan
digunakan dalam voice based SIPERMAYA untuk mengakses web
services.

Atribut : -
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Method

e + fungsi login(nama,pass)
Digunakan untuk memanggil method
login_Services(string nama,string pass) pada class
sipermaya.services package.scrvicesCTRL pada web
services.
Parameters:
nama : string
Merepresentasikan id user untuk login.
pass : string
Merepresentasikan password user untuk login.
Returns:
string yaitu hasil  yang selanjutnya pada
sipermaya.voicexml package.loginUI akan dicek status
login.

e + fungsi disconnect (nama)
Digunakan untuk memanggil method
disconnect Services (string nama) pada class
sipermaya.services package.servicesCTRL pada web
services.
Parameters:
nama : string
Merepresentasikan id user untuk log out.
Returns:
string yaituhasil log out sistem.

e + fungsi caripustaka (isbn)
Digunakan untuk memanggil method
findPustaka Services(string isbn) pada class
sipermaya.services package.servicesCTRL pada web
services.
Parameters:
isbn : string
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Merepresentasikan ISBN pustaka untuk pencarian pustaka.
Returns:

string yaitu hasil  yang selanjutnya pada
sipermaya.voicexml package.peminjamanPustakaUI akan
ditampilkan dalam voice based keterangan pustaka yang dicari.
+ fungsi pinjampustaka (nama, isbn)

Digunakan untuk memanggil method

peminjamanPustaka Services(string nama, string
isbn) pada class
sipermaya.services_package.servicesCTRL pada web
services.

Parameters:

nama : string

Merepresentasikan id user untuk peminjaman pustaka.

isbn : string

Merepresentasikan ISBN pustaka yang akan dipinjam.
Returns:

string  Yyaitu hasil yang selanjutnya  pada
sipermaya.voicexml package.peminjamanPustakaUI akan
ditampilkan dalam voice based apakah peminjaman berhasil
atatu tidak.

+ fungsi logout (nama)

Digunakan untuk memanggil method

disconnect Services(string nama)
pada class sipermaya. services package.servicesCTRL
pada web services.

Parameters:

nama : string

Merepresentasikan id user untuk log out.

Returns:

string yaitu hasil yang selanjutnya akan menampilkan

informasi dalam voice based bahwa log out berhasil.
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+ fungsi cariringkasan(isbn)
Digunakan untuk memanggil method

findRingkasanPustaka Services(string isbn)
padackwssipermaya.services*package.servicesCTRL
pada web services.

Parameters:

isbn : string

Merepresentasikan ISBN pustaka yang akan dicari ringkasan
pustaka-nya.

Returns:

string yaitu  hasil yang selanjutnya  pada
sipermaya.voicexml package.ringkasanPustakaUI akan
ditampilkan dalam voice based ringkasan pustaka yang dicari.

+ fungsi pemesanan(nama, isbn, phone)

Digunakan untuk memanggil method

pemesananPustaka Services(string nama,string

isbn, string isbn)
pada(ﬂasssipermaya.services_package.servicesCTRL
pada web services.

Parameters:

nama : string

Merepresentasikan id user yang akan melakukan pemesanan
pustaka.

isbn : string

Merepresentasikan ISBN pustaka yang akan dipesan.

phone : string

Merepresentasikan nomor telepon yang dapat dihubungi jika
pustaka yang dipesan telah tersedia.

Returns:

string  yaitu  hasil yang  selanjutnya  pada

sipermaya.voicexml package.pemesananPustakaUI akan
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ditampilkan dalam voice based apakah pustaka yang dipesan
berhasil atau tidak.

+ fungsi generatetop()

Digunakan untuk memanggil method topFive ()

pada class sipermaya.services package.servicesCTRL
pada web services yang nantinya akan men-generate fop five
pustaka yang sering dipinjam dan akan me-wrife ke dalam
bentuk file ListTopFive.xml .

Parameters: -

Returns: -

+ fungsi getData()

Digunakan untuk membaca elemen yang ada pada file
ListTopFive.xml dan akan ditampilkan dalam bentuk voice
based .

Parameters: -

Returns: -

+ fungsi available({isbn)

Digunakan untuk memanggil method

isPustakaAvailable Services (string isbn) pada class
sipermaya.services package.servicesCTRL pada web
services.

Parameters:

isbn : string

Merepresentasikan ISBN pustaka untuk pengecekan apakah
pustaka sedang dipinjam atau tidak.

Returns:

string yaitu hasil  yang selanjutnya pada
sipermaya.voicexml package.peminjamanPustakaUI akan
ditampilkan dalam voice based status ketersediaan pustaka

yang dicari.

Teknik Informatika UAJY DPPL-SIPERMAYA 59 /171

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



e + fungsi pinjampustaka topfive (nama, judul)
Digunakan untuk memanggil method
peminjamanTopFive Services(string nama, string
judul) pada class
sipermaya.services package.servicesCTRL pada1veb
services.
Parameters:
nama : string
Merepresentasikan id wuser untuk peminjaman pustaka
berdasarkan Top Five pustaka.
judul : string
Merepresentasikan  judul pustaka yang akan dipinjam
berdasarkan Top Five pustaka.

Returns:
string yaitu  hasil yang selanjutnya  pada
sipermaya.voicexml package.Top5PustakaUI akan

ditampilkan dalam voice based apakah peminjaman berhasil
atau tidak.

e + fungsi pesanpustaka topfive (nama, judul, phone)
Digunakan untuk memanggil method

pemesananTopFive Services(string nama, string

judul, string phone)

pada class sipermaya.services package.servicesCTRL
pada web services. |

Parameters:

nama : string

Merepresentasikan id user yang akan melakukan pemesanan
pustaka berdasarkan Top Five pustaka.

judul : string

Merepresentasikan  judul pustaka yang akan dipesan
berdasarkan Top Five pustaka.
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phone : string

Merepresentasikan nomor telepon yang dapat dihubungi jika
pustaka yang dipesan telah tersedia.

Returns:

string yaitu  hasil yang selanjutnya  pada
sipermaya.voicexml package.top5PustakaUI akan

ditampilkan dalam voice based apakah pustaka yang dipesan
berhasil atau tidak.

2.1.7.3 Class sipermaya.voicexml_package.loginUl

Teknik Informatika UAJY

<<boundary>>
LoginUl
- idNumber : digits
- passNumber : digits

Gambar 2.32 Class sipermaya.voicexml package.loginUI

Deskripsi

Atribut

Class ini merupakan GUI dalam voice based yang digunakan untuk

melakukan login ke dalam sistem.

~idNumber: digits

Merupakan parameter yang merepresentasikan nomor
mahasiswa yang akan menggunakan sistem.

~passNumber: digits

Merupakan parameter yang merepresentasikan password

mahasiswa yang akan menggunakan sistem.
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2.1.7.4 Class sipermaya.voicexml_package.ringkasanPustakaUl

<<boundary>>
RingkasanPustakaUl
- IsbhNumber : digits
- status : string
- pilih_menu_pinjam ; number
- pilih_menu_pesan : number

Gambar 2.33 Class sipermaya.voicexml_package.ringkasanPustakaUl

Deskripsi

Class ini merupakan GUI dalam voice based yang digunakan untuk

mendengarkan ringkasan dari suatu pustaka yang dicari.

Atribut

-isbnNumber: digits

Merupakan parameter yang merepresentasikan ISBN pustaka
yang dicari.

-status: String

Merupakan parameter yang merepresentasikan status pustaka
apakah dipinjam atau tidak.

-pilih menu pinjam: number

Merupakan parameter yang merepresentasikan pemilihan menu
peminjaman.

-pilih menu pesan: number

Merupakan parameter yang merepresentasikan pemilihan menu

pemesanan.
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2.1.7.5 Class sipermaya.voicexml_package.peminjamanPustakaUl

<<boundary>>
PeminjamanPustakaUl
- idNumber : digits
- isbnNumber : digits
- status : string
- pilih_menu_pinjam : number
- pilih_menu_pesan : number

Gambar 2.34 Class sipermaya.voicexml package.peminjamanPustakaUI

Teknik Informatika UAJY DPPL-SIPERMAYA 63/171

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat

Deskripsi
Class ini merupakan GUI dalam voice based yang digunakan untuk
melakukan peminjaman pustaka.

Atribut

-idNumber: digits

Merupakan parameter yang merepresentasikan nomor
mahasiswa yang akan melakukan peminjaman pustaka.
-isbnNumber: digits

Merupakan parameter yang merepresentasikan ISBN pustaka
yang akan dipinjam.

-status: String

Merupakan parameter yang merepresentasikan  status
pemesanan apakah berhasil atau tidak.

-pilih menu pinjam: number

Merupakan parameter yang merepresentasikan pemilihan menu
peminjaman.

-pilih menu pesan: number

Merupakan parameter yang merepresentasikan pemilihan menu

pemesanan.
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2.1.7.6 Class sipermaya.voicexml_package.pemesananPustakaUl

<<boundary>>
PemesananPustakaUl
- idNumber : digits
- isbnNumber : digits
- phone : digits
- status : string

Gambar 2.35 Class sipermaya.voicexml_package.pemesananPustakaUl

Deskripsi
Class ini merupakan GUI dalam voice based yang digunakan untuk
melakukan pemesanan pustaka.
Atribut
o -idNumber: digits
Merupakan parameter yang merepresentasikan nomor
mahasiswa yang akan melakukan pemesanan pustaka.
o -isbnNumber: digits
Merupakan parameter yang merepresentasikan ISBN pustaka
yang akan dipesan.
e -phone: digits
Merupakan parameter yang merepresentasikan nomor telepon
mahasiswa yang dapat dihubungi jika pustaka telah tersedia.
e -status: String
Merupakan parameter yang merepresentasikan  status

pemesanan apakah berhasil atau tidak.
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2.1.7.7 Class sipermaya.voicexml_package.top5PustakaUl

<<boundary>>
Top5PustakaUl

- idNumber : digits

- satu : string

- dua : string

- tiga : string

- empat : string

- lima : string

- s_satu : string

- s_dua : string

- s_tiga : string

- s_empat : string

- s_lima : string

- phone : digits

- status : string

- validasi_pinjam : number
- validasi_pesan : number

Gambar 2.36 Class sipermaya.voicexml_package.topSPustakaUl

Deskripsi
Class ini merupakan GUI dalam voice based yang digunakan untuk

mendengarkan Top Five pustaka berdasarkan rating pustaka.

Atribut

—-idNumber: digits

Merupakan parameter yang merepresentasikan nomor
mahasiswa.

-satu: digits

Merupakan parameter yang merepresentasikan judul pustaka
urutan pertama.

-dua: string

Merupakan parameter yang merepresentasikan judul pustaka
urutan kedua.

-tiga: string

Merupakan parameter yang merepresentasikan judul pustaka
urutan ketiga.

—empat: string

Merupakan parameter yang merepresentasikan judul pustaka

urutan keempat.
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-lima: string

Merupakan parameter yang merepresentasikan judul pustaka
urutan kelima.

~s_satu: string

Merupakan parameter yang merepresentasikan status pustaka
urutan pertama. |

-s_dua: string

Merupakan parameter yang merepresentasikan status pustaka
urutan kedua.

-s_tiga: string

Merupakan parameter yang merepresentasikan status pustaka
urutan ketiga.

-s_empat: string

Merupakan parameter yang merepresentasikan status pustaka
urutan keempat.

-s_lima: string

Merupakan parameter yang merepresentasikan status pustaka
urutan kelima.

-phone: digits

Merupakan parameter yang merepresentasikan nomor telepon
mahasiswa yang dapat dihubungi jika pustaka yang akan
dipinjam tidak tersedia.

-status: digits

Merupakan parameter yang merepresentasikan  status
pemesanan dan peminjaman apakah berhasil atau tidak.
-validasi pinjam: number

Merupakan parameter yang merepresentasikan pemilihan menu
peminjaman.

~-validasi pesan: number

Merupakan parameter yang merepresentasikan pemilihan menu

pemesanan.
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2.2 Realisasi Use Case

2.2.1 Use Case : Login Web

2.2.1.1 Administrator
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| 1. Display Ul \
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Gambar 2.37 Design Sequence Diagram : Use Case Login Web - Administrator

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk login, yaitu boundary class
LoginUI. LoginUI mengeset ulang (reset) tampilannya dengan
mengosongkan semua TextBox.

2. Administrator memasukkan username dan password. Username ini unik
untuk masing-masing operator dan password merupakan rangkaian

karakter dengan panjang 5-20 karakter, dan bersifat case-sensitive.
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3. Administrator melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol
Login.

4. Administrator memicu sistem untuk melakukan validasi login (validasi
username dan password) melalui LoginUT (boundary class). LoginUT
membentuk aNewUser, yang merupakan instance baru class User.
Dilanjutkan dengan memberi nilai pada tiap parameter pada istance
newUser dengan nilai masukan id user dan password dari textbox.

5. LoginUI membentuk newlLoginCTRI, yang merupakan instance baru class
LoginCTRL.

6. Selanjutnya LoginUI akan memanggil method login(aNewUser) yang
terdapat pada class LoginCTRL dan memberi nilai parameter pada method
tersebut dengan instance aNewUser pada LoginUT.

7. LoginCTRL akan membentuk aTempUscr scbagai instancc baru class
User yang digunakan untuk memberikan nilai pembanding hasil query
database pada method getvalidateLogin ().

8. Selanjutnya pada LoginCTRL akan dilakukan proses validasi login yang
dilakukan oleh method getValidateLogin(nama,pass) dengan
melakukan query pengambilan nilai password dan jabatan user sesuai
dengan user name dan password yang ada pada database.
login(aNewUser) akan membandingkan password pada instance
aNewUser dengan instance aTempUser. Jika pengecekan pada method
login (aNewUser) pada class LoginCTRL berhasil, maka akan dibalikkan
nilai jabatan dari user yang akan login ke class LoginUT. LoginUI
melakukan pengecekan terhadap nilai balikan dari class LoginCTRL
apakah admin, pustakawan atau user tidak berhasil login. Jika nilai balikan
adalah ‘admin’, maka akan ditampilkan PengelolaanUserUl. Jika nilai
balikan  adalah ‘pustakawan’, maka akan ditampilkan
PengelolaanPustakaUI.
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2.2.1.2 Pustakawan
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Gambar 2.38 Design Sequence Diagram : Use Case Login Web - Pustakawan

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk login, yaitu boundary class
LoginUI. LoginUI mengeset ulang (reset) tampilannya dengan
mengosongkan semua TextBox.

2. Pustakawan memasukkan username dan password. Username ini unik
untuk masing-masing operator dan password merupakan rangkaian
karakter dengan panjang 5-20 karakter, dan bersifat case-sensitive.

3. Pustakawan melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol

Login.
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4. Pustakawan memicu sistem untuk melakukan validasi login (validasi
username dan password) melalui LoginuI (boundary class). LoginUI
membentuk aNewUser, yang merupakan instance baru class User.
Dilanjutkan dengan memberi nilai pada tiap parameter pada istance
newUser dengan nilai masukan id user dan password dari textbox.

5. LoginUI membentuk newLoginCTRL, yang merupakan instance baru class
LoginCTRL.

6. Selanjutnya Loginul akan memanggil method login (aNewUser) yang
terdapat pada class LoginCTRL dan memberi nilai parameter pada method
tersebut dengan instance aNewUser pada LoginUI.

7. LoginCTRL akan membentuk aTempUser sebagai instance baru class
User yang digunakan untuk memberikan nilai pembanding hasil query
database pada method getvalidateLogin ().

8. Selanjutnya pada LoginCTRL akan dilakukan proses validasi login yang
dilakukan oleh method getValidateLogin(nama,pass) dengan
melakukan query pengambilan nilai password dan jabatan user sesuai
dengan user name dan password yang terdapat pada database.
login{aNewUser) akan membandingkan password pada instance
aNewUser dengan instance aTempUser. Jika pengecekan pada method
login(aNewUser) pada class LoginCTRL berhasil, maka akan dibalikkan
nilai jabatan dari user yang akan login ke class LoginUI. LoginUI
melakukan pengecekan terhadap nilai balikan dari class LoginCTRL
apakah admin, pustakawan atau user tidak berhasil login. Jika nilai balikan
adalah ‘admin’, maka akan ditampilkan PengelolaanUserUl. Jika nilai
balikan adalah ‘pustakawan’, maka akan ditampilkan
PengelolaanPustakaU].
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2.2.2 Use Case : Login Suara
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Gambar 2.39 Design Sequence Diagram : Use Case Login Suara

Flow of events :

1. Login suara dilakukan dalam bentuk voice based. Sistem akan
menampilkan ucapan selamat datang dalam bentuk suara kepada
Mahasiswa setelah menghubungi nomor aplikasi.

2. Selanjutnya sistem akan meminta user name dan password dan Mahasiswa
akan memasukkan user name dan password.

3. Sistem akan menerima masukan dari user berupa user name dan password.

4. Sistem akan memanggil fungsi setFungsi Login(nama,pass) pada
functionCTRL dengan memberi nilai parameter nama dengan nama user
dan pass dengan password user. Selanjutnya sistem akan memanggil
WSDL dari web services dengan menggunakan protokol pertukaran data
SOAP.

5. Sistem akan memanggil method login services(nama,pass) yang ada
pada servicesCTRL sebagai web services.
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6. ServicesCTRL membentuk aNewUser, yang merupakan instance baru
class User. Instance ini akan digunakan sebagai variabel sementara hasil
query pada method login services(nama,pass). Selanjutnya pada
ServicesCTRL akan dilakukan proses validasi login yang dilakukan oleh
method login services(nama,pass) dengan mengecek pada database
apakah password yang dimasukkan oleh user sama dengan password yang
ada pada database. Jika sama maka akan dilakukan proses update status
login user dengan kondisi aktif dalam database. Jika pengecekan pada
method 1login services(nama,pass) pada class ServicesCTRL
berhasil, maka akan dibalikkan nilai status login apakah login valid atau
login not valid ke class LoginUI. LoginUI melakukan pengecekan
terhadap nilai balikan dari class servicesCTRI, apakah login valid atau
tidak. Jika nilai balikan adalah ‘login valid’, maka akan ditampilkan Menu
Utama. Jika nilai balikan adalah ‘login not valid’, maka akan keluar dari
sistem. Setelah login berhasil, maka class 1.oginUI akan men-set session

login user.
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2.2.3 Use Case : Pengelolan User

2.2.3.1 Penambahan Data User
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Gambar 2.40 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan User — Penambahan Data

User

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pengelolan user, yaitu boundary
class PengelolaanUserUI. PengelolaanUserUI mengeset ulang (reset)
tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

2. Administrator memasukkan id user, nama user, password dan jabatan baru.
Id user ini unik untuk masing-masing user dan password merupakan
rangkaian karakter dengan panjang 5-20 karakter, dan bersifat case-

sensitive.
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Administrator melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol
Tambah.

Administrator memicu sistem untuk melakukan penambahan user melalui
PengelolaanUserUI. PengelolaanUserUI membentuk aNewUser, yang
merupakan instance baru class User. Dilanjutkan dengan memberi nilai
pada tiap parameter pada istance aNewUser dengan nilai masukan id user,
nama user, password dan jabatan dari textbox dan combo box.
PengelolaanUserUI —membentuk newPengelolaanUserCTRL, yang
merupakan instance baru class PengelolaanUserCTRI.
PengelolaanUserCTRL membentuk aNewJabatan, yang merupakan
instance baru class Jabatan.

PengelolaanUserUI melakukan penambahan user baru dengan
memanggil method addUser (aNewUser, jab) pada
PengelolaanUserCTRL.

Method adduser (aNewUser, jab) akan memanggil method
getJabatanUser (jabatan) dengan parameter jabatan user yang didapat
dari parameter method addUser (aNewUser, jab) yang akan melakukan
pengecekan id jabatan user berdasarkan masukan pilihan jabatan user.
Setelah didapat id jabatan, sistem akan menggunakan nilai id jabatan
tersebut pada penambahan user pada method adduser (aNewUser, jab) .
Jika penambahan user pada method addUser (aNewUser, jab) pada class
PengelolaanUserCTRI berhasil, maka akan dibalikkan nilai boolean ke
class PengelolaanUserUI. PengelolaanUserUI melakukan pengecekan
terhadap nilai balikan dari class PengelolaanUserCTRI apakah true atau
false dalam penambahan user. Jika nilai balikan adalah ‘true, maka akan
ditampilkan pesan bahwa penambahan user berhasil. Jika nilai balikan
adalah ‘false, maka akan ditampilkan pesan bahwa penambahan user tidak

berhasil.
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2.2.3.2 Cari Data User
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Gambar 2.41 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan User — Cari Data User

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pengelolan user, yaitu boundary
class PengelolaanUserUI. PengelolaanUserUI mengeset ulang (reset)
tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

2. Administrator memasukkan id user sebagai parameter pencarian data user.
Id user ini unik untuk masing-masing user.

3. Administrator melakukan aksi cari user ke sistem dengan menekan tombol
Cari.

4. Administrator memicu sistem untuk melakukan pencarian data user
melalui PengelolaanUserUL. PengelolaanUserUI  membentuk
aNewUser, yang merupakan instance baru class User. Dilanjutkan dengan
memberi nilai parameter pada istance aNewUser dengan nilai masukan id

user dari textbox.
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5.

PengelolaanUserUI membentuk newpengelolaanUserCTRL, Yyang
merupakan instance baru class PengelolaanUserCTRL.

PengelolaanUserUI melakukan pencarian data user dengan memanggil
method findUser(id) pada PengelolaanUserCTRL. Selajutnya pada
PengelolaanUserCTRL akan melakukan pencarian data user pada method
findUser (id) menggunakan nilai parameter id user kedalam query untuk
dilakukan pencarian. Jika pencarian user pada method findUser (id)
pada class PengelolaanUserCTRL berhasil, maka akan dibalikkan ke class
PengelolaanUserUI berupa Data Table dari user yang dicari.
PengelolaanUserUI melakukan proses pengambilan nilai dari Data Table
dari class PengelolaanUserCTRL yang selanjutnya akan ditampikan pada
textbox PengelolaanUserUI. Jika nilai pada Data Tablc kosong, maka

akan ditampilkan pesan peringatan bahwa “user tidak ada’

Teknik Informatika UAJY DPPL-SIPERMAYA 761171

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik informatika-UAJY dan bersifat

rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika



2.2.3.3 Pengeditan Data User
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Gambar 2.42 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan User - Pengeditan Data

User

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pengelolan user, yaitu boundary
class PengelolaanUserUI. PengelolaanUserUT mengeset ulang (reset)
tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

2. Sebelum proses pengeditan dilakukan, proses pencarian data user terlebih
dulu dilakukan untuk mendapatkan data user yang akan diedit.

3. Setelah dilakukan proses pencarian data user, selanjutnya Administrator
memasukkan nama user, password dan jabatan baru.

4. Administrator melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol
Edit.
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5. Administrator memicu sistem untuk melakukan pengeditan user melalui
PengelolaanUserUI. PengelolaanUserUI membentuk aNewUser, yang
merupakan instance baru class User. Dilanjutkan dengan memberi nilai
pada tiap parameter pada istance aNewUser dengan nilai masukan nama
user, password dan jabatan dari textbox dan combo box.

6. PengelolaanUserUI membentuk newPengelolaanUserCTRL, yang
merupakan instance baru class PengelolaanUserCTRL.

7. PengelolaanUserUI melakukan pengeditan user dengan memanggil
method updateUser (aNewUser, jab) pada PengelolaanUserCTRL.

8. PengelolaanUserCTRL membentuk aNewJabatan, yang merupakan
instance baru class Jabatan.

9. Method updateUser (aNewUser, jab) akan memanggil method
getJabatanUser (jabatan) dengan parameter jabatan user yang didapat
dari parameter method updateUser (aNewUser,jab) yang akan
melakukan pengecekan id jabatan user berdasarkan masukan pilihan
jabatan user. Setelah didapat id jabatan, sistem akan menggunakan nilai id
jabatan  tersebut  pada  pengeditan user pada  method
updateUser (aNewUser, jab) . Selajutnya pada PengelolaanUserCTRL
akan melakukan pengeditan data user baru dengan method
updateUser (aNewUser, jab) dengan parameter aNewUser sebagai
instance class User dan akan menggunakan nilai tiap parameter pada
instance tersebut kedalam query pengeditan data user. Jika pengeditan
user pada method updateUser (aNewUser,jab)  pada class
PengelolaanUserCTRIL berhasil, maka akan dibalikkan nilai boolean ke
class PengelolaanUserUI. PengelolaanUserUI melakukan pengecekan
terhadap nilai balikan dari class PengelolaanUserCTRL apakah true atau
false dalam pengeditan user. Jika nilai balikan adalah ‘true, maka akan
ditampilkan pesan bahwa pengeditan user berhasil. Jika nilai balikan
adalah ‘false, maka akan ditampilkan pesan bahwa pengeditan user tidak

berhasil.
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2.2.3.4 Penghapusan Data User
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Gambar 2.43 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan User — Penghapusan Data

User

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pengelolan user, yaitu boundary
class PengelolaanUserUI. PengelolaanUserUI mengeset ulang (reset)
tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

2. Sebelum proses penghapusan dilakukan, proses pencarian data user
terlebih dulu dilakukan untuk mendapatkan data user yang akan dihapus.

3. Setelah dilakukan proses pencarian data user, selanjutnya Administrator
melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tomﬂol Hapus.

4. Administrator memicu sistem untuk melakukan penghapusan user melalui
PengelolaanUserUI. PengelolaanUserUI membentuk aNewUser, yang

merupakan instance baru class User. Dilanjutkan dengan memberi nilai
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pada parameter id user pada istance aNewUser dengan nilai masukan
nama user dari textbox.

PengelolaanUserUI membentuk newpPengelolaanUserCTRL, Yyang
merupakan instance baru class PengelolaanUserCTRL.
PengelolaanUserUI melakukan penghapusan user dengan memanggil
method deleteUser (id) pada PengelolaanUserCTRL.
PengelolaanUserCTRL membentuk aNewPeminjaman, yang merupakan

instance baru class peminjaman.

. Method deleteUser (id) akan memanggil method

cekPeminjamanPustaka (id) yang akan melakukan pengecekan apakah
user yang akan dihapus masih mempunyai peminjaman pustaka atau tidak
dengan parameter id user. Nilai balikan yang dihasilkan adalah instance
baru Peminjaman. Selanjutnya pada PengelolaanUserCTRL sebelum
dilakukan penghapusan akan dilakukan pengecekan nilai pada instance
Peminjaman. Jika id peminjaman tidak ditemukan, selanjutnya akan
dilakukan penghapusan data user pada method deleteUser (id). Jika
penghapusan user pada method deleteUser(id) pada class
PengelolaanUserCTRL berhasil, maka akan dibalikkan nilai status ke
class PengelolaanUserUI. PengelolaanUserUI melakukan pengecekan
terhadap nilai balikan dari class PengelolaanUserCTRL apakah valid atau
tidak valid dalam penghapusan user. Jika nilai balikan adalah ‘valid’,
maka akan ditampilkan pesan bahwa penghapusan user berhasil. Jika nilai
balikan adalah ‘not valid, maka akan ditampilkan pesan bahwa
penghapusan user tidak berhasil.
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2.2.4 Use Case : Ubah Password

2.2.4.1 Cari Data User
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Gambar 2.44 Design Sequence Diagram : Use Case Ubah Password — Cari Data User

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pengubahan password user, yaitu
boundary class UbahPasswordUI. UbahPasswordUI mengeset ulang
(reset) tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

2. Administrator memasukkan id user dan password sebagai parameter
pencarian data user. Id user ini unik untuk masing-masing user.

3. Administrator melakukan aksi cari user ke sistem dengan menekan tombol
Cari.

4. Administrator memicu sistem untuk melakukan pencarian data user
melalui UbahPasswordUI. UbahPasswordUI membentuk aNewUser, yang

merupakan instance baru class User. Dilanjutkan dengan memberi nilai
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parameter pada istance aNewUser dengan nilai masukan id user dan
password user dari textbox.

5. UbahPasswordUI membentuk newUbahPasswordCTRL, yang merupakan
instance baru class UbahPasswordCTRL.

6. UbahPasswordUI melakukan pencarian data user dengan memanggil
method findUser (aNewUser) pada UbahPasswordCTRL yang mempunyai
parameter instance class user dan akan menggunakan nilai parameter id
user dan password pada instance tersebut kedalam query untuk dilakukan
pencarian. Jika pencarian user pada method findUser (aNewUser) pada
class UbahPasswordCTRL berhasil, maka akan dibalikkan ke class
UbahPasswordUI berupa Data Table dari wuser yang dicari.
UbahPasswordUI melakukan proses pengambilan nilai dari Data Table
dari class UbahPasswordCTRL yang selanjutnya akan ditampikan pada
textbox UbahPassworduI. Jika nilai pada Data Table kosong, maka akan

ditampilkan pesan peringatan bahwa ‘user tidak ada’
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2.2.4.2 Pengubahan Password
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’ |
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Gambar 2.45 Design Sequence Diagram : Use Case Ubah Password — Pengubahan Password

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pengubahan password user, yaitu
boundary class UbahPasswordUI. UbahPasswordUI mengeset ulang
(reset) tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

2. Sebelum proses pengubahan password dilakukan, proses pencarian data
user terlebih dulu dilakukan untuk mendapatkan password user yang akan
diedit.

3. Setelah dilakukan proses pencarian password user, selanjutnya
Administrator memasukkan nama user, dan password baru.

4. Administrator melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol
Ubah Password.
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5. Administrator memicu sistem untuk melakukan pengeditan user melalui
UbahPasswordUI. UbahPasswordUI —membentuk aNewUser, yang
merupakan instance baru class User. Dilanjutkan dengan memberi nilai
pada tiap parameter pada istance aNewUser dengan nilai masukan nama
user dan password baru dari textbox.

6. UbahPasswordUI membentuk new UbahPasswordCTRL, yang merupakan
instance baru class UbahPasswordCTRL.

7. UbahPassworduI melakukan pengeditan password user dengan
memanggil method updatePassword (aNewUser) pada
UbahPasswordCTRL. Pada UbahPasswordCTRL akan dilakukan pengeditan
password baru dengan method updatePassword(aNewUser) dengan

parameter aNewUser sebagai instance class User dan akan menggunakan

nilai tiap parameter pada instance tersebut kedalam query pengeditan
| password user. Jika pengeditan password user pada method
ubahPassword (du) pada class UbahPasswordCTRL berhasil, maka akan
dibalikkan nilai boolean ke class UbahPasswordUI. UbahPasswordUTI
melakukan  pengecekan terhadap nilai balikan dari class
‘ UbahPasswordCTRL apakah true atau false dalam pengeditan password
user. Jika nilai balikan adalah ‘true, maka akan ditampilkan pesan bahwa
pengeditan password user berhasil. Jika nilai balikan adalah ‘false, maka
akan ditampilkan pesan bahwa pengeditan password user tidak berhasil.
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: 2.2.5 Use Case : Pengelolan Pustaka

2.2.5.1 Penambahan Data Pustaka
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Gambar 2.46 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Pustaka — Penambahan
Data Pustaka

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pengelolan pustaka, yaitu boundary
class PengelolaanPustakaUI. PengelolaanPustakaUI mengeset ulang
(reset) tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

2. Pustakawan memasukkan data pustaka baru.

3. Pustakawan melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol
Tambah.

4. Pustakawan memicu sistem untuk melakukan penambahan pustaka
melalui PengelolaanPustakaUI. PengelolaanPustakaUI membentuk

aNewPustaka, yang merupakan instance baru class Pustaka. Dilanjutkan
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dengan memberi nilai pada tiap parameter pada istance aNewPustaka
dengan nilai masukan data user baru dari textbox.

5. PengelolaanPustakaUI membentuk newPengelolaanPustakaCTRL,
yang merupakan instance baru class PengelolaanPustakaCTRI.

6. PengelolaanPustakaUI melakukan penambahan pustaka baru dengan
memanggil method addPustaka(aNewPustaka, kelompok) pada
PengelolaanPustakaCTRL.

7. PengelolaanPustakaCTRL membentuk aNewKelompok, yang merupakan
instance baru class KelompokPustaka.

8. Method addPustaka (aNewPustaka, kelompok) akan memanggil method
getKelompokId(kelompok) dengan parameter kelompok pustaka yang
didapat dari parameter method addPustaka(aNewPustaka, kelompok)
yang akan melakukan pengecekan id kelompok pustaka berdasarkan
masukan pilihan kelompok pustaka dengan parameter kelompok pustaka.
Setelah didapat id kelompok, sistem akan menggunakan nilai id kelompok
tersebut pada penambahan pustaka pada method
addPustaka (aNewPustaka, kelompok). Jika penambahan pustaka pada
method addPustaka (aNewPustaka, kelompok) pada class
PengelolaanPustakaCTRL berhasil, maka akan dibalikkan nilai boolean
ke class PengelolaanPustakaUI. PengelolaanPustakaUI melakukan
pengecekan terhadap nilai balikan dari class PengelolaanPustakaCTRL
apakah true atau false dalam penambahan pustaka. Jika nilai balikan
adalah ‘true, maka akan ditampilkan pesan bahwa penambahan pustaka
berhasil. Jika nilai balikan adalah ‘false, maka akan ditampilkan pesan
bahwa penambahan pustaka tidak berhasil.
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| 2.2.5.2 Cari Data Pustaka
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Gambar 2.47 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Pustaka — Cari Data
Pustaka

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pengelolan pustaka, yaitu boundary
class PengelolaanPustakaUI. PengelolaanPustakaUI mengeset ulang
(reset) tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

2. Pustakawan memasukkan ISBN pustaka sebagai parameter pencarian data
pustaka. ISBN ini unik untuk masing-masing pustaka.

3. Pustakawan melakukan aksi cari pustaka ke sistem dengan menekan
tombol Cari.

4. PengelolaanPustakaUI —membentuk newPengelolaanPustakaCTRL,
yang merupakan instance baru class PengelolaanPustakaCTRL.

5. PengelolaanPustakaUI melakukan pencarian data pustaka dengan
memanggil method findPustaka (isbn) pada PengelolaanPustakaCTRL
dengan parameter isbn yang didapatkan dari textbox. Jika pencarian

pustaka pada  method findPustaka (isbn) pada  class
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PengelolaanPustakaCTRL berhasil, maka akan dibalikkan ke class
PengelolaanPustakaUI berupa Data Table dari pustaka yang dicari.
PengelolaanPustakaUI melakukan proses pengambilan nilai dari Data
Table dari class PengelolaanPustakaCTRL Yyang selanjutnya akan
ditampikan pada textbox PengelolaanPustakaUI. Jika nilai pada Data
Table kosong, maka akan ditampilkan pesan peringatan bahwa ‘pustaka
tidak ada’.

2.2.5.3 Pengeditan Data Pustaka
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Gambar 2.48 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Pustaka — Pengeditan Data

Pustaka
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Flow of events :

1.

Sistem menampilkan antarmuka untuk pengelolan pustaka, yaitu boundary
class PengelolaanPustakaUI. PengelolaanPustakaUI mengeset ulang
(reset) tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

Sebelum proses pengeditan dilakukan, proses pencarian data pustaka
terlebih dulu dilakukan untuk mendapatkan data pustaka yang akan diedit.
Setelah dilakukan proses pencarian data pustaka, selanjutnya Pustakawan
memasukkan data pustaka baru.

Pustakawan melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol
Edit.

Pustakawan memicu sistem untuk melakukan pengeditan pustaka melalui
PengelolaanPustakaUT. PengelolaanPustakaUT membentuk
aNewPustaka, yang merupakan instance baru class pustaka. Dilanjutkan
dengan memberi nilai pada tiap parameter pada istance aNewPustaka
dengan nilai masukan data pustaka baru dari textbox.
PengelolaanPustakaUI —membentuk newPengelolaanPustakaCTRL,
yang merupakan instance baru class PengelolaanPustakaCTRL.
PengelolaanPustakaUI melakukan pengeditan pustaka dengan
memanggil method updatePustaka(aNewPustaka, kelompok) pada
PengelolaanPustakaCTRL.

PengelolaanPustakaCTRL membentuk aNewKelompok, yang merupakan
instance baru class KelompokPustaka.

Method updatePustaka(aNewPustaka, kelompok) akan memanggil
method  getKelompokId(kelompok) dengan parameter kelompok
pustaka yang didapat dari parameter method
updatePustaka (aNewPustaka, kelompok) yang akan melakukan
pengecekan id kelompok pustaka berdasarkan masukan pilihan kelompok
pustaka. Setelah didapat id kelompok pustaka, sistem akan menggunakan
nilai id kelompok pustaka tersebut pada pengeditan pustaka pada method
updatePustaka (aNewPustaka, kelompok) dengan parameter

aNewPustaka sebagai instance class pustaka dan akan menggunakan
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nilai tiap parameter pada instance tersebut kedalam query pengeditan data
pustaka. Jika pengeditan pustaka pada method
updatePustaka (aNewPustaka, kelompok) pada class
PengelolaanPustakaCTRL berhasil, maka akan dibalikkan nilai boolean
ke class PengelolaanPustakaUI. PengelolaanPustakaUI melakukan
pengecekan terhadap nilai balikan dari class pPengelolaanPustakaCTRL
apakah true atau false dalam pengeditan pustaka. Jika nilai balikan adalah
‘true, maka akan ditampilkan pesan bahwa pengeditan pustaka berhasil.
Jika nilai balikan adalah ‘false, maka akan ditampilkan pesan bahwa
pengeditan pustaka tidak berhasil.

2.2.5.4 Penghapusan Data Pustaka

> -0 O O

: Pustakawan ; PengelolaanPustakaUl : PengelolaanPustaka
{1l ]
| I |
i e 2. Cari Pustaka |

1, |
i :
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i

|
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|
|
|
I
l
|
|

4.1 new

P
42 newPengelolaanPustakaCTTL

i
L

5. deletePustaka(isbn) |
. i 6.1 new

Gambar 2.49 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Pustaka — Penghapusan

Data Pustaka
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Flow of events :
1.

Teknik Informatika UAJY

Sistem menampilkan antarmuka untuk pengelolan pustaka, yaitu boundary
class PengelolaanPustakaUI. PengelolaanPustakaUT mengeset ulang
(reset) tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

Sebelum proses penghapusan dilakukan, proses pencarian data pustaka
terlebih dulu dilakukan untuk mendapatkan data pustaka yang akan
dihapus.

Setelah dilakukan proses pencarian data pustaka, selanjutnya Pustakawan
melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol Hapus.
PengelolaanPustakaUI membentuk newPengelolaanPustakaCTRL,
yang merupakan instance baru class PengelolaanPustakaCTRL.
PengelolaanPustakaUI —melakukan penghapusan pustaka dengan
memanggil method deletePustaka (isbn) pada
PengelolaanPustakaCTRL.

PengelolaanPustakaCTRL membentuk aNewKeteranganPeminjaman,
yang merupakan instance baru class KeteranganPeminjaman.

Method deletePustaka (isbn) akan memanggil method
cekPeminjamanPustaka (isbn) yang akan melakukan pengecekan apakah
pustaka yang akan dihapus masih dalam kondisi peminjaman atau tidak
dengan parameter isbn pustaka. Nilai balikan yang dihasilkan adalah
instance baru KeteranganPeminjaman. Selajutnya pada
PengelolaanPustakaCTRL sebelum dilakukan penghapusan akan
dilakukan pengecékan nilai pada instance KeteranganPeminjaman. Jika id
peminjaman tidak ditemukan, selanjutnya akan dilakukan penghapusan
data pustaka pada method deletePustaka(isbn). Jika penghapusan
pustaka pada method deletePustaka(isbn) pada  class
PengelolaanPustakaCTRI berhasil, maka akan dibalikkan nilai status ke
class PengelolaanPustakaUI. PengelolaanPustakaUI melakukan
pengecekan terhadap nilai balikan dari class PengelolaanPustakaCTRL

apakah valid atau tidak valid dalam penghapusan pustaka. Jika nilai
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balikan adalah ‘valid’, maka akan ditampilkan pesan bahwa penghapusan
pustaka berhasil. Jika nilai balikan adalah ‘not valid, maka akan
ditampilkan pesan bahwa penghapusan pustaka tidak berhasil.

2.2.6 Use Case : Konfirmasi Peminjaman

2.2.6.1 Cari Data Peminjaman

Q

e

: Pustakawan _; KonfimnasiPeminjamanUl _: KonfirmasiPeminjaman
| 1. displayUl | ClRL
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|
I
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4.1 new

4 .2newKonﬁrmasiPeminja//r%TCTRL
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k
:
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Gambar 2.50 Design Sequence Diagram : Use Case Konfirmasi Peminjaman — Cari Data

Peminjaman

Flow of events :
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk konfirmasi peminjaman, yaitu
boundary class KonfirmasiPeminjamanUI. KonfirmasiPeminjamanUT
mengeset ulang (reset) tampilannya dengan mengosongkan semua

TextBox.
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2. Pustakawan memasukkan NIM (Nomor Induk Mahasiswa) sebagai
parameter pencarian data peminjaman. NIM ini unik untuk masing-masing
mahasiswa.

3. Pustakawan melakukan aksi cari data peminjaman ke sistem dengan
menekan tombol Cari.

4. KonfirmasiPeminjamanUI membentuk newKonfirmasiPeminjamanCTRL,
yang merupakan instance baru class KonfirmasiPeminjamanCTRL.

5. KonfirmasiPeminjamanUI melakukan pencarian data peminjaman dengan
memanggil method findPeminjaman (iduser) pada
KonfirmasiPeminjamanCTRL dengan parameter id user. Jika pencarian
data peminjaman pada method findPeminjaman(iduser) pada class
KonfirmasiPeminjamanCTRL berhasil, maka akan dibalikkan ke class
KonfirmasiPeminjamanUI berupa DataSet dari data peminjaman yang
dicari. KonfirmasiPeminjamanUI melakukan proses pengambilan nilai
dari DataSet dari class KonfirmasiPeminjamanCTRL Yyang selanjutnya
akan ditampikan pada textbox KonfirmasiPeminjamanUI. Jika nilai pada
DataSet kosong, maka akan ditampilkan pesan peringatan bahwa ‘data

peminjaman tidak ada’.
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2.2.6.2 Konfirmasi
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Gambar 2.51 Design Sequence Diagram : Use Case Konfirmasi Peminjaman — Konfirmasi

| Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk konfirmasi peminjaman, yaitu
boundary class KonfirmasiPeminjamanUI. KonfirmasiPeminjamanUI
mengeset ulang (reset) tampilannya dengan mengosongkan semua
TextBox.

2. Sebelum proses konfirmasi dilakukan, proses pencarian data peminjaman
terlebih dahulu dilakukan untuk mendapatkan data peminjaman yang akan
dikonfirmasi.

3. Selanjutnya Pustakawan akan memilih pustaka yang akan dilakukan
proses konfirmasi dari hasil pencarian data peminjaman.

4. Pustakawan melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol

Konfirmasi.
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5.

10.

Pustakawan memicu sistem untuk melakukan konfirmasi peminjaman
melalui KonfirmasiPeminjamanUI. KonfirmasiPeminjamanUT
membentuk aNewPeminjaman, yang merupakan instance baru class
Peminjaman. Dilanjutkan dengan memberi nilai pada parameter NIM pada
istance aNewPeminjaman dengan nilai masukan NIM dari textbox.
KonfirmasiPeminjamanUI membentuk aNewKeteranganPeminjaman,
yang mcrupakan instancc baru class KeleranganPemingamarn, Dilanjutkan
dengan memberi nilai pada parameter ISBN pada istance
aNewKeteranganPeminjaman dengan pilihan pustaka dari listbox.
KonfirmasiPeminjamanUI membentuk newKonfirmasiPeminjamanCTRL,
yang merupakan instance baru class KonfirmasiPeminjamanCTRL.
KonfirmasiPeminjamanUI melakukan konfirmasi peminjaman dengan
memanggil method konfirmasi (aNewPeminjaman,
aNewKeteranganPeminjaman) pada KonfirmasiPeminjamanCTRL dengan
parameter aNewPeminjaman sebagai instance class Peminjaman dan
parameter  aNewKeteranganPeminjaman sebagai instance class
KeteranganPeminjaman akan menggunakan nilai tiap parameter pada
instance tersebut kedalam query.

Jika konfirmasi peminjaman pada method konfirmasi (aNewPeminjaman,
aNewKeteranganPeminjaman) pada class KonfirmasiPeminjamanCTRL
berhasil, maka akan dibalikkan nilai boolean ke class
KonfirmasiPeminjamanUI.

KonfirmasiPeminjamanUI melakukan pengecekan terhadap nilai balikan
dari class KonfirmasiPeminjamanCTRL apakah true atau false dalam
konfirmasi peminjaman. Jika nilai balikan adalah ‘true’, maka akan
ditampilkan pesan bahwa konfirmasi berhasil. Jika nilai balikan adalah
‘false’, maka akan ditampilkan pesan bahwa konfirmasi tidak berhasil.
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2.2.7 Use Case : Pengembalian Pustaka

2.2.7.1 Cari Data Peminjaman Pustaka

X O O

: Pustakawan : PengembalianPustakaUl _: PengembalianPustaka

CIRL
| 1. displayUt |
| 0
{Masukkan ID NIM Peminjaman
i

|
|
|
J 3 Pilih Aksi Cari | |
: , |

N

4.1 new l

42 newPengembalianPustakiCTRL

! |
5. ﬁndPustakaForPengenJlbalian(iduser)

L
i

|
\
|
!

Gambar 2.52 Design Sequence Diagram : Use Case Pengembalian Pustaka — Cari Data

Peminjaman Pustaka

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pengembalian pustaka, yaitu
boundary class PengembalianPustakaUI. PengembalianPustakaUI
mengeset ulang (reset) tampilannya dengan mengosongkan semua
TextBox.

2. Pustakawan memasukkan NIM (Nomor Induk Mahasiswa) sebagai
parameter pencarian data peminjaman untuk pengembalian pustaka. NIM
ini unik untuk masing-masing mahasiswa.

3. Pustakawan melakukan aksi cari data peminjaman untuk pengembalian
pustaka ke sistem dengan menekan tombol Cari.

4. PengembalianPustakaUI membentuk newPengembalianPustakaCTRL,

yang merupakan instance baru class PengembalianPustakaCTRL.
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5. KonfirmasiPeminjamanUI melakukan pencarian data peminjaman dengan
memanggil method findPustakaForPengembalian(iduser) pada
PengembalianPustakaCTRL. dengan parameter iduser. Jika pencarian
peminjaman pustaka pada method
findPustakaForPengembalian (iduser) pada class
PengembalianPustakaCTRL berhasil, maka akan dibalikkan ke class
PengembalianPustakaUI berupa DataSet dari pustaka yang dicari.
PengembalianPustakaUI melakukan proses pengambilan nilai dari
DataSet dari class PengembalianPustakaCTRL yang selanjutnya akan
ditampikan pada listbox PengembalianPustakaUI. Jika nilai pada
DataSet kosong, maka akan ditampilkan pesan peringatan bahwa
‘peminjaman pustaka tidak ada’
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| 2.2.7.2 Konfirmasi
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Gambar 2.53 Design Sequence Diagram : Use Case Pengembalian Pustaka — Konfirmasi

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pengembalian pustaka, yaitu
boundary class PengembalianPustakaUI. PengembalianPustakaUI
mengeset ulang (reset) tampilannya dengan mengosongkan semua
TextBox.

2. Sebelum proses konfirmasi dilakukan, proses pencarian data peminjaman
terlebih dahulu dilakukan untuk mendapatkan data peminjaman yang akan
dikonfirmasi untuk pengembalian pustaka.

3. Seclanjutnya Pustakawan akan memilih pustaka yang akan dilakukan

proses konfirmasi pengembalian dari hasil pencarian data peminjaman.
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10.

Pustakawan melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol
Konfirmasi.

Pustakawan memicu sistem untuk melakukan konfirmasi peminjaman
melalui PengembalianPustakaUI. PengembalianPustakaUI membentuk
aNewPeminjaman, yang merupakan instance baru class Peminjaman.
Dilanjutkan dengan memberi nilai pada parameter NIM pada istance
aNewPeminjaman dengan nilai masukan NIM dari textbox.
PengembalianPustakaUI membentuk newPengembalianPustakaCTRL,
yang merupakan instance baru class PengembalianPustakaCTRL
PengembalianPustakaUI —membentuk aNewKeteranganPeminjaman,
yang merupakan instance baru class KeteranganPeminjaman. Dilanjutkan
dengan memberi nilai pada parameter judul pustaka pada istancc
aNewKeteranganPeminjaman dengan nilai pemilihan judul pustaka yang
akan dikembalikan.

PengembalianPustakaUI melakukan konfirmasi pengembalian pustaka
dengan memanggil method konfirmasi (aNewPeminjaman,
aNewKeteranganPeminjaman) pada PengembalianPustakaCTRL.
PengembalianPustakaCTRL  membentuk  aNewPemesanan, yang
merupakan instance baru class Pemesanan. Dilanjutkan dengan memberi
nilai pada parameter id pemesanan pada istance aNewPemesanan dengan
hasil query dari pengecekan nomor urut pemesanan. Proses ini dilakukan
untuk pemilihan pemesanan oleh mahasiswa yang pertama kali melakukan
pemesanan terhadap pustaka yang akan dikembalikan. Jika pustaka telah
dikembalikan, maka mahasiswa yang pertama kali memesan akan
mendapat kesempatan untuk meminjam pustaka tersebut.
PengembalianPustakaCTRL membentuk aNewKeteranganPemesanan,
yang merupakan instance baru class KeteranganPemesanan untuk
mendapatkan judul pustaka yang telah dipesan oleh mahasiswa. Jika
konfirmasi pengembalian pustaka pada method
konfirmasi (aNewPeminjaman, aNewKeteranganPeminjaman) pada

class PengembalianPustakaCTRL berhasil, maka akan dibalikkan nilai
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boolean ke class PengembalianPustakaUI. PengembalianPustakaUI
melakukan  pengecekan terhadap nilai  balikan dari class
PengembalianPustakaCTRL apakah true atau false dalam konfirmasi
pengembalian pustaka. Jika nilai balikan adalah ‘true’, maka akan
ditampilkan pesan bahwa konfirmasi berhasil. Jika nilai balikan adalah
‘false’, maka akan ditampilkan pesan bahwa konfirmasi tidak berhasil.

2.2.8 Use Case : Konfirmasi Pemesanan

2.2.8.1 Tampil Data Pemesanan Pustaka

@ SN <
¥ = ()
; Pustakawan . KonfirmasiPemesananUl _ KonfirmasiPemesanan
CTRL
| 1. displayUt |
2.1 new |

1
2.2 newKonﬁnnasiPemesaManCTRL

i
i
I
i

3. getUrutPemesananAvailabIe()
- /[r
J

—_——

Gambar 2.54 Design Sequence Diagram : Use Case Konﬁr_masi Pemesanan — Tampil Data

Pemesanan Pustaka

Flow of events :
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk konfirmasi pemesanan, yaitu
boundary class KonfirmasiPemesananUI. KonfirmasiPemesananUI

mengeset ulang (reset) tampilannya dengan mengosongkan semua
TextBox.

2. Pustakawan memicu sistem untuk melakukan pencarian data pemesanan

melalui KonfirmasiPemesananUI. KonfirmasiPemesananUI membentuk
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e

newKonfirmasiPemesananCTRL, yang merupakan instance baru class
KonfirmasiPemesananCTRL.

3. KonfirmasiPemesananUI melakukan pencarian data pemesanan dengan
memanggil method getUrutPemesananAvailable () pada
KonfirmasiPemesananCTRL. Proses ini dilakukan untuk mencari data
pemesanan mahasiswa dimana pustaka yang telah dipesan telah tersedia.
Pengurutan pemesanan didasarkan pada nomor urut pemesanan. Jika
pencarian data pemesanan pada method getUrutPemesananAvailable ()
pada class KonfirmasiPemesananCTRI, berhasil, maka akan dibalikkan ke
class KonfirmasiPemesananUI berupa DataSet dari data pemesanan yang
dicari. KonfirmasiPemesananUI melakukan proses pengambilan nilai
dari DataSet dari class KonfirmasiPemesananCTRL yang selanjutnya akan
ditampikan pada DataGrid KonfirmasiPemesananUI. Jika nilai pada
DataSet kosong, maka akan ditampilkan pesan peringatan bahwa ‘data

pemesanan tidak ada’.

2.2.8.2 Cari Data Pemesanan Pustaka

®
Ve S
AN |- N N

: Pustakawan : KonfirmasiPemesananUl : KonfirmasiPemesanan
| 1. displayUl | CTRL

2. i sutckan Id User P jan

} L)

P i Aksi Cari |
'T" 3. Pilih Aksi Cari X

4.1 new

|
|
|
|
, 1
4.2 newKonfimasiPemesananC1 ITL
L]

5. ﬁndPemesananAvailable(iJ‘user)

6. findP JanNotAvailableliduser)

L f
. | l
| |
| |

Gambar 2.55 Design Sequence Diagram : Use Case KonfirmasiPemesanan — Cari Data

Pemesanan
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Flow of events :

1.

Sistem menampilkan antarmuka untuk pengembalian pustaka, yaitu
boundary class KonfirmasiPemesananUI. KonfirmasiPemesananUI
mengeset ulang (reset) tampilannya dengan mengosongkan semua
TextBox.

Pustakawan memasukkan NIM (Nomor Induk Mahasiswa) sebagai
parameter pencarian data pemesanan pustaka. NIM ini unik untuk masing-
masing mahasiswa.

Pustakawan melakukan aksi cari data pemesanan pustaka ke sistem
dengan menekan tombol Cari.

Pustakawan memicu sistem untuk melakukan pencarian data pemesanan
pustaka melalui KonfirmasiPemesananUI. KonfirmasiPemesananUI
membentuk newKonfirmasiPemesananCTRL, yang merupakan instance
baru class KonfirmasiPemesananCTRL.

KonfirmasiPemesananUI melakukan pencarian data pemesanan dalam
kondisi belum tersedia dengan memanggil method
findPemesananNotAvailable (iduser) pada
KonfirmasiPemesananCTRL dengan parameter id user.

Selajutnya pada KonfirmasiPemesananCTRL akan melakukan pencarian
data pemesanan yang telah dalam kondisi tersedia dengan memanggil
method findPemesananAvailable(iduser) dengan parameter id user.
Jika pencarian pemesanan pustaka pada method
findPemesananAvailable (iduser) dan
findPemesananNotAvailable (iduser) pada class
KonfirmasiPemesananCTRL berhasil, maka akan dibalikkan ke class
KonfirmasiPemesananUI berupa DataSet dari pustaka yang dicari.
KonfirmasiPemesananUI melakukan proses pengambilan nilai DataSet
dari method findPemesananAvailable (iduser) yang selanjutnya akan

ditampikan pada listbox pemesanan KonfirmasiPemesananUI dan dari
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method findPemesananNotAvailable(iduser) akan ditampikan pada

listbox waitinglist KonfirmasiPemesananUI. Jika nilai pada DataSet

kosong, maka akan ditampilkan pesan peringatan bahwa ‘pemesanan
pustaka tidak ada’

2.2.8.3 Konfirmasi
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Gambar 2.56 Design Sequence Diagram : Use Case Konfirmasi Pemesanan - Konfirmasi

Flow of events :
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pemesanan pustaka, yaitu boundary
class KonfirmasiPemesananUI. KonfirmasiPemesananUI mengeset

ulang (reset) tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.
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10.

Sebelum proses konfirmasi dilakukan, proses pencarian data pemesanan
terlebih dahulu dilakukan untuk mendapatkan data pemesanan yang akan
dikonfirmasi.

Selanjutnya Pustakawan akan memilih pustaka yang akan dilakukan
proses konfirmasi pemesanan dari hasil pencarian data pemesanan.
Pustakawan melakukan aksi masuk ke sistem dengan menekan tombol
Konfirmasi.

Pustakawan memicu sistem untuk melakukan konfirmasi pemesanan
melalui KonfirmasiPemesananUI. KonfirmasiPemesananUI membentuk
aNewPemesanan, yang merupakan instance baru class Pemesanan.
Dilanjutkan dengan memberi nilai pada parameter NIM pada istance
aNewPemesanan dengan nilai masukan NIM dari textbox.
KonfirmasiPemesananUT membentuk aNcwKeteranganPemesanan, yang
merupakan instance baru class KeteranganPemesanan. Dilanjutkan
dengan memberi nilai pada parameter judul pustaka pada istance
aNewKeteranganPemesanan dengan nilai pemilihan judul pustaka yang
akan dikonfirmasi.

KonfirmasiPemesananUI membentuk newKonfirmasiPemesananCTRL,
yang merupakan instance baru class KonfirmasiPemesananCTRL
KonfirmasiPemesananCTRL  membentuk  aNewPeminjaman, yang
merupakan instance baru class Peminjaman. Dilanjutkan dengan memberi
nilai pada parameter id peminjaman pada istance aNewPeminjaman
dengan hasil query dari peminjaman pustaka. Proses ini dilakukan untuk
melakukan peminjaman terhadap pustaka yang dipesan.
KonfirmasiPemesananCTRL membentuk aNewKeteranganPeminj aman,
yang merupakan instance baru class KeteranganPeminjaman untuk
mendapatkan judul pustaka yang telah dipesan oleh mahasiswa dan akan
dilakukan peminjaman pustaka.

KonfirmasiPemesananUI melakukan konfirmasi pemesanan pustaka
dengan memanggil method konfirmasi (aNewPemesanan,

aNewKeteranganPemesanan) pada KonfirmasiPemesananCTRL.
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Selajutnya pada KonfirmasiPemesananCTRL akan melakukan konfirmasi
pemesanan pustaka dengan memanggil method
konfirmasi (aNewPemesanan, aNewKeteranganPemesanan) dengan
parameter aNewPemesanan Sebagai instance class Pemesanan dan
parameter  aNewKeteranganPemesanan  Sebagai  instance  class
KeteranganPemesanan akan menggunakan nilai tiap parameter pada
instance tersebut kedalam query. Jika konfirmasi pemesanan pustaka pada
method konfirmasi (aNewPemesanan, aNewKeteranganPemesanan)

pada class KonfirmasiPemesananCTRL berhasil, maka akan dibalikkan
nilai bolean ke class KonfirmasiPemesananUI. KonfirmasiPemesananUI
melakukan  pengecekan terhadap mnilai  balikan dari  class
KonfirmasiPemesananCTRL apakah truc atau false dalam konfirmasi
pemesanan pustaka. Jika nilai balikan adalah ‘true, maka akan ditampilkan
pesan bahwa konfirmasi berhasil. Jika nilai balikan adalah ‘false’, maka
akan ditampilkan pesan bahwa konfirmasi tidak berhasil.
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2.2.9 Use Case : Pencarian Pustaka
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Gambar 2.57 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Pustaka

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk pencarian pustaka, yaitu boundary
class CariPustakaUI. CariPustakaUI mengeset ulang (reset)
tampilannya dengan mengosongkan semua TextBox.

2. Mahasiswa melakukan pemilihan kategori pencarian apakah berdasarkan
ISBN, pengarang, penerbit atau judul.

3. Mahasiswa memasukkan keyword sebagai parameter pencarian data
pustaka.

4. Mahasiswa melakukan aksi cari pustaka ke sistem dengan menekan
tombol Cari.

5. Mahasiswa memicu sistem untuk melakukan pencarian data pustaka

melalui CaribPustakaUI. Selanjutnya CariPustakall membentuk
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aNewPustaka, yang merupakan instance baru class Pustaka. Dilanjutkan
dengan memberi nilai parameter pada istance aNewPustaka dengan nilai
masukan keyword pencarian dari textbox.

6. CariPustakaUI membentuk newCariPustakaCTRL, yang merupakan
instance baru class CariPustakaCTRL.

7. cariPustakaUI melakukan pencarian data pustaka dengan memanggil
method findPustaka (aNewPustaka) pada CariPustakaCTRL. Selajutnya
pada CariPustakaCTRL akan melakukan pencarian data pustaka pada
method findPustaka(aNewPustaka) dengan parameter aNewPustaka
sebagai instance class Pustaka dan akan menggunakan nilai parameter
keyword pada instance tersebut kedalam query untuk dilakukan pencarian .
Jika pencarian pustaka pada method findPustaka(aNewPustaka) pada
class cariPustakaCTRL berhasil, maka akan dibalikkan ke class
CariPustakaUI berupa DataSet dari pustaka yang dicari. CariPustakaUT
melakukan proses pengambilan nilai dari DataSet dari class
CariPustakaCTRL yang selanjutnya akan ditampikan pada DataGrid
CariPustakaUI. Jika nilai pada DataSet kosong, maka akan ditampilkan
pesan peringatan bahwa ‘pustaka tidak ada’
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2.2.10 Use Case : Peminjaman Pustaka

2.2.10.1 Cari Data Pustaka
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Gambar 2.58 Design Sequence Diagram : Use Case Peminjaman Pustaka — Cari Data
Pustaka

Flow of events :

1. Peminjaman pustaka dilakukan dalam bentuk voice based. Sistem akan
meminta mahasiswa memasukkan ISBN pustaka yang akan dilakukan
pencarian pustaka dalam bentuk suara setelah berhasil melakukan Login
Suara sebelum dilakukan peminjaman pustaka.

2. Selanjutnya sistem masuk ke dalam pencarian pustaka.

3. Sistem akan memanggil fungsi setFungsi CariPustaka(isbn) pada
functionCTRL dengan memberi nilai parameter string dengan nomor
ISBN yang dicari. Selanjutnya sistem akan memanggil WSDL dari web
services dengan menggunakan protokol pertukaran data SOAP.

4. Sistem akan memanggil fungsi setFungsi Available(isbn) pada

functionCTRL dengan memberi nilai parameter string dengan nomor
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ISBN yang dicari. Selanjutnya sistem akan memanggil WSDL dari web
services dengan menggunakan protokol pertukaran data SOAP.

5. Sistem akan memanggil method cariPustaka Services (isbn) yang ada
pada servicesCTRL sebagai web services.

6. Sistem akan memanggil method isPustakaAvailable Services
(isbn) yang ada pada SservicesCTRL sebagai web services.

7. ServicesCTRL membentuk aNewPustaka, yang merupakan instance baru
class Pustaka. Instance ini akan digunakan sebagai variabel sementara
hasil query pada method cariPustakaServices(isbn). Jika pencarian
pada method isPustakaAvailable Services(isbn) berhasil, maka
akan dibalikkan nilai status pustaka apakah dipinjam atau tidak dipinjam
alau tidak tersedia di perpustakaan. Selanjutnya
cariPustaka Services(isbn) akan mencari keterangan pustaka yang
berdasarkan ISBN yang dicari. PeminjamanPustakaul melakukan
pengecekan terhadap nilai balikan dari class ServicesCTRL apakah
terdapat keterangan pustaka atau tidak. Jika nilai balikan adalah
keterangan pustaka yang dicari, maka akan ditampilkan hasil pencarian
pustaka dalam voice based. Jika nilai balikan adalah ‘not valid’, maka

sistem akan menawarkan alternatif pencarian pustaka lagi.
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2.2.10.2 Peminjaman
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Gambar 2.59 Design Sequence Diagram : Use Case Peminjaman Pustaka — Peminjaman

Flow of events :
1. Peminjaman pustaka dilakukan dalam bentuk voice based. Sistem akan
menampilka sajian menu pada voice based .
2. Mahasiswa memilih menu peminjaman.
3. Sebelum dilakukan proses peminjaman, terlebih dahulu dilakukan proses
pencarian pustaka.
4. Selanjutnya sistem akam memberikan pilihan kepada mahasiswa apakah

akan melakukan peminjaman berdasarkan hasil pencarian atau tidak. Jika
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dilakukan peminjaman, maka sistem akan masuk ke dalam peminjaman
pustaka.

5. Sistem akan memanggil fungsi setFungsi PinjamPustaka (nama,
isbn) pada functionCTRL dengan memberi nilai parameter dengan nama
user dan nomor ISBN yang akan dipinjam berdasarkan pencarian pustaka.
Selanjutnya sistem akan memanggil WSDL dari web services dengan
menggunakan protokol pertukaran data SOAP.

6. Sistem akan memanggil method peminjamanPustakaServices (nama,
isbn) yang ada pada servicesCTRL sebagai web services.

7. ServicesCTRL membentuk aNewPustaka, yang merupakan instance baru
class Pustaka. Instance ini akan digunakan sebagai variabel sementara
hasil query pada method peminjamanPustaka Services(nama, isbn).

8. ServicesCTRL membentuk aNewPeminjaman, yang merupakan instance
baru class Peminjaman.

9. ServicesCTRL membentuk aNewKeteranganPeminjaman, yang
merupakan instance baru class KeteranganPeminjaman.

10. servicesCTRL membentuk aNewUser, yang merupakan instance baru
class User. Selanjutnya akan dilakukan proses peminjaman pustaka yang
dilakukan oleh method PeminjamanPustaka Services(nama, isbn)
dengan melakukan query ke database. Jika peminjaman pada method
PeminjamanPustaka Services(nama, isbn) pada class ServicesCTRL
berhasil, maka akan dibalikkan nilai status peminjaman.
PeminjamanPustakaUI melakukan pengecekan terhadap nilai balikan dari

class servicesCTRL apakah peminjaman berhasil dilakukan atau tidak.
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2.2.11 Use Case : Pemesanan Pustaka
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Gambar 2.60 Design Sequence Diagram : Use Case Pemesanan Pustaka

Flow of events :

1. Sistem Peminjaman pustaka terlebih dahulu dilakukan sebelum masuk ke
pemesanan pustaka dalam bentuk voice based. Jika pustaka yang akan
dipinjam tidak tersedia ( sedang dipinjam ) maka akan dilakukan proses
pemesanan pustaka tersebut.

2. Mahasiswa memasukkan nomor telepon yang dapat dihubungi jika
tersedia pustaka yang akan dipinjam.
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3. Selanjutnya sistem akam memberikan pilihan kepada mahasiswa apakah

akan melakukan pemesanan atau tidak. Jika dilakukan pemesanan, maka
sistem akan masuk ke dalam pemesanan pustaka.

Sistem akan memanggil fungsi setFungsi_ Pemesanan
(nama, isbn, telp) pada functionCTRL dengan memberi nilai parameter
nama dengan id user, isbn dengan nomor ISBN yang akan dipesan
berdasarkan pencarian pustaka dan phone adalah nomor telepon yang
dapat dhubungi. Selanjutnya sistem akan memanggil WSDL dari web
services dengan menggunakan protokol pertukaran data SOAP.

Sistem akan memanggil method pemesananPustakaServices (nama,
isbn, phone) yang ada pada servicesCTRL sebagai web services.
ServicesCTRL membentuk aNewPemesanan, yang merupakan instance
baru class Pemesanan.

ServicesCTRL membentuk aNewKeteranganPemesanan, yang merupakan
instance baru class KeteranganPemesanan.

ServicesCTRL membentuk aNewPustaka, yang merupakan instance baru
class pustaka.

ServicesCTRL membentuk aNewUser, yang merupakan instance baru
class user. Selanjutnya akan dilakukan proses pemesanan pustaka yang
dilakukan oleh method PemesananPustakaServices() dengan
melakukan query ke database. Jika pemesanan pada method
PemesananPustakaServices () pada class ServicesCTRL berhasil, maka
akan dibalikkan nilai status pemesanan. PemesananPustakaUI melakukan
pengecekan terhadap nilai balikan dari class ServicesCTRL apakah
pemesanan berhasil dilakukan atau tidak.
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2.2.12 Use Case : Pencarian Ringkasan Pustaka
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Gambar 2.61 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Ringkasan Pustaka

Flow of events :

1. Pencarian ringakasan pustaka dilakukan dalam bentuk voice based.
Mabhasiswa memilih ringkasan pustaka pada menu utama.

2. Sistem akan meminta mahasiswa memasukkan ISBN pustaka yang akan
dilakukan pencarian ringkasan pustaka dalam bentuk suara.

3. Selanjutnya sistem masuk ke dalam pencarian ringkasan pustaka.

4. Sistem akan memanggil fungsi setFungsi CariRingkasan(isbn) pada
funct ionCTRL dengan memberi nilai parameter ison dengan nomor ISBN
yang dicari. Selanjutnya sistem akan memanggil WSDL dari web services
dengan menggunakan protokol pertukaran data SOAP.

5. Sistem akan memanggil fungsi setFungsi Available(isbn) pada
functionCTRL dengan memberi nilai parameter i sbn dengan nomor ISBN
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yang dicari. Selanjutnya sistem akan memanggil WSDL dari web services
dengan menggunakan protokol pertukaran data SOAP.

6. Sistem akan memanggil method
cariRingkasanPustakaServices (isbn) yang ada pada ServicesCTRL
sebagai web services.

7. Sistem akan memanggil method isPustakaAvailable Services
(isbn) yang ada pada SservicesCTRL sebagai web services.

8. ServicesCTRL membentuk aNewPustaka, yang merupakan instance baru
class pustaka. Instance ini akan digunakan sebagai variabel sementara
hasil query pada method CariRingkasanPustakaServices (isbn). Jika
pencarian pada method isPustakaAvailable Services(isbn) berhasil,
maka akan dibalikkan nilai status pustaka apakah dipinjam atau tidak
dipinjam atau tidak tersedia di perpustakaan. Selanjutnya akan dilakukan
proses pencarian ringkasan pustaka yang dilakukan oleh method
CariRingkasanPustaka Services (isbn) dengan melakukan query ke
database dengan parameter isbn. Jika pencarian pada method
CariRingkasanPustaka Services(isbn) pada class ServicesCTRL
berhasil, maka akan dibalikkan nilai status pustaka yang didalamnya
terdapat keterangan ringkasan pustaka yang dicari. RingkasanPustakaUI
melakukan pengecekan terhadap nilai balikan dari class ServicesCTRL
apakah terdapat keterangan ringkasan pustaka atau tidak. Jika nilai balikan
adalah keterangan ringkasan pustaka yang dicari, maka akan ditampilkan
hasil pencarian ringkasan pustaka dalam voice based. Jika nilai balikan
adalah ‘not valid’, maka sistem akan menawarkan alternatif pencarian

ringkasan pustaka lagi.
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2.2.13 Use Case : Pencarian Top 5 Pustaka
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Gambar 2.62 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Top 5 Pustaka — Cari Top 5
Pustaka

Flow of events :

1. Pencarian Top 5 pustaka dilakukan dalam bentuk voice based. Mahasiswa
memilih menu top 5 pustaka pada menu utama.

2. Top5PustakaUI akan memanggil fungsi Fungsi GenerateTop() pada
functionCTRL. Selanjutnya sistem akan memanggil WSDL dari web
services dengan menggunakan protokol pertukaran data SOAP.

3. functionCTRL akan memanggil method Toprive() yang ada pada
ServicesCTRL sebagai web services.

4. servicesCTRL membentuk aNewPustaka, yang merupakan instance baru

class Pustaka.
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5. Selanjutnya akan dilakukan proses penulisan keterangan pustaka ke dalam
file (.xml) . file tersebut berisi Top 5 Pustaka terbaik yang sering dipinjam
oleh mahasiswa.

6. Selanjutnya functionCTRL akan memanggil fungsi GetData() untuk
membaca keterangan setiap element dari file ListTopFivexml ke

Top5PustakaUI dalam bentuk suara.

2.213.2 Peminjaman Top 5 Pustaka
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Gambar 2.63 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Top 5 Pustaka — Peminjaman
Top 5 Pustaka
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Flow of events :

1. Peminjaman Top 5 pustaka dilakukan dalam bentuk voice based.
Mahasiswa memilih menu peminjaman top 5 pustaka.

2. Top5PustakaUI akan memanggil fungsi
selFungsi Pinjam Puslaka ToopFive (nama,judul) pada
functionCTRL dengan parameter nama sebagai id user dan judul sebagai
judul pustaka. Selanjutnya sistem akan memanggil WSDL dari web
services dengan menggunakan protokol pertukaran data SOAP.

3. functionCTRL akan memanggil method
PeminjamanTopFive Services(nama, judul) yang ada pada
ServicesCTRT, sebagai web services yang akan melakukan peminjaman
pustaka berdasarkan index top 5 pustaka dengan parameter nama dan
judul. '

4, ServicesCTRL membentuk aNewPustaka, yang merupakan instance baru
class pustaka.

5. ServicesCTRL membentuk aNewPeminjaman, yang merupakan instance
baru class Peminijaman.

6. ServicesCTRL membentuk aNewKeterangan, yang merupakan instance
baru class KeteranganPeminjaman.

7. ServicesCTRL membentuk aNewUser, yang merupakan instance baru
class User.
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2.213.3 Pemesanan Top 5 Pustaka
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Gambar 2.64 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Top 5 Pustaka — Pemesanan
Top S Pustaka
Flow of events :

1. Pemesanan Top 5 pustaka dilakukan dalam bentuk voice based.
Mahasiswa memilih menu pemesanan top 5 pustaka.

2. Top5PustakaUI akan memanggil fungsi
setFungsi PesanPustaka TopFive (nama, judul, phone) pada
functionCTRL dengan parameter id user,phone dan judul pustaka.
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Selanjutnya sistem akan memanggil WSDL dari web services dengan

menggunakan protokol pertukaran data SOAP.

3. functionCTRL akan memanggil method
PemesananTopFive Services (nama,judul, phone) yang ada pada
ServicesCTRL sebagai web services yang akan melakukan pemesanan
pustaka berdasarkan index top 5 pustaka dengan parameter id user, phone
dan judul pustaka .

4. servicesCTRL membentuk aNewPustaka, yang merupakan instance baru
class pustaka.

5. ServicesCTRL membentuk aNewPemesanan, yang merupakan instance
baru class Pemesanan.

6. ServicesCTRL membentuk aNewKeterangan, yang merupakan instance
baru class KeteranganPemesanan.

7. ServicesCTRL membentuk aNewUser, yang merupakan instance baru
class User.
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3 Deskripsi Perancangan Persistent Data

3.1 Basis Data

REFERENS!_JABATAN

iD_JABATAN varchar{10)
JABATAN varchar(20)

ID_JABATAN& ID_JABATAN

ID_USER = iD_USER

ID_PEMESANAN

DATA_PEMFSANAN

int
varchar(10)

ID_USER
A

ID_PEMESANAN = ID_PEMESANAN

ID_USER = ID_USER

DATA_USER

iD_USER varchar{10)
ID_JABATAN varchar(10) [=®
NAMA_USER varchar(50)
PASSWORD_USER verchar(50)
KAPASITAS_PEMINJAMAN  varchar(10)
3TATUS_LOGIN varchar(10)

DATA_PUSTAKA
ISBN varchar{20)
1D_KELOMPOK varchar(5)
JUDUL_PUSTAKA varchar(50)
PENGARANG varchar(20)
PENERBIT varchar(20)

JUMLAH_HALAMAN varchar{10)

DATA_PEMINJAMAN |

ID_PEMINJAMAN

int
varchar(10)

ID_USER
)

ID_PEMINJAMAN = ID_PEMINJAMAN

KETERANGAN_PEMESANAN RINGKASAN_PUSTAKA  varchar(200) KETERANGAN_PEMINJAMAN
ISBN varchar(20) TANGGAL DITERIMA  varchar(15) ID_PEMINJAMAN int
1D_PEMESANAN int NOMOR_INVENTARIS varchar(20) @'ﬁ__ Emha 20
PHONE varchar(50) —————#= JUMLAH_PUSTAKA varchar(10) | o TANGGAL_PEMINJAMAN  varchar(30)
NO_URUT int ISBN=ISBN | STATUS_PUSTAKA varchar(20) 1SBN=1SEN | TANGGAL KEMBALI varchar(30)
TGL_PESAN varchar(50) RATING it STATUS_PEMINJAMAN  varchar(10)
STATUS_PEMESANAN  varchar{20'
ID_KELOMPOK) = {ID_KELOMPOK
y
DATA_KELOMPOK_PUSTAKA
ID_KELOMPOK varchar(5)
NAMA_KELOMPOK  varchar(20)
Gambar 3.1 Entity Relationship Diagram SIPERMAYA
Tabel- tabel pada basis data disesuaikan dengan Gambar 3.1. DBMS yang
akan digunakan adalah SQL Server 2000.
3.1.1 Tabel Referensi Jabatan
Tabel ini merepresentasikan entitas Jabatan.
Tabel 3.1 Tabel Referensi Jabatan
Field Tipe Data NULL Deskripsi
Id_jabatan | Varchar (10) No Id jabatan user SIPERMAYA. Nilai 1 (satu)
untuk Administrator, nilai 2 (dua) untuk
Pustakawan, dan nilai 3 (tiga) untuk
Mahasiswa. Primary Key.
Jabatan Varchar (20) No Jabatan pada user SIPERMAYA.
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3.1.2

Tabel Data User
Tabel ini merepresentasikan entitas User.
Tabel 3.2 Tabel Data User
Field Tipe Data NULL Deskripsi
Id_user Varchar (10) No Merupakan inisial yang digunakan untuk

login ke sistem. Pnmary Key.

Id_jabatan Varchar (10) No Id jabatan user SIPERMAYA. Nilai 1 (satu)
untuk Administrator, nilai 2 (dua) untuk
Pustakawan, dan nilai 3 (tiga) untuk
Mahasiswa. Foreign Key.

Nama_user Varchar (50) No Nama dari user yang dapat dituliskan

secara lengkap beserta dengan gelarnya.

Password_user | Varchar (50) No

Password yang digunakan oleh user untuk
masuk ke dalam sistem.

Kapasitas_pemi | Varchar (10) No Kapasitas maksimal peminjaman suatu

njaman pustaka pada sefiap user. Nilai defauit
adalah 5.

Status_login Varchar (10) No Status dari user yang menggunakan sistem.

Nilai jika masuk sistem adalah ‘aktif, jika
tidak masuk sistem adalah ‘inaktif

3.1.3 Tabel Data Kelompok Pustaka
Tabel ini merepresentasikan entitas KelompokPustaka.
Tabel 3.3 Tabel Data Kelompok Pustaka
Field Tipe Data | NULL Deskripsi
Id_kelompok Varchar(5) No [ Merupakan inisial yang digunakan untuk
kelompok pustaka. Primary Key.
Nama_kelompok | Varchar(20) No Nama kelompok pustaka.
3.1.4 Tabel Data Pustaka
Tabel ini merepresentasikan entitas pustaka.
Tabel 3.4 Tabel Data Pustaka
Field Tipe Data | NULL Deskripsi
isbn Varchar(20) No Nomor ISBN pustaka. Primary Key.
1d_kelompok Varchar(5) No | Merupakan inisial yang digunakan untuk
kelompok pustaka. Foreign Key.
Judul_pustaka Varchar(50) No Judul pustaka sesuai dengan ISBN.
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pengarang Varchar(20) No Pengarang dari pustaka.

penerbit Varchar(20) No Penerbit dari ﬁustaka.'

Jumlah_halaman Varchar(10) No Jumliah halaman pustaka.

Ringkasan_pustaka | Varchar No Ringkasan dari pustaka

(200)

Tanggal_diterima Varchar(15) No | Tanggal diterima pustaka dalam
perpustakaan.

Nomor_inventaris Varchar(20) No Nomor inventaris pustaka pada
perpustakaan.

Jumiah_pustaka Varchar(10) No Jumlah pustaka yang tersedia setiap
pustaka tertentu.

Status_pustaka Varchar(20) No Status pustaka, apakah ‘available’ atau
‘not available’.

| rating Integer No Rating peminjaman setiap pustaka.

3.1.5 Tabel Data Pemesanan
Tabel ini merepresentasikan entitas Pemesanan.

Tabel 3.5 Tabel Data Pemesanan

Field Tipe Data NULL Deskripsi
Id pemesanan | Integer No Id setiap pemesanan yang terjadi. Primary

Key.

Id_user Varchar (10)

No Merupakan inisial yang digunakan untuk

user yang melakukan pemesanan pustaka.
Foreign Key.

3.1.6 Tabel Keterangan Pemesanan
Tabel ini merepresentasikan entitas KeteranganPemesanan.

Tabel 3.6 Tabel Keterangan Pemesanan

Field Tipe Data NULL Deskripsi

phone Varchar(6) No Nomor telepon mahasiswa yang dapat
dihubungi jika telah melakukan pemesanan
pustaka dan pustaka yang dipesan telah
tersedia.

id_pemesanan Integer No Id setiap pemesanan yang terjadi. Primary
Key.

isbn Varchar(20) No Nomor ISBN pustaka yang dipesan.
Primary Key.
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[No_urut Integer No | Nomor urut peminjaman suatu pustaka.
Tgl_pesan Varchar(50) No Tanggal pemesanan pustaka.
Status_pemesanan | Varchar(5) No Status pemesanan pustaka. Nilai default
adalah ‘delay’ yang berarti pemesanan
belum dikonfirmasi. Setelah dikonfirmasi
maka akan berubah menjadi ‘accept’ yang
berarti pustaka telah dipinjam.

3.1.7 Tabel Data Peminjaman
Tabel ini merepresentasikan entitas Peminjaman.

Tabel 3.7 Tabel Data Peminjaman

Field Tipe Data | NULL Deskripsi
id @miniamah Integer No Id setiap peminjaman yang terjadi. Primary
Key.
Id_user Varchar (10) No Merupakan inisial yang digunakan untuk
user yang melakukan peminjaman pustaka.
Foreign Key.

3.1.8 Tabel Keterangan Peminjaman
Tabel ini merepresentasikan relasi KeteranganPeminjaman.

Tabel 3.8 Tabel Keterangan Peminjaman

Field Tipe Data NULL Deskripsi
Tanggal_peminjaman | Varchar(30) No Tanggal peminjaman pustaka.
Id_peminjaman Integer No Id setiap peminjaman yang terjadi.
Primary Key.

isbn Varchar(20) No Nomor ISBN pustaka yang dipinjam.
Primary Key.

Tanggal_kembali Varchar(30) No Tanggal kembali pustaka. Nilai

default adaiah 14 hari setelah
tanggal peminjaman.
Status_peminjaman Varchar(10) No Status peminjaman pustaka. Nilai

default ‘delay’ bahwa peminjaman
belum dilakuka proses konfirmasi
peminjaman. Nilai ‘accept’ adalah
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peminjaman pustaka telah
dilakukan konfirmasi peminjaman.

3.2 File ListTopFive.xml
File ini digunakan untuk menyimpan data top 5 pustaka hasil dari Use Case

: Pencarian Top 5 Pustaka (UC-SIPERMAYA-13) File ini merupakan file
teks dengan ekstensi .xml. File ini berisi data judul pustaka top 5 pustaka
yang sering dipinjam oleh mahasiswa.

Tabel 3.9 Contoh ListTopFive.xml

<?xml version="1.0"7>
<xml>
<ListFive>
<Topl>Programming for baby</Topl>
<Top2>Learn to programming</Top2>
<Top3>Programming for children</Top3>
<Top4>Better future with technology</Top4>
<Top5>Voice application</Top5>
</ListFive>

</xml>
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Deskripsi Perancangan Antarmuka

3.3 Use Case: Login Web

e K ©
TabPagel | TabPage2 |
Picture . Link Button

Login

User Name : lL‘\'at\ﬁoxl 1

Passwort | [TewBoR |

Web page
l; Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Use Case Login Web
|
‘ Deskripsi
e Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.administrator_package.loginUl. Antarmuka  ini
digunakan pada use case LoginWeb (UC-SIPERMAYA-01).
o TextBox1 digunakan untuk menerima masukan username.
o TextBox2 digunakan untuk menerima masukan password.
o Tombol Login digunakan untuk aksi login user.
e Link Ubah Password digunakan untuk masuk ke antarmuka
UbahPasswordUI.
Event
e Login
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan username pada TextBox1.
2. User memasukkan password pada TextBox2.
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3. User menekan tombol Login.

4. Sistem memeriksa di basis data, apakah ada baris pada basis
data dengan nama yang sama dengan username dan mengecek
apakah password user sama dengan password yang dimasukkan
dari langkah 1 dan 2. Jika password sama, maka dilanjutkan
dengan mengecek id jabatan user. Jika id jabatan user adalah
‘1’, maka akan ditampilkan halaman untuk Administrator. Jika
id jabatan adalah ‘2°, maka akan ditampilkan halaman untuk
Pustakawan. Statement SQL yang digunakan untuk mengambil
data dari basis data adalah :

select password user, id jabatan from data user

where id user=[paraml] and password user = [param?]
Dengan [paraml] adalah username yang diperoleh dari
langkah 1. Dan [param2] adalah password yang diperoleh dari
langkah 2.

5. Jika query kosong, maka akan ditampilkan pesan kesalahan.
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3.4 Use Case: Login Suara

Suara selamat
datang

Masukkan NIM
dan Password

Ik

Y

NIiM dan ] i ]
Tidak Pesan
Passw:rd ada PEREElE

Ya
Main Menu
Tekan
1. Peminjaman pustaka dengan nomor
18BN
2. Ringkasan pustaka dengan nomor
} ISRN L /
2 Speringkat teratas paminjamait iku /
/ 4. Keluar
Tidak Tidak Tidak
—— Pilihan=47?
Ya Ya Yai
| { Peminjaman Ringkasan g
< pUS(aka ™ o temak

Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Use Case Login Suara

Deskripsi
e Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.voicexml_package.loginUI. Antarmuka ini digunakan
pada use case LoginSuara (UC-SIPERMAYA-02).
Event
e Login
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan NIM sebagai id user login ke telepon

dengan memanfaatkan DTMF-tone.
2. User memasukkan password sebagai password login ke telepon
dengan memanfaatkan DTMF-tone.
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3. Sistem memeriksa pada basis data dengan memanfaatkan web
sevices untuk melakukan query mencari password user, status

user dan jabatan user. Statement SQL yang digunakan :
select u.password user, u.status login, r.jabatan
from data user u, referensi jabatan r  where

u.id user=[paraml] and u.id jabatan=r.id jabatan
Dengan [paraml] adalah id user yang diperoleh dari langkah]1.

4. Sistem akan membandingkan password dari query yang
diperoleh pada langkah 3 dengan password input user dari
langkah 2.

5. Sistem juga akan membandingkan status login hasil query. Jika
status ‘inaktif’, maka uscr belum login. Jika ‘aktif’, maka user
telah login.

6. Sistem juga akan membandingkan jabatan user hasil query.
Jika jabatan adalah ‘mahasiswa’ maka akan dilanjutkan ke
menu utama.

7. Selanjutnya akan dilakukan proses update status user dalam

basis data. Statement SQL :
UPDATE Data User SET status Login = 'aktif' WHERE
id user=[paraml] and password user=[param?] and

status_login='inaktif'".

8. Jika query pada langkah 3 tidak ditemukan, maka akan
ditampilkan pesan kesalahan user. Jika langkah 3 — 7 berhasil
dilakukan, maka user akan masuk ke dalam Menu Utama

aplikasi suara.
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3.5 Use Case : Pengelolaan User

Pengelolaan User

| TabPagel | TabPage2 |

Link Button

Wuser | TexBoa |

Nama User Ea(tBon

Password ﬁa(tBoxB

4| |

Jabatan [. Q)mboBoxl i
rTambah ] ( Bt | [ Hapus |
Id User Nama user F d i Status Jabatan

Web page

Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Use Case Pengelolaan User

Deskripsi

Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.administrator_package.pengelolaanUserUI.
Antarmuka ini hanya dapat diakses oleh administrator. Antarmuka
ini digunakan pada use case Pengelolaan User (UC-SIPERMAYA-
03), untuk mengelola user pengguna sistem.

TextBox1 digunakan untuk menerima masukan id user.

TextBox?2 digunakan untuk menerima masukan nama user.

TextBox3 digunakan untuk menerima masukan password.
Combobox1 digunakan untuk menerima masukan jabatan user.
Tombol Cari digunakan untuk aksi pencarian data user.

Tombol Tambah digunakan untuk aksi penambahan data user.
Tombol Edit digunakan untuk aksi pengeditan data user.

Tombol Hapus digunakan untuk aksi penghapusan data user.
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Event
e Penambahan Data User
Urutan aksi yang terjadi :
1. Administrator memasukkan id user pada l'extBox1.
2. Administrator memasukkan nama user pada TextBox2.
3. Administrator mcmasukkan password pada TextBox3.
4. Administrator memilih jabatan pada ComboBox]1.
5. Administrator menekan tombol Tambah
6. Sistem memeriksa di basis data id jabatan pada langkah 4.
Statement SQL :

select id jabatan from referensi jabatan where
jabatan=[paraml]

Dengan [param1] adalah jabatan yang diperoleh dari langkah
4.

7. Selanjutnya dilakukan proses penambahan user dengan
memasukkan langkah 1 — 4 ke basis data.
Statement SQL :
INSERT INTO Data User (id user, id_jabatan,
nama_user, password user, kapasitas peminjaman,
status_login)VALUES ([paraml], [param2], [param3], [par
am4l,'5','inaktif')".
Dengan [paraml], [param2], [param3] dan [param4]
adalah id user, id jabatan, nama user dan password user yang
diperoleh dari langkah 1, langkah 2, langkah 3 dan langkah 6.
Jika penambahan user berhasil, maka akan ditampilkan pesan
bahwa penambahan user berhasil. Jika gagal, maka akan
ditampilkan pesan penambahan user gagal.

e Pencarian Data User
Urutan aksi yang terjadi :
1. Administrator memasukkan id user pada TextBox1.
2. Administrator menekan tombol Cari.
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3.

Sistem memeriksa di basis data dengan melakukan query
pencarian. Statement SQL :

select u.nama user, u.password user, j.jabatan from
referensi_jabatan J, data_user u where

u.id user=[paraml] and u.id jabatan=j.id jabatan "
Dengan [paraml] adalah id user yang diperoleh dari langkah
1.

Jika hasil query tidak kosong, maka hasil query pencarian akan
dimasukkan ke TextBox. Jika kosong, maka akan ditampilkan
pesan bahwa pustaka tidak tersedia.

s Pengeditan Data User

Urutan aksi yang tcrjadi :

1.

Administrator melakukan proses Pencarian Data User terlebih
dahulu.

2. Setelah Data User ditampilkan pada setiap TextBox,
Administrator memasukkan Data User baru.

3. Administrator memasukkan nama user baru pada TextBox2.

4. Administrator memasukkan password baru pada TextBox3.

5. Administrator memilih jabatan baru pada ComboBox1.

6. Administrator menekan tombol Edit.

7. Sistem memeriksa di basis data id jabatan pada langkah 5.
Statement SQL :
select id jabatan from referensi_ jabatan where
jabatan=[paraml]
Dengan [paraml] adalah jabatan yang diperoleh dari langkah5.

8. Selanjutnya dilakukan proses pengeditan user dengan
memasukkan langkah 3 — 5 ke basis data.
Statement SQL :
update Data User set id jabatan
=[paraml] ,nama_user=[param?] ,password user=[param3]
where id user =[param{]
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Dengan [param1] adalah diperoleh dari langkah 7, [param2]
adalah diperoleh dari langkah 3, [param3] adalah diperoleh
dari langkah 4 dan [param4] adalah diperoleh dari langkah 1
Jika pengeditan user berhasil, maka akan ditampilkan pesan
bahwa pengeditan user berhasil. Jika gagal, maka akan
ditampilkan pesan pengeditan user gagal.

o Penghapusan Data User

Urutan aksi yang terjadi :

1.

Administrator melakukan proses Pencarian Data User terlebih
dahulu.
Data User ditampilkan pada setiap TextBox.

3. Administrator menekan tombol Hapus.

4. Sistem memeriksa di basis data apakah user masih melakukan
peminjaman pustaka atau tidak.
Statement SQL :
select id peminjaman from data peminjaman where
id_user=[paraml]
Dengan [param1] adalah id user yang diperoleh dari langkah
2.

5. Selanjutnya dilakukan proses penghapusan user.
Statement SQL :
DELETE FROM Data User WHERE id user =[paraml] and
status_login='inaktif'"
Dengan [param1] adalah diperoleh dari langkah 2.
Jika penghapusan user berhasil, maka akan ditampilkan pesan
bahwa penghapusan user berhasil. Jika gagal, maka akan
ditampilkan pesan penghapusan user gagal.
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Ubah Password

3.6 Use Case : Ubah Password

1 Tab Page 1 ¥TabPage2' R
Link Button

Ubah Password

Id User | TextBaxd | Cari

r
Nama User L;\‘gdﬂoxz l

Password Eextﬂox‘i

Re-tvpe |
Retwe  [Tednoe ]

Ubah.P.assv.v;r;.

Web page

Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka Use Case Ubah Password

Deskripsi

Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.administrator_package.UbahPasswordUI. Antarmuka
ini digunakan pada use case Ubah Password (UC-SIPERMAYA-
04).

TextBox1 digunakan untuk menerima masukan id user.

TextBox2 digunakan untuk menerima masukan nama user.

TextBox3 digunakan untuk menerima masukan password.

TextBox4 digunakan untuk menerima masukan re-type password.
Tombol Cari digunakan untuk aksi pencarian data user.

Tombol Ubah Password digunakan untuk aksi ubah password user.
Sebelum dilakukan pencarian data user kondisi TextBox2 dan
TextBox4 dalam keadaan tersembunyi. Jika pencarian data user
berhasil kondisi TextBox2 dan TextBox4 muncul.
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Event

e« Pencarian Password User

Urutan aksi yang terjadi :

D

User memasukkan id user pada TextBox]1.

User memasukkan password pada TextBox3.

User menekan tombol Cari.

Sistem memeriksa di basis data dengan melakukan query
pencarian. Statement SQL :

select u.nama_user,u.password user,j.jabatan from
referensi_jabatan i, data user u where
u.id user=[paraml] and u.password user =[param2]

and u.id_jabatan=j.id jabatan "
Dengan [param1] adalah id user yang diperoleh dari langkah 1
dan [param2] adalah password user yang diperoleh dari
langkah 2.

Jika hasil query tidak kosong, maka hasil query pencarian akan
dimasukkan ke TextBox. Jika kosong, maka akan ditampilkan
pesan bahwa pengubahan password tidak berlaku bagi user
bersangkutan.

e Pengubahan Password

Urutan aksi yang terjadi :

1.

User melakukan proses Pencarian Password User terlebih
dahulu.

2. Setelah Password User ditampilkan pada setiap TextBox, User
memasukkan Password baru.

3. User memasukkan nama user baru pada TextBox2 jika ingin
diubah.

4. User memasukkan password kedua kalinya untuk konfirmasi
pada TextBox4.

5. Administrator menekan tombol Ubah Password.
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6. Sistem akan membandingkan apakah password yang
dimasukkan pada TextBox3 dan TextBox4 sama. Jika sama,
maka akan dilanjutkan ke langkah 7. Jika tidak sama maka
akan ditampilkan pesan bahwa password tidak sama.

7. Sistem melakukan pengubahan password.

Statement SQL :

UPDATE Data_User SET nama_ user =
[paraml] ,password user=[param2] WHERE id _user
=[param3]

Dengan [param1] adalah nama user yang diperoleh dari
langkah 3, [param2] adalah password baru yang diperoleh dari
langkah 2 dan [param3] adalah id user yang diperoleh dari
langkah 1 .

Jika pengubahan password berhasil, maka akan ditampilkan
pesan bahwa pengubahan password berhasil. Jika gagal, maka
akan ditampilkan pesan pengubahan password gagal.
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3.7 Use Case : Pengelolaan Pustaka

Pengelofaan Pustaka

 hetpef/ j Q 9
| Tabpage1 | TabPage2 | —— = o e R
NomorlsBN  [TeBod i (Tca
Judu! Pustaka { TexBox2 |
[TetBs 1
Penerbit ’T;““mq B 7“““]
Kelompok Pustaka | ComboBoxl ~]
Jumiah Hal (TetBos j” I 1]
¢y gjg{
Tgt Diterima Fr?.(av"ﬁ7 I R )_J
Nomor Inventaris ] Tgx!goxS N ,,‘_J
~ Jumlah Pustaka ﬁv;w ) j]
Jambah J [ &t ] [ Hapus ]
ST
)
i Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Use Case Pengelolaan Pustaka
| Deskripsi
e Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.pustakawan_package.pengelolaanPustakaUl.
Antarmuka ini digunakan pada use case Pengelolaan Pustaka (UC-
SIPERMAY A-05).
o TextBox1 digunakan untuk menerima masukan nomor ISBN.
e TextBox2 digunakan untuk menerima masukan judul pustaka.
o TextBox3 digunakan untuk menerima masukan pengarang.
o TextBox4 digunakan untuk menerima masukan penerbit.
e Combobox! digunakan untuk menerima masukan kelompok
pustaka.
o TextBox5 digunakan untuk menerima masukan jumlah halaman.
o TextBox6 digunakan untuk menerima masukan ringkasan pustaka.
o TextBox7 digunakan untuk menerima masukan tanggal diterima.
o TextBox8 digunakan untuk menerima masukan nomor inventaris.
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Event

TextBox9 digunakan untuk menerima masukan jumlah pustaka.

Tombol Cari digunakan untuk aksi cari pustaka.

Tombol Tambah digunakan untuk aksi tambah data pustaka.
Tombol Hapus digunakan untuk aksi hapus data pustaka.
Tombol Edit digunakan untuk aksi ubah data pustaka.

Penambahan Data Pustaka
Urutan aksi yang terjadi :

Ao B AR U s, - T

p—d ek jd
N —=m O

13.

Pustakawan memasukkan ISBN pada TextBox1.
Pustakawan memasukkan judul pustaka pada TextBox2.
Pustakawan memasukkan pengarang pada TextBox3.
Pustakawan memasukkan penerbit pada TextBox4.
Pustakawan memilih kelompok pustaka pada ComboBox1.
Pustakawan memasukkan jumlah halaman pada TextBoxS5.
Pustakawan memasukkan ringkasan pustaka pada TextBox6.
Pustakawan memasukkan tanggal diterima pada TextBox7.

Pustakawan memasukkan nomor inventaris pada TextBox8§.

. Pustakawan memasukkan jumlah pustaka pada TextBox9.
. Pustakawan menekan tombol Tambah
. Sistem memeriksa di basis data id kelompok pada langkah 5.

Statement SQL :

select id_kelompok from data kelompok pustaka where
nama_kelompok=[param1]

Dengan [param1] adalah kelompok pustaka yang diperoleh
dari langkah 5.

Selanjutnya dilakukan proses penambahan pustaka dengan
memasukkan langkah 1 — 9 ke basis data.

Statement SQL :

INSERT INTO Data_ Pustaka( isbn, id kelompok,
judul pustaka, pengarang, penerbit, jumlah halaman,
ringkasan pustaka, tanggal diterima,

nomor_inventaris, Jjumlah pustaka, status pustaka,

Teknik Informatika UAJY DPPL-SIPERMAYA 13817171

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



rating)

VATITES ([paraml] , [param2] , [param3], [paramd}, [paramb]
, [paramé] , [param7], [param8] , [param9], [paraml0}, 'ava
ilable',0)

Dengan [param1] adalah ISBN pustaka yang diperoleh dari
langkah 1, [param2] adalah id kelompok pustaka yang
diperoleh dari langkah 12, [param3] adalah judul pustaka
yang diperolch dari langkah 2, [paramd4] adalah pengarang
pustaka yang diperoleh dari langkah 3, [param5] adalah
penerbit pustaka yang diperoleh dari langkah 4, [paramé]
adalah jumlah halaman yang diperoleh dari langkah 6,
[paran7] adalah ringkasan pustaka yang diperoleh dari
langkah 7, [param8] adalah tanggal diterima yang diperoleh
dari langkah 8, [param9] adalah nomor inventaris yang
dipcrolch dari langkah 9, [param10] adalah jumlah pustaka
yang diperoleh dari langkah 10.

Jika penambahan pustaka berhasil, maka akan ditampilkan
pesan bahwa penambahan pustaka berhasil. Jika gagal, maka
akan ditampilkan pesan penambahan pustaka gagal.

o Pencarian Data Pustaka
Urutan aksi yang terjadi :
1. Pustakawan memasukkan ISBN pada TextBox1.
2. Pustakawan menekan tombol Cari.
3. Sistem memeriksa di basis data dengan melakukan query

pencarian. Statement SQL :
select p.isbn, k.nama kelompok, p.judul pustaka,

P.pengarang, p.penerbit, p-jumlah halaman,
p.ringkasan pustaka, p.tanggal diterima,
p.nomor_inventaris, p-jumlah pustaka,
p.status pustaka from data pustaka P,

data kelompok pustaka k where p.isbn = [paraml] and
p.id kelompok = k.id kelompok
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Dengan [param1] adalah ISBN yang diperoleh dari langkah 1.
Jika hasil query tidak kosong, maka hasil query pencarian akan
dimasukkan ke TextBox. Jika kosong, maka akan ditampilkan
pesan bahwa pustaka tidak tersedia.

o Pengeditan Data Pustaka

Urutan aksi yang terjadi :

s

S oW

10.

11.
12.
13.

Pustakawan melakukan proses Pencarian Data Pustaka terlebih
dahulu.

Setelah Data Pustaka ditampilkan pada setiap TextBox,
Pustakawan memasukkan Data Pustaka baru.

Pustakawan memasukkan judul pustaka baru pada TextBox2.
Pustakawan memasukkan pengarang baru pada TextBox3.
Pustakawan memasukkan penerbit baru pada TextBox4.
Pustakawan memilih kelompok pustaka baru pada
ComboBox 1.

Pustakawan memasukkan jumlah halaman baru pada
TextBoxS5.

Pustakawan memasukkan ringkasan pustaka baru pada
TextBox6.

Pustakawan memasukkan tanggal diterima baru pada
TextBox7.

Pustakawan memasukkan nomor inventaris baru pada
TextBox8.

Pustakawan memasukkan jumlah pustaka baru pada TextBox9.
Pustakawan menekan tombol Edit.

Sistem memeriksa di basis data id kelompok pada langkah 6.

Statement SQL :
select id kelompok from data kelompok pustaka where

nama kelompok=[paraml]
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14.

1.

2.

Dengan [paraml] adalah kelompok pustaka yang diperoleh
dari langkah 6.

Selanjutnya dilakukan proses pengeditan user dengan
memasukkan langkah 3 — 11 ke basis data.

Statement SQL :
UPDATE Data Pustaka SET id kelompok =[paraml],

judul pustaka =[param2], pengarang =[param3],
penerbit =[paramd], jumlah halaman =[param5],
ringkasan pustaka =[paramé] , tanggal diterima
=[param7], nomor inventaris =[param8],

jumlah _pustaka =[param9] where isbn =[paraml0]
Dengan [param1] adalah id kelompok pustaka yang diperoleh
dari langkah 13, [param2] adalah judul pustaka yang
diperoleh dari langkah 3, [param3] adalah pengarang
pustaka yang diperoleh dari langkah 4, [param4] adalah
penerbit pustaka yang diperoleh dari langkah 5, [param5]
adalah jumlah halaman yang diperoleh dari langkah 7,
[param6] adalah ringkasan pustaka yang diperoleh dari
langkah 8, [param7] adalah tanggal diterima yang diperoleh
dari langkah 9, [param8] adalah nomor inventaris yang
diperoleh dari langkah 10, [param9] adalah jumlah pustaka
yang diperoleh dari langkah 11 dan [param10] adalah ISBN
yang diperoleh dari langkah 2.

Jika pengeditan pustaka berhasil, maka akan ditampilkan pesan
bahwa pengeditan pustaka berhasil. Jika gagal, maka akan
ditampilkan pesan pengeditan pustaka gagal.

Penghapusan Data Pustaka
Urutan aksi yang terjadi :

Pustakawan melakukan proses Pencarian Data Pustaka terlebih
dahulu.
Data Pustaka ditampilkan pada setiap TextBox.
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3. Pustakawan menekan tombol Hapus.
4. Sistem memeriksa di basis data apakah pustaka masih dipinjam
atau tidak.
Statement SQL :

select id peminjaman from data peminjaman where

isbn=[paraml]
Dengan [paraml] adalah ISBN yang diperoleh dari langkah 2.
Jika hasil query ada, maka akan ditampilkan pesan ‘dipinjam’
terhadap pustaka tersebut. Jika query kosong, maka akan
dilanjutkan ke langkah 5.

5. Selanjutnya dilakukan proses penghapusan pustaka.

Statement SQL :
DELETE FROM Data Pustaka WHERE isbn =[paraml]

Dengan [paraml] adalah diperoleh dari langkah 2.
Jika penghapusan pustaka berhasil, maka akan ditampilkan
pesan bahwa penghapusan pustaka berhasil. Jika gagal, maka
akan ditampilkan pesan penghapusan pustaka gagal.
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3.8 Use Case : Konfirmasi Peminjaman

Konfirmasi Peminjaman

TabPage1 | TabPage2 |

Picturd

e

Link Button

Cari Data Peminjaman

Namauser [TOB0G |

Data Pustaka

>

Pilih Semua

Detail

Konfirmasi

bl

Web page

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Use Case Konfirmasi Peminjaman

Deskripsi

Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.pustakawan_package.konfirmasiPeminjamanUIL.
Antarmuka ini digunakan pada use case Konfirmasi Peminjaman
(UC-SIPERMAY A-06).

TextBox1 digunakan untuk menerima masukan NIM sebagai id user.
TextBox2 digunakan untuk menampilkan id user.

TextBox3 digunakan untuk menampilkan nama user.

Tombol Submit digunakan untuk aksi pencarian data peminjaman.
Tombol Detail digunakan untuk menampilkan detail pustaka.
Tombol Konfirmasi digunakan untuk aksi kofirmasi pustaka.
ListBox digunakan untuk menampilkan pencarian pustaka yang akan
di konfirmasi.

Link Pilih Semua untuk aksi pemilihan semua pustaka yang ada
pada ListBox.
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Event

e Pencarian Data Peminjaman

Urutan aksi yang terjadi :

1. Pustakawan memasukkan NIM pada TextBox1.

2. User menekan tombol Submit.

3. Sistem akan melakukan query pencarian. Statement SQL :
SELECT d.JUDUL PUSTAKA FROM DATA PEMINJAMAN p,
DATA PUSTAKA d_, KETERANGAN PEMINJ;MAN j WHERE
& .S;ATUS_PEMNJAMAN = 'deIay') and p.ID_USER
=[paraml] and j.ISBN = d.ISBN and p.id peminjaman =
j.id peminjaman
Dengan [paraml] adalah id user yang diperoleh dari langkah
1.

4. Jika hasil query tidak kosong, maka hasil query pencarian

pustaka akan dimasukkan ke ListBox dan keterangan
peminjam( id user dan nama user ) akan dimasukkan dalam
TextBox. Jika kosong, maka akan ditampilkan pesan bahwa
peminjaman tidak ada.

o Konfirmasi Peminjaman

Urutan aksi yang terjadi :

1.

Pustakawan memilih pustaka yang ada pada ListBox hasil

pencarian proses Pencarian Data Peminjaman.

2. User menekan tombol Konfirmasi.

3. Sistem akan melakukan query update peminjaman dengan
mengubah status peminjaman menjadi ‘accept’.
Statement SQL :
update keterangan peminjaman set status peminjaman
= ‘accept’ where id peminjaman = (select
id peminjaman from data peminjaman where id user =
[paraml]) and isbn = (select isbn from data pustaka
where judul_ pustaka = [param2]})"
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Dengan [paraml] adalah id user yang diperoleh masukan
Textbox1 dan [param2] adalah pustaka yang dipilih pada
ListBox.

Jika konfirmasi peminjaman berhasil, maka akan ditampilkan
pesan bahwa konfirmasi berhasil. Jika gagal, maka akan
ditampilkan pesan bahwa konfirmasi gagal.

3.9 Use Case : Pengembalian Pustaka

Pengembalian Pustaka

hitp:// l Q “
TabPage1 | TabPage2 | r
! Picture - Link Button
Cari Data Peminjaman
MM [TextBoxi
! Data Pustaka -
% 1d User TextBox2 j Tgl Peminjaman | TextBox4
b e s
[ Nama User | TextBox3 Tot Kembal KIEX‘E“’E_ ]
Pilih Semua
‘ ListBox &
|
g
Konfirmasi
Web page

Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Use Case Pengembalian Pustaka

Deskripsi

e Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.pustakawan_package.pengembalianPustakaUl.
Antarmuka ini digunakan pada use case Pengembalian Pustaka (UC-
SIPERMAYA-07).

o TextBox1 digunakan untuk menerima masukan NIM sebagai id user.

¢ TextBox2 digunakan untuk menampilkan id user.

e TextBox3 digunakan untuk menampilkan nama user.
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TextBox4 digunakan untuk menampilkan tanggal peminjaman.

TextBox5 digunakan untuk menampilkan tanggal kembali.

Tombol Submit digunakan untuk aksi pencarian data peminjaman
yang akan dilakukan pengembalian pustaka.

Tombol Konfirmasi digunakan untuk aksi konfirmasi pengembalian
pustaka.

ListBox digunakan untuk menampilkan pencarian pustaka yang akan
dilakukan konfirmasi pengembalian pustaka.
Link Pilih Semua untuk aksi pemilihan semua pustaka yang ada

pada ListBox.
Event
e Pencarian Data Peminjaman
Urutan aksi yang terjadi :
1. Pustakawan memasukkan NIM pada TextBox1.
2. User menekan tombol Submit.

3. Sistem akan melakukan query pencarian. Statement SQL :
d.JUDUL PUSTAKA, u.nama user, k.tanggal peminjaman,
k.tanggal kembali FROM DATA USER u, DATA PEMINJAMAN
p, DATA PUSTAKA d, KETERANGAN PEMINJAMAN k WHERE

k.STATUS_PEMINJAMAN = ‘accept' and p.ID USER =
[paraml] and k.ISBN = d.ISBN and
p.id peminjaman=k.id peminjaman and

u.id user=p.id user
Dengan [param1] adalah id user yang diperoleh dari langkah
1.

4. Jika hasil query tidak kosong, maka hasil query pencarian
pustaka akan dimasukkan ke ListBox dan keterangan
peminjaman (id user, nama user, tanggal peminjaman, tanggal
kembali ) akan ditampilkan dalam TextBox. Jika kosong, maka
akan ditampilkan pesan bahwa data peminjaman tidak ada
sehingga tidak dapat dilakukan konfirmasi pengembalian
pustaka.
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Konfirmasi Pengembalian Pustaka

Urutan aksi yang terjadi :

1.

Teknik Informatika UAJY
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Pustakawan memilih pustaka yang ada pada ListBox hasil
pencarian proses Pencarian Data Peminjaman.

User menekan tombol Konfirmasi.

Sistem akan melakukan query penghapusan data peminjaman.
Statement SQL :

delete keterangan peminjaman where id peminjaman =
(select id peminjaman from data peminjaman where
id user=[paraml]) and isbn = (select isbn from
data pustaka where Jjudul pustaka = [param?] and
status_peminjaman = 'accept'

Dengan [param1] adalah id user yang diperoleh masukan
Textboxl dan [param2] adalah pustaka yang dipilih pada
ListBox.

Selanjutnya akan dilakukan query update data pustaka yang
telah dikembalikan sehingga jumlah pustaka akan bertambah.

Statement SQL :

update data pustaka set jumlah pustaka =
jumlah pustaka + 1, status pustaka<'available'
where isbn = (seléct isbn from data pustaka where
judul pustaka = [paraml])

Dengan [param1] adalah pustaka yang dipilih pada ListBox.
Selanjutnya akan dilakukan query update data user dengan
meng-update kapasitas peminjaman user.

Statement SQL :

update data user set kapasitas peminjaman =

kapasitas peminjaman + 1 where id user = [paraml]
Dengan [paraml] adalah id user yang diperoleh masukan
Textbox1
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6. Jika konfirmasi pengembalian pustaka berhasil, maka akan
ditampilkan pesan bahwa konfirmasi berhasil. Jika gagal, maka
akan ditampilkan pesan bahwa konfirmasi gagal.

3.10 Use Case : Konfirmasi Pemesanan

SEIE

| htp:y/ ] Q e
| TabPagel | TabPage2 | 7
Cari Data Pemesanan Data Pustaka
NM [Tedod | Waiting List
Submit ListBox WatingList 2
IdUser | TextBox2 |
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Telp TextBox4 “
Urutan Pemesanan =
wd
vl
Pustaka yang telah kembali
ListBox PustakaTersedia ~ Pilih Semua
.
~|| Konfirmasi

Web page

Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Use Case Konfirmasi Pemesanan

Deskripsi

Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.pustakawan_package.konfirmasiPemesananUlI.
Antarmuka ini digunakan pada use case Konfirmasi Pemesanan
(UC-SIPERMAYA-08).

TextBox1 digunakan untuk menerima masukan NIM sebagai id user.
TextBox2 digunakan untuk menampilkan id user.

TextBox3 digunakan untuk menampilkan nama user.

TextBox4 digunakan untuk menampilkan nomor telepon.

Tombol Submit digunakan untuk aksi pencarian data pemesanan.
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e Tombol Konfirmasi digunakan untuk aksi konfirmasi pemesanan
pustaka.

e ListBox WaitingList digunakan untuk menampilkan pencarian
pemesanan pustaka dimana pustaka belum tersedia sesuai NIM.

o ListBox PustakaTersedia digunakan untuk menampilkan pencarian
pemesanan pustaka dimana pustaka sudah tersedia sesuai NIM.

e Link Pilih Semua untuk aksi pemilihan semua pustaka yang ada
pada ListBox PustakaTersedia.

Event

o Tampil Urutan Pemesanan

Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan user dan id pemesanan dimana

pustaka yang dipesan telah tersedia. Statement SQL :

select p.id user as NIM, k.id pemesanan as 'Num
Pesan', k.no urut as 'Num Urut' from data pemesanan
P, keterangan pemesanan k where k.status pemesanan
= 'available' and k.id pemesanan = p.id pemesanan

order by k.no_urut

2. Jika hasil query tidak kosong, maka hasil query pencarian akan
ditampilkan dalam bentuk datagrid. Jika kosong, maka datagrid
tidak ditampilkan.

e Pencarian Data Pemesanan
Urutan aksi yang terjadi :
1. Pustakawan memasukkan NIM pada TextBox1.
2. User menekan tombol Submit.
3. Sistem akan melakukan query pencarian data user, data
pemesanan pustaka yang telah tersedia, dan data pemesanan

pustaka yang belum tersedia. Statement SQL :

- SELECT d.JUDUL_PUSTAKA,u.nama user, Jj.phone FROM
DATA USER u, DATA PEMESANAN p, DATA PUSTAKA d,
KETERANGAN PEMESANAN j WHERE p.ID USER =[paraml]
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and P.id pemesanan = j.id pemesanan and
d.isbn=j.isbn and p.id user=u.id_user and

j.status_pemesanan='available'"

- SELECT d.JUDUL PUSTAKA,u.nama user, Jj.phone FROM
DATA USER u, DATA PEMESANAN p, DATA PUSTAKA d,
KETERANGAN PEMESANAN j WHERE p.ID _USER =
[paraml] and p.id pemesanan = j.id pemesanan and
d.isbn=j.isbn and p-id user=u.id user and

j.status_pemesanan='delay'"
Dengan [param1] adalah id user yang diperoleh dari langkah
1.

4. Jika hasil query tidak kosong, maka hasil query pcncarian akan
dimasukkan ke ListBox Waitinglist dan ListBox
PustakaTersedia. Jika kosong, maka akan ditampilkan pesan
bahwa data pemesanan tidak ada sehingga tidak dapat
dilakukan konfirmasi pemesanan pustaka.

e Konfirmasi Pemesanan Pustaka

Urutan aksi yang terjadi :

1. Pustakawan memilih pustaka yang ada pada ListBox
PustakaKembali hasil pencarian proses Pencarian Data
Pemesanan.

2. User menekan tombol Konfirmasi.

3. Sistem akan melakukan query pemasukan data peminjaman
berdasarkan pemesanan pustaka.

Statement SQL :

INSERT INTO Keterangan Peminjaman(id peminjaman,
isbn, tanggal peminjaman, tanggal kembali,
status_peminjaman) values ([1d
peminjaman], [paraml], [param?], [param3], 'accept')";

Dengan [param1] adalah pustaka yang dipilih pada langkah 1

,[param2] adalah tanggal peminjaman yang secara otomatis
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akan di-generate oleh sistem, dan [param3] adalah tanggal
kembali peminjaman yang secara otomatis akan di-generate

oleh sistem.

. Sistem akan melakukan penghapusan data pemesanan pustaka

yang telah dikonfirmasi.
Statement SQL :

delete from keterangan pemesanan where id pemesanan
= (select id pemesanan from data pemesanan where
id user = [paraml]) and isbn = [param2]

Dengan {parami} adalah id user pada TextBox! ,Iparam2]
adalah nomor ISBN pustaka yang telah dilakukan konfirmasi

pemesanan.

. Selanjutnya akan dilakukan query update data pustaka yang

telah dikembalikan sehingga jumlah pustaka akan berkurang
dan status pustaka ‘not available’.

Statement SQL :

update data pustaka set jumlah pustaka =

jumlah pustaka-1, status pustaka='not available'

where isbn=[paraml]
Dengan [parami] adalah ISBN pustaka yang dipilih pada
ListBox PustakaTersedia.

. Jika konfirmasi pemesanan pustaka berhasil, maka akan

ditampilkan pesan bahwa konfirmasi berhasil. Jika gagal, maka
akan ditampilkan pesan bahwa konfirmasi gagal.
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3.11 Use Case : Pencarian Pustaka

Pencarian Pustaka

ﬁ;‘u;;” e e E T = ._:]_._6. e —— '

| TabPage1 | TabPage2 |
Link Button

Cari | ComboBox1

<]

[ TextBox1 |

Nilai Pencarian

Wab page

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Use Case Pencarian Pustaka

Deskripsi

e Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.mahasiswa_package.pencarianPustakaUl. Antarmuka
ini digunakan pada use case Pencarian Pustaka (UC-SIPERMAYA-
09).

o Combobox! digunakan untuk memilih kategori pencarian.

o TextBox! digunakan untuk menerima nilai pencarian.

o Tombol Cari digunakan untuk aksi pencarian pustaka.

o Pencarian Pustaka

Urutan aksi yang terjadi :
Mahasiswa memilih kategori pencarian pada ComboBox!1.
Mahasiswa memasukkan nilai pencarian pada TextBox1.

Mahasiswa menekan tombol Cari.

.

Sistem memeriksa di basis data dengan melakukan query

pencarian.
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5. Jika kategori pencarian adalah ISBN.

Statement SQL :
SELECT p.isbn as 'ISBN',6p.judul pustaka as 'Judul',

P .pengarang as 'Pengarang’, p.penerbit as
"Penerbit', Pp.jumlah halaman as 'Jml Hlmn',
p.tanggal diterima as 'Tgl Diterima’',
p-nomor_inventaris as 'Nomor Inventaris’',

p-Jjumlah pustaka as 'Stok',p.status pustaka as

'Status’, k.nama kelompok as 'Kelompok ' FROM

Data Pustaka ©p, Data Kelompok Pustaka k WHERE

p-id kelompok=k.id kelompok and p.isbn =[paraml];

Dengan [param1] adalah ISBN yang diperoleh dari langkah 2.
6. Jika kategori pencarian adalah Pengarang

Statement SQL :
SELECT p.isbn as 'ISBN', p.judul pustaka as
'Judul', p.pengarang as 'Pengarang', p.penerbit as
'Penerbit’, P.jumlah halaman as 'Jml Hlmn',
p.tanggal diterima as 'Tgl Diterima’',
p.nomor_inventaris as "Nomor Inventaris’',
p-jumlah pustaka as 'Stok', p.status pustaka as
'Status’', k.nama kelompok as 'Kelompok' FROM
Data Pustaka p, Data Kelompok Pustaka k WHERE
p-id kelompok=k.id kelompok and p.pengarang LIKE
'$" [paraml] "%
Dengan [paraml] adalah pengarang yang diperoleh dari
langkah 2.

7. Jika kategori pencarian adalah Penerbit

Statement SQL :
SELECT p.isbn as ‘ISBN', p.judul pustaka as
'Judul', p.pengarang as 'Pengarang', p.penerbit as

"Penerbit’, p.jumlah halaman as "Jml Hlmn',
p-tanggal diterima as 'Tgl Diterima’,
p.nomor inventaris as 'Nomor Inventaris’',

P-jumlah pustaka as 'Stok', p.status pustaka as

'Status’', k.nama kelompok as 'Kelompok' FROM
Data Pustaka p, Data Kelompok Pustaka k WHERE
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p.id _kelompok=k.id kelompok and p.penerbit LIKE '§"
[paraml] "%'";
Dengan [param1] adalah penerbit yang diperoleh dari langkah
2.

8. Jika kategori pencarian adalah Judul.

Statement SQL :

SELECT p.isbn as 'ISBN',p.judul pustaka as 'Judul',
P.pengarang as 'Pengarang’' ,p.penerbit as
'Penerbit’', p-jumlah halaman as 'Jml Hlmn',
p.tanggal diterima as 'Tgl Diterima’',
p.nomor_inventaris as "Nomorxr Inventaris',
p-jumlah pustaka as 'Stok', p.status pustaka as
'Status’', k.nama kelompok as 'Kelompok' FROM
Data Pustaka p, Data Kelompok Pustaka k WHERE
p-id kelompok=k.id kelompok and P.judul pustaka
LIKE '%" [paraml] "%'";

Dengan [param1] adalah judul yang diperoleh dari langkah 2.
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3.12 Use Case : Peminjaman Pustaka
Peminjaman
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Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Use Case Peminjaman Pustaka

Deskripsi
e Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.voicexml_package.peminjamanPustakaUl
Antarmuka ini digunakan pada use case Peminjaman Pustaka (UC-

SIPERMAYA-10).
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Event
o Cari Data Pustaka
Urutan aksi yang terjadi :

1. Sistem menggunakan voice based dalam proses peminjaman
pustaka.

2. Mahasiswa memasukkan ISBN pustaka yang akan dipinjam
melalui DTMF-tone pada telepon.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap pustaka yang
akan dipinjam apakah sedang tidak tersedia ( dipinjam oleh
user lain ) atau dalam keadaan ‘available’. Peminjaman dapat
dilakukan jika jumlah pustaka tidak 0 dan status available.

Statement SQL :

select p.status_pustaka from data pustaka
p,data user wu, data kelompok pustaka k where
p.id kelompok = k.id kelompok and p.isbn =[paraml]

and u.id user =[param2]
Dengan [param1] adalah ISBN pustaka yang diperoleh dari
proses pencarian data pustaka. Sedangkan [param21 adalah
NIM yang akan meminjam pustaka yang diperoleh dari proses
pencarian data pustaka.
Jika pengecekan berhasil (pustaka tersedia), maka akan
dilanjutkan ke langkah 4, jika pengecekan tidak berhasil
(pustaka tidak tersedia), maka akan masuk ke proses
pemesanan pustaka.

4. Sistem akan melakukan pencarian pustaka berdasarkan ISBN

yang telah dimasukkan. Statement SQL:
select judul_pustaka, pengarang, penerbit,
status_pustaka from data pustaka where isbn =

[paraml]
Dengan [param1] adalah ISBN pustaka yang diperoleh dari
langkah 2.
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5. Jika pencarian pustaka berhasil ditemukan, maka akan
ditampilkan hasil pencarian dalam voice based informasi
berupa nomor ISBN, pengarang, penerbit, judul dan status
pustaka. Jika status pustaka yang dicari adalah tidak dipinjam,
maka akan masuk ke proses peminjaman pustaka. Jika status
pustaka yang dicari dipinjam, maka akan masuk ke proses
pemesanan.

6. Jika pencarian tidak berhasil, maka sistem akan menawarkan
kembali apakah ingin melakukan pencarian pustaka atau
kembali ke menu utama.

e Peminjaman
Urutan aksi yang terjadi :

1. Setelah pencarian pustaka berhasil ditemukan, sistem akan
menawarkan pilihan untuk melakukan peminjaman terhadap
pustaka atau tidak.

2. Jika pilihan mahasiswa adalah tidak melakukan peminjaman,
maka akan kembali ke menu utama. Jika akan dilakukan
peminjaman, maka akan masuk ke proses pengecekan status
pustaka.

3. Pengecekan dimulai dengan memeriksa apakah pustaka yang
akan dipinjam telah dipinjam sebelumnya dan belum
dikembalikan oleh mahasiswa atau dalam kondisi sedang

meminjam.
Statement SQL :
select (getdate() ), (getdate() +14) ,count(k.isbn)

from data peminjaman d, keterangan peminjaman k
where d.id user = [paraml] and k.isbn = [param2]
and k.id peminjaman=d.id peminjaman

Dengan [param1] adalah NIM yang akan meminjam pustaka
yang diperoleh dari proses pencarian data pustaka. Sedangkan
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[param2] adalah ISBN pustaka yang diperoleh dari proses
pencarian data pustaka.
Jika pengecekan berhasil, maka akan dilanjutkan ke langkah 4,
jika pengecekan tidak berhasil, maka akan kembali ke menu
utama.

4. Pengecekan selanjutnya adalah mengecek apakah mahasiswa
yang akan melakukan peminjaman sudah melampaui batas
maksimal peminjaman tiap mahasiswa atau tidak.

Statement SQL :

select u.kapasitas peminjaman from data_pustaka p,
data user u, data kelompok pustaka k where
p-id kelompok = k.id kelompok and p.isbn = [param2]

and u.id user = [paraml]
Dengan [paraml] adalah NIM yang akan meminjam pustaka
yang diperoleh dari proses pencarian data pustaka. Sedangkan
[param2] adalah ISBN pustaka yang diperoleh dari proses
pencarian data pustaka.
Jika pengecekan berhasil, maka akan dilanjutkan ke langkah 5,
jika pengecekan tidak berhasil, maka akan kembali ke menu
utama.

5. Pengecekan selanjutnya adalah pengecekan terhadap kelompok
pustaka yang akan dipinjam. Peminjaman pustaka hanya dapat
dilakukan jika pustaka bersifat umum.

Statement SQL :

Select k.nama kelompok from data pustaka
p,data user u, data kelompok pustaka k where
p.id kelompok = k.id kelompok and p.isbn =[paraml]

and u.id user = [param2]

Dengan [paraml] adalah ISBN pustaka yang diperoleh dari
proses pencarian data pustaka. Sedangkan [param2] adalah
NIM yang akan meminjam pustaka yang diperoleh dari proses
pencarian data pustaka.
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Jika pengecekan berhasil, maka akan dilanjutkan ke langkah 6,
jika pengecekan tidak berhasil, maka akan kembali ke menu
utama.

6. Selanjutnya akan dilakukan proses peminjaman yang diawali
dengan pengecekan apakah mahasiswa sudah pernah
meminjam pustaka dan masih mempunyai account peminjaman

atau tidak dengan statement SQL :
select id peminjaman from data peminjaman where

id user = [paraml]
Dengan [paraml] adalah NIM yang akan meminjam pustaka
yang diperoleh dari proses pencarian data pustaka.

7. Jika id peminjaman telah dipunyai oleh mahasiswa, selanjutnya
akan dilakukan query pemasukan data peminjaman dalam basis

data.

Statement SQL :

INSERT INTO Keterangan Peminjaman(id peminjaman,
isbn, tanggal peminjaman, tanggal kembali,
status_peminjaman) values

([paraml], [param?], [paran3], [paramd], 'delay"’)
Dengan [paraml] adalah id peminjaman yang diperoleh dari
langkah 6. Sedangkan [param2] adalah ISBN pustaka yang
diperoleh dari proses pencarian data pustaka, [param3] dan
[param4] adalah tanggal peminjaman dan tanggal kembali
pustaka secara otomatis akan digenerate oleh sistem.

Jika mahasiswa belum mempunyai id peminjaman, maka
terlebih dahulu sistem melakukan registrasi peminjaman untuk
mendapatkan id peminjaman.

8. Selanjutnya akan dilakukan query pengeditan data pustaka
terhadap jumlah pustaka yang dipinjam dan rating pustaka. Jika
peminjaman berhasil, maka jumlah pustaka akan berkurang dan
rating pustaka tersebut akan bertambah.

Statement SQL :
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update data pustaka set jumlah pustaka =
jumlah setelah peminjaman, rating=rating+l where

isbn = [paraml]

Sedangkan [param2] adalah ISBN pustaka yang diperoleh
dari proses pencarian data pustaka.

Jika berhasil dilakukan pengeditan, selanjutnya akan dilakukan
pengeditan terhadap kapasitas peminjaman tiap mahasiswa.
Peminjaman pustaka yang telah dilakukan akan mengurangi
kapasitas peminjaman mahasiswa. Statement SQL :

update data user set  kapasitas peminjaman =

jumlah kapasitas setelah pinjam where id user

[paraml]
Dengan [param1] adalah NIM yang akan meminjam pustaka

yang diperoleh dari proses pencarian data pustaka.
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3.13 Use Case : Pemesanan Pustaka
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Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Use Case Pemesanan Pustaka

Deskripsi
e Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.voicexml_package.pemesananPustakaUl. Antarmuka

ini digunakan pada use case Pemesanan Pustaka (UC-
SIPERMAYA-11).
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Event
» Pemesanan Pustaka
Urutan aksi yang terjadi :

1. Sebelumnya telah dilakukan proses pencarian pustaka dan
ditampilkan keterangan pustaka beserta status pustaka yang
akan dipinjam sedamg dalam kondisi dipinjam oleh user lain.

2. Selanjutnya akan ditampilkan menu pemesanan. Jika akan
dilakukan pemesanan pustaka, maka user memilih mcnu
pemesanan dengan memasukkan pilihan menu melalui telepon.
Jika tidak akan melakukan pemesanan, pilih menu kembali ke
menu utama.

3. Sistem akan meminta nomor telepon yang dapat dihubungi jika
pustaka yang dipesan telah tersedia kepada user yang akan
melakukan pemesanan. User memasukkan nomor telepon
melalui STP Phone.

4. Selanjutnya sistem masuk ke proses pengecekan status pustaka.

5. Pengecekan dimulai dengan mengecek apakah mahasiswa yang
akan melakukan  peminjaman sudah melampaui batas
maksimal peminjaman tiap mahasiswa atau tidak.

Statement SQL :
select u.kapasitas peminjaman from data pustaka p,
daté_user u, data kelompok pustaka k where

p-id kelompok k.id kelompok and p.isbn = [param2]

and u.id _user = [paraml]

Dengan [param1] adalah NIM yang akan memesan pustaka
yang diperoleh dari proses pencarian data pustaka. Sedangkan
[param2] adalah ISBN pustaka yang diperoleh dari proses
pencarian data pustaka.

Jika pengecekan berhasil, maka akan dilanjutkan ke langkah 5,
jika pengecekan tidak berhasil, maka akan kembali ke menu

utama.
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6. Pengecekan selanjutnya adalah pengecekan terhadap kelompok
pustaka yang akan dipesan. Pemesanan pustaka hanya dapat
dilakukan jika pustaka bersifat umum.

Statement SQL :

Select k.nama kelompok from data_pustaka
p,data user u, data kelompok pustaka k where
p-id kelompok = k.id kelompok and p.isbn =[paraml]

and u.id user = [param2]

Dengan [param1] adalah ISBN pustaka yang diperoleh dari
proses pencarian data pustaka. Sedangkan [param2] adalah
NIM yang akan memesan pustaka yang diperoleh dari proscs
pencarian data pustaka.

Jika pengecekan berhasil, maka akan dilanjutkan ke langkah 6,
jika pengecekan tidak berhasil, maka akan kembali ke menu
utama.

7. Pengecekan selanjutnya dengan memeriksa apakah pustaka
yang akan dipesan telah dipinjam/dipesan sebelumnya dan
belum dikembalikan oleh mahasiswa atau dalam kondisi
sedang meminjam.

Statement SQL :

select (getdate()), (getdate () +14) ,count (k.isbn)
from data peminjaman d, keterangan peminjaman k
where d.id user = [paraml] and k.isbn = [param?]
and k.id peminjaman=d.id peminjaman

Dengan [paraml] adalah NIM yang akan memesan pustaka
yang diperoleh dari proses pencarian data pustaka. Sedangkan
[param2] adalah ISBN pustaka yang diperoleh dari proses
pencarian data pustaka.

Jika pengecekan berhasil, maka akan dilanjutkan ke langkah 8,
jika pengecekan tidak berhasil, maka akan kembali ke menu
utama.

Teknik Informatika UAJY DPPL-SIPERMAYA 163/171

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



10.

Selanjutnya akan dilakukan proses pemesanan yang diawali
dengan pengecekan apakah mahasiswa sudah pernah
melakukan pemesanan pustaka dan masih mempunyai account

pemesanan atau tidak dengan statement SQL :
select id pemesanan from data pemesanan where

id user = [paraml]

Dengan [paraml] adalah NIM yang akan melakukan
pemesanan pustaka yang diperoleh dari proses pencarian data
pustaka.

Jika id pemesanan telah dipunyai oleh mahasiswa, selanjutnya
akan dilakukan query pemasukan data pemesanan dalam basis
data.

Statement SQL :

INSERT INTO keterangan pemesanan(id pemesanan,
isbn, phone, tgl pesan, status pemesanan) values

([paraml], [param?], [param3], [param4], 'delay"')
Dengan [param1l] adalah id pemesanan yang diperoleh dari
langkah 8. Sedangkan [param2] adalah ISBN pustaka yang
diperoleh dari proses pencarian data pustaka, [param3]
adalah nomor telepon yang diperoleh dari langkah 3 dan
[param4] adalah tanggal pemesanan pustaka secara otomatis
akan digenerate oleh sistem.

Jika mahasiswa belum mempunyai id pemesanan, maka
terlebih dahulu sistem melakukan registrasi pemesanan untuk
mendapatkan id pemesanan.

Selanjutnya akan dilakukan query pengeditan data pustaka
terhadap rating pustaka. Jika pemesanan berhasil maka rating
pustaka terebut akan bertambah.

Statement SQL :
update data pustaka set rating=rating+l where isbn

= [paraml]
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Sedangkan [paraml] adalah ISBN pustaka yang diperoleh
dari proses pencarian data pustaka.

Jika berhasil dilakukan pengeditan, selanjutnya akan dilakukan
pengeditan terhadap kapasitas peminjaman tiap mahasiswa.
Peminjaman pustaka yang telah dilakukan akan mengurangi

kapasitas peminjaman mahasiswa. Statement SQL :

update data user set  kapasitas peminjaman

jumlah kapasitas setelah pinjam where id user

[paraml]
Dengan {param1] adalah NIM yang akan meminjam pustaka
yang diperoleh dari proses pencarian data pustaka.
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3.14 Use Case : Pencarian Ringkasan Pustaka

Ringkasan
Pustaka

Ya Masukkan nomor ISBN
pustaka yang akan dicari

Y

. Tdak " pihan = 12

Pengecekan data pustaka l

y

Tekan

1. Masukkan kembali o Tdak lkapustaka
nomor ISBN ., ada? -

2. Kembali ke menu utama \/

Ya !

Y
N

e S Ya
Austaka dipinjani~, @ Dengarkan Ringkasan
< 7z Pustaka

/

) 4
Dengarkan Ringkasan Tekan
Pustaka 1. Cari pustaka

2, Pemesanan pustaka

Tekan

1. Cari pustaka

2. Peminjaman pustaka

3. Kembali ke menu utama

Y Y

(Peminjaman Pustaka :> < >
Peminjaman ) Pemesanan Pustaka

Gambar 4.12 Rancangan Antarmuka Use Case Pencarian Ringkasan Pustaka
Deskripsi

e Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.voicexml_package.ringkasanPustakaUl. Antarmuka
ini digunakan pada use case Pencarian Ringkasan Pustaka (UC-
SIPERMAYA-12).

Event

e Pencarian Ringkasan Pustaka

Urutan aksi yang terjadi :
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3. Kembali ke menu utama
. Kembali ke Menu Utama A4 :



1. Mahasiswa memilih menu Pencarian Ringkasan Pustaka pada
menu utama.

2. Mahasiswa memasukkan ISBN melalui SIP SoftPhone.

3. Sistem memeriksa ketersediaan pustaka yang dicari. Sistem
juga memeriksa status pustaka apakah dipinjam oleh
mahasiswa lain atau tidak.

4. Selanjutnya, sistem akan melakukan pencarian ringkasan

pustaka dengan Statement SQL :
select ringkasan pustaka, judul pustaka, pengarang
from data pustaka where isbn=[paraml}]

Dengan [paraml}] adalélh‘ISBN yang diperoleh dari langkah 2.
Hasil pencarian akan dapat didehgarkan oleh user. Selanjutnya
sistem akan menawarkan apakah user akan meminjam pustaka
tersebut atau tidak. Jika user memilih meminjam pustaka, maka
sistem akan masuk ke proses peminjaman pustaka. Jika tidak,
maka sistem akan menawarkan kembali pemasukan ISBN yang

akan dilakukan proses pencarian ringkasan pustaka.
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3.15 Use Case : Pencarian Top 5 Pustaka

Top 5 terbaik

b4
Pemesana pustaka sesuai I
Pengecekan data pustaka mahasiswa dan index top §
pustaka yang dipfth
2
v
== Dengarkan Top 5 Terbaik /
Pemesanan Ya
?
v
Tekan y
1. Masikkan index Tidak :
2. Dengarlan top 5 kembali
3. Kembali ke menu utama esanan
melampau batas Ya
mmlnpman
Ya ¥
//\ /\\
. o N Tidsk |
< Pilihan=2747~ e TR piihan =1?/ A
\\ .
N N N
\-,./ o 7 Pemesamn N Ya
Tidak | Ya. N, doupe? -
i ¥ N, R

] &l

| .
B Aktor memasukkan index \K
pustaka ;
i & Pengecekan kondisi pustaka
Aidor mendengarian status i
pustaka )

/S va Validasi pemesanan

Pustaka Tekan: - Tidak
A P . e Pifihan =17 )
dipinjam? 1. Pesan

/ 2. Kembali ke menu utama

4
<

Velidasi peminjaman
Tekan:

1. Pinjam

2 Kembali ke menu utama

v mahasiswa dan index top 5

pustaka yang dipilin
% /\ 4
_TidaK " pihan=12

S i
:Ya !
. 4
o . . ‘eminjaman
Pengecelan kondisipusiaka | PomIamAn - Tdak Ak, Teterensi pustaka
\/
Ya |

Ya |
—hopl Kembali ke Menu Uama Y

Gambar 4.13 Rancangan Antarmuka Use Case Pencarian Top 5 Pustaka

Peminjaman pustaka sesuai ID }
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Deskripsi
e Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada Class
sipermaya.voicexml_package.topSPustakaUl. Antarmuka ini
digunakan pada use case Pencarian Top 5 Pustaka (UC-
SIPERMAYA-13).

Event
Urutan aksi yang terjadi :

1. Mahasiswa memilih menu Pencarian Top 5 Pustaka pada menu

utama.
Sistem akan melakukan pencarian top S pustaka. Sistem akan
menulis ke dalam file hasil pencarian top 5 pustaka ke dalam
file ListTopFive.xml. Selanjutnya voice based akan membaca
nilai tiap element dalam ListTopFivexml dan ditampilkan
dalam bentuk suara kepada user.

2. User akan memilih nomor pustaka berdasarkan index top 5
pustaka.

3. Selanjutnya sistem akan memeriksa status ketersediaan pustaka
Jika pustaka tersedia, maka aktor akan dapat memilih
meminjam pustaka. Sistem akan masuk ke proses peminjaman
pustaka. Jika pustaka tidak tersedia, maka aktor akan dapat

memilih pemesanan pustaka.
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Apendiks A : Hirarki Design Class Berdasarkan Package

Berikut ini adalah hirarki class design berdasarkan package.
- SIPERMAYA // top-level package
- Administrator / package level 1
- << entity >> User
- << entity >> Jabatan
- << control >> LoginCTRL
- << control >> PengelolaanUserCTRL
- << control >> UbahPassword CTRL
- << boundary >> LoginUI
- << boundary >> PengelolaanUserUI

- << boundary >> UbahPasswordUI

- << boundary >> Autentifikasil.oginUI
- Mahasiswa  //package level 1
- << entity >> Peminjaman
- << entity >> KeteranganPeminjaman
- << entity >> Pemesanan
- << entity >> KeteranganPemesanan
- << control >> CariPustakaCTRL
- << boundary >> CariPustakaUI
- Pustakawan // package level 1
- << entity >> Pustaka
- << entity >> KelompokPustaka
- << control >> PengelolaanPustakaCTRL
- << control >> KonfirmasiPeminjamanCTRL
- << control >> KonfirmasiPemesananCTRL
- << control >> PengembalianPustakaCTRL
- << boundary >> PengelolaanPustakaUI
- << boundary >> KonfirmasiPeminjamanUI
- << boundary >> KonfirmasiPemesananUI
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- << boundary >> PengembalianPustakaUl
- Services //package level 1

- << control >> ServiceCTRL
- VoiceXML  / package level 1

- << control >> functionCTRI.

- << boundary >> LoginUT

- << boundary >> RingkasanPustakaUI

- << boundary >> PeminjamanPustakaUl

- << boundary >> 'l'op5Pustakall

- << boundary >> PemesananPustakaUl
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NOTASI DOKUMEN

Notasi yang digunakan dalam dokumen ini adalah sebagai berikut :
e Teks normal ditulis dalam font Times New Roman 12 pt, plain.
o Teks yang ditulis dalam font bold merupakan teks yang mengacu pada
bab, sub-bab, gambar, atau tabel dalam dokumen ini.
o Teks yang ditulis dalam font Courier New merupakan teks yang

mengacu pada model, diagram, atau file yang disebutkan dalam dokumen
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1

1.1

1.2

Pendahuluan

Tujuan

Dokumen PDHUPL ini dibuat untuk menyediakan perencanaan, deskripsi,
dan hasil pengujian perangkat lunak Sistem Informasi Perpustakaan Atma
Jaya (SIPERMAYA) versi 1.0, yang dibuat untuk Universitas Atma Jaya
Yogyakarta. Dokumen ini ditujukan untuk pembuat perangkat lunak, dan

orang-orang lain yang tertarik untuk mengembangkan perangkat lunak ini
lebih lanjut.

Deskripsi Umum Sistem

SIPERMAYA adalah sebuah perangkat lunak yang digunakan untuk
pengelolaan pustaka pada Perpustakaan Universitas Atma Jaya Yogyakarta
untuk dapat memberikan pelayanan yang baik bagi mahasiswa. Fungsi yang
dibangun oleh perangkat lunak ini adalah fungsi peminjaman, pemesanan
dan pencarian pustaka yang dapat dilakukan dalam voice based
menggunakan media telepon. Sedangkan fungsi pengelolaan pustaka,
konfirmasi peminjaman, konfirmasi pengembalian dan konfirmasi
pemesanan dilakukan pada web based.

Dibangun dengan bahasa pemrograman C# untuk aplikasi web based
dan bahasa XML dengan menggunakan teknologi voiceXML untuk
pengembangan aplikasi voice based. Serta menggunakan SQL Server 2000
sebagai DBMS untuk data-data yang terkait dengan pustaka.

1.3 Referensi
Referensi yang digunakan dalam pembuatan dokumen ini adalah :
e Andrianto, Ficka Sanggra. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
SIPERMAYA. Universitas Atma Jaya Yogyakarta. 2007. ‘
e Andrianto, Ficka Sanggra. Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
SIPERMAYA. Universitas Atma Jaya Yogyakarta. 2007
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1.4 Deskripsi Umum Dokumen

Dokumen ini terdiri dari lima bab, yaitu :

1.

Bab pertama adalah Pendahuluan, yang akan memberikan deskripsi
dokumen.

2. Bab kedua adalah Lingkungan Pengujian Perangkat Lunak, yang
akan menggambarkan lingkungan tempat berjalannya perangkat
lunak (perangkat keras dan perangkat lunak), sumber daya manusia,
serta prosedur umum pengujian.

3. Bab ketiga adalah Identifikasi dan Rencana Pengujian, yang berisi
deskripsi umum kelas-kelas dan butir-butir pengujian.

4. Bab keempat adalah Identifikasi Pengujian, yang berisi deskripsi
rinci kelas-kelas dan butir-butir pengujian.

5. Bab kelima adalah Hasil Pengujian, yang berisi langkah-langkah
dan hasil pengujian kelas-kelas dan butir-butir pengujian.
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2 Lingkungan Pengujian Perangkat Lunak

2.1

2.2

2.3

Perangkat Lunak Pengujian
Perangkat lunak yang digunakan untuk pengujian berupa :
1. Sistem operasi Microsoft Windows XP Professional Edition.
2. SQL Server 2000.
3. Voxeo Prophecy VoiceXML 7.0.301.5
4

. Data-data input program berupa data pustaka, data user yang telah
dibuat sebelumnya.

Perangkat Keras Pengujian
Perangkat keras yang digunakan untuk pengujian berupa :
1. Komputer tempat aplikasi SIPERMAYA berjalan, dengan

spesifikasi Notebook Toshiba M70 — P546 dengan prosessor Intel
Centrino Mobile 1,86 Ghz, memori 1024 Mb DDR2.

Sumber Daya Manusia

Sumber daya manusia yang digunakan untuk pengujian adalah :
1. Mahasiswa UAJY, yaitu Ju Patric Sei (02 07 3523) dan Antonius
Herminantoko (02 07 3414)

2.4 Prosedur Umum Pengujian

2.41 Pengenalan dan Latihan

Pengenalan dan Latihan perangkat lunak SIPERMAYA diharapkan tidak
memerlukan waktu lama. SIPERMAYA diharapkan dapat dipelajari
langsung dari antamuka bantuan, tanpa melalui pelatihan khusus.
Pengguna SIPERMAYA adalah pustakawan dan administrator yang telah
familiar dengan penggunaan program berbasis web dan mahasiswa yang
telah familiar dengan penggunaan komputer untuk mencoba aplikasi

berbasis suara menggunakan SIP SoftPhone.
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2.4.2 Persiapan Perangkat Keras

243

244

245

Persiapan perangkat keras berupa :
1. Komputer yang terhubung ke server basis data.
Keyboard.
Mouse.
Printer.
Headset

A

Persiapan Perangkat Lunak

Persiapan perangkat lunak berupa :
1. Instalasi SQL Server 2000.
2. Instala‘si Voxeo Prophecy 7.0.301.5.
3. 1IIS (Internet Information Services)

Pelaksanaan

Pelaksanan pengujian akan dilakukan untuk masing-masing use case, basic
path dan alternative path. Untuk deskripisi use case dapat mengacu ke
SIPERMAYA-02  (Spesifikasi  Kebutuhan  Perangkat  Lunak
SIPERMAYA).

Pelaporan Hasil

Hasil pengujian akan diserahkan kepada Program Studi Teknik
Informatika Fakultas Teknologi Industri Universitas Atma Jaya
Yogyakarta.
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3 Identifikasi dan Rencana Pengujian

3.1

Identifikasi Pengujian
Tabel 3.1 Identifikasi Pengujian Use Case Login Web

Kelas Uji Penguijian use case Login Web
Butir Uji Login Web
Identifikasi
SKPL UC-SIPERMAYA-01
PDHUPL AU-01-01
Tingkat Pengujian | Pengujian unit
Jenis Penguijian Black box
Jadwal Juni 2007

Tabel 3.2 Identifikasi Pengujian Use Case Login Suara

Kelas Uji Pengujian use case Login Suara
Butir Uji Login Suara
Identifikasi
SKPL UC-SIPERMAYA-02
PDHUPL AU-02-01
Tingkat Pengujian | Pengujian unit
Jenis Pengujian Black box
Jadwal Juni 2007

Tabel 3.3 Identifikasi Pengujian Use Case Pengelolaan User

Kelas Uji Pengujian use case Pengelolaan User
Butir Uji Tambah Data | Cari Data Ubah Data Hapus Data
User User User User
Identifikasi
SKPL uc- uc- uc- ucC-
SIPERMAYA- | SIPERMAYA- | SIPERMAYA- | SIPERMAYA-
03-B 03-A1 03-A3 03-A2
PDHUPL AU-03-01 AU-03-02 AU-03-03 AU-03-04
Tingkat Penguijian unit | Pengujian unit | Pengujian unit | Pengujian unit
Pengujian
Jenis Pengujian | Black box Black box Black box Black box
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Jadwal

Juni 2007

Juni 2007

Juni 2007

Juni 2007

Tabel 3.4 Identifikasi Pengujian Use Case Ubah Password

Kelas Uji Penguijian use case Ubah Password

Butir Uji Cari Password Ubah Password

Identifikasi
SKPL UC-SIPERMAYA-04-B UC-SIPERMAYA-04-B
PDHUPL AU-04-01 AU-04-02

Tingkat Pengujian | Pengujian unit Pengujian unit

Jenis Pengujian Black box Black box

Jadwal Juni 2007 Juni 2007

Tabel 3.5 Identifikasi Pengujian Use Case Pengelolaan Pustaka

Kelas Uji Pengujian use case Pengelolaan Pustaka
Butir Uji Tambah Data | Cari Data Ubah Data Hapus Data
Pustaka Pustaka Pustaka Pustaka
Identifikasi
SKPL ucC- ucC- ucC- ucC-
SIPERMAYA- | SIPERMAYA- | SIPERMAYA- | SIPERMAYA-
05-B 05-A1 05-A3 05-A2
PDHUPL AU-05-01 AU-05-02 AU-05-03 AU-05-04
Tingkat Pengujian unit | Pengujian unit | Pengujian unit | Pengujian unit
Pengujian
Jenis Pengujian | Black box Black box Black box Black box
Jadwal Juni 2007 Juni 2007 Juni 2007 Juni 2007
Tabel 3.6 Identifikasi Pengujian Use Case Konfirmasi Peminjaman
Kelas Uji Pengujian use case Konfirmasi Peminjaman
Butir Uji Cari Keterangan Cari Data Konfirmasi
Detail Pustaka Peminjaman
Identifikasi
SKPL UC-SIPERMAYA- | UC-SIPERMAYA- | UC-SIPERMAYA-
06-A1 06-B 06-B
PDHUPL AU-06-01 AU-06-02 AU-06-03
Tingkat Pengujian | Pengujian unit Pengujian unit Penguijian unit
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Jenis Pengujian

Black box

Black box

Black box

Jadwal

Juni 2007

Juni 2007

Juni 2007

Tabel 3.7 Identifikasi Pengujian Use Case Pengembalian Pustaka

Kelas Uji Pengujian use case Pengembalian Pustaka
Butir Uji Cari Keterangan Cari Data Konfirmasi
Detail Pustaka Peminjaman
Identifikasi
SKPL UC-SIPERMAYA- | UC-SIPERMAYA- | UC-SIPERMAYA-
07-A1 07-B 07-B
PDHUPL AU-07-01 AU-07-02 AU-07-03
Tingkat Pengujian | Pengujian unit Penguijian unit Penguijian unit
Jenis Pengujian Black box Black box Black box
Jadwal Juni 2007 Juni 2007 Juni 2007

Tabel 3.8 Identifikasi Pengujian Use Case Konfirmasi Pemesanan

Kelas Uji Pengujian use case Konfirmasi Pemesanan
Butir Uji Cari Keterangan Cari Data Konfirmasi
Detail Pustaka Pemesanan
Identifikasi
SKPL UC-SIPERMAYA- | UC-SIPERMAYA- | UC-SIPERMAYA-
08-A1 08-B 08-B
PDHUPL AU-08-01 AU-08-02 AU-08-03
Tingkat Pengujian | Pengujian unit Penguijian unit Penguijian unit
Jenis Pengujian Black box Black box Black box
Jadwal Juni 2007 Juni 2007 Juni 2007
Tabel 3.9 Identifikasi Pengujian Use Case Pencarian Pustaka
Kelas Uji Pengujian use case Pencarian Pustaka
Butir Uji Pencarian Pustaka
Identifikasi
SKPL UC-SIPERMAYA-09-B
PDHUPL AU-09-01
Tingkat Pengujian | Pengujian unit
Jenis Pengujian Black box
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Jadwal Juni 2007

Tabel 3.10 Identifikasi Pengujian Use Case Peminjaman Pustaka

Kelas Uji Pengujian use case Peminjaman Pustaka

Butir Uji Cari Pustaka Peminjaman Pustaka

Identifikasi
SKPL UC-SIPERMAYA-10-B UC-SIPERMAYA-10-B
PDHUPL AU-10-01 AU-10-02

Tingkat Pengujian | Pengujian unit Pengujian unit

Jenis Pengujian Black box Black box

Jadwal Juni 2007 Juni 2007

Tabel 3.11 Identifikasi Pengujian Use Case Pemesanan Pustaka

Kelas Uji Penguijian use case Pemesanan Pustaka
Butir Uji Pemesanan
Identifikasi

SKPL UC-SIPERMAYA-11-B

PDHUPL AU-11-01

Tingkat Pengujian | Pengujian unit

Jenis Pengujian Black box
Jadwal Juni 2007

Tabel 3.12 Identifikasi Pengujian Use Case Pencarian Ringkasan Pustaka

Kelas Uiji Pengujian use case Pencarian Ringkasan Pustaka
Butir Uji Cari Ringkasan Pustaka Peminjaman Pustaka
Identifikasi
SKPL UC-SIPERMAYA-12-B UC-SIPERMAYA-12-B
PDHUPL AU-12-01 AU-12-02
Tingkat Pengujian | Pengujian unit Penguijian unit
Jenis Penguijian Black box Black box
Jadwal Juni 2007 Juni 2007
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Tabel 3.13 1dentifikasi Pengujian Use Case Pencarian Top 5 Pustaka

Kelas Uji Penguijian use case Pencarian Top 5 Pustaka
Butir Uji Dengar Top 5 Peminjaman Pemesanan
Pustaka berdasarkan berdasarkan
Index Top 5 Index Top 5
Identifikasi
SKPL UC-SIPERMAYA- | UC-SIPERMAYA- | UC-SIPERMAYA-
13-B 13-B 13-B
PDHUPL AU-13-01 AU-13-02 AU-13-03
Tingkat Pengujian | Pengujian unit Penguijian unit Penguijian unit
Jenis Pengujian Black box Black box Black box
Jadwal Juni 2007 Juni 2007 Juni 2007

3.2 Rencana Pengujian

3.2.1 Urutan Pelaksanaan Pengujian

Urutan pengujian sesuai dengan nomor identifikasi pengujian yang telah
ditentukan pada bab 3.1.

3.2.2 Data Pengujian

Data pengujian meliputi data user dan data pustaka. Data pustaka adalah
data yang berisi keterangan pustaka. Dan data user adalah data yang berisi

keterangan pemakai sistem.
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4 Identifikasi Pengujian

4.1 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Login Web
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Login Web dengan aktor Administrator dan Pustakawan
sebagai penggunanya.

4.1.1 ldentifikasi Butir Pengujian Login Web (AU-01-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka login web
pada web based, dengan masukan berupa username dan password yang

dimasukkan melalui TextBox.

4.2 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Login Suara

Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Login Suara pada voice based, dengan aktor Mahasiswa

sebagai penggunanya.

4.2.1 Identifikasi Butir Pengujian Login Suara (AU-02-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka login suara,
dengan masukan berupa username dan password yang dimasukkan melalui
SIP SoftPhone .

4.3 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengelolaan User
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Pengelolaan User dengan aktor Administrator sebagai
penggunanya.

4.3.1 Identifikasi Butir Pengujian Tambah Data User (AU-03-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pengelolaan
data user untuk fungsi penambahan data user. Masukan untuk pengujian
ini adalah iduser, nama user, password user yang dimasukkan melalui
textbox, sedangkan jabatan user dimasukkan melalui ComboBox.
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4.3.2 ldentifikasi Butir Pengujian Cari Data User (AU-03-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pengelolaan
data user untuk fungsi pencarian data user. Masukan yang diperlukan
adalah id user yang dimasukkan melalui TextBox.

4.3.3 ldentifikasi Butir Pengujian Ubah Data User (AU-03-03)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pengelolaan
data user untuk fungsi pengubahan data user. Masukan yang diperlukan
adalah nama user, password user yang dimasukkan melalui TextBox dan

jabatan user yang dimasukkan melalui ComboBox.

4.3.4 ldentifikasi Butir Pengujian Hapus Data User (AU-03-04)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pengelolaan
data user untuk fungsi penghapusan data user. Masukan yang diperlukan
adalah id user yang dimasukkan melalui TextBox.

4.4 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Ubah Password
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Ubah Password dengan aktor Administrator sebagai
penggunanya.

4.4.1 ldentifikasi Butir Pengujian Cari Password (AU-04-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka ubah
password untuk fungsi cari password. Masukan untuk pengujian ini adalah

id user dan password lama yang dimasukkan melalui TextBox.

4.4.2 ldentifikasi Butir Pengujian Ubah Password (AU-04-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka ubah
password untuk fungsi ubah. Masukan untuk pengujian ini adalah nama
user, password baru, dan konfirmasi password baru. Ketiganya
dimasukkan melalui TextBox.
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4.5 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengelolaan Pustaka
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Pengelolaan Data Pustaka dengan aktor Pustakawan
sebagai penggunanya.

4.5.1 ldentifikasi Butir Pengujian Tambah Data Pustaka (AU-05-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pengelolaan
data pustaka untuk fungsi penambahan data pustaka. Masukan untuk
pengujian ini adalah detail pustaka. Nomor ISBN, judul pustaka,
pengarang, penerbit, jumlah halaman, ringkasan pustaka, tanggal diterima,
nomor inventaris, jumlah pustaka dimasukkan melalui TextBox, kelompok
pustaka dipilih melalui ComboBox.

4.5.2 ldentifikasi Butir Pengujian Cari Data Pustaka (AU-05-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pengelolaan
data pustaka untuk fungsi pencarian data pustaka. Masukan untuk
pengujian ini adalah nomor ISBN yang dimasukkan melalui TextBox.

4.5.3 I|dentifikasi Butir Pengujian Ubah Data Pustaka (AU-05-03)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pengelolaan
data pustaka untuk fungsi pengubahan data pustaka. Masukan untuk
pengujian ini adalah judul pustaka, pengarang, penerbit, jumlah halaman,
ringkasan pustaka, tanggal diterima, nomor inventaris, jumlah pustaka
dimasukkan melalui TextBox, kelompok pustaka dipilih melalui
ComboBox.

4.5.4 I|dentifikasi Butir Pengujian Hapus Data Pustaka (AU-05-04)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pengelolaan
data pustaka untuk fungsi penghapusan data pustaka. Masukan untuk
pengujian ini adalah nomor ISBN pustaka yang akan dihapus yang
dimasukkan melalui TextBox.

Teknik Informatika UAJY PDHUPL-SIPERMAYA 19752

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



4.6

4.6.1

4.6.2

4.6.3

4.7

4.71

Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Konfirmasi Peminjaman
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Konfirmasi Peminjaman dengan aktor Pustakawan

sebagai penggunanya.

Identifikasi Butir Pengujian Cari Keterangan Detail Pustaka
(AU-06-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka konfirmasi
peminjaman untuk fungsi cari keterangan detail pustaka. Masukan untuk
pengujian ini adalah judul pustaka yang dipilih dalam list peminjaman.

Identifikasi Butir Pengujian Cari Peminjaman (AU-06-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka konfirmasi
peminjaman untuk fungsi car peminjaman. Masukan untuk pengujian ini
adalah NIM yang dimasukkan melalui TextBox.

Identifikasi Butir Pengujian Konfirmasi (AU-06-03)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka konfirmasi
peminjaman untuk fungsi konfirmasi. Masukan untuk pengujian ini adalah
judul pustaka yang akan akan dikonfirmasi yang dipilih pada List.

Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengembalian Pustaka
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Konfirmasi Peminjaman dengan aktor Pustakawan

sebagai penggunanya.

Identifikasi Butir Pengujian Cari Keterangan Detail Pustaka
(AU-07-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka
pengembalian pustaka untuk fungsi cari keterangan detail pustaka.
Masukan untuk pengujian ini adalah judul pustaka yang dipilih dalam list

pengembalian.
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4.7.2 |dentifikasi Butir Pengujian Cari Data Peminjaman (AU-07-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka
pengembalian pustaka untuk fungsi cari data peminjaman. Masukan untuk
pengujian ini adalah NIM yang dimasukkan melalui TextBox.

4.7.3 ldentifikasi Butir Pengujian Konfirmasi (AU-07-03)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka
pengembalian pustaka untuk fungsi konfirmasi. Masukan untuk pengujian
ini adalah judul pustaka yang akan akan dikonfirmasi yang dipilih pada

List Pengembalian

4.8 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Konfirmasi Pemesanan
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Konfirmasi Pemesanan dengan aktor Pustakawan

sebagai penggunanya.

4.8.1 Identifikasi Butir Pengujian Cari Keterangan Detail Pustaka
(AU-08-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Konfirmasi
Pemesanan untuk fungsi cari keterangan detail pustaka. Masukan untuk
pengujian ini adalah judul pustaka yang dipilih dalam list peminjaman.

4.8.2 |dentifikasi Butir Pengujian Cari Data Pemesanan (AU-08-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka konfirmasi
pemesanan untuk fungsi cari data pemesanan. Masukan untuk pengujian

ini adalah NIM yang dimasukkan melalui TextBox.

4.8.3 Identifikasi Butir Pengujian Konfirmasi (AU-08-03)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka konfirmasi
pemesanan untuk fungsi konfirmasi. Masukan untuk pengujian ini adalah
judul pustaka yang akan akan dikonfirmasi yang dipilih pada List.
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4.9 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pencarian Pustaka
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Pencarian Pustaka dengan aktor Mahasiswa sebagai

penggunanya.

4.9.1 ldentifikasi Butir Pengujian Pencarian Pustaka (AU-09-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Pencarian
Pustaka. Masukan untuk pengujian ini adalah kategori yang dipilih pada
ComboBox dan keyword pencarian.

4.10 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Peminjaman Pustaka
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Peminjaman Pustaka dengan aktor Mahasiswa sebagai

penggunanya.

4.10.1 Identifikasi Butir Pengujian Cari Pustaka (AU-10-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Peminjaman
Pustaka untuk fungsi cari pustaka pada voice based. Masukan untuk
pengujian ini adalah nomor ISBN yang dimasukkan pada SIP SoftPhone.

4.10.2 Identifikasi Butir Pengujian Peminjaman Pustaka (AU-10-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka peminjaman
pustaka untuk fungsi peminjaman. Masukan untuk pengujian ini adalah
nomor ISBN yang dimasukkan melalui pada SIP SoftPhone hasil
pencarian dari fungsi Cari Pustaka.

4.11 ldentifikasi Kelas Pengujian Use Case Pemesanan Pustaka

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Pemesanan
Pustaka jika peminjaman pustaka tidak terpenuhi. Masukan untuk
pengujian ini adalah nomor ISBN yang dimasukkan melélui SIP
SoftPhone hasil pencarian dari fungsi Cari Pustaka pada Kelas Pengujian
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Use Case Peminjaman Pustaka dan Kelas Pengujian Use Case Pencarian
Ringkasan Pustaka.

4.11.1 Identifikasi Butir Pengujian Pemesanan (AU-11-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Pemesanan
Pustaka untuk fungsi pemesanan pada voice based jika peminjaman pada
Kelas Pengujian Use Case Peminjaman Pustaka dan Kelas Pengujian Use
Case Pencarian Ringkasan Pustaka tidak berhasil. Masukan untuk
pengujian ini adalah nomor ISBN yang dimasukkan pada SIP SoftPhone .

4.12 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pencarian Ringkasan
Pustaka

Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Pencarian Ringkasan Pustaka pada voice based dengan
aktor Mahasiswa sebagai penggunanya.

4.12.1 Identifikasi Butir Pengujian Cari Ringkasan Pustaka (AU-12-01)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Peminjaman
Pustaka untuk fungsi cari pustaka pada voice based. Masukan untuk
pengujian ini adalah nomor ISBN yang dimasukkan pada SIP SoftPhone.

4.12.2 ldentifikasi Butir Pengujian Peminjaman Pustaka (AU-12-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Pencarian
Ringkasan Pustaka untuk fungsi peminjaman pustaka. Masukan untuk
pengujian ini adalah nomor ISBN yang dimasukkan melalui SIP
SoftPhone hasil pencarian dari fungsi Cari Ringkasan Pustaka.

4.13 ldentifikasi Kelas Pengujian Use Case Pencarian Top 5 Pustaka
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
antarmuka use case Pencarian Top 5 Pustaka pada voice based dengan aktor
Mabhasiswa sebagai penggunanya.
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4.13.1 Identifikasi Butir Pengujian Dengar Top 5 Pustaka (AU-13-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Pencarian Top
5 Pustaka untuk fungsi dengar top 5 pustaka.-

4.13.2 Identifikasi Butir Pengujian Peminjaman Berdasarkan Index
Top 5 (AU-13-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Pencarian
Top 5 Pustaka untuk fungsi peminjaman berdasarkan index top5. Masukan
untuk pengujian ini adalah nomor index berdasarkan top 5 pustaka yang
dimasukkan melalui SIP SoftPhone hasil pencarian dari fungsi Dengar Top
5 Pustaka.

4.13.3 ldentifikasi Butir Pengujian Pemesanan Index Top 5 (AU-13-03)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Pencarian
Top 5 Pustaka untuk fungsi pemesanan index top 5 pada voice based jika
peminjaman pada Butir Pengujian Peminjaman Berdasarkan Index Top 5
tidak berhasil. Masukan untuk pengujian imi adalah nomor index
berdasarkan top 5 pustaka yang dimasukkan melalui SIP SoftPhone hasil
pencarian dari fungsi Dengar Top 5 Pustaka.
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5 Hasil Pengujian Login

5.1 Hasil Pengujian Use Case Login Web

5.1.1 Hasil Pengujian Login Web (AU-01-01)

Tabel 5.1 Hasil Pengujian Login Web (AU-01-01)

Identifikasi | AU-01-01
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka login web oleh aktor
Administrator.
Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang
pengujian yang evaluasi didapat
diharapkan hasil

— Masukkan — Username ~ Masuk ke - Masuk ke — Masuk ke halaman
username “admin” halaman halaman Pengelolaan User
administrator pada Pengelolaan Pengelolaan — Pada halaman
yang valid textbox User User Pengelolaan User

— Masukkan username — Pada halaman | — Session aktif terdapat
password — Password Pengelolaan dan keterangan login
administrator “admin” User ditampilkan sebagai “admin”.
yang valid pada terdapat pada halaman

— Tekan tombol textbox keterangan Pengelolaan
“Login” password login User

— Tekan sebagai
tombol admin.
“LOgil’l"

— Masukkan — Tekan — Message — Keluar message ~ Message “Masukkan
username atau tombol “Masukkan “Masukkan username dan
password saja “Login” username dan username dan password!”

atau kosongi

kedua textbox

- Tekan tombol

password!”
— Atau Message

“Masukkan

password!”
atau Message

“Masukkan

— Atau Message

“Masukkan

password!”

“Login” password!” password!”

— Masukkan — Username — Message — Keluar message - Message “Maaf,
username yang tidak “Maaf, anda “Maaf, anda anda tidak berhak
operator yang ada di tidak berhak tidak berhak login”
tidak ada di database login” login”
database atau (misal :
password yang “anto”)
tidak sesuai pada

— Masukkan textbox
password username

-~ Tekan tombol — Sembarang
“Login” password
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pada
textbox
password
— Tekan
tombol

“Login”

Kesimpulan

Handal

5.2 Hasil Pengujian Use Case Login Suara

5.2.1 Hasil Pengujian Login Suara (AU-01-01)

Tabel 5.2 Hasil Pengujian Login Suara (AU-02-01)

Identifikasi | AU-02-01
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka login suara oleh aktor
Mahasiswa.
Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang
pengujian yang evaluasi didapat
diharapkan hasil

- Masukkan — Tekan — Masuk ke menu | — Masuk ke menu | — Masuk ke menu utama
username yang Username utama utama — Session user aktif
valid “3467” pada | — Session user — Terdengar — Terdengar message ”

— Masukkan SIp aktif message " login valid”

password yang SoftPhone - Terdengar login valid”
valid — Tekan message ”
— Pemasukan Password login valid”
dilakukan “3467” pada
pada SIP SIP
SoftPhone SoftPhone
— Pemasukan — Tekan Message “I did | - Keluar — Message “I did not
username atau Username not hear your message “I hear your password.”

password

terlalu lama

“3467” pada
SIP
SoftPhone

— Password
dibiarkan
lama tidak

terisi

password. “

did not hear
your

password.”

— Masukkan
username
operator yang
tidak ada di
database atau
password yang

tidak sesuai

— Username
yang tidak
ada di
database
(misal :
“5555")
pada SIP

— Message
“Sorry, you
don't have
access in
this
application.

Please

— Keluar

message
“Sorry, you
don't have
access in
this

application.

- Message “Sorry, you
don't have access in
this application.
Please contact our

customer services!”
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SoftPhone

contact our

Please

— Sembarang customer contact our
password services!” customer
pada SIP services!”
SoftPhone

Kesimpulan Handal

5.3 Hasil Pengujian Use Case Pengelolaan Data User

5.3.1 Hasil Pengujian Tambah Data User (AU-03-01)

Tabel 5.3 Hasil Pengujian Tambah Data User (AU-03-01)

Identifikasi | AU-03-01
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka penambahan data user,
dilakukan oleh aktor Administrator
Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang didapat
pengujian yang evaluasi
diharapkan | hasil
~ Masukkan id — Username — Message - Keluar — Message “Penambahan
user 3467 “Penambahan message user berhasil!”
~ Masukkan nama | — Nama user : user “Penambahan | — pata user baru
user ficka berhasil!” user ditampilkan pada
~ Masukkan sanggra - Data user berhasil!” DataGrid (yang berarti
password — Password : baru — Data user data juga sudah
~ Pilih jabatan *k ditampilkan baru tersimpan dalam basis
user _ pilih pada ditampilkan data)
~ Tekan tombol ”Mahasiswa” DataGrid pada
“Tambah” _ Tekan (yang DataGrid
Rl berarti (yang
“Pambah” data juga berarti
sudah data juga
tersimpan sudah
dalam basis tersimpan
data) dalam basis
data)
~ Sama dengan — Username — Ke halaman — Ke halaman — Ke halaman kesalahan
prosedur 3467 kesalahan kesalahan dan ditampilkan message
pengujian — Nama user : dan dan “Username ‘3467’ sudah
pertama, tapi ficka ditampilkan ditampilkan terdaftar, gunakan
username sanggra message message username yang lain”
sudah ada _ Password : “Username “Username
dalam basis *hkkkKx Y3467’ ‘34677
data _ pilih sudah sudah
“Mahasiswa” terdaftar, terdaftar,
unakan unakan
— Tekan g g
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tombol

username username
“Tambah” yang lain” yang lain”

— Sama dengan ~ Username : - Message — Message — Message “Peringatan !
prosedur 3467 “Peringatan “Peringatan <nama field> anda
pengujian — Nama user : ! <nama ! <nama kosong”
pertama, tapi | _ password : field> anda field> anda
ada satu atau [ kosong” kosong”
lebih field — pilih
yang tidak "Mahasiswa”
diisi

— Tekan
tombol
“Tambah”
Kesimpulan Handal

5.3.2 Hasil Pengujian Cari Data User (AU-03-02)

Tabel 5.4 Hasil Pengujian Cari Data User (AU-03-02)

Identifikasi | AU-03-02
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka pencarian data user,
dilakukan oleh aktor Administrator
Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang
pengujian yang evaluasi hasil | didapat
diharapkan
— Masukkan id - Id user : — Data user — Data user dalam — Data user dalam
user 3467 dalam basis basis data basis data
— Tekan tombol — Tekan data ditampilkan pada ditampilkan pada
“cari” tombol ditampilkan tiap field. tiap field.
“Cari” pada tiap
field.
- Id user — Id user : — Message — Keluar Message — Message
kosong — Tekan “Peringatan ! “Peringatan ! id “Peringatan ! id
— Tekan tombol tombol id user anda user anda user anda
“Cari” “Cari” kosong” kosong” kosong”
Kesimpulan Handal
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533

Hasil Pengujian Ubah Data User (AU-03-03)

Tabel 5.5 Hasil Pengujian Ubah Data User (AU-03-03)

Identifikasi | AU-03-03

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka pengubahan data user,

dilakukan oleh aktor Administrator

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang

pengujian yang evaluasi didapat

diharapkan | hasil

— Masukkan nama Nama user : — Message : — Keluar — Message :
user Ficka ”Pengeditan message : ”Pengeditan user

— Masukkan Andrianto user ”Pengeditan berhasil”
password Password : berhasil” user - Data user dalam

- Pilih jabatan * ok kK — Data user berhasil” basis data

_ Tekan tombol Jabatan : dalam basis - Data user terupdate.
“Edit” Mahasiswa data dalam basis

Tekan tombol terupdate. data
“Edit” terupdate.

— Sama dengan Username : — Message - Message — Message “Peringatan
prosedur 3467 “Peringatan “Peringatan ! <nama field> anda
pengujian Nama user : ! <nama ! <nama kosong”
pertama, tapi Password : field> anda field> anda
ada satu atau [ kosong” kosong”
lebih field Pilih
yang tidak ”Mahasiswa”
diisi

. Tekan tombol
\\Editll
Kesimpulan Handal

5.3.4 Hasil Pengujian Hapus Data User (AU-03-04)

Tabel 5.6 Hasil Pengujian Hapus Data User (AU-03-04)

Identifikasi | AU-03-04
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka penghapusan data user,
dilakukan oleh aktor Administrator
Prosedur Masukan | Keluaran Kriteria Hasil yang didapat
pengujian yang evaluasi
diharapkan hasil
— Masukkan id - Id —- Message : ~ Message : — Message : ”“Penghapusan
user user : ”Penghapusan ”Penghapusan user berhasil”
— Tekan tombol 3467 user user — Data user dalam basis
berhasil” berhasil”
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“Cari” — Tekan — Dbata user ~ Data user data terupdate.
- Data user tombol dalam basis dalam basis
tampil pada “Hapus data data
tiap field ” terupdate. terupdate.
— Tekan tombol
“Hapus”
— Id user tidak | — Id — Message — Message — Message “Peringatan !
terisi user : “Peringatan ! “Peringatan ! <nama field> anda
— Tekan <nama field> <nama field> kosong”
tombol anda kosong” anda kosong”
“Hapus
Kesimpulan Handal

5.4 Hasil Pengujian Use Case Ubah Password

5.4.1 Hasil Pengujian Cari Password (AU-04-01)

Tabel 5. 7 Hasil Pengujian Cari Password (AU-04-01)

Identifikasi | AU-04-01

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka pencarian password,

dilakukan oleh aktor Mahasiswa

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang didapat

pengujian yang evaluasi

diharapkan | hasil

— Masukkan id ~ Id user : — Nama user — Nama user — Nama user dan password
user 3414 dan dan lama ditampilkan pada

— Masukkan — Password : password password tiap field.
password 3414 lama lama

— Tekan tombol — Tekan ditampilkan ditampilkan
“Cari” tombol pada tiap pada tiap

“Cari” field. field.

— Masukkan id — Id user : - Message - Message — Message “Maaf, anda
user tidak 5555 “Maaf, anda “Maaf, anda tidak mempunyai hak
valid _ Password : tidak tidak akses untuk mengubah

— Masukkan kkk mempunyai mempunyai password”
password _ Tekan hak akses hak akses
tidak valid tombol untuk untuk

_ Tekan tombol “Cari” mengubah mengubah
“cari” password” password”

Kesimpulan Handal
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5.4.2 Hasil Pengujian Ubah Password (AU-04-02)

Tabel 5.8 Hasil Pengujian Ubah Password (AU-04-02)

Identifikasi | AU-04-02

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka ubah password, dilakukan

oleh Aktor Mahasiswa

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang

pengujian yang evaluasi didapat

diharapkan | hasil

— Masukkan nama | — Nama user — Message — Keluar — Message “Password
user yang akan “Password message berhasil diubah”

— Masukkan diedit : berhasil “Password
password baru antonius diubah” berhasil

— Masukkan — Password diubah”
konfirmasi baru : 3444
password baru | — Konfirmasi

- Tekan tombol password :

“Ubah ¥ F ko

Password” — Tekan tombol
“Ubah
Password”

— Sama dengan — Nama user - Message — Keluar — Message “Maaf,
prosedur yang akan “Maaf, message password tidak sama”
pengujian diedit : password “"Maaf,
pertama, tapi antonius tidak sama” password
password baru | — password tidak sama”
tidak sesuai baru : 3444
dengan — Konfirmasi
konfirmasi password :

password baru

* %k kK

- Tekan tombol
“Ubah

Password”

— Sama dengan — Nama user — Message — Message — Message “Peringatan
prosedur yang akan “Peringatan “Peringatan ! <nama field>» anda
pengujian diedit ! <nama ! <nama kosong”
pertama, tapi | — pPassword field> anda field> anda
ada satu atau baru : 3444 kosong” kosong”
lebih field — Konfirmasi
yang tidak password :
diisi — Tekan tombol

“Ubah
Password”

Kesimpulan Handal °

Teknik Informatika UAJY PDHUPL-SIPERMAYA 31752

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika




5.5 Hasil Pengujian Use Case Pengelolaan Data Pustaka

5.5.1 Hasil Pengujian Tambah Data Pustaka (AU-05-01)

Tabel 5.9 Hasil Pengujian Tambah Data Pustaka (AU-05-01)

Identifikasi AU-05-01

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka penambahan data

pustaka, dilakukan oleh aktor Pustakawan

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang

pengujian yang evaluasi didapat

diharapkan | hasil

— Masukkan ISBN — ISBN : 234567 — Message — Keluar — Message

- Masukkan judul — Judul “Masukan message “Masukan
pustaka Programming with C# data “Masukan data

— Masukkan pengarang | — Pengarang : Deitel sukses” data sukses”

— Masukkan penerbit — Penerbit : Gramedia | — Data user sukes — Data user

- Pilih kelompok - Kelompok : Umum Rl — Data Tl b
pustaka -3 N i ditampilka baru ditampilkan

n pada ditampilk ada
— Masukkan jumlah 100 p 158 p
. DataGrid an pada DataGrid
halaman - Ringkasan pustaka :
. (yang DataGrid (yang
~ Masukkan ringkasan it’s great book )
berarti (yang berarti
pustaka ~ Tanggal diterima : . . ,
data juga berarti data juga

- Masukkan tanggal 1/2/2007 .

99 sudah data juga sudah
diteri =3 i is : . [
e e taris : tersimpan sudah tersimpan

— Masukkan nomor 2233412 dalam tersimpan dalam basis
inventaris — Jumlah pustaka : 10 basis dalam data)

— Masukkan jumlah — Tekan tombol data) basis
pustaka “Tambah” data)

— Tekan tombol
“Tambah’

— Sama dengan — ISBN : 234567 ~ Ke halaman - Ke — Ke halaman
prosedur pengujian | — Jgudul : kesalahan halaman kesalahan
pertama, tapi ISBN Programming with C# dan kesalahan dan
pustaka sudah ada - Pengarang : Deitel ditampilka dan ditampilkan
dalam basis data — Penerbit : Gramedia n message ditampilk message

“ISBN : an “ISBN :
— Kelompok : Umum
234567 message 234567
— Jumlah halaman :
sudah “ISBN : sudah
100
terdaftar, 234567 terdaftar,
- Ringkasan pustaka :
gunakan sudah gunakan
it’s great book
ISBN yang terdaftar ISBN yang
— Tanggal diterima : lain” , gunakan lain”
1/2/2007 ISBN yang
— Nomor inventaris : lain”
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2233412
— Jumlah pustaka : 10
— Tekan tombol
“Tambah”

— Sama dengan — ISBN : 234567 — Message — Message ™ - Message “
prosedur pengujian | — Judul <nama <nama <nama
pertama, tapi ada - Pengarang : Deitel field> field> field>
satu atau lebih — Denedbt : Geuedda kosong” kosong” kosong”
field yang tidak — Kelompok : Umum
ditsi — Jumlah halaman :

100

— Ringkasan pustaka :
it’s great book

— Tanggal diterima :
1/2/2007

— Nomor inventaris :
2233412

— Jumlah pustaka : 10

— Tekan tombol
“Tambah”

— Masukan field — Tanggal diterima : — Messsage ” — Keluar — Messsage ”
tanggal diterima 1 februari 2007 format messsage format
tidak dengan dd/mm/yyyy ” format dd/mm/yyyy”
format : " dd/mm/yyy
dd/mn/yyyy v’

— Masukan field — Jumlah halaman : — Messsage — Keluar — Messsage
tanggal jumlah “seratus” “Input messsage ”Input
halaman dan jumlah | - Jumlah pustaka : numeric” “Input numeric”
pustaka tidak “seﬁuluh” numeric”
numeric

Kesimpulan Handal

5.5.2 Hasil Pengujian Cari Data Pustaka (AU-05-02)

Tabel 5.10 Hasil Pengujian Cari Data Pustaka (AU-05-02)

Identifikasi AU-05-02

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka pencarian data pustaka,

dilakukan oleh aktor Pustakawan

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang

pengujian yang evaluasi didapat

diharapkan | hasil

- Masukkan ISBN — ISBN: — Data — Data pustaka | — Data pustaka dalam
pustaka 234567 pustaka dalam basis basis data
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— Tekan tombol - Tekan dalam data ditampilkan pada
“Cari” tombol basis data ditampilkan tiap field.
“Ccari” ditampilka pada tiap
n pada field.
tiap
field.

- Masukkan ISBN — ISBN: ~ Message — Keluar — Message ”Maaf,
pustaka yang 222222 “Maaf, message pustaka tidak
tidak valid — Tekan pustaka ”Maaf, tersedia”

— Tekan tombol tombol tidak pustaka
“Cari” “Cari” tersedia” tidak

tersedia”

~ ISBN kosong - ISBN : - Message ™ - Message ™ ~ Message “ <nama

- Tekan tombol — Tekan <nama <nama field> field> kosong”
“Cari” tombol field> kosong”

“Cari” kosong”

Kesimpulan Handal

5.5.3 Hasil Pengujian Ubah Data Pustaka (AU-05-03)

Tabel 5.11 Hasil Pengujian Ubah Data Pustaka (AU-05-03)

Identifikasi AU-05-03
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka pengubahan data
pustaka, dilakukan oleh aktor Pustakawan
Prosedur Masukan Keluaran Kriteria | Hasil yang
pengujian yang evaluasi didapat
diharapkan | hasil
— Masukkan judul — Judul Programming — Message : — Keluar — Message
pustaka with C# “Pengedita message : ”Pengedita
— Masukkan pengarang | — Pengarang : Deitel n pustaka “Pengedit n pustaka
— Masukkan penerbit — Penerbit : Gramedia berhasil®” = berhasil”
— Pilih kelompok — Kelompok : Umum — Pata pustaka — Data
berhasil”
pustaka - Jumlah halaman : 100 pustaka * pustaka
, dalam - Data dalam
— Masukkan jumlah — Ringkasan pustaka :
. basis data pustaka basis data
halaman it’s great book
i terupdate. dalam terupdate.
— Masukkan ringkasan | — Tanggal diterima : :
basis
pustaka 1/2/2007
data
— Masukkan tanggal — Nomor inventaris :
terupdate
diterima 2233412
— Masukkan nomor — Jumlah pustaka : 10
inventaris — Tekan tombol “Edit”
— Masukkan jumlah
pustaka
Teknik Informatika UAJY PDHUPL-SIPERMAYA 34 /52

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




— Tekan tombol
“Edit”

— Sama dengan — Judul : — Message — Message — Message
prosedur pengujian — Pengarang : Deitel “Peringata “Peringat “Peringata
pertama, tapi ada _ Penerbit : Gramedia n ! <nama an | n ! <nama
satu atau lebih — Kelompok : Umum field> <nama field>

iel tidak anda field> anda
field yang ti — Jumlah halaman : 100 ©
diisi kosong” anda kosong”
— Ringkasan pustaka :
kosong”
it’'s great book
— Tanggal diterima :
1/2/2007
— Nomor inventaris :
2233412
— Jumlah pustaka : 10
~ Tekan tombol “Edit”
Kesimpulan Handal

5.5.4 Hasil Pengujian Hapus Data Pustaka (AU-05-04)

Tabel 5.12 Hasil Pengujian Hapus Data Pustaka (AU-05-04)

Identifikasi AU-05-04
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka penghapusan data pustaka,
dilakukan oleh aktor Pustakawan
Prosedur Masukan | Keluaran Kriteria Hasil yang didapat
penguijian yang evaluasi
diharapkan | hasil
— Masukkan ISBN — ISBN: — Message : — Keluar — Message :
_ Tekan tombol 234567 ”Penghapusa message : ”Penghapusan pustaka
“cari” — Tekan n pustaka ”Penghapusan berhasil”
— Data pustaka tombol berhasil” pustaka — Data user dalam basis
tampil pada “Hapus” - Data user berhasil” data terhapus.
tiap field dalam basis | — Data user
_ Tekan tombol data dalam basis
“Hapus” terhapus. data
terhapus.
— ISBN tidak — ISBN : — Message % — Message “ -~ Message “ <nama
terisi — Tekan <nama <nama field> field> kosong”
tombol field> kosong”
“Hapus” kosong”
Kesimpulan Handal
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5.6 Hasil Pengujian Use Case Konfirmasi Peminjaman

5.6.1 Hasil Pengujian Cari Keterangan Detail Pustaka (AU-06-01)

Tabel 5.13 Hasil Pengujian Cari Keterangan Detail Pustaka (AU-06-01)

Identifikasi | AU-06-01

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka konfirmasi peminiaman
untuk fungsi cari ketreangan detail pustaka, dilakukan
oleh aktor Pustakawan

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang

pengujian yang evaluasi didapat

diharapkan | hasil
— Pilih judul — Pilih : Detail Detail — Detail pustaka
pustaka pada Programming | pustaka dalam | pustaka dalam dalam basis data

list

for tennage

basis data

basis data

ditampilkan pada

—~ Tekan tombol — Tekan ditampilkan ditampilkan halaman terpisah
“Detail” tombol pada halaman pada halaman
“Detail” terpisah. terpisah
Kesimpulan Handal

5.6.2 Hasil Pengujian Cari Peminjaman (AU-06-02)

Tabel 5.14 Hasil Pengujian Cari Peminjaman (AU-06-02)

Identifikasi | AU-06-02
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka konfirmasi peminjaman
untuk fungsi cari peminjaman, dilakukan oleh aktor
Pustakawan
Prosedur Masukan Keluaran yang Kriteria Hasil yang
pengujian diharapkan evaluasi didapat
hasil

— Masukkan NIM
peminjam

— Tekan tombol
“Submit”

— NIM :
3414

— Tekan
tombol
“Submit”

- Pustaka yang akan

dilakukan

konfirmasi

peminjaman muncul

pada list

peminjaman.

— Keterangan id

user dan nama

user tampil

tampil

— Pustaka yang

muncul pada

id user dan

nama user

— Pustaka yang

akan akan dilakukan
dilakukan konfirmasi
konfirmasi peminjaman
peminjaman muncul pada list

peminjaman.

list — Keterangan id
peminjaman. user dan nama
— Keterangan user tampil
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— Sama dengan — NIM : — Message “Maaf, — Keluar — Message “Maaf,
prosedur 3445 tidak ada message tidak ada
pengujian — Tekan peminjaman” “Maaf, tidak peminjaman”
pertama, tapi tombol ada
NIM peminjam “Submit” peminjaman”
tidak tersedia

- NIM kosong -~ NIM : — Message — Keluar — Message

— Tekan tombol — Tekan “Peringatan ! message “Peringatan !
“gubmit” tombol <nama field> “Peringatan <nama field>

“Submit” pencarian kosong I <nama pencarian kosong
field>
pencarian
kosong
Kesimpulan Handal

5.6.3 Hasil Pengujian Konfirmasi (AU-06-03)

Tabel 5.15 Hasil Pengujian Konfirmasi (AU-06-03)

Identifikasi | AU-06-03
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka Konfirmasi Peminjaman untuk
fungsi konfirmasi, dilakukan oleh aktor Pustakawan
Prosedur Masukan Keluaran yang { Kriteria Hasil yang
pengujian diharapkan evaluasi didapat
hasil

— Pilih judul — Pilih — Message — Keluar message | — Message

pustaka pada “Programming “Pustaka telah “Pustaka telah “Pustaka telah

list
peminjaman
— Tekan tombol

“konfirmasi “

for tennage ”
— Tekan tombol

w

“konfirmasi

dikonfirmasi”
— Data
peminjaman

terupdate

dikonfirmasi”
— Data

peminjaman

terupdate

dihapus!”

dikonfirmasi”
— Data
peminjaman

terupdate

— Sama dengan
prosedur
pengujian
pertama, tapi
pustakawan
tidak memilih
pustaka yang
akan

dikonfirmasi

— Tekan tombol

“konfirmasi”

— Message “Pilih
pustaka
terlebih
dahulu”

— Keluar message
“Pilih pustaka
terlebih
dahulu”

— Message “Pilih
pustaka
terlebih
dahulu”

Kesimpulan

Handal
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5.7 Hasil Pengujian Use Case Pengembalian Pustaka

5.7.1 Hasil Pengujian Cari Keterangan Detail Pustaka (AU-07-01)

Tabel 5.16 Hasil Pengujian Cari Keterangan Detail Pustaka (AU-07-01)

Identifikasi | AU-07-01

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka Pengembalian Pustaka untuk
fungsi cari keterangan detail pustaka, dilakukan oleh
aktor Pustakawan

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang

pengujian yang evaluasi didapat

diharapkan | hasil
— Pilih judul — Pilih : Detail Detail — Detail pustaka
pustaka pada Programming | pustaka dalam | pustaka dalam dalam basis data

list for tennage | basis data basis data ditampilkan pada
— Tekan tombol — Tekan ditampilkan ditampilkan halaman terpisah
“Detail” tombol pada halaman pada halaman
“Detail” terpisah. terpisah
Kesimpulan Handal

5.7.2 Hasil Pengujian Cari Data Peminjaman (AU-07-02)

Tabel 5.17 Hasil Pengujian Cari Data Peminjaman (AU-07-02)

Identifikasi

AU-07-02

Deskripsi

Pengujian terhadap antarmuka pengembalian pustaka

untuk fungsi cari data peminjaman, dilakukan oleh

aktor Pustakawan

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang
pengujian yang evaluasi didapat
diharapkan hasil
— Masukkan NIM — NIM : — Pustaka yang — Pustaka yang — Pustaka yang akan
peminjam 3414 akan akan dilakukan
— Tekan tombol — Tekan dilakukan dilakukan konfirmasi
“Submit” tombol konfirmasi konfirmasi pengembalian
“Submit” pengembalian pengembalian psutaka muncul pada
psutaka psutaka list peminjaman.
muncul pada muncul pada — Keterangan id user,
list list tanggal peminjaman,
peminjaman. peminjaman. tanggal kembali dan

— Keterangan id

user, tanggal

— Keterangan id

user, tanggal

nama user tampil

peminjaman, peminjaman,
tanggal tanggal
Teknik Informatika UAJY PDHUPL-SIPERMAYA 38/52

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




kembali dan kembali dan
nama user nama user
tampil tampil
— Sama dengan - NIM : Message Keluar — Message “Maaf,
prosedur 3445 “Maaf, tidak message tidak ada
pengujian ada “Maaf, tidak peminjaman”
pertama, tapi peminjaman” ada
NIM peminjam pemin’jaman”
tidak
tersedia
— NIM kosong - NIM : — Message — Keluar — Message “Peringatan
— Tekan tombol — Tekan “Peringatan ! message ! <nama field>
wgubmit?” tombol <nama field> “Peringatan ! pencarian kosong
“Submit” pencarian <nama field>
kosong pencarian
kosong
Kesimpulan Handal

5.7.3 Hasil Pengujian Konfirmasi (AU-07-03)

Tabel 5.18 Hasil Pengujian Konfirmasi (AU-07-03)

Identifikasi | AU-05-03

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka Pengembalian Pustaka untuk
fungsi konfirmasi, dilakukan oleh aktor Pustakawan

Prosedur Masukan Keluaran yang | Kriteria Hasil yang

pengujian diharapkan evaluasi didapat

hasil
— Pilih judul — Pilih — Message - Keluar message | — Message
pustaka pada ”Programming “Pustaka telah “Pustaka telah “Pustaka telah

list
peminjaman
— Tekan tombol

w

“konfirmasi

”

for tennage
— Tekan tombol

w

“konfirmasi

dikonfirmasi”
— Data
peminjaman

terupdate

dikonfirmasi”
— Data
pemin’jaman

terupdate

dikonfirmasi”
— Data
peminjaman

terupdate

— Sama dengan
prosedur
pengujian
pertama, tapi
pustakawan
tidak memilih
pustaka yang
akan

dikonfirmasi

— Tekan tombol

“konfirmasi”

— Message “Pilih
pustaka
terlebih
dahulu”

— Keluar message
“Pilih pustaka
terlebih
dahulu”

— Message “Pilih
pustaka
terlebih
dahulu”

Kesimpulan

Handal
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5.8 Hasil Pengujian Use Case Konfirmasi Pemesanan

5.8.1 Hasil Pengujian Cari Keterangan Detail Pustaka (AU-08-01)

Tabel 5.19 Hasil Pengujian Cari Keterangan Detail Pustaka (AU-08-01)

Identifikasi | AU-08-01

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka konfirmasi pemesanan
untuk fungsi cari keterangan detail pustaka, dilakukan
oleh aktor Pustakawan

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang

pengujian Yang evaluasi didapat

diharapkan hasil
— Pilih judul — Pilih : Detail Detail ~ Detail pustaka
pustaka pada Programming | Pustaka dalam | pustaka dalam dalam basis data

list
—~ Tekan tombol

“Detail”

for tennage
— Tekan tombol

“Detail”

basis data
ditampilkan
pada halaman

terpisah.

basis data
ditampilkan
pada halaman

terpisah

ditampilkan pada

halaman terpisah

Kesimpulan

Handal

5.8.2 Hasil Pengujian Cari Data Pemesanan (AU-08-02)

Tabel 5.20 Hasil Pengujian Cari Data Pemesanan (AU-08-02)

Identifikasi | AU-08-02
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka konfirmasi pemesanan
untuk fungsi cari data pemesanan, dilakukan oleh aktor
Pustakawan
Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang didapat
pengujian yang evaluasi
diharapkan hasil
— Masukkan NIM — NIM : — Pustaka yang | — Pustaka yang | — Pustaka yang akan
peminjam 3414 akan akan dilakukan konfirmasi
— Tekan tombol — Tekan dilakukan dilakukan pemesanan muncul
“Submit?” tombol konfirmasi konfirmasi pada list pemesanan.
“Submit” pemesanan pemesanan ~ Keterangan id user

muncul pada
list
pemesanan.

— Keterangan
id user
telepon user
dan nama

user tampil

muncul pada
list
pemesanan.

— Keterangan
id user
telepon user
dan nama

user tampil

telepon user dan

nama user tampil
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— Sama dengan — NIM : — Message — Keluar — Message “Maaf, tidak
prosedur 3445 “Maaf, tidak message ada pemesanan”
pengujian ada “Maaf, tidak
pertama, tapi pemesanan” ada
NIM pcmesan pemesanan”
tidak
tersedia

~ NIM kosong — NIM : — Message — Keluar ~ Message “Peringatan

— Tekan tombol — Tekan “Peringatan message I <nama field>
“Submit” tombol ! <nama “Peringatan pencarian kosong

“Submit” field> ! <nama
pencarian field>
kosong pencarian

kosong

Kesimpulan Handal

5.8.3 Hasil Pengujian Konfirmasi (AU-08-03)

Tabel 5.21 Hasil Pengujian Konfirmasi (AU-08-03)

list
pemesanan
Tekan tombol

w

“konfirmasi

for tennage ”

Tekan tombol

“konfirmasi “

dikonfirmasi”
— Data pemesanan

terupdate

dikonfirmasi”
— Data pemesanan

terupdate

Identifikasi | AU-08-03
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka Konfirmasi Pemesanan untuk
fungsi konfirmasi, dilakukan oleh aktor Pustakawan
Prosedur Masukan Keluaran yang | Kriteria Hasil yang
pengujian diharapkan evaluasi didapat
hasil

— Pilih judul — Pilih - Message' - Message — Message

pustaka pada “Programming “Pustaka telah “Pustaka telah “Pustaka telah

dikonfirmasi”
— Data pemesanan

terupdate

Sama dengan
prosedur
pengujian
pertama, tapi
pustakawan
tidak memilih
pustaka yang
akan

dikonfirmasi

Tekan tombol

“konfirmasi”

— Message “Pilih
pustaka
terlebih
dahulu”

— Keluar message
“Pilih pustaka
terlebih
dahulu”

— Message “Pilih
pustaka
terlebih
dahulu”

Kesimpulan

Handal
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5.9 Hasil Pengujian Use Case Pencarian Pustaka

5.9.1 Hasil Pengujian Pencarian Pustaka (AU-09-01)

Tabel 5.22 Hasil Pengujian Pencarian Pustaka (AU-09-01)

Identifikasi AU~-09-01

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka Pencarian Pustaka oleh

mahasiswa

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang

pengujian yang evaluasi didapat

diharapkan hasil

- Pilih kategori — pilih : Detail pustaka Detail pustaka Detail pustaka
pencarian ISBN dalam basis dalam basis data dalam basis data

— Masukkan kata — Rata kunci data ditampilkan pada ditampilkan pada
kunci . 234567 ditampilkan DataGrid. DataGrid.
pencarian _ Tekan pada DataGrid.

—~ Tekan tombol tombol
“Cari" “Ca]’_‘i"

— Kata kunci — Pilih : — Message — Message — Message
pencarian ISBN “Peringatan “Peringatan ! “Peringatan !
kosong — Kata kunci ! <nama <nama field> <nama field>

_ Tekan tombol field> pencarian pencarian
“cari” — Tekan pencarian kosong kosong

tombol kosong
“Cari ”
Kesimpulan Handal

5.10 Hasil Pengujian Use Case Peminjaman Pustaka

5.10.1 Hasil Pengujian Cari Pustaka (AU-10-01)

Tabel 5.23 Hasil Pengujian Cari Pustaka (AU-10-01)

Identifikasi AU-10-01
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka peminjaman pustaka untuk
fungsi cari pustaka, dilakukan oleh aktor Mahasiswa
Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang
pengujian yang evaluasi didapat
diharapkan hasil

— Masukkan ISBN — Masukkan Detail pustaka Detail Detail pustaka

pustaka melalui 2345 yang meliputi pustaka yang | yang meliputi

SIP SoftPhone

judul,
pengarang,

penerbit,

meliputi
judul,

pengarang,

judul, pengarang,
penerbit, jumlah

halaman, status
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jumlah halaman, penerbit, pustaka.
status pustaka. jumlah

halaman,

status

pustaka.

— Masukkan ISBN — Masukkan Message “ Message ” Message ” Sorry,
pustaka yang 1111199 Sorry, your Sorry, your your book is not
tidak ada di book is not book is not available in our
database atau available in available in | library.”
tidak sesuai our library.” our

library.”
— Pemasukan ISBN — Tidak ada Message ” I did Message ” I Message ” I did
terlalu lama masukan not hear your did not hear | not hear your
index serial your index index serial book
book number.” serial book number.”
number.”
Kesimpulan Handal

5.10.2 Hasil Pengujian Peminjaman (AU-10-02)

Tabel 5.24 Hasil Pengujian Peminjaman (AU-10-02)

Identifikasi | AU-10-02

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka Peminjaman Pustaka untuk

fungsi peminjaman, dilakukan oleh aktor mahasiswa

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang

pengujian yang evaluasi didapat

diharapkan hasil

— Pilih menu — Tekan "1’ — Message “Your | — Message “Your | — Message “Your book
peminjaman untuk book has been book has been has been reserved.”

peminjaman reserved.” reserved.”

—~ Jika aktor — Tekan "1’ — Message ™ ~ Message “ — Message “ Sorry,you
melakukan untuk Sorry, you Sorry, you have already
peminjaman peminjaman have already have already exceeded the
berulang exceeded the exceeded the maximum limit
terhadap maximum limit maximum limit allowed for
pustaka yang allowed for allowed for reserved this book.
sama reserved this reserved this Please choose

book. Please book. Please another book!”
choose choose

another another

book ! ” book!”

— Jika aktor — Tekan "1’ — Message ™ — Message ™ — Message ™ Sorry,you
melakukan untuk Sorry, you Sorry,you have already
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peminjaman peminjaman have already have already exceeded the
melebihi exceeded the exceeded the maximum limit for
kapasitas maximum limit maximum limit book reservation.
peminjaman for book for book You can't reserved
tiap aktor reservation. reservation. again!. Please

You can't You can't confirm your

reserved reserved reserved book

again!. again!. first!”

Please Please

confirm your confirm your

reserved book reserved book

first!” firstt1”

— Jika aktor — Tekan "1 — Message ™ — Message ™ — Message ™ Sorry,you
melakukan untuk Sorry,you Sorry, you can't reserved this
peminjaman peminjaman can't can't book. It's
pustaka bukan reserved this reserved this referention book.
kelompok umum book. It's book. It's Please choose

referention referention another book!”
book. Please book. Please
choose choose
another another
book!” book!”
Kesimpulan Handal

5.11 Hasil Pengujian Use Case Pemesanan Pustaka

5.11.1 Hasil Pengujian Pemesanan (AU-11-01)
Tabel 5.25 Hasil Pengujian Pemesanan (AU-11-01)

Identifikasi AU-11-01
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka Pemesanan Pustaka,
dilakukan oleh aktor mahasiswa
Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang
pengujian yang evaluasi hasil | didapat
diharapkan

— Pilih menu — Tekan "1’ — Message — Message — Message
pemesanan untuk “Congratulati “Congratulation, “Congratulatio
pustaka pada pemesanan on, your book your book has n, your book
Kelas Pengujian — Nomor has been been booked. has been
Peninjaman telp : booked. Thank Thank you!.” booked. Thank
Pustaka dan 543257 you!.” you!.”
Kelas Pencarian
Ringkasan
Pustaka

— Masukkan nomor
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telepon yang
dapat dihubungi

— Sama dengan - Tekan "1’ — Message “ — Message “ ~ Message “
prosedur untuk sorry, you Sorry, you have Sorry,you have
pengujian pemesanan have already already exceeded already
pertama, jika — Nomor exceeded the the maximum exceeded the
aktor melakukan telp : maximum limit limit allowed maximum limit
pemesanan 543257 allowed for for reserved allowed for
berulang reserved this this book. reserved this
terhadap book. Please Please choose book. Please
pustaka yang choose another book!” choose another
sama another = book!”

book !”

— Sama dengan — Tekan "1’ — Message “ — Message ™ — Message “
prosedur untuk Sorry, you Sorry,you have Sorry, you have
pengujian pemesanan have already already exceeded already
pertama, jika — Nomor exceeded the the maximum exceeded the
aktor melakukan telp maximum limit limit for book maximum limit
pemesanan 543257 for book reservation. You for book
melebihi reservation. can't reserved reservation.
kapasitas You can't again!. Please You can't
peminjaman tiap reserved confirm your reserved
aktor again!. reserved book again!. Please

Please first!” confirm your
confirm your reserved book
reserved book first!”
first!”

— Sama dengan — Tekan "1' — Message “ — Message “ — Message “
prosedur untuk Sorry,you Sorry,you can't Sorry, you
pengujian pemesanan can't reserved this can't reserved
pertama, jika — Nomor reserved this book. It's this book.
aktor melakukan telp book. It's referention It's
pemesanan 543257 referention book. Please referention
pustaka bukan book. Please choose another book. Please
kelompok umum choose book!” choose another

another book!”
book!”

Kesimpulan Handal
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5.12 Hasil Pengujian Use Case Pencarian Ringkasan Pustaka

5.12.1 Hasil Pengujian Cari Ringkasan Pustaka (AU-12-01)

Tabel 5.26 Hasil Pengujian Cari Ringkasan Pustaka (AU-12-01)

Identifikasi | AU-12-01

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka pencarian ringkasan pustaka
untuk fungsi cari ringkasan pustaka, dilakukan oleh aktor
Mahasiswa

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang didapat

pengujian yang evaluasi

diharapkan | hasil

— Masukkan ISBN | — Masukkan Detail Detail pustaka Detail pustaka yang
pustaka 2345 pustaka yang yang meliputi meliputi judul,
melalui SIP meliputi judul, pengarang, dan ringkasan
SoftPhone judul, pengarang, dan pustaka

pengarang, ringkasan
dan pustaka
ringkasan

pustaka

— Masukkan ISBN | — Masukkan Message “ Message “ Message “ Sorry, your
pustaka yang 1111199 Sorry, your Sorry, your book is not available in
tidak ada di book is not book is not our library.”
database atau available in available in
tidak sesuai our our library.”

library.”

_ Pemasukan _ Tidak ada Message “ I Message “” I did | Message ” I did not hear
ISBN terlalu masukan did not hear not hear your your index serial book
lama your index index serial number. ”

serial book book number.”
number.”

Kesimpulan Handal

5.12.2 Hasil Pengujian Peminjaman Pustaka (AU-12-02)

Tabel 5.27 Hasil Pengujian Peminjaman Pustaka (AU-12-02)

Identifikasi | AU-12-02

Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka Pencarian Ringkasan Pustaka
untuk fungsi peminjaman pustaka, dilakukan oleh aktor
mahasiswa

Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang

pengujian yang evaluasi didapat
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diharapkan hasil

— Pilih menu — Tekan "1’ — Message “Your | — Message “Your | — Message “Your book
peminjaman untuk book has been book has been has been reserved.”

peminjaman reserved.” reserved.”

— Jika aktor — Tekan ’1° Message ™ — Message — Message “ Sorry, you
melakukan untuk Sorry, you Sorry, you have already
peminjaman peminjaman have already have already exceeded the
berulang exceeded the exceeded the maximum limit
terhadap maximum limit maximum limit allowed for
pustaka yang allowed for allowed for reserved this book.
sama reserved this reserved this Please choose

book. Please book. Please another book!”

choose choose

another another

book!” book!”
Jika aktor — Tekan "1’ Message ™ — Message ™ — Message “ Sorry, you
melakukan untuk Sorry, you Sorry, you have already
peminjaman peminjaman have already have already exceeded the
melebihi exceeded the exceeded the maximum limit for
kapasitas maximum limit maximum limit book reservation.
peminjaman for book for book You can't reserved
tiap aktor reservation. reservation. again!. Please

You can't You can't confirm your

reserved reserved reserved book

again!. again!. first!”

Please Please

confirm your confirm your

reserved book reserved book

first!” first!”
Jika aktor — Tekan ‘1° Message ™ — Message ™ — Message “ Sorry,you
melakukan untuk sorry,you Sorry, you can't reserved this
peminjaman peminjaman can't can't book. It's
pustaka bukan reserved this reserved this referention book.
kelompok umum book. It's book. It's Please choose

referention referention another book!”

book. Please book. Please

choose choose

another another

book!” book!”

Kesimpulan Handal
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5.13 Hasil Pengujian Use Case Pencarian Top 5 Pustaka

5.13.1 Hasil Pengujian Dengar Top 5 Pustaka (AU-13-01)

Tabel 5.28 Hasil Pengujian Dengar Top 5 Pustaka (AU-13-01)

Identifikasi | AU-13-01
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka pencarian top 5 pustaka
untuk fungsi dengar top 5 pustaka, dilakukan oleh aktor
Mahasiswa
Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang didapat
pengujian yang evaluasi
diharapkan | hasil
— Sistem - Tidak ada Top 5 Top 5 pustaka Top 5 pustaka dan
menampilkan masukan pustaka dan dan status status
top 5 pustaka status
dan status
pustaka dalam
suara.
Kesimpulan Handal

5.13.2 Hasil Pengujian Peminjaman Berdasarkan Index Top 5 (AU-13-02)

Tabel 5.29 Hasil Pengujian Peminjaman Berdasarkan Index Top 5 (AU-13-02)

Identifikasi | AU-13-02
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka Pencarian Top 5 Pustaka
untuk fungsi peminjaman berdasarkan index top 5,
dilakukan oleh aktor mahasiswa
Prosedur Masukan Keluaran Kriteria Hasil yang
pengujian yang evaluasi didapat
diharapkan hasil
- Pilih menu - Tekan ’1' — Message “Your | — Message “Your | — Message “Your book
peminjaman untuk book is book is is available.
dan pilih peminjaman available. available. Continue to borrow

index pustaka

Continue to
borrow this
book. You
have choosen
programming
for tennage.”
— “Your book
has been
reserved.You

can bring

Continue to
borrow this
book. You
have choosen
programming
for tennage.”

- “Your book
has been

reserved.You

can bring

this book. You have
choosen programming
for tennage.”

- “Your book has been
reserved.You can
bring home the book
after you validate
your reservation
book in our

library.”
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home the book
after you
validate your
reservation

book in our

home the book
after you
validate your
reservation

book in our

library.” library.”

- Jika aktor — Tekan ’1’ — Message “Your Message “Your | — Message “Your book
melakukan untuk book is book is is available.
peminjaman peminjaman available. available. Continue to borrow
berulang Continue to Continue to this book. You have
terhadap borrow this borrow this choosen programming
pustaka yang book. You book. You for tennage.”
sama have choosen have choosen — Message ™ Sorry,you

programming programming have already

for tennage.” for tennage.” exceeded the
-~ Message “ Message “ maximum limit

Sorry, you Sorry, you allowed for

have already have already reserved this book.

exceeded the exceeded the Please choose

maximum limit maximum limit another book!”

allowed for allowed for

reserved this reserved this

book. Please book. Please

choose choose

another another

book!” book!”

— Jika aktor — Tekan "1’ — Message “Your Message “Your | — Message “Your book
melakukan untuk book is book is is available.
peminjaman peminjaman available. available. Continue to borrow
melebihi Continue to Continue to this book. You have
kapasitas borrow this borrow this choosen programming
peminjaman book. You book. You for tennage.”
tiap aktor have choosen have choosen — Message “ Sorry, you

— Message

programming
for tennage.”

w

Sorry, you
have already
exceeded the
maximum limit
for book
reservation.
You can't
reserved
again!.

Please

programming
for tennage.”
Message
Sorry, you
have already
exceeded the
maximum limit
for book
reservation.
You can't
reserved
again!.

Please

have already
exceeded the
maximum limit for
book reservation.
You can't reserved
again!. Please
confirm your
reserved book

first!”
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confirm your

reserved book

confirm your

reserved book

firstt!” first!”

— Jika aktor — Tekan ‘1’ — Message “Your | — Message “Your | — Message “Your book
melakukan untuk book is book is is available.
peminjaman peminjaman available. available. Continue to borrow
pustaka bukan Continue to Continue to this book. You have
kelompok umum borrow this borrow this choosen programming

book. You book. You for tennage.”
have choosen have choosen — Message “ Sorry,you
programming programming can't reserved this
for tennage.” for tennage.” book. It's
— Message ™ — Message ™ referention book.
Sorry, you Sorry, you Please choose
can't can't another book!”
reserved this reserved this
book. It's book. It's
referention referention
book. Please book. Please
choose choose
another another
book!” book!”
Kesimpulan Handal

5.13.3 Hasil Pengujian Pemesanan Berdasarkan Index Top 5 (AU-13-03)

Tabel 5.30 Hasil Pengujian Pemesanan Berdasarkan Index Top 5 (AU-13-03)

Identifikasi | AU-13-03
Deskripsi Pengujian terhadap antarmuka Pencarian Top 5 Pustaka,
dilakukan oleh aktor mahasiswa
Prosedur Masukan Keluaran yang | Kriteria Hasil yang
pengujian diharapkan evaluasi didapat
hasil

— Pilih menu — Tekan "1’ - Message “Your — Message — Message “Your book
pemesanan untuk book is not “Your book is not available.
pustaka pada pemesanan available. is not Continue to booked
Kelas — Nomor Continue to available. this book. You
Pengujian telp : booked this Continue to have choosen
Pencarian Top 543257 book. You have booked this programming for

5 Pustaka

— Masukkan
nomor telepon
yang dapat
dihubungi

choosen
programming for
tennage.”

~ Message
“Congratulation

, your book has

book. You
have choosen
programming
for
tennage.”

— Message

tennage.”

- Message
“Congratulation,
your book has been
booked. Thank

”

you!.
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been booked. “Congratulat

Thank you!.” ion, your
book has
been booked.
Thank you!.”

— Sama dengan — Tekan ‘1’ Message “Your Message ~ Message “Your book
prosedur untuk book is not “Your book is not available.
pengujian pemesanan available. is not Continue to booked
pertama, jika | — Nomor Continue to available. this book. You
aktor telp : booked this Continue to have choosen
melakukan 543257 book. You have booked this programming for
pemesanan choosen book. You tennage.”
berulang programming for have choosen | - Message ™
terhadap tennage.” programming Sorry, you have
pustaka yang Message ™ for already exceeded
sama Sorry, you have tennage.” the maximum limit

already Message “ allowed for
exceeded the Sorry, you reserved this
maximum limit have already book. Please
allowed for exceeded the choose another
reserved this maximum book!”
book. Please limit
choose another allowed for
book!” reserved

this book.

Please

choose

another

book!”

— Sama dengan — Tekan "1’ Message "“Your Message — Message “Your book
prosedur untuk book is not “Your book is not available.
pengujian pemesanan available. is not Continue to booked
pertama, jika | — Nomor Continue to available. this book. You
aktor telp : booked this Continue to have choosen
melakukan 543257 book. You have booked this programming for
pemesanan choosen book. You tennage.”
melebihi programming for have choosen | - Message ™
kapasitas tennage.” programming Sorry, you have
peminjaman Message " for already exceeded
tiap aktor Sorry, you have tennage.” the maximum limit

already Message ™ for book
exceeded the Sorry, you reservation. You
maximum limit have already can't reserved
for book exceeded the again!. Please
reservation. maximum confirm your

You can't limit for reserved book
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reserved
again!. Please
confirm your
reserved book

first!”

book
reservation.
You can't
reserved
again!.
Please
confirm your
reserved

book first!”

first!”

- Sama dengan — Tekan ‘1’ Message “Your Message — Message “Your book
prosedur untuk book is not “Your book is not available.
pengujian pemesanan available. is not Continue to booked
pertama, Jjika | - Nomor Continue to available. this book. You
aktor telp : booked this Continue to have choosen
melakukan 543257 book. You have booked this programming for
pemesanan choosen book. You tennage.”
pustaka bukan programming for have choosen Message “
kelompok umum tennage.” programming Sorry,you can't

Message “ for reserved this
Sorry,you can't tennage.” book. It's
reserved this Message “ referention book.
book. It's Sorry,you Please choose
referention can't another book!”
book. Please reserved
choose another this book.
book!” It's

referention

book. Please

choose

another

book!”

Kesimpulan Handal
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