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PEMBANGUNAN APLIKASI INSTANT MESSAGING CLIENT
BERBASIS JABBER PADA PONSEL

INTISARI

Tugas Akhir 1ini membahas tentang “Pembangunan
Aplikasi Instant Messaging Client Berbasis Jabber Pada
Ponsel”. Fungsionalitas yang terdapat pada aplikasi ini
yaitu: Login untuk autentifikasi ke server, Kirim
Presence untuk mengirim status presence, Kirim Pesan
untuk mengirim pesan teks, Terima Pesan untuk membaca
pesan yang masuk, Chat untuk melakukan obrolan, Tambah
Kontak untuk menambah kontak baru ke roster, Edit
Kontak untuk mengedit data kontak, Hapus Kontak untuk
menghapus kontak dari roster, Membaca Bantuan untuk
membaca teks bantu penggunaan aplikasi, dan Melihat
Info Pembuat untuk menampilkan profil pembuat aplikasi.
User berinteraksi dengan aplikasi melalui ponsel.

Pengujian aplikasi menggunakan tiga metode yaitu
pengujian fungsionalitas aplikasi vyang dilakukan oleh
pengembang aplikasi menggunakan emulator J2ME dan
ponsel Nokia 6600, pengujian responden yang dilakukan
oleh 5 responden dengan menggunakan ponsel Nokia 6600
dan Nokia 3230 dan pengujian biaya dilakukan dengan
membandingkan biaya vyang dibutuhkan untuk mengirim
pesan teks antara SMS dengan aplikasi JAIM. Perangkat
lunak untuk pengembangan aplikasi menggunakan Java 2
Micro Edition Wireless{J2ME) versi 2.2.

Semua fungsionalitas yang terdapat pada aplikasi
ini dirancang dan telah berhasil diimplementasikan pada
ponsel Nokia Series 60 yaitu Nokia 6600. Untuk dapat
mengimplementasikan aplikasi ini sisa memori pada
ponsel sebesar 100 kb. Aplikasi Game Maze Berbasis J2ZME
ini dapat diinstal pada semua ponsel berbasis Java yang
mendukung MIDP 2.0.

Kata Kunci : JAIM, Instant messaging, Jabber, XMPP,

Ponsel, GPRS.
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