BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1 Kesimpulan
Dari hasil penelitian ini didapatkan kesimpulan sebagai berikut:

1. Untuk mendeteksi bluctooth-enabled device yang dituju yang jara]mya di
luar jangkauan deteksi bluetooth-enabled device pengirim digunakan
suatu bluetooth-enabled device sebagai perantara yang akan membantu
mendeteksi hluetooth-enabled device lain disckitarnya. Tidak seperti
repeater pada umumnya dengan menggunakan hardware khusus atau
dengan pembangunan fower-tower, tetapi dalam pembangunan aplikasi
bluetooth repeater ini digunakan suatu bluetooth-enabled device sebagai
penguat sinyalnya.

2. Untuk mengirimkan teks ke bluetooth-enabled device yang dituju
dengan menggunakan bluetooth digunakan metode OutputStream untuk
mengirimkan pesan teks dalam bentuk byfe dan InputStream untuk
membaca pesan yang dikirimkan. Pesan dikirimkan menggunakan
protokol RFCOMM.

3. Untuk membangun aplikasi penguat sinyal bluefooth ini digunakan
produk J2ME yang dikeluarkan oleh Sun Microsystem. J2ME ini dipilih
karena produknya yang bersifat open source, bebas platform,
menyediakan dukungan penuh terhadap teknologi bluetooth dengan API-
nya, yaitu jsr-82.

V.2 Saran
Aplikasi yang dibuat ini, masih terdapat banyak kekurangan,
diantaranya:
1. Aplikasi BlueReplication masih bersifat sequential dalam pengiriman

.pesannya, artinya proses pengiriman pesannya harus berurutan dan
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dimulai dari client memgirim pesan ke server kemudian server mengirim
pesan ke client dan begitu seterusnya. Oleh sebab itu, aplikasi ini dapat
dikembangkan lagi salah satunya adalah dengan menambahkan proses
Threading didalamnya, sehingga dapat proses pengiriman pesannya
dapat berjalan 2 arah (bolak-balik).

. Untuk saat ini aplikasi BlueReplication hanya dapat digunakan untuk

mendeteksi handphone saja, belum dapat mendeteksi bluetooth pada
komputer misalnya. Apabila dapat dideteksi, bukan tidak mungkin jarak
pengirimannya akan semakin jauh.
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PEMBANGUNAN APLIKASI PENGUAT SINYAL
BLUETOOTH UNTUK MENGIRIMKAN TEKS ANTAR
MOBILE DEVICE MENGGUNAKAN J2ME |
(BlueReplication)

1 Pendahuluan

1.1

12

Tujuan

Tujuan dari dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak (SKPL) dalam
pengembangan perangkat lunak Bluetooth Repeater Application
(BlueReplication), yaitu mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang
meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem dengan sistem lain
perangkat lunak, perangkat keras, dan pengguna), performansi (kemampuan
pérangkat lunak dari segi kecepatan, tempat penyimpanan yang dibutuhkan,
serta keakuratan), atribut (fitur-fitur tambahan yang dimiliki sistem), dan
mendefiniskan fungsi perangkat lunak serta batasan perancangan perangkat
lunak. SKPL - BlueReplication ini juga digunakan oleh pengembang
perangkat lunak sebagai acuan teknis untuk pengembangan perangkat lunak.
Dalam: SKPL ini akan dijelaskan mengenai kebutuhan-kebutuhan yang
harus tersedia agar perangkat lunak yang diharapkan dapat terwujud.

Dokumen SKPL ini menjadi dasar kesepakatan antara pihak pelanggan

. dengan pihak pengembang mengenai perangkat lunak yang akan

dikembangkan.

Lingkup Masalah

~ Gambar di bawah ini m¢nunjukkan gambaran mengenai jangkauan yang
 dapat dideteksi bluetooth

o . Sl
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1.3

1.4

1.5

Bluetooth pada mobile device mampu mendeteksi lokasi bluetooth-enabled
device lainnya, dalam radius sekitar 10 meter. Pertama kali, bluetooth pada
mobile device diaktifkan, kemudian jalankan aplikasi BlueReplication.
Bluetooth akan melakukan proses device discovery untuk menemukan

keberadaan bluetooth lainnya dalam area yang masih dapat dideteksi.

Hasilnya adalah berupa daftar nama-nama dari bluetooth device yang aktif |

dan terdeteksi. Pilih salah satu dari nama bluetooth device tersebut, sehingga

proses berikutnya adalah service discovery untuk menemukan iayanan

berupa pengiriman teks dengan jangkauan sampai 2 kali pengiriman biasa.

Definisi Istilah dan Singkatan

Definisi, istilah dan singkatan yang digunakan dalam dokumen ini mengacu
pada Appendiks A : Daftar Istilah dan Singkatan. '

Referensi

Referensi yang digunakan dalam pembuatan dokumen ini adalah:

- GL-FINGERS-03, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak, Jurusan
Teknik Informatika, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2005.

- Martin Fowler, Kendall Scott. UML Distilled — Second Edition. Adisson
Wesley. 1999.

- http://ilmukomputer.com/umum/yanti-uml.php

Deskripsi Urﬁum (Overview)

Dokumen SKPL ini dibagi menjadi 4 bab. Bab pertama adalah
Pendahuluan, yang berisi tentang deskripsi dokumen. Bab kedua adalah
Deskripsi Keseluruhan, yang berisi penjelasan secara umum mengenai
sistem yang akan dikgtnbangkan meliputi fungsi-fungsi dari sistem,

karakteristik pengguna, batasan dan asumsi yang diambil dalam
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pengembangan perangkat lunak. Bab ketiga adalah Spesifikasi Rinci
Kebutuhan, yang berisi penjelasan tentang kebutuhan sistem yang akan
dikembangkan secara lebih rinci. Bab keempat adalah Realisasi Use Case,
yang berisi realisasi use case dalam tahap analisis (konseptual), yang akan

digunakan sebagai dasar realisasi use case pada tahap desain.

2 Deskripsi Keseluruhan

2.1 Perspektif Produk

BlueReplication adalah sebuah aplikasi mobile yang dibangun untuk
mengirimkan pesan teks dengan jangkauan sampai 2 kali panjang deteksi
normal bluefooth mobile device (bluctooth pada handphone). Aplikasi ini
dapat membantu mengirimkan teks dengan jangkauan pengiriman mencapai
2'kali pengiriman semula dengan menggunakan perantara dluetooth mobile
device lain yang dapat :mendeteksi bluetooth mobile device yang dituju
(penerima), agar sinyal dari bluetooth mobile device pengirim dapat diterima

penerima.

Aplikasi ini akan dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman Java
dengan J2ME sebagai toolsnya.

Pengguna akan berinteraksi dengan perangkat lunak melalui antarmuka
berbasis GUI, sehingga piranti masukan yang digunakan adalah tombol
keypad pada handphone.
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2.2 Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak

/
Pengguna

Memilih Device

:
<<Incllde>> !
| ==

<<jnclude>>, <<axtonds>>
)@Ke Sorver o oo PenglrlBrni:sna Pesan
............ .

BlueReplication

<<extends>>

Mendeteksl Device

<<inciude>>

<<include>>

Menguatkan Sinyal

<<inel]

......................

<<include>>

L
<<eoxterds>>
e
s

4
,
d
Start Repeater  }” ’

dengan Repeater

<<include>>, <<axtonds>>
________ oxionds’[ PengiimanPesan \ . .
3

~ Gambar 2.1 Use Case Diagram

2.2.1 UseCase: Memilih Device

device yang akan dikirimkan pesan teks.
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2.2.2 Use case : Mendeteksi Device

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mendeteksi bluetooth-enabled device
disekitarnya.

2.2.3 Use Case : Menguatkan Sinyal

Use case ini digunakan oleh aktor untuk ménguatkan kembali sinyal bluetooth
yang diterima sehingga dapat mendeteksi bluetooth-enabled device sampai 2 kali

jarak: deteksi normal.

2.2.4 Use Case : Mengirimkan Pesan

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengirimkan pesan teks yang dituliskan,

ke bluetooth-enabled device yang dituju menggunakan bluetooth.

2.2.5 Use Case : Koneksi Ke Server

Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan koneksi ke server caranya
dengan melakukan proses inquiry untuk mendeteksi bluetooth-enabled device
disekitarnya. Apabila tidak ada bluetooth-enabled device yang terdeteksi maka
dapat dilakukan proses pendeteksian bluetooth-enabled device kembali, bila ada
dipilih salah satu b/uetooth-enabled device yang terdeteksi.

"2.2.6 Use Case : Start Server

Use case ini digunakan oleh aktor untuk membuka layanan chat, sehingga

- bluetooth-enabled device yang melakukan proses ini dapat dideteksi oleh

bluetooth-enabled device lain.
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2.2.7 Use Case : Start Repeater

Use case ini digunakan oleh aktor untuk membuka layanan pendeteksian
bluetooth-enabled device dan layanan untuk mengirimkan pesan ke suatu
bluetooth-enabled device.

2.2.8 Use Case : Pengiriman Pesan Biasa

Use case ini digunakan oleh aktor untuk memilih pengiriman pesan tanpa

menggunakan bluetooth-enabled device lain.

2.2.9 Use Case: Pengiriman Pesan dengan Repeater

Use case ini digunakan oleh aktor untuk memilih pengiriman pesan dengan

menggunakan b/uetooth-enabled device lain sebagai perantaranya.

2.3 Karakteristik Sistem

2.3.1 User
User harus memenuhi hal-hal berikut:

1) Mengerti tentang penggunaan aplikasi pada mobile device termasuk cara
meng-install-nya.

2) Mengerti tentang cara mengirimkan pesan menggunakan bluetooth pada

mobile device.
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3 Deskripsi Rinci Kebutuhan

3.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

3.1.1 Spesifikasi Use Case : Memilih Device

Use Case D

UC-BlueReplication-01

Use Case Name

Memilih Device

Use Case Type

Essential

Priority

High

Actors

Pengguna

Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk memilih nama
dari bluetooth-enabled device yang akan dikirimkan

pesan teks.

Preconditions

1. Use Case : Koneksi Ke Server sudah dilaksanakan
dan paling tidak 1 bluetooth device terdeteksi
sehingga tampil daftar nama-nama bluetooth device
yang terdeteksi.

2. Use Case : Mendeteksi Device sudah dilaksanakan
dan paling tidak 1 bluetooth device terdeteksi
sehingga tampil daftar nama-nama bluetooth device

yang terdeteksi.

Basic Path

1. Sistem menampilkan antarmuka nama-nama dari
bluetooh device yang aktif.
2. Pengguna memilih salah satu dari nama bluetooth

device yang terdeteksi.

| Alternative Paths

Pengguna menekan tombol Back untuk kembali ke
tampilan sebelumnya, sehingga sistem menampilkan
antarmuka pendeteksian kembali.

Postconditions

Diperoléh salah satu nama bluetooth device dari daftar

nama bluetooth device yang tersedia.
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Alternative Paths Pengguna kembali ke menu sebelumnya dengan

| menekan tombol Back.

Postconditions Sistem menampilkan pesan yang diterima dari mobile
device lain, den kita dapat menulis untuk dikirimkan ke
mobile device lain dengan menekan tombol Send
Message.

Exception Paths - 4

Extends Use Case : Pengiriman Pesan Biasa, Use Case :
Pengiriman Pesan dengan Repeater

Includes -

Bussiness Rules - -

‘Tabel 3.6 Spesifikasi Use Case : Start Server

3.1.7 Spesifikasi Use Case : Start Repeater

Use Case ID UC-BlueReplication-07

Use Case Name Start Repeater

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Pengguna

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk membuka
layaném pendeteksian bluetooth-enabled device dan
layanan untuk mengirimkan pesan ke suatu bluetooth-
enabled device.

Preconditions Use Case : Pengiriman Pesan dengan Repeater sudah

' dilaksanakan,

Basic Path Sistem menampilkan antarmuka layanan perantara

[ o (repeater) dan membuka layanan dengan nomor ID
tertentu. untuk membedakannya dengan layanan yang
dibuka pada Use Case : Start Server.
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Alternative Paths Pengguna kembali ke menu sebelumnya dengan

| menekan tombol Back.

Postconditions Sinyal yang diterima. oleh bluetooth mobile device yang
pengirim dikuatkan sehingga dapat mencapai b/uetooth
mobile device penerima.

Exception Paths Apabila bluetooth device yang dituju tidak. dalam
keadaan aktif maka ditampilkan pesan kesalahan.

Extends Use Case : Pengiriman Pesan dengan Repeater

Includes -

Bussiness Rules -

Tabel 3.7 Spesifikasi Use Case : Start Repeater

3.1.8 Spesifikasi Use Case : Pengiriman Pesan Biasa

Use Case ID UC-BlueReplication-08
Use Case Name Pengiriman Pesan Biasa
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Pengguna
Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk memilih
pengiriman pesan tanpa menggunakan bluetooth-
enabled device lain.
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka pengiriman pesanj
- biasa.
2. Pengguna memilih melakukan koneksi ke server atau
start server. |
Alternative Paths - | - o
Pds;cconditioné - Di{arhpilkan antarmuka, sesuai dengan pilihan yang
o ~ dipilih péngguna. '
Proéra?n Studi Tc;,knik Infoﬁnatika SKPL~BlueReplication

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
i - rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika

19/28




Exception Paths

Extends

Includes

Bussiness Rules

Tabel 3.8 Spesifikasi Use Case : Pengiriman Pesan Biasa

3.1.9 Spesifikasi Use Case : Pengiriman Pesan dengan Repeater

Use Case ID UC-BlueReplication-09

Use Case Name Pengiriman Pesan dengan Repeater

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Pengguna

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk memilih
pengiriman pesan dengan menggunakan bluetooth-
enabled device lain sebagai perantaranya.

Preconditions - |

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka pengiriman pesan

' dengan repeater.
2. Pengguna memilih melakukan koneksi ke server atau
start server atau start repeater.

Alternative Paths -

Postconditions Ditampilkan antarmuka, sesuai dengan pilihan yang
dipilih pengguna.

Exception Paths -

Extends -

Includes -

{ Bussiness Rules | -

- -~ Tabel 3.9 Spesifikasi Use Case : Pengiriman Pesan dengan Repeater
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3.2 Spesifikasi Kebutuhan Non-Fungsionalitas

3.2.1 Kebutuhan Antarmuka Eksternal

Kebutuhan antarmuka eksternal mencakup kebutuhan antarmuka pemakai,

antarmuka perangkat keras dan antarmuka perangkat lunak.

3.2.2 Antarmuka Pemakai

Pemakai berinteraksi langsung dengan sistem BlueReplication melalui antarmuka
berbasis GUI pada layar mobile device. Piranti masukan yang digunakan untuk
menuliskan pesan dan memilih nama bluetooth remote dengan menggunakan
keypad. Sedangkan keluaran dari sistem berupa isi pesan akan langsung
ditampilkan ke layar mobile device bila proses pengiriman berhasil dan bila gagal

akan ditampilkan pesan bahwa proses pengiriman gagal dan error handling
lainnya.

3.2.3 Antarmuka Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan untuk menjalankan perangkat lunak ini memiliki

spesifikasi sebagai berikut:

1) Handphone yang mendukung teknologi Java, Java MIDP.

3.2.4 Antarmuka Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan untuk menjalankan perangkat lunak
BlueReplication memiliki spesifikasi sebagai berikut:
1) Nama :Java MIDP
Sumber : Sun Microsystem
- -Fungsi  : menyediakan landasan berjalannya aplikasi-aplikasi berbasis

Java pada perangkat mobile.
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3.25 | Persistent Data

Data alamat tujuan pengiriman pesan (bluetooth remote device name) disimpan

menggunakan Vector, suatu collection yang terdapat dalam Java..
4 Realisasi Use Case

4.1 Static Structure Diagram

4.1.1 Analysis Class Diagram : Package Dependencies
1

BlueReplication

Gambar 4.1 Analysis Class Diagram : Package Dependencies
Gambar diagram Package Dependencies menggambarkan paket dengan nama
BluéReplication, dimana dalam package tersebut terdapat file-file yang berisi
fungsionalitas dalam BlueReplication. File-file tersebut antara lain

BlueReplicationMIDlet, Client, Server, Repeater, RepeaterToSendMessage,
DeviceDiscovery, dan ServiceDiscovery.
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'

4.1.2 Analysis Class Diagram : Package BlueReplication

TN LES Yy
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\ : >&/>
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RepeaterToSendMessag&/
SendceDiscoverer
TN
’h—&/> n
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Gambar 4.2 Analysis Class Diagram : Package BlueReplication
Gambar package BlueReplication di atas menjelaskan mengenai hubungan antar
class dalam package BlueReplication.
1. BlueReplicationMIDlet
Class ini menyediakan user interface untuk menampilkan pilihan, yaitu
Server, Connect To Server, dan Repeater.
2. Client
Class ini menyediakan user interface untuk menampilkan bluetooth device
yang terdeteksi dengan menggunakan b/uetooth device lain, menerima dan
mengirim pé'san ke bluetooth device tujuan. Client dapat menggunakan
DeviceDiscoverer dan ServerDiscoverer lebih dari sekali, begitu pula
sebaliknya, DeviceDiscoverer dan ServiceDiscoverer dapat digunakan oleh
‘banyak Client.
3. Repeater
'Class ini menyediakan user inferface untuk mendeteksi bd/uctooth device dan
" mengirimkan hasil péhdeteksiannya ke bluetooth device yang melakukan

koneksi dengannya. Repeater dapat menggunakan DeviceDiscoverer dan
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ServerDiscoverer lebih dari sekali, begitu pula sebaliknya, DeviceDiscoverer
dan ServiceDiscoverer dapat digunakan oleh banyak Repeater.

4. RepeaterToSendMessage
‘Class ini menyediakan wuser interface fungsionalitas untuk membantu
bluetooth device yang terkoneksi dengannya (pengirim) mengirimkan pesan
ke bluetooth device dituju pengirim. RepeaterToSendMessage dapat
menggunakan ServerDiscoverer lebih dari sekali, begitu pula sebaliknya,
ServiceDiscoverer dapat digunakan oleh banyak RepeaterToSendMessage.

5. DeviceDiscoverer
Class ini menyediakan fungsionalitas untuk mendeteksi bluetooth device
lain..

6. ServiceDiscoverer .
Class ini menyediakan fungsionalitas untuk mencari layanan yang dibuka

oleh bluetooth device lain.

4.1.3 Analysis Class Diagram : Use Case Mendeteksi Device

- Repeater DeviceDiscoverer BluetoothRemoteDevice

NS =

Gambar 4.3 Analysis Class Diagram : Use Case Mendeteksi Device
User interface Repeater mempunyai DeviceDiscoverer sebagai kontrol yang
menyediakan fungsionalitas untuk mendeteksi bluetooth remote  device
disekitarnya. Repeater mampu mendeteksi bluetooth remote device sebanyak 8
device dalam keadaan aktif, bila tidak aktif maka tidak ada bluetooth remote

device yang terdeteksi.
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4.1.4 Analysis Class Diagram : Use Case Memilih Device

Client BluetoothRemoteDevice
Gambar 4.4 Analysis Class Diagram : Use Case Memilih Device

Class Client sebagai user interfuce-nya dapat memilih satu bluetooth remote
device yang terdeteksi.

4,1.5 Analysis Class Diagram : Use Case Menguatkan Sinyal

O

A 1
Client \\ Senvi¢eDiscoverer
N
; \\
"
[N
~ " s
0==0
Repeater BluetoothRemoteDevice

Gambar 4.5 Analysis Class Diagram : Use Case Menguatkan Sinyal
Class Client sebagai wuser interface-nya mempunyai Class ServiceDiscoverer
sebagai kontrol untuk mencari layanan yang sesuai dengan class Repeater, lalu

Repeater akan mencari bluetooth remote device disekitarnya. Setelah itu, hasil

| pendeteksiannya dikirimkan ke Client.
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4.1.6 Analysis Class Diagram : Use Case Mengirimkan Pesan
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\‘\ 1 -
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Gambar 4.6 Analysis Class Diagram : Use Case Mengirimkan Pesan
Class Client atau class Server dapat saling mengirimkan pesan dengan

menggunakan  fungsi sendMessage() yang terdapat pada  confrol

BlueReplicationMIDletControl. Client dan Server menggunakan

ServiceDiscoverer untuk menemukan layanan pada RepeaterToSendMessage

untuk saling mengirimkan pesan. Pesan dikirim melalui RepeaterToSendMessage

baru kemudian diteruskan ke device tujuan.

4.1.7 Analysis Class Diagram : Use Case Koneksi Ke Server

=) )

N . /

e’

" BlueReplicationMDlet Client

- Gambar 4.7 Analysis Class Diagram : Use Case Koneksi Ke Server
Class BlueReplicationMIDlet akan menjalankan class Client ketika menu
Konéksi Kef Ser\}er dipilih. getélah itu, Client melakukan proses inquiry untuk
mendeteksi bluetooth device disekitarnya.
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4,1.8 Analysis Class Diagram : Use Case Start Server

-O——C

BlueReplicationMiDlet Sener

Gambar 4.8 Analysis Class Diagram : Use Case Start Server
Class BlueReplicationMIDlet akan menjalankan class Server ketika menu Start
Server dipilih. Setelah itu, Server akan membuka layanan untuk mengirim dan

menerima pesan.

4‘1,'9 Analysis Class Diagram : Use Case Start Repeater

-O——C

BlueReplicationMiDlet Repeater

Gambar 4.9 Analysis Class Diagram : Use Case Start Repeater
Class BlueReplicationMIDlet akan menjalankan class Repeater ketika menu Start
Repeater dipilih. Setelah itu, Repeater akan membuka layanan untuk mendeteksi

bluetooth device disekitarnya ketika terjadi koneksi dengan Client.

4.1.10 Analysis Class Diagram : Use Case Pengiriman Pesan Biasa

/“\\>
z S
BlueReplicationMIDlet
Gambar 4.10 Analysis Class Diagram : Use Case Pengiriman Pesan Biasa

Clas,§ BlueReplicationMIDlet ketika dijalankan akan menampilkan pilihan Chat
dan Chat with Repeater. Pengguna memilih Chat sehingga akan tampil menu Start
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Server dan Connect To Server maka pengiriman pesan dilakukan tanpa
menggunakan device lain (Repeater).

4.1.11 Analysis Class Diagram : Use Case Pengiriman Pesan dengan Repeater

-0

BlueReplicationMIDlet

Gambar 4.8 Analysis Class Diagram : Use Case Pengiriman Pesan dengan
| Repeater
Class BlueReplicationMIDlet ketika dijalankan akan menampilkan pilihan Chat
dan Chat with Repeater. Pengguna memilih Chat with Repeater sehingga akan
tampil menu Start Server, Connect To Server, dan Start Repeater maka

pengiriman pesan dilakukan menggunakan device lain (Repeater).
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1  Pendahuluan

1.1 Tujuan

'Dokumen BlueReplication ini dibuat untuk menyediakan deskripsi lengkap
mengenai desain perangkat lunak Bluetooth Repeater Application
(BlueReplication), versi 1.0. Dokumen ini khususnya ditujukan untuk
pembangun perangkat lunak, dan orang lain yang tertarik untuk
mengembangkan perangkat Junak ini lebih lanjut sebagai acuan teknis untuk

pengembangan perangkat lunak BlueReplication.

1.2 Ruang Lingkup
‘Dokumen DPPL ini menyediakan deskripsi lengkap perancangan perangkat
lunak uﬁtuk BlueReplication, versi 1.0. Perancangan ini merupakan
arsitektur sistem yang dijelaskan melalui perancangan class/modul, detail
operasi apa yang akan dilakukan oleh masing-masing class/lhodul, dan
layout database Metodologi yang digunakan dalam perancangan adalah

‘metode USDP (Unified Sofiware Development Process) dari Rational

‘Software.

1.3 Definisi dan Akronim

Untuk definisi istilah dan singkatan yang digunakan dalam dokumen ini

‘dapat mengacu pada Apendiks A :Daftar Istilah dan Singkatan.

- 1.4 Referensi

Referensi 'yang di gunakah pada perangkat lunak tersebut adalah:
1. DPPL-JPAM Grading Tool, Deskpripsi Perancangan Perangkat Lunak,
i Program Studi Teknik Informatika — UAJY.
| é:2'. DPPL-FINGERS, Deskpripsi Perancangan Perangkat Lunak, Program
Studi Teknik Informatika — UAJY.
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3. SKPL-BlueReplication, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak,
Program Studi Teknik Informatika — UAJY.
4. Martin Fowler, Kendall Scott. UML Distilled — Second Edition, Adisson
Wesley, 1999.

5. hitp://ilmukomputer.com/umum/yanti-uml.php.

1.5 Deskripsi Umum Dokumen

Dokumen ini terdiri dari empat bab. Bab pertama adalah Pendahuluan,
yang berisi deskripsi dokumen. Bab kedua adalah Deskripsi Perancangan
‘Arsitektural, yang berisi deskripsi arsitektur sistem. Bab ketiga adalah
Deskripsi Perancangan Persistent Data, yang berisi deskripsi data-data
yang akan disimpan pada persistent storage. Bab keempat adalah Deskripsi
Perancangan Antarmuka, yang berisi deskripsi rancangan GUI yang

digunakan sistem untuk berinteraksi dengan user.

2 Deskripsi Perancangan Arsitektural

2.1 Deployment Diagram

Deployment diagram ini dibuat untuk menunjukkan semua node (lihat
Apendiks A : Daftar Istilah dan Singkatan ) pada sistem, hubungan di

‘antara mereka, dan prosés yang akan dijalankan di masing-masing node.

Bluetooth ¢ Bluetooth

Moblle Device Pengirim -y Moblile Device Perantara Moblle Device Pensrima

. Gambar 2.1 Deployment Diagram BlueReplication
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2.1.1 Node Pengirim

Node pengirim merupakan suatu bluetooth device yang digunakan untuk
mengirimkan pesan teks ke node penerima dengan atau tanpa perantara.
Apabila node penerima tidak terdeteksi node pengirim tetapi dapat terdeteksi

oleh node perantara, maka digunakan node perantara dalam pengirimannya.

2.1.2 Node Perantara

Node perantara digunakan oleh node pengirim untuk membantu

pendeteksian dan pengiriman pesan ke node penerima.

2.1.3 Node Penerima

Node penerima digunakan' untuk menerima pesan yang dikirimkan oleh

node pengirim melalui atau tanpa node perantara.

2.2 Design Class |

2.2.1 Pengantar

Nama class yang digunakan dalam design class adalah nama class yang
valid, termasuk nama package-nya. Untuk class-class yang berasal dari package
Java juga diguriakan nama class dengan package lengkap, misalnya
java.microedition.midlet. Untuk penjelasan tipe data yang utuh dapat dilihat pada
bagian deskripsi class, sedangkan gambar design class tidak akan menggunakan
nama package yang lengkap.

- Stereotype yang digunakan dalam design class adalah :
¢ <<boundary >>

lB‘oundary class merupakan class yang berfungsi untuk menghubungkan
sistem dengan user di luar Sistem.

e <<control >>
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Control class adalah suatu class yang objeknya melakukan interaksi antar
sekelompok objek lain. Control class biasanya memiliki karakteristik yang

spesifik untuk satu use case, dan objek class ini biasanya hanya aktif pada

realisasi use case.

o <<entity >>
Eniity class adalah class yang bersifat pasif, dalam arti class tersebut tidak
memulai interaksi dengan class lain. Entity class ini biasanya

‘merepresentasikan suatu objek yang disimpan dalam persistent storage.

Untuk hirarki design class berdasarkan package, dapat dilihat pada Apendiks B :
Hirarki Design Class berdasarkan Package.

- 2.2.2 Package Dependencies
1

BilueReplication

Gambar 2.2 Package Dependencies

2.2.3 Package BlueReplication(BlueReplication.BlueReplication)

~ ‘Package in1 menyediakan class-class yang digunakan oleh program untuk
untuk mendeteksi dan mengirimkan pesan ke pengirim melalui atau tanpa

perantara,
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2.2.3.1 Class Diagram Package BlueReplication
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Gambar 2.3 Class Diagram Package BlueReplication
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2.2.3.2 Class BlueReplication. BlueReplicationMIDlet

BlueReplicationMiDlet

+UUID_STRING : string = "11112233445566778899AABBCCDDEEFF"
-FIRST_MENU[] : string = {"Chat", "Chat with Repeater'}
-SECOND_MENUY(] : string = {"Server", "Connect"}
-THIRD_MENU]] : string = {"Server", "Connect", "Repeater"}
HocalDevice : LocalDevice

-discoveryAgent : DiscoveryAgent

-conn ; L2CAP Connection

-remoteDevice[] : RemoteDevice

-status : Stringltem

-chatUl : Form

-welcomellst : List

-roleListWithRepeater : List

-devices : CholceGroup

-backCommand : Command

-exitCommand : Command

-startCommand : Command

~connectCommand . Command

-selectCommand : Command

-sendCommand : Command

-incoming : TextField

-outgoing : TextField

+BlueReplicationMIDlet()

+startApp() : void

+pauseApp() : void

+destroyApp() : void

+commandAction(in ¢ : Command, in d : Displayabie) : void

+exit() : void

+getDisptayUl() : Disploy

+errorTime() : int

+releaseResource() : void

+getCode() : string

+getBluetoothReceiver() : sfring

+getMessage() : string

+makeRemoteDevice(in bluetoothReceiver : string) : RemoteDevice
+readivlessage(in conn : StreamConnection) : string
+sendMessage(in message : string, in serviceURL : string) ; void
+doAlert(in msg : string, in imeOut : int) : void

+startServer() : void

+startReceiver() : void

+sendMessage() : void

+devicelnquiryFinished(in remoteDevices : RemoteDevice, in message : string) : void
+serviceSearchFinished(in serviceRecord : ServiceRecord, in message : string) : void

Gambar 2.4 Class BlueReplication.BlueReplicationMIDlet

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class yang berisi fungsionalitas yang akan
dijalankan aplikasi.
Atribut
e + UUID_STRING : String
Merepresentasikan nomor layanan bluetooth’

e - FIRST MENU[] : String
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Merepresentasikan menu pilihan
& - SECOND_MENU : String
Merepresentasikan menu pilihan
' - THIRD MENU : String
Merepresentasikan menu pilihan
e - localDevice : LocalDevice
Merepresentasikan instance class dari LocalDevice
e - discoveryAgent 5 DiscoveryAgent
Merepresentasikan instance class dari DiscoveryAgent
e - conn : L2CAPConnection
Merepresentasikan koneksi dengan jenis protokol L2CAP
e - remoteDevice[] : RemoteDevice
Merepresentasikan instance class dari RemoteDevice
e - status : StringItem
- Merepresentasikan string item
e - chatUI : Form
Merepresentasikan form untuk chat
e - welcomeList : List
Merepresentasikan menu pilihan pembuka saat aplikasi BlueReplication
dijalankan
e -~ rolelListWithRepeater : List.
Merepresentasikan menu pilihan menu yang dipilih adalah menu chat
with repeater
e -~ devices : ChoiceGroup
Merepresentasikan device-device yang ditemukan saat proses inquiry
selesai
e - backCommand : Command
Merepresentasikan command untuk kembali ke menu sebelumnya
¢ - exitCommand :_Cgmmand
Mereprésentasikan cémmand untuk keluar dari aplikasi

e - startCommand : Command
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Merepresentasikan command untuk membuka layanan dengan nomor id
tertentu.
¢ -~ connectCommand : Command
Merepresentasikan command untuk melakukan koneksi ke device tujuan
¢ - selectCommand : Command
Merepresentasikan command untuk memilih pilihan
¢ - sendCommand : Command
Merepresentasikan command untuk mengirimkan pesan
¢ - incoming : TextField
Merepresentasikan field untuk menuliskan pesan yang masuk
e - outgoing : TextField
Merepresentasikan field untuk menuliskan pesan yang akan dikirimkan
Method
¢ + BlueReplicationMIDlet ()

* Konstruktor class BlueReplication.BlueReplicationMIDlet. Buat
instance baru BlueReplication.BlueReplicationMIDlet tanpa
atribut terdefinisi.

e + startAppl()
Method untuk menjalankan aplikasi MIDlet.

* + pauseApp()
Method untuk menghentikan aplikasi MIDlet.

e + destroyApp ()
Method untuk menghancurkan aplikasi MIDlet.

¢ + commandAction (Command ¢, Displayable d)
Method untuk melakukan aksi saat penekanan tombol dilakukan.
Parameters:
¢ - tombol yang dipilih untuk melakukan aksi tertentu.
d — tampilan saat suatu tombol dipilih

¢ + exit(). ‘ R
Method untuk memanggil method destroyapp ().

e + getDisplayUI() .
Method untuk mengeset tampilan.
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¢ + errorTinme() : Integer
Method untuk mengeset lamanya tampilan error.
Returns:
Waktu tampilan error (durasi).
¢ + releaseResource()
Method untuk membebaskan semua resources aplikasi (membersihkan
memory).
e + getCode() : String
Method untuk mengambil kode dari pesan yang dikirimkan.
Returns:
Kode pengiriman pesan.
e + getBluetoothReceiver() : String
Method untuk mengambil alamat bluetooth device tujuan.
Returns:
" Alamat bluetooth device penerima atau yang dituju.
¢ + getMessage() : String
Method untuk mengambil isi pesan dari pesan yang dikirimkan.
Returns:
Isi pesan yang dikirimkan.

e + makeRemoteDevice (String bluetoothReceiver)

RemoteDevice
Method untuk membuat RemoteDevice dari sebuah alamat bluctoorh
device.
Parameters:
bluetoothReceiver — alamat dari bluetooth device yang dituju.
Returns:
Menghasitkan alamat bluetooth device yang bertipe RemoteDevice.
e + readMessage (StreamConnection conn) : String
Method untuk ~membaca pesan yang dikirimkan lewat
StreamConnection, !
Parameters:

conn — berisi koneksi yang terjadi antar device.
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Returns:

Pesan yang dikirimkan lewat StreamConnection.
¢ + sendMessage(String message, String url)

Method untuk mengirimkan pesan ke alamat url terdefinisi.

Parameters:

message — pesan yang akan dikirimkan.

url — alamat dari bluetooth device yang akan dikirimkan pesan.
e + doAlert() _

Method untuk menampilkan pesan kesalahan.
e + startServer()

Method untul: menjalankan server.
¢ + startReceiver()

Method untuk menjalankan tampilan penerimaan dan pengiriman pesan.
¢ + sendMessage() |

" Method untuk mengirimkan pesan.

¢ + deviceInquiryFinished()

Method untuk menampilkan bluetooth device yang terdeteksi.

¢ + serviceSearchFinished {ServiceRecord serviceRecord,

String message)

Method untuk melakukan koneksi terhadap layanan yang ditemukan.
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2.2.3.3 Class BlueReplication.Client

Client

+UUID_STRING : string = "FOEODOCOBOACO0908070605040302010"
-Info : string = "Use Longest Inquiry\nto detect bluetooth devices\nthat out of your range\nusing one of bluetooth devices\rthat you selected”
-bluetoothDevices : string
‘bluetoothReceiver ; string

-midlet : BlueReplicationMiDlet
-deviceDIscoverer : DeviceDiscoverer
-deviceVector : Vector

llocalDevice : LocalDevice
-discoveryAgent : DiscoveryAgent
I-remoteDevice(] : RemoteDevice
-uuidSet() : YUID

l-=conn : StreamConnection

-devices : CholceGroup
-devicesLongestinquiry : CholceGroup
-exitCommand : Command
-inquiryCommand : Command
-backComm.and : Command
-nextCommand : Command
LinfoCommand : Command
-longestinguiryCommand : Command
-selectCommad : Command
-sendCommand : Command

l-clientUl ; Form

+detectionUt : Form

-devicesUl : Form

-Infoul : Form

HongestinquiryU! : Form

-incoming : TextField

-outgoing : TextFleld

+Client(in midlet ; BlueReplicationMIDlet) \
+commandAction(in ¢ : Command, in d ; Displayable) : void

+dolnguiry(in frm : Form) ; void

+devicelnquiryFinished(in deviceVector : Vector, in message : string) : vold
+serviceSeaichFinished(in message : string, In serviceURL. : string) : void

Gambar 2.5 Class BlueReplication.Client

Deskripsi
Class ini digunakan untuk melakukan koneksi ke server
Atribut
e + UUID STRING : String
Merepresentasikan nomor layanan bluetooth
¢ - info : String
Merepresentasikan infonnasi penggunaan tombol Longest Inquiry
¢ - bluetoothDevices : String
Merepresentasikan penyimpanan alamat bluetooth device
¢ - bluetoothReceiver : String
Merepresentasikan penyimpanan alamat bluetooth device penerima
e - midlet : BlueReplicationMIDlet
Merepresentasikan instance class dari BlueReplicationMIDlet
o - deviceDiscovere&r | ¢ DeviceDiscoverer

Merepresentasikan instance class dari DeviceDiscoverer
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e - deviceVector : Vector
Merepresentasikan penyimpanan alamat bluetooth device bertipe vector
e - localDevice : LocalDevice
Merepresentasikan instance class dari LocalDevice
e - discoveryAgent : DiscoveryAgent
Merepresentasikan instance class dari DiscoveryAgent
¢ - remoteDevice[] : RemoteDevice
Merepresentasikan instance class dari RemoteDevice
O & uuidSet[] : UUID
Merepresentasikan instance class dari UuID
e - conn : StreamConnection
Merepresentasikan koneksi dengan jenis protokol RFCOMM
e - devices : ChoiceGroup |
Merepresentasikan device-device yang ditemukan saat proses inquiry
- selesai
e - devicesLongestInquiry : ChoiceGroup
Merepresentasikan device-device yang ditemukan saat proses longest
inquiry selesai
e - exitCommand : Command
Merepresentasikan command untuk keluar dari aplikasi
e - inquiryCommand : Command
Merepresentasikan command untuk melakukan proses inguiry
e - backCommand : Command
Merepresentasikan command untuk kembali ke menu sebelumnya
¢ -~ nextCommand : Command
Merepresentasikan command untuk memproses proses selanjutnya
o - infoCommand : Command
Merepresentasikan command untuk menampilkan menu info
‘¢ =~ longestIngquiryCommand : Command
Merepresentasikan command untuk melakukan proses longest inquiry
* - seleEtCommaﬁd ;Jéommand

Merepresentasikan command untuk memilih pilihan pada menu
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Method

- sendCommand : Command

Merepresentasikan command untuk mengirimkan pesan
- clientUI : Form

Merepresentasikan tampilan menu client

- detectionUI : Form

Merepresentasikan tampilan menu pendeteksian

- devicesUI .: Form

Merepresentasikan tampilan menu bluetooth device yang terdeteksi
- infoUI : Form

Merepresentasikan tampilan menu info

- longestInquiryUI : Form

Mérepresehtasikan tampilan menu longest inquiry

- incoming : TextField

Merepresentasikan field untuk menuliskan pesan yang masuk

- - outgoing : TextField

Merepresentasikan field untuk menuliskan pesan yang akan dikirimkan

+ Client (BlueReplicationMIDlet midlet)

Konstruktor kelas BlueReplication.Client. Buat instance baru
BlueReplication.Client dengan atribut terdefinisi.

+ commandAction(Cohmand c, Displayable d)

Method untuk melakukan aksi saat penekanan tombol dilakukan.
Parameters:

¢ — tombol yang dipilih untuk melakukan aksi tertentu.

d - tampilan saat suatu tombol dipilih

+ doInquiry(Form frm)

Method untuk melakukar proses inquiry.

Parameters:

frm — form mana yang akan ditampilkan

4+  deviceInquiryFinished(Vector deviceVector, String

message)

Method untuk menampilkan hasil pendeteksian.
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Parameters: _
deviceVector — berisi alamat-alamat dari bluetooth device terdeteksi
yang disimpan dalam Vector.
message — keterangan mengenai hasil inquiry (sukses atau gagal).
e + serviceSearchFinishes (String message, String serviceURL)
Method untuk mengirimkan pesan ke bluetooth device yang dituju.
' Parameters:
message - keterangan mengenai hasil pencarian layanan (sukses atau
gagal).

serviceURL — alamat service yang ditemukan.

2.2.3.4 Class BlueReplication.DeviceDiscoverer

DeviceDiscoverer

-deviceVector : Vector

-midlet : BlueReplicationMIDlet

-client : Client

] -repeater : Repeater

i +DeviceDiscoverer(in midlet : BlueReplicationMIDlet)

‘ +DeviceDiscoverer(in client : Client, in repeater : Repeater)

g +deviceDiscovered(in remoteDevice : RemoteDevice, in deviceClass : DeviceClass) : void
; +inquiryCompleted(in discType : int) : void

i +servicesDiscovered(in transID : int, in serviceRecord[] : ServiceRecord) : void

j +serviceSearchCompleted(in trans!D : int, in respCode : int) : void

Gambar 2.6 Class BlueReplication.DeviceDiscoverer
Deskripsi
Class ini menyediakan fungsionalitas yang digunakan untuk mendeteksi
bluetooth device.
Atribut
e - deviceVector : Vector
Merepresentasikan instance class dari vector
e - midlet : BlueReplicationMIDlet
Merepresentasikan instance class dari BlueReplicationMIDlet
e - client : Client
Metepresentasikan instance class dari Client
¢ - repeater : Repee:iter

Merepresentasikan instance class dari Repeater
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Method

2.2.3.5

+ DeviceDiscoverer {(BlueReplicationMIDlet midlet)

Konstruktor class BlueReplication.DeviceDiscoverer. Buat instance
baru BlueReplication.DeviceDiscoverer dengan atribut terdefinisi.

+ DeviceDiscoverer (Client client, Repeater repeater)
Konstruktor class BluéRepl ication.DeviceDiscoverer. Buat instance
baru BlueReplication.DeviceDiscoverer dengan atribut terdefinisi.

+ deviceDiscovered (RemoteDevice remoteDevice, DeviceClass

deviceClass)

Method ini untuk menyimpan bluetooth device yang terdeteksi ke dalam
Vector.

+ inquiryCompleted (int discType)

Method ini untuk memanggil fungsi deviceInquiryFisnihed().

+ serviCeDiscoveréd(int translID, ServiceRecord[]

- serviceRecord)

Method ini sebagai pengimplementasian DiscoveryListener.
+ serviceSearchCompleted(int transID, int respCode)

Method ini sebagai pengimplementasian DiscoveryListener.

Class BlueReplication. Repeater

Repeater

+UUID_STRING : string = ATA2A3A4A5A6ATABA9A0B 1B2B3B4B5B6
-senderName : string

-biuetoothDevices : string

-midlet : BlueReplicationMiDiet

-localDevice : LocalDevice

-discoveryAgent : DeviceDiscoverer

-remoteDevice : RemoteDevice

-uuidSet : UUID

+Repeater(in midlet : BlueReplicationMIDlet)

+commandAction(in ¢ : Command, in d : Displayable) : void
+startRepeater() : void

+dolnquiry() : void

+devicelnquiryFinished(in deviceVector : Vector, in message : string) : void
+serviceSearchFinished(in message : string, in serviceURL : string) : void

Gambar 2.7 Class BlueReplication.Repeater

Deskripsi
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Class ini digunakan untuk memperkuat sinyal yang dikirimkan bluetooth
device pengirim agar sampai ke bluetooth device penerima
Atribut
e + UUID _STRING : String
Merepresentasikan nomor layanan bluetooth
e + senderName : String
Merepresehtasikan alamat bluetooth device pengirim
¢ - bluetoothDevices : String
Merepresentasikan penyimpanan alamat bluetooth device
e - midlet : BlueReplicationMIDlet
Merepresentasikan instance class dari BlueReplicationMIDlet
e - localDevice : LocalDevice
Merepresentasikan instance class dari LocalDevice
e - discoveryAgent ! DiscoveryAgent
" Merepresentasikan instance class dari pi scoveryAgent
e - remoteDevice : RemoteDevice
Merepresentasikan instance class dari RemoteDevice
e - uuidSet([] : UUID

Merepresentasikan instance class dari UUID

Method

e + Repeater (BlueReplicationMIDlet midlet)
Konstruktor kelas BlueReplication.Repeater. Buat instance baru
BlueReplication.Repeater dengan atribut terdefinisi.

¢ + commandAction(Command c, Displayable d)
Method untuk melakukan aksi saat penekanan tombol dilakukan.
Parameters:
¢ ~ tombol yang dipilih untuk melakukan aksi tertentu.
d — tampilan saat suatu tombol dipilih |

o+ doInquiry ()

Method untuk melakukan proses inquiry.
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¢ + deviceInquiryFinished(Vector deviceVector, String

message)
Method untuk menampilkan hasil pendeteksian.
Parameters:
deviceVector — berisi alamat-alamat dari bluetooth device terdeteksi
yang disimpan dalam Vector.
. message — keterangan mengenai hasil inquiry (sukses atau gagal).

e + serviceSearchFinishes (String message, String serviceURL)
Method untuk menampilkan layanan yang ditemukan pada saat proses
pencarian layanan selesai.

Parametefs:
message — keterangan mengenai hasil pencarian layanan (sukses atau
| gagal).

serviceURL - alamat service yang ditemukan.

B -text : string

t 2.2.3.6 Class BlueReplication. RepeaterToSendMessage

RepeaterToSendMessage

+UUID_STRING : string = "B1B2B3B4B5B6B788B980C1C2C3C4C5C86"
-bluetoothReceiver : string
-bluetcothSender : string

| X -code : string

-midlet : BlueReplicationMIDlet

-serviceDiscoverer : ServiceDisoverer

-localDevice : LocalDevice

-discoveryAgent : DiscoveryAgent

-uuidSet{] : UUID

-conn : StreamConnection

-exitCommand : Command

-repeaterToSendMessageUl : Form
+repeaterToSendMessage(in midlet : BlueReplicationMIDlet)
+commandAction{in ¢ : Command, in d : Displayable) : void
+sendMessage() : void

+serviceSearchFinished(in message : string, in serviceURL : string) : void

Gambar 2.8 Class BlueReplication.RepeaterToSendMessage

Deskripsi

Class ini digunakan untuk membantu pengiriman pesan ke bluetooth device
tujuan
Atribut

- 4+ UUID STRING : String
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Merepresentasikan nomor layanan bluetooth
e - bluetoothReceiver : String
Merepresentasikan penyimpanan alamat bluetooth device penerima
e ' - bluetocothSender : String
Merepresentasikan penyimpanan alamat bluetooth device pengitim
e - text : String
Merepresentasikan isi pesan yang dikirim
e - code : String
Merepresentasikan code pengiriman pesan
e - midlet : BlueReplicationMIDlet
Merepresentasikan instance class dari BlueReplicationMIDlet
e - serviceDiscoverer : ServiceDiscoverer
erepresentasikan instance class dari servicebiscoverer
off ~ localDevice : LocalDevice
- Merepresentasikan instance class dari LocalDevice
e ~ discoveryAgent : DiscoveryAgent
Merepresentasikan instance class dari DiscoveryAgent
e - yuidSet({] : UUID
Merepresentasikan instance class dari tUID
e ~ conn : StreamConnection
Merepresentasikan koneksi dengan jenis protokol RFCOMM
e - exitCommand : Command
Merepresentasikan command untuk keluar dari aplikasi
e - repeaterToSendMessageUI : Form
Merepresentasikan tampilan menu repeater untuk pengiriman pesan
Method
¢ + RepeaterToSendMessage (BlueReplicationMIDlet midlet)
Konstruktor kelas BlueReplication.Client. Buat instance baru
BlueReplication.  RepeaterToSendMessage dengan  atribut
terdeﬁnisi. N
¢ + commandAction(Command c, Displayable d)

Method untuk mel_akukan aksi saat penekanan tombol dilakukan.
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Parameters:
c ~tombol yang dipilih untuk melakukan aksi tertentu.
d — tampilan saat suatu tombol dipilih
¢ + sendMessage()
Method untuk mengirimkan pesan.

e + gerviceSearchFinished(String message, String serviceURL)

Method untuk melakukan koneksi terhadap layanan yang ditemukan.

2.2.3.7 Class BlueReplication.Server

Server

+UUID_STRING : string = "123456789ABCDEF"
-bluetoothReceiver : string

-midlet : BlueReplicationMIDlet

-localDevice : LocalDevice

-discoveryAgent : DiscoveryAgent

-uuidSetf] : UUID ‘

-conn : StreamConnection

-maipUl : Form

-exitCommand : Command

-sendCommand : Command

-incoming : TextField

-outgoing : TextField

+Server(in midlet : BlueReplicationMIDiet)
+commandAction(in ¢ : Command, in d : Dlsplayable) void
+startServer() : void

+startReceiver() : void

+serviceSearchFinished(in message : sfring, in serviceURL. : string) : void

Gambar 2.9 Class BlueReplication.Server
Deskripsi
Class ini digunakan untuk.
Atribut
e + UUID_STRING : String
Merepresentasikan nomor layanan bluetooth
°* - bluetoothReceivér : String
Merepresentasikan penyimpanan alamat bl/uetooth device penerima
e - midlet : BlueReplicationMIDlet
Merepresentasikan instance class dari BlueReplicationMIDlet
e -~ localDevice : ﬁoéalDevice

Merepresentasikan instance class dari LocalDevice
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e - discoveryAgent : DiscoveryAgent
Merepresentasikan instance class dari DiscoveryAgent
e - uuidSet(] : UUID
Merepresentasikan instance class dari UuID
e - mainUI‘: Form
Merepresentasikan tampilan menu repeater untuk pengiriman pesan
e - exitCommand : Command
Merepreséntasikan command untuk keluar dari aplikasi
e - sendCommand : Command
Merepresentasikan conmand unluk mengirimkan pesan
¢ - incoming : TextField
Merepresentasikan field untuk menuliskan pesan yang masuk
e - ocutgoing : TextField
Merepresentasikan field untuk menuliskan pesan yang akan dikirimkan
Method |
e + Server (BlueReplicationMIDlet midlet)
Konstruktor kelas BlueReplication. Server. Buat instance baru
BlueReplication. Server dengan atribut terdefinisi.
¢ + commandAction(Command c, Displayable d)
Method untuk melakukan aksi saat penekanan tombol dilakukan.
Parameters:
¢ —tombol yang dipilih untuk melakukan aksi tertentu.
d -- tampilan saat suatu tombol dipilih
e + startServer()
Method untuk menjalankan server.
o 4+ startReceiver()‘.
Method untuk menjalénkan tampilan penerimaan dan pengiriman pesan.
¢ + serviceSearchFinished(String message, String serviceURL)

Method untuk melakukan koneksi terhadap layanan yang ditemukan.
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2.2.3.8 Class BlueReplication.ServiceDiscoverer

ServiceDiscoverer

+SERVICE_NAME : string

-serviceURL : string

-serviceRecord : ServiceRecord

-midiet : BlueReplicatlonMiDlet

-repeater . Repeater

-repeaterToSendMessage : RepeaterToSendMessage
L-sarver : Server

+serviceDiscoverer(in midiet ; BlueReplicationMiDlety
+service Discoverer(in cllent : Client, In repeater : Repeater, In repeaterToSendMessage : RepeaterToSendMessage, In server : Server)
+deviceDis sovered(in remoteDevice : RemoteDevice, in deviceClass : DeviceClass) : void

+InquiryCompleted(in discType : Int) : vold

+sarvice Discovered(in transiD : int, in servRecord : ServiceRecord) : void

+serviceSearchCompleted(in transiD : Int, In responsaCode : int) : vold

Gambar 2.10 Class BlueReplication.ServiceDiscoverer
Deskripsi
Class ini menyediakan fungsionalitas yang digunakan untuk mencari
layanan yang dibuka oleh bluetooth device.
Atribut
e - SERVICE_NAME : String
- Merepresentasikan nama layanan yang digunakan untuk chat tanpa
repeater
e =~ serviceURL: String
Merepresentasikan penyimpanan alamat URL bluetooth device.
¢ - serviceRecord : ServiceRecord
Merepresentasikan instance class dari ServiceRecord
e =~ midlet : BlueReplicationMIDlet
Merepresentasikan instance class dari BlueReplicationMIDlet
¢ ~ repeater : Repeater
Merepresentasikan instance class dari Repeater
e - repeaterToSendMessage : RepeaterToSendMessage
Merepresentasikan instance class dan RepeaterToSendMessage
e -~ server : Server

Merepresentasikan instance class dari Server

Method

e + ServiceDiscoverer (BlueReplicationMIDlet midlet)
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Konstruktor class BlueReplication. ServiceDiscoverer. Buat

instance baru BlueReplication. ServiceDiscoverer dengan atribut

terdefinisi,

+ ServiceDiscoverer (Client client, Repeater repeater,

- RepeaterToSendMessage repeaterToSendMessage, Server

server)

Konstruktor class BlueReplication. ServiceDiscoverer, DBuat
instance baru BlueReplication. ServiceDiscoverer dengan atribut
terdefinisi.

+ deviceDiscovered (RemoteDevice remoteDevice, DeviceClass

deviceClass)
Method ini sebagai pengimplementasian biscoveryListener.
+ inquiryCompleted (int discType)

IMethod ini sebagai pengimplementasian DiscoveryListener.

-+ serviceDiscovered(int transID, ServiceRecord|[]

serviceRecord)

Method ini digunakan untuk mencari layanan yang dibuka bluetooth
device.

+ serviceSearchCompleted(int transID, int respCode)

Method ini digunakan untuk memanggil method

serviceSearchFinished ().
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2.3 Realisasi Use Case

2.3.1 Use Case Memilih Device

 Pengguna Client

| !
display hasil pendeteksian Ul
|z |

HJ |

4
: memilih 1 bluetooth device I

| b

"i
f
!
[
|

Gambar 2.11 Sequence Diagram : Use Case Memilih Device

Flow of events :
1. Sistem menampilkan hasil pendeteksian bluetooth device ke pengguna.

2. Pengguna menilih salah satu bluetooth device yang terdeteksi.
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2.3.2 Mendeteksi Device

.

T O )

N

!
l
I
|
|
1

| L
i
|
|
I
!
I
|
|
I
!
!
!
|
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I
|
f
|
|
[

) : Device Discoverer
display Ul |

J

1
More Detection l

]

t
i
|
f
I
|
!
|
|
I
e

|
! dolnquiry()
T |
|
|
|
|
|
E
|
[

|
deviceDiscovered(RemoteDevice remoteDevice, DevicaClass devicaClass)

o ]
| 1
! inquiryCorbpletad(intdiscType)
1 .
‘ < ]

L

i
dechlnquiry%inished(Vector deviceVector, Stri‘l'\g message)
i

hasil pendeteksian ! 3

L] ‘H

T
|
I
|
|
!

.
!
!
j
|

Gambar 2.12 Sequence Diagram : Use Case Mendeteksi Device

Flow of events :

1. Sistem menampilkan menu pendeteksian kembali.

2. Pengguna menekan tombol More Detection.

3. Sistem memanggil fungsi dolnquiry() untuk mendeteksi Device menggunakan
DeviceDiscoverer.

4. Pemanggilan fungsi dolnquiry() memicu sistem untuk memanggil
,deviceDiscovéred(RemoteDevice remoteDevice, DeviceClass deviceClass)

dan inquiryCompleted(int discType) untuk mendeteksi device.
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5. Sistem memanggil fungsi devicelnquiryFinished(Vector deviceVector, String
message) untuk mengirimkan hasil pendeteksian.

6. Sistem menampilkan hasil pendeteksiannya ke pengguna.

2.3.3 Use Case Menguatkan Sinyal

7S - O O O

y \.\ N u\// —

Pengguna _: Client L8envcaDlscoverer _+ Repeater . is coverer
iﬂt;play hasil pendeteksian UI

T
|

Longest Inquiry

| |
seathSeMce(nuII, UUID uuidSet, RemoteDevice remoteDeviceSelecﬁeq, SerdceDiscovarer servcaDis coyerer)

|
|
I
|
|
|
|
{
|
|
i
J
!
|
|
f
J
|
|
t
|
|
|
|
|
|
!
|
|
[
|
!
|
!
L

N |

I

Y |
i |
| selvicaDiscoverad(intt ;')s 1D, 8eMcaRecordf) senRecord)

P

e

|

|

|

: serviceSearchComplgted(int rans D, int res ponseCoda)
|

|
seMcevearcpHnlshed(Stnng message, S\nng]seMerrl)

|
|
|
{
‘
|
|
|
[
|
!

open §eMce

| B

| dolnquiry()

|
|
I
I
f
i
!
|
I
|
|
I
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I
|
[
|
|
|
|
{
|
|
|
f
!
l

T
P
|
|
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: inqulryCorlanaIBd(mt discType)
|

|

| T
devicainquinfinished(Vector deviceVector, Sting messaga)
A a

searchServices (null, LUID uulgSet, RemoteDevice RemotaDevlqe getRemoteDavica(conn), Serw"jbiscoverer setviceDiscoversl

|

display hasit Longest inquiry [IJ\

L

L
|
|
I
|
|
!
|
f

Gambar 2.13 Sequence Diagram : Use Case Menguatkan Sinyal

|
d \AceDiseovared(RemotaDawﬁ remoneDevoce DeviceClass deviceClass)
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Flow of events :

1.
2.
3.

Sistem menampilkan hasil pendeteksian d/uetooth device ke pengguna.
Pengguna menekan tombol Longest Inquiry.

Sistem mencari layanan dengan fungsi searchService yang sesuai dengan
nomor ID yang masukkan dalam pencarian layanan menggunakan
ServiceDiscoverer, dalam hal ini Repeater yang membuka layanan yang
dicari.

Sistem memanggil fungsi serviceDiscovered() dan serviceSearchCompleted()
untuk mencari layanan.

Setelah sclesai, sistem memanggil serviceSearchFinished(). Dalam fungsi ini
terkandung perintah untuk membuka layanan yang dibuka Repeater.

Client membuka layanan dengan nomor ID tertentu untuk menerima hasil
pendeteksian bluetooth device menggunakan Longest Inquiry

Layanan yang dibuka pada Repeater, memicu sistem untuk melakukan

pendeteksian dengan memanggil fungsi dolnquiry() menggunakan

~ DeviceDiscoverer untuk membantu menemukan bluetooth device.

10.

11.

Sistem memanggil fungsi deviceDiscovered(RemoteDevice remoteDevice,
DeviceClass deviceClass) dan inquiryCompleted(int discType) untuk
mendeteksi device.

Sistem memanggil fungsi devicelnquiryFinished(Vector deviceVector, String
message) untuk mengirimkan hasil pendeteksian.

Setelah pencarian bluetooth device selesai, Repeater mencari layanan yang
dibuka oleh Client untuk mengirimkan hasil pendeteksian.

Sistem menampilkan hasil pendeteksian menggunakan Longest Inquiry.
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2.3.4 Use Case Mengirimkah Pesan
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Gambar 2.14 Sequence Diagram : Use Case Mengirimkan Pesan

Flow of events :

1. Pengguna menekan tombol Send.
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2. Sistem mencari layanan dengan fungsi searchService() yang sesuai dengan
nomor - ID yéng masukkan dalam pencarian layanan menggunakan
ServiceDiscoverer, dalam hal ini RepeaterToSendMessage yang membuka
layanan yang dicari.

3. Sistem memanggil fungsi serviceDiscovered() dan serviceSearchCompleted()
untuk mencari layanan.

4. Setelah selesai, sistem memanggil serviceSearchFinished() untuk
memberitahukan ke Client alamat url dari layanan yang dibuka
RepeaterToSendMessage.

5. Cliém memanggil fungsi sendMessage untuk mengirimkan pesan ke Scrver.
Dalam fungsi ini, terkandung perintah untuk membuka layanan yang dibuka
RepeaterToSendMessage.

6. Setelah Client dan RepeaterToSendMessage terkoneksi, memicu sistem untuk
memanggil fungsi readMessage() untuk membaca pesan yang dikirimkan
Client,

7. Sistem menggunakan fungsi getCode() untuk mengambil kode yang
dikirimkan Client lewat pesan.

8. Sistem menggunakan fungsi getBluetoothReceiver() untuk mengambil alamat
bluetooth device yang dituju.

9. Sistem menggunakan fungsi getMessage() untuk mengambil isi pesan yang
dikirimkan Client.

10. Sistem mencari layanan dengan fungsi searchService() yang sesuai dengan
nomor ID yang masukkan dalam pencarian layanan menggunakan
ServiceDiscoverer, dalam hal ini Server yang membuka layanan yang dicari.

11. Sistem memanggil fungsi serviceDiscovered() dan serviceSearchCompleted()
untuk mencari layanan.

12. Setelah  selesai, sistem memanggil serviceSearchFinished() —untuk
‘memberitahukan ke RepeaterToSendMessage alamat url dari layanan yang

dibuka Server.
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1 13. RepeaterToSendMessage memanggil fungsi sendMessage untuk mengirimkan
pesaa ke Server. Dalam fungsi ini, terkandung perintah untuk membuka
layanan yang dibuka Server.

14. Setelah RepeaterToSendMessage dan Server terkoneksi, memicu sistem untuk

memanggil fungsi readMessage() untuk membaca pesan yang dikirimkan

RepeaterToSendMessage.

2.3.5 Use Case Koneksi Ke Server

() 0% P

* T = ()

~Penaguna BlueReplicationMIDlet
disptay Ul
.
y
f

!
‘ |
} memilih Koneksi Ke Server
1)

d | Client()
[
|

)
!
!
!
i

—

SN

r
I T

[
[
I
i
|
{
!
I

Gambar 2.15 Sequence Diagram : Use Case Koneksi Ke Server

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka ke pengguna.

2. Pengguna memilih pilihan Connect.

3. Sistem akan menampilkan antarmuka Client dengan memanggil konstruktor

class Client().

2.3.6 Use Case Start Server
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Gambar 2.16 Sequence Diagram : Use Case Start Server

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka ke pengguna.

2. Pengguna memilih pilihan Server.
3. Sistem akan menampilkan antarmuka Server dengan memanggil konstruktor

class Server().

2.3.7 Use Case Start Repeater

e

; Pengguna : BlueReplicationMiDlet . Repeater

display Ul
.l] S |
i
1
h

memilih Repeater }

Repeater()
J k

P

v

Gambar 2.17 Sequence Diagram : Use Case Start Repeater

Flow of events :

1. Sistem menampilkan antarmuka ke pengguna.
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2. Pengguna memilih pilihan Repeater.

3. Sistem akan menampilkan antarmuka Repeater dengan memanggil konstruktor

class Repeater ().

2.3.8 Use Case Pengiriman Pesan Biasa

: Pengg'una : BlueReplicationMIDlet
display Ul

\

—
IJE
__ (NS T o ] =
[ E—— L.

| memilih Chat

I
|
i
[
!
|

Gambar 2.18 Sequence Diagram : Use Case Pengiriman Pesan Biasa

Flow of events :
1. Sistem menampilkan antarmuka ke pengguna.

2. Pengguna memilih pilihan Chat.

2.3.9 Use Case Pengiriman Pesan dengan Repeater
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: Pengguna 2 BlueReplicationMiDlet

memilih Chat with Repeater

display Ul

1

i
|
|
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I

T
|
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Gambar 2.19 Sequence Diagram : Use Case Pengiriman Pesan dengan Repeater

Flow of events :
1. Sistem menampilkan antarmuka ke pengguna.

2. Pengguna memilih pilihan Chat with Repeater.

3 Deskripsi Perancangan Persistent Data

Aplikasi BlueReplication ini tidak menggunakan database untuk penyimpanan
data.

4 Deskripsi Perancangan Antarmuka

4.1 Use Case : Memilih Device
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Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Memilih Device
Deskripsi
e Rancangan  antarmuka ini  diimplementasikan pada  Class
i}lueReplication.Client.
e ChoiceGroup digunakan agar pengguna dapat memilih salah satu device
yang ditampilkan.
¢ - Tombol Menu digunakan memilih aksi apa yang akan dilakukan, apakah
akan melakukan Longest Inquiry dengan memilih pilihan Longest Inquiry
atau melihat informasi penggunaan tombol Longest Inquiry dengan
memilih pilihan Information.
Event
Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem menampilkan bluetooth device yang terdeteksi.
2. Pengguna memilih salah satu bluetooth device yang ditampilkan.
3. Pengguna menckan tombol Menu. |
4. Jika pengguna memilih Longest Inquiry pada Menu maka dilakukan
proses Longest Inquiry pada quetooth device yang dipilih, jika
pengguna memilih Information maka akan ditampilkan informasi

mengenai penggunaan tombol Longest Inquiry.
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4.2 Use Case : Mendeteksi Device

Chen i bn

No Device Detected

Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Mendeteksi Device

Deskripsi
; * Rancangan  antarmuka ini  diimplementasikan pada  Class
BlueReplication.Cliet.
e Tombol back digunakan untuk kembali ke halaman sebelumnya
e Tombol More Detection digunakan untuk mendeteksi kembali bluetooth
device
Event
Urutan aksi yang terjadi :
1. Setelah proses pencarian bluetooth device selesai, sistem akan
menampilkan hasil pendeteksiannya.
2. Pengguna menekan tombol More Detection untuk mendeteksi

bluetooth device kembali,

4.3 Use Case : Menguatkan Sinyal
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Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Menguatkan Sinyal

Deskripsi
¢ Rancangan  antarmuka ini  diimplementasikan pada  Class
BlueReplication.Client dan BlueReplication.Repeater.
e Tombol Longest Inquiry digunakan untuk melakukan proses Longest
Inquiry.
¢ Tombol Back digunakan untuk kemali ke halaman sebelumnya.
Event
Urutan aksi yang terjadi :
1. Pengguna memilih Longest Inquiry pada device pertama (Gambar 4.5
paling kiri).
2. Hal tersebut menyebabkun repeater bereaksi untuk mendeteksi
bluetooth device disekitarnya (Gambar 4.5 tengah).
3. Hasil pendeteksian repeater dikirim ke pengirim (Gambar 4.5 paling

kanan).

4.4 Use Case : Mengirimkan Pesan
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Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Mengirimkan Pesan

Deskripsi

e Rancangan  antarmuka ini  diimplementasikan  pada

BlueReplication.Client dan BlueReplication.Server.

* Kolom incoming untuk inenerima pesan yang masuk.

‘ e Kolom outgoing untuk mengirimkan pesan. |

¢ Tombol Send digurakan untuk mengirimkan pesan.

¢ Tombol Exit digunakan untuk keluar dari aplikasi;

N Event |

Urutan aksi yang terjadi : :

1. Client atau Server yang akan mengirimkan pesan, menuliskan pesan
yang akan dikirimkan pada kolom outgoing.

2. Pesan akan dikirimkan melalui repeater.

3. Pesan yang sampai akan tampil pada kolom incoming,

4.5 Use Case : Koneksi Ke Server

Class
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Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Koneksi Ke Server

Deskripsi
e Rancangan  antarmuka int  diimplementasikan pada  Class
BlueReplication.BlueReplicationMIDlet dan BlueReplication.Client.
¢ Menu pilihan Server untuk menjadikan device tersebut sebagai server dari
aplikasi.
¢ Menu pilihan Connect untuk menjadikan device tersebut sebagai client
dari aplikasi.
¢ Menu piliban Repeater untuk menjadikan device tersebut sebagai repeater
(perantara) dani aplikasi.
o Tombol Back digunakan untuk kembali ke halaman sebelumnya.
Event
Urutan aksi yang terjadi :
1. Pengguna memilih menu Connect.
2. Akan tampil pesan apakah akan membuka koneksi bluetooth device
atau tidak sehingga dapat dideteksi oleh bluetooth device lain
3. Pilih Yes maka sistem akan membuka koneksi bluetooth.
4. Sistem akan melakukan proses inquiry untuk mendeteksi bluetooth

device disekitarnya.
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5. Bila memilih Server, maka device tersebut otomatis akan menjadi
server dari aplikasi ini dan sistem akan membuka layanan server
dengan nomor ID tertentu.

6. Bila memilih Repeater, maka device tersebut otomatis akan menjadi
perantara dari aplikasi ini dan sistem akan membuka layanan repeater

dengan nomor ID tertentu

4.6 Use Case : Start Server

OWlgOING o e

My Name . 0123456789AF

BlueReplication wants to open server Biuetooth

Connection. This means other Bluetooth devices
nan tonnect 1o yours

Is it O to make the connection?

2 Connect to server
3 Sed Repeater

Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Start Server

Deskripsi

e Rancangan antarmuka ini  diimplementasikan pada  Class
BlueReplication.BlueReplicationMIDlet dan BlueReplication.Server.

¢ Menu pilihan Server untuk menjadikan device tersebut sebagai seiver dari
aplikasi.

e Menu pilihan Connect untuk menjadikan device tersebut sebagai client
cari aplikasi.

¢ Menu pilihan Repeater untuk menjadikan device tersebut sebagai repeater
(perantara) dari aplikasi,

e Tombol Back digunakaﬁ untuk kembali ke halaman sebelumnya.

¢ Tombol Send digunakan untuk mengirimkan pesan.

¢ Tombol Exit digunakan untuk keluar dari aplikasi.
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Event

Urutan aksi yang terjadi :

1. Pengguna memilih menu Server.

2. Akan tampil pesan apakah akan membuka koneksi bluetooth device
atau tidak sehingga dapat dideteksi oleh bluetooth device lain

3. Pilih Yes maka sistem akan membuka koneksi bluetooth.

4. Server siap untuk melakukan penerimaan dan pengiriman pesan

dengan membuka layanan dengan nomor ID tertentu

4.7 Use Case : Start Repeater

£ 1R

My Nanne | 0000A3SAH73C
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{ l[:>q:onnecﬂon, This means other Bluetocth devices ":E:>
‘ kan connact to yours

Menu

1 Start Server

2 Connect to server

ki Start Repeater °

Is t OK to make the connection?

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Use Start Repeater

Deskripsi

e Rancangan antarmuka ini  diimplementasikan pada  Class
BlueReplication. BlueReplicationMIDlet dan
BlueReplication.Repeater..

e Menu pilihan Server untuk menjadikan device tersebut sebagai server dari
aplikasi. |

. Menu pilihan Connect untuk menjadikan device tersebut sebagai client
-dari aplikasi.

e Menu pilihan Repeater untuk menjadikan device tersebut sebagai repeater

(perantara) dari aplikasi.
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e Tombol Back digunakan untuk kembali ke halaman sebelumnya.
e Tombol Exit digunakan untuk keluar dari aplikasi.
Event
Urutan aksi yang terjadi :
1. Pengguna memilih menu Repeater.
| | 2. Akan tampil pesan apakah akan membuka koneksi bluetooth device
atau tidak sehingga dapat dideteksi oleh bluetooth device lain.
Pilih Yes maka sistem akan membuka koneksi bluetooth.
4. Repeater siap untuk meclakukan penguatan sinyal dan membantu
pengiriman pesan dengan mecmbuka layanan dengan nomor ID

tertentu.

4.8 Use Case : Pengiriman Pesan Biasa

Chat with Repeater

Menu

Ll Start Server
2 Connect to server

Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Pengiriman Pesan Biasa

Deskripsi
e Rancangan antarmuka ini  diimplementasikan pada  Class
BlueReplication.BlueReplicationMIDlet.
¢ Menu Chat untuk memilih pengiriman pesan tanpa perantara (Repeater).
e Menu Chat with Repeater untuk memilih pengiriman pesan menggunakan

- perantara (Repeater).
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e Tombol Back digunakan untuk kembali ke halaman sebelumnya.

e Tombol Exit digunakan untuk keluar dari aplikasi.
Event
Urutan aksi yang terjadi :
1. Pengguna memilih menu Chat.
2. Sistem akan menampilkan pilihan Start Server dan Connect To Server.

3. Pengguna memilih salah satu dari pilihan-pilihan tersebut.

4.9 Use Case: Pengiriman Pesan dengan Repeater

Hl with Repeater

Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Pengiriman Pesan dengan Repeater
Deskripsi

e Rancangan antarmuka ini  diimplementasikan pada  Class
BlueReplication.BlueReplicationMIDlet.

e Menu Chat untuk memilih pengiriman pesan tanpa perantara (Repeater).

e Menu Chat with Repeater untuk memilih pengiriman pesan menggunakan
perantara (Repeater).

‘e Menu pilihan Server untuk menjadikan device tersebut sebagai server dari
aplikasi.

¢ Menu pilihan Connect untuk menjadikan device tersebut sebagai client

dari aplikasi.
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¢ Menu pilihan Repeater untuk menjadikan device tersebut sebagai repeater
(perantara) dari aplikasi.
¢ Tombol Back digunakan untuk kembali ke halaman sebelumnya.

¢ Tombol Exit digunakan untuk keluar dari aplikasi.

Event
Urutan aksi yang terjadi :
1. Pengguna memilih menu Chat with Repeater.
2. Sistem akan menampilkan pilihan Server, Connect dan Repeater.
3. Pengguna memilih salah satu dari pilihan-pilihan tersebut.
Apendiks A : Daftar Istilah dan Singkatan
Keyword/Phrase Definisi
DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak disebut juga
' Software Design Description (SDD) merupakan deskripsi dari
perancangan  produk/perangkat  lunak  yang  akan
dikembangkan.

SKPL Spesifikasi Kebutuhan Penrangkat Lunak disebut juga
Software Requirement Spesification (SRS) merupakan
deskripsi dari kebutuhan perangkat lunak yang akan
dikembangkan.

BlueReplication Perangkat lunak yang membantu mengirimkan pesan dengan
jangkauan mencapai 2 kali pengiriman semula dengan
menggunakan suatu bluetooth device lain sebagal perantara
(Repeater).

b s |
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