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BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya,
dapat ditarik kesimpulan:

1. Perangkat lunak GENIE dapat membantu pengguna
menghasilkan media e-learning tanpa membutuhkan
kemampuan teknis sama sekalil.

2. Perangkat lunak GENIE merupakan sistem content
generator yang mudah digunakan, interaktif, dan
dinamis.

3. Perangkat lunak GENIE dapat menghasilkan suatu

media e-learning berbasis web.

5.2. Saran

Beberapa saran yang dapat ditarik dari proses
analisa sampai pembuatan laporan tugas akhir ini adalah
sebagai berikut:

1. Fitur Quiz pada perangkat lunak GENIE dapat
dikembangkan, sehingga tidak hanya Dberbentuk
multiple choice saja, contoh: true/faise quiz,
essay quiz, dll.

2. Fitur Show Output dapat ditambahkan yang berfungsi
untuk melihat hasil output tanpa harus melakukan
export terlebih dahulu.

3. Feedback system yang menggunakan perangkat lunak
GENIE sebagai media content generator-nya sehingga
dapat melengkapi suatu sistem e-learning yang

kompleks.
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4. Teknik pemrograman yang dapat mereduksi pemakaian
memori dapat ditambahkan, sehingga pemakaian

memori lebih optimal dan lebih kecil.
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