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INTISARI

PEMBANGUNAN APLIKASI KONVERSI TULISAN JEPANG
KE BENTUK ALFABET MENGGUNAKAN BACKPROPAGATION

DENGAN ALIHRAGAM WAVELET

Pengenalan pola pada komputer menggunakan jaringan
saraf tiruan (JST) dapat digunakan untuk menyelesaikan
persoalan yang rumit, sehingga manusia dalam melakukan
pengambilan keputusan dapat lebih efisien dan tepat.
Dengan memanfaatkan JST, tugas akhir ini membuat suatu
aplikasi pengenalan pola untuk salah satu tulisan
Jepang vang rumit yaitu tulisan Katakana dan
mengkonversinya ke bentuk alfabet/ Romaji.

Metode vyang digunakan pada aplikasi ini adalah
Backpropagation 2 hidden layers dengan pembaruan bobot
momentum dan pemrosesan awal transformasi Wavelet Haar
agar mengurangi beban komputasi. Proses pelatihan dari
pengenalan pola menghasilkan bobot dan bias yang
disimpan ke database dan akan digunakan pada proses
pengujian untuk mendapatkan hasil konversi berupa huruf
alfabet/ Romaji.

Setelah melakukan pengujian, dapat diketahui bahwa
sistem mampu melakukan konversi dengan baik untuk
citra hasil scanning, citra tulisan tangan, citra
dengan perbedaan warna, dan citra yang diberi noise.
Dapat diketahui pula faktor-faktor yang mempengaruhi
keberhasilan konversi, diantaranya adalah nilai alfa
dan momentum pada proses pelatihan, nilai ambang
thresholding, noise yang ada pada citra vyang akan
dikenali, transformasi wavelet yang digunakan,
kemiripan tiap pola yang diuji dengan pola pada saat
pelatihan, dan ketepatan dalam penulisan Katakana.

Kata Kunci:
Backpropagation, Pengenalan pola, Tulisan Katakana,
Wavelet Haar
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