5.

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

1. Kesimpulan

Setelah sistem KoTaRo (konversi tulisan Katakana

ke Romaji) ini selesai diimplementasikan maka dapat

ditarik beberapa kesimpulan, yaitu

1.

Perangkat Lunak konversi tulisan Katakana ke bentuk

alfabet/ Romaji ini telah Dberhasil melakukan

pelatihan, dan pengujian terhadap citra tulisan

Katakana dengan menggunakan metode jaringan saraf

tiruan Backpropagation dan pemrosesan awal

transformasi Wavelet Haar.

Perangkat lunak ini mampu mengkonversi citra

tulisan Katakana yang sama dengan yang dilatih,

citra hasil scanning, citra hasil tulisan tangan,
citra dengan perbedaan warna, dan citra yang
dikenai noise.

Tingkat keberhasilan pengkonversian citra tulisan

Katakana ke bentuk alfabet/ Romaji dipengaruhi oleh

faktor-faktor berikut

a. Tingkat kemiripan antara citra vyang diuji
dengan citra yang telah dilatih.

b. Penulisan Katakana yang benar, yaitu memiliki
bentuk yang proporsional Jjika ditarik garis
bantu.

c. Nilai ambang thresholding. Nilai ambang
thresholding ini tergantung dari warna
latarbelakang dan warna tulisan citra tulisan

Katakana.
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d. Jumlah intensitas noise pada citra yang akan
dikonversi. Semakin kecil intensitas noise pada
suatu citra tulisan Katakana, maka semakin

besar tingkat keberhasilan konversi.

5.2. Saran

Saran penulis untuk pengembangan lebih lanjut dari

perangkat lunak KoTaRo (konversi tulisan Katakana ke

Romaji) ini yaitu

1.

Pengkonversian ini dapat dilakukan untuk satu kata
{(yang terdiri dari satu atau beberapa suku kata)
dalam tulisan Katakana.

Pengkonversian dapat dilakukan untuk jenis tulisan
Jepang lainnya (Kanji, Hiragana).

Pengkonversian dapat dilakukan untuk citra vyang

dikenai rotasi dan translasi.
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1 Pendahuluan

1.1

1.2

Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)
merupakan dokumen spesifikasi perangkat lunak vyang akan
dikembangkan. Dokumen ini digunakan oleh pengembang perangkat
lunak sebagal acuan teknis untuk perancangan dan pengembangan

perangkat lunak.

Lingkup Masalah

KoTaRo merupakan aplikasi yang digunakan untuk mengkonversi

salah satu tulisan Jepang, yaitu Katakana ke dalam bentuk

alfabet (tulisan Romaji). Dalam proses pengkonversian

tersebut, sebelumnya melakukan hal-hal penting terlebih

dahulu, seperti mendapatkan bobot dalam proses pelatihan

jaringan saraf tiruan, melakukan pengujian atau pengenalan

pola yang didapat dari bobot tadi, kemudian didapat hasil

identifikasinya.

Dalam menjalankan perangkat lunak ini dapat dilakukan hal-hal

sebagai berikut

e Melakukan pengolahan citra [SKPL KoTaRo 01].

e Melakukan thresholding [SKPL KoTaRo 01 01].

e Melakukan penambahan noise [SKPL KoTaRo 01 02].

e Melakukan Wavelet Haar [SKPL KoTaRo 01 03].

e Melakukan pelatihan [SKPL KoTaRo 02].

e Melakukan thresholding [SKPL KoTaRo 02 01].

e Melakukan transformasi citra [SKPL_KoTaRo 02 02].

e Melakukan pelatihan untuk mendapatkan bobot dan bias
[SKPL_KoTaRo_02 03].

¢ Melakukan pengujian [SKPL KoTaRo 03].

¢ Melakukan thresholding [SKPL KoTaRo 03 01].

e Melakukan transformasi citra [SKPL KoTaRo 03 02].

¢ Melakukan pencocokan pola [SKPL KoTaRo 03 03].
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

1. SKPI, singkatan dari Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
atau dalam bahasa Inggris sering disebut Jjuga SRS
(Software Requirement Specification), merupakan
spesifikasi perangkat lunak yang akan dikembangkan.

2. DFD singkatan dari Data Flow Diagram, merupakan model
diagram yang mempresentasikan aliran proses dalam sistem
perangkat lunak ini.

3. ERD singkatan dari Entity Relation Diagram, merupakan
model diagram vyang digunakan untuk mempresentasikan
hubungan antar entitas pengguna dari perangkat lunak ini.

4. KoTaRo singkatan dari Konversi Katakana ke Romaji.
Merupakan aplikasi yang digunakan untuk mengkonversi

tulisan Jepang Katakana ke bentuk alfabet (Romaiji).

1.4 Referensi

» GLO01l, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak, Program Studi
Teknik Informatika, ITB.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Dokumen SKPL ini dibagi menjadi tiga bagian utama. Bagian
pertama berisi penjelasan tentang dokumen SKPL yang terdiri
dari tujuan, lingkup masalah, definisi, referensi, dan
deskripsi umum. Bagian kedua berisi tentang penjelasan
secara umum mengenai perangkat lunak KoTaRo yang akan
dikembangkan, terdiri dari : karakteristik pengguna, batasan
dan asumsi yang diambil dalam pengembangan perangkat lunak.
Bagian ketiga berisi uraian kebutuhan perankat lunak secara

lebih rinci.

2 Deskripsi Keseluruhan

2.1 Perspektif produk

KoTaRo ini merupakan perangkat lunak yang digunakan untuk

mengkonversi salah satu tulisan Jepang, yaitu Katakana ke
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bentuk alfabet (Romaji), sehingga dapat membantu seseorang
dalam mempelajari cara baca tulisan Jepang Katakana. Selain
itn, perangkat lunak 1ini dapat digunakan untuk melakukan
pengolahan citra, melakukan pelatihan, dan melakukan

pengujian / pengkonversian.

Masukan dari perangkat lunak ini Dberupa citra tulisan
Katakana dan data pelatihan (seperti nilai alfa dan momentum)
untuk proses pelatihan. Sedangkan untuk proses pengujian /
pengkonversian, dibutuhkan masukan citra tulisan Katakana dan

nilai bobot dan bias untuk masing-masing pola.

Proses yang dilakukan adalah proses pengolahan citra masukan
sehingga dihasilkan citra sesuaili yang diinginkan, proses
pelatihan untuk mendapatkan bobot dan bias yvang akan disimpan
dalam basis data, dan proses pengujian untuk mengkonversi

citra tulisan Katakana menjadi Romaji.

Keluaran dari perangkat lunak ini Dberupa hasil konversi

tulisan Katakana, yaitu tulisan Romaji / Alfabet.

Pada sistem KoTaRo, yang digunakan adalah model aristektur
stand alone. Pada model ini, komputer tidak terhubung oleh
jaringan, sehingga user interface dan basis data vyang ada
disimpan pada harddisk. User interface dibuat dengan
menggunakan tool pengembang program Visual Basic.NET.
Sedangkan perangkat lunak database menggunakan Microsoft

Access 2000.

Database

Client

Gambar 1. Perspektif Produk

2.2 Fungsi Produk

KoTaRo merupakan perangkat lunak atau aplikagi yang digunakan

untuk memudahkan sistem konversi Katakana menjadi Romaji.
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Adapun fungsi-fungsi yang dimiliki oleh perangkat lunak ini,
sebagai berikut
1. Melakukan Pengolahan Citra [SKPL_KoTaRo_ 01]

Fungsi ini digunakan untuk melakukan proses pengolahan

citra masukan yang akan digunakan pada fungsi pelatihan.

1.1. Melakukan thresholding [SKPL KoTaRo 01 01]

Fungsi ini digunakan untuk mengubah citra masukan
pelatihan menjadi citra biner (hitam/ putih), dengan
cara pengolahan citra thresholding menggunakan nilai
ambang tertentu.

1.2. Melakukan penambahan noise [SKPL_KoTaRo_ 01_02]

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan noise pada
citra masukan sebanyak intensitas noise tertentu.

1.3. Melakukan transformasi citra [SKPL_KoTaRo 01 03]
Fungsi ini digunakan untuk mentransformasi citra
biner hasil thresholding menggunakan transformasi
wavelet haar 2 dimensi untuk didapatkan ciri citra
berupa matriks sesuai ukuran level tertentu.

2. Melakukan Pelatihan [SKPL_KoTaRo_02]

Fungsi ini digunakan untuk melakukan pelatihan dari citra

masukan tulisan Katakana, sehingga diperoleh bobot dan

bias yang akan disimpan dalam basis data untuk digunakan
pada saat pengenalan pola.

2.1. Melakukan thresholding [SKPL KoTaRo 02 01]

Fungsi ini digunakan untuk mengubah citra masukan
pelatihan menjadi citra biner (hitam/ putih), dengan
cara pengolahan citra thresholding menggunakan nilai
ambang tertentu.

2.2. Mentransformasi citra [SKPL KoTaRo_02_ 02]

Fungsi ini digunakan untuk mentransformasi citra
biner hasil thresholding menggunakan transformasi
wavelet haar 2 dimensi untuk didapatkan ciri citra
berupa matriks sesuai ukuran level tertentu.

2.3. Melakukan pelatihan untuk mendapatkan bobot & bias
[SKPL_KoTaRo_02_03]

) ; i o | ]
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Fungsi ini digunakan untuk melakukan proses pelatihan

dari vektor hasil transformasi menggunakan metode
i backpropagation dengan pembaruan momentum, sehingga
dihasil nilai bobot dan bias yang akan disimpan dalam
basis data.

3. Melakukan Pengujian [SKPL_KoTaRo_ 03]

Fungsi ini digunakan untuk mengenali / mengkonversi citra
tulisan Katakana menjadi tulisan Romaji, sesuai dengan
bobot dan bias dari basis data. |

'3.1. Melakukan thresholding [SKPL_KoTaRo 03 01]

! Fungsi ini digunakan untuk mengubah citra masukan
pengujian menjadi citra biner (hitam/ putih), dengan
cara pengolahan citra thresholding menggunakan nilai
ambang tertentu.

3.2. Mentransformasi citra [SKPL_KoTaRo 03 02]

Fungsi 1ini digunakan untuk mentransformasi citra

biner hasil thresholding menggunakan transformasi

wavelet haar 2 dimensi untuk didapatkan ciri citra

berupa matriks sesual ukuran level tertentu.

3.3. Melakukan pencocokan pola [SKPL KoTaRo 03 03]
Fungsi ini digunakan untuk melakukan proses
pengenalan pola dari vektor hasil transformasi dengan
bobot dan bias masing-masing pola, menggunakan metode
prosedur aplikasi backpropagation, sehingga dihasil
vektor output masing-masing pola. Dari masing-masing
vektor output tersebut dihitung nilai unjuk kerjanya,
dan nilai unjuk kerja terbersar yang dikenali sebagai -

hasil konversi.

2.3 Karakteristik Pengguna

Pengguna dari KoTaRo memiliki karakteristik
e Memahami pengoperasian komputer secara aktif.

e : Memahami perangkat lunak yang dijalankan.
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2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan yang digunakan pada perangkat lunak ini

adalah

1. Sistem operasi yang bisa digunakan untuk client-server
adalah Microsoft Windows.

2. Inputannya berupa citra tulisan Katakana yang proporsional

berukuran 256 x 256 piksel.

2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Karena perangkat lunak ini dibangun dengan menggunakan tool
pengembang VB.NET dan Microsoft Access 2003 maka KoTaRo ini

harus dijalankan dengan sistem operasi Windows 2000.

3 Kebutuhén khusus

3.1 Kebufuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada aplikasi KoTaRo mencakup
kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat keras, dan

antarmuka perangkat lunak.

3.1.1 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan  perangkat lunak KoTaRo
menggunakan antarmuka yang ditampilkan dalam layar komputer
dengan GUI (Graphical User Interface), dengan pilihan

fungsi yang mudah dimengerti pengguna.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Kebutuhan minimum perangkat keras yang dapat digunakan oleh
KoTaRo ini adalah

1. PC

2. Keyboard dan Mouse

3. Scanner
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3.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengoperasikan KoTaRo
adalah:
1. Nama : Microsoft Access 2003
Sumber : Microsoft
Sebagai basis data yang dibutuhkan dalam mengoperasikan
perangkat lunak KoTaRo.
2. Nama : Microsoft Visual Studio.NET
Sumber : Microsoft
Sebagai tool pengembang dari perangkat lunak KoTaRo.
3.Nama : Windows 2000/XP
Sumber : Microsoft.

Sebagal sistem operasi komputer.

3.2 Kebutuhan fungsionalitas
3.2.1A1liran Informasi
3.2.1.1 DFD level O

3.2.1.1.1 Entitas

Entitas data yang terlibat dalam pengunaan perangkat lunak

KoTaRo ini, adalah :

e Pengguna

3.2.1.1.2 Proses

Proses dalam KoTaRo ini menerima input data berupa
citra Katakana, dan data pelatihan kemudian memprosesnya
menjadi informasi yang dikehendaki, sehingga dihasilkan

suatu keluaran berupa hasil konversi tulisan Romaji.

3.2.1.1.3 Topologi

Pengguna = . | KoTaRo

T—Citra_hasil_PC

Gambar 2. DFD Level 0 / Diagram Konteks

Program Studi Teknik Informatika | SKPL - KoTaRo 13/22

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang untuk me-
reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika




3.2.1.2

DFD level 1

3.2.1.2.1 Entitas

Entitas data pada level 1 ini dibuat berdasarkan entitas

data pada DFD level 0 KoTaRo.

3.2.1.2.2 Proses

Proses ini merupakan penijabaran dari diagram cotext

diatas, proses dalam DFD level 1 KoTaRo yaitu

1.

Pengolahan Citra [SKPL_KoTaRo_ 01] : proses yang
mengolah citra dari masukan citra_katakana menjadi
citra hasil PC sesuai yang dikehendaki.

Pelatihan [SKPL KoTaRo 02]) : proses yang melakukan
pelatihan dari masukan citra_Katakana dan
data pelatihan, dan meyimpan hasilnya berupa bobot dan
bias pada database.

Pengujian [SKPL KoTaRo 03] : proses yang mengkonversi
suatu masukan citra Katakana sesuai dengan bobot dan
bias yang diperoleh dari basis data hasil pelatihan,
sehingga didapatkan keluaran hasil konversi berupa

tulisan Romaji.

3.2.1.2.3 Topologi

— ——
-~ ~
Data_pelatihan ) N
’@ﬁhan Data_citra
\\ Bobot, bias—
Pengguna ’—_Ka(igrkaa-nf Pengo.lahan Citra_hasil_PC ] ———— Bias U0h «—
T dhoo, | v o
3. /Bias _Ses Ve -
Pengujian /™ / ;‘m
—
i i N e R
Tulisan_Romaji S Ny

——

—— Bobot Uih +—

—— Bobot Vhj «—

L Bobot Wik «!

Gambar 3. DFD Level 1
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3.2.1.3

3.2.1.3.1

DFD level 2 untuk proses 1 (Pengolahan Citra)

Entitas

Entitas data yang terlibat dalam proses 2 yaitu

3.2.1.3.2

Pengqguna

Proses

Proses vyang terjadi dalam DFD Level 2 proses 1 (Proses

Pengolahan Citra) dikelompokkan atas 3 bagian yaitu

1.

2.

Thresholding [SKPL _KoTaRo 01 01] : proses yang merubah
citra masukan menjadi citra biner.

Penambahan Noise [SKPL KoTaRo 01 02] : proses yang
merubah citra masukan menjadi citra dengan tambahan

noise.

. Transformasi citra [SKPL _KoTaRo 01 03] : proses yang

mentransformasi nilai piksel citra biner menggunakan
wavelet haar 2 dimensi sebanyak 5 1level, sehingga

dihasilkan ciri citra berupa matriks 8x8.

3.2.1.3.3 Topologi
Pengguna
\ 213,
N Wavelet /
Haar
~ v
-~
@< Citra_hasil_PC
Gambar 4. DFD Level 2 Proses 1 (Proses Pengolahan Citra)
Program Studi Teknik Informatika | SKPL - KoTaRo [ 15/22

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang untuk me-

reproduksi dokumen ini fanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.2.1.4 DFD level 2 untuk proses 2 (Pelatihan)

3.2.1.4.1 Entitas
Entitas data yang terlibat dalam proses 2 yaitu

e Pengguna

3.2.1.4.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 2 (Proses

Pelatihan) dikelompokkan atas 3 bagian yaitu

4. Thresholding [SKPL KoTaRo_02_ 01] : proses yang merubah
citra masukan menjadi citra biner.

5. Transformasi citra [SKPL _KoTaRo_02_02] : proses yang
mentransformasi nilai piksel citra biner menggunakan
wavelet haar 2 dimensi sebanyak 5 1level, sehingga
dihasilkan ciri citra berupa matriks 8x8.

6. Pelatihan JST [SKPL_KoTaRo_02_ 03] : proses vyang
melatih wvektor hasil wavelet haar menggunakan metode
Backpropagation dengan pembaruan momentum, sehingga
didapatkan nilai bobot dan bias yang akan disimpan ke

dalam basis data.

3.2.1.4.3 Topologi

Pengguna

Data_pelatihan7——

— Bias UOh <+——

| Bias VOj «— \

223
Pelatihan

(:F___‘mﬁmm“"———mm&mm

— Bobot Uih «——] ~ ~

- Bobot Vhj «—|

L Bobot Wk «——

Gambar 5. DFD Level 2 Proses 2 (Proses Pelatihan)
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3.2.1.5

3.2.1.5.1

DFD level 2 untuk proses 3 (Pengujian)

Entitas

Entitas data yang terlibat dalam proses 2 yaitu

3.2.1.5.2

Pengguna

Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 3

(Pengujian) dikelompokkan atas 3 bagian yaitu

1.

2.

Thresholding [SKPL_KoTaRo_03 01] : proses yang merubah
citra masukan menjadi citra biner.

Transformasi citra [SKPL_KoTaRo_03 02] : proses yang
mentransformasi nilai piksel citra biner menggunakan
wavelet haar 2 dimensi sehingga dihasilkan ciri citra

berupa matriks.

3. Pencocokan Pola [SKPL KoTaRo_ 03 03] ¢ proses yang
melakukan metode prosedur aplikasi Backpropagation
dari vektor hasil wavelet haar dan bobot dan bias dari
basis data, sehingga dihasilkan vektor output untuk
masing-masing pola. Dari masing-masing vektor output
tiap pola dihitung nilai wunjuk kerjanya, dan nilai
unjuk kerja terbesar vyang dikenali sebagai hasil
konversi.

3.2.1.5.3 Topologi
— _— .
-
o ™
Citra hasil PO 23.1. . . N ——
ra_| asn_/ Thresholding Cltra_hasﬂ__thresholdl(lg —_ Bias UDh
| / v — Bias V0] «——
Cilra_KEtakana ( -
— Bias WOk «——
Pengguna \ [P — _@
L \ — Bobot Uih «——
Tulisan_Romaji N
— Bobot Vhj +——
L Bobot Wik «——
Gambar 6. DFD Level 2 Proses 3 (Proses Pengujian)
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3.2.2 ERD

@

= =

Huruf

V0j(0,0)

@ Bobot Vhj @ Bias VOj V0j(0,1)

ij(o 1) k(o i wor 0,1 )(Woke 2)

Bobot Wik V\dk 1,0) Bias WOk WOK(Q,..)
Huruf

Gambar 5. ERD

3.2.3 Kamus Data

3.2.3.1 Citra Katakana

Deskripsi : Data inputan untuk proses pengolahan citra, proses

pelatihan dan proses pengujian.

Aliran data : Input dari entitas pengguna ke proses 1 (proses
pengolahan citra) dan atau proses 2 (proses
pelatihan) dan atau proses 3 (proses pengujian).

Elemen Data

Citra Katakana

Representasi Domain Format Presisi Struktur Data
Citra masukan Array of | - - Array of long
berupa tulisan long
Katakana
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3.2.3.2 Citra_hasil PC

Deskripsi : Data output dari proses pengolahan citra dan data
input untuk proses pengujian.
Aliran data : output dari proses 1 (proses pengolahan citra),
kemudian dipakai untuk proses 3 (pengujian)
Elemen Data

Citra hasil PC

Representasi Domain Format Presisi Struktur Data
Citra hasil Array of | - - Array of long
pengolahan citra long

3.2.3.3 Tulisan Romaji

Deskripsi : Data output dari proses 2.3.3 (proses pengujian).

Aliran data : output dari proses 2.3.3 (proses pengujian) dan
akan diberikan kepada entitas pengguna sebagai
hasil konversi.

Elemen Data

Tulisan Romaji

Representasi Domain | Format Presisi Struktur Data

Hasil konversi Text = - Char[20]
berupa tulisan '
alfabet (Romaji)

3.2.3.4 Matriks8x8

Deskripsi : Data output / hasil proses transformasi dari proses
2.2.2 dan output dari proses 2.3.2

Aliran data : output dari proses 2.2.2 (proses transformasi),
kemudian akan dipakai sebagai input untuk proses
2.2.3 (proses pelatihan); dan output dari proses
2.3.2 (proses transformasi), kemudian akan
dipakai sebagai input untuk proses 2.3.3 (proses
pengujian)

Elemen Data

Matriks8x8
Representasi Domain | Format Presisi Struktur Data
Matriks hasil double | - - double

wavelet haar
berukuran 8 x 8
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3.2.3.5 Data Pelatihan

Deskripsi : Data

inputan

untuk

pembelajaran JST.

Aliran data :

proses

pelatihan

atau

Input dari entitas pengguna ke proées 2 (proses

pelatihan)

Elemen Data :

Alfa

Representasi Domain | Format Presisi Struktur Data
Nilai laiju double - - double
belajar pada
saat pelatihan

Momen tum

Representasi Domain Format Presisi Struktur Data
Momentum untulk intager - - integer
pembaruan

3.2.3.6 Bobot, Bias

Deskripsi : output dari proses pelatihan dan 'input untuk proses

prngujian.
Aliran data :
ke database
sebagai input
Elemen Data :

Elemen Data Huruf

output dari proses 2

di proses 3

(proses pelatihan)
bobot dan bias,

dan

disimpan

akan dipakai

(proses pengujian).

Representasi Domain | Format Presisi Struktur Data
Alfabet/ Romaiji Text = - Char[20]

Elemen Data UOh(0,0)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bias ke hidden 1 indeks | double - - double

ke (0,0)
Elemen Data UOh(0,1)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bias ke hidden 1 indeks | double - - double

ke (0,1)
Elemen Data V0j(0,0)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bias ke hidden 2 indeks | double - - double

ke (0,0)

Elemen Data V03j(0,1)
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rﬁépresentasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bias ke hidden 2 indeks | double = = double

ke (0,1)
Elemen Data W0k (0,0)

Representasi Domain | Format Presigi | Struktur Data
Elemen bias ke output indeks double - - double

ke (0,0)
Elemen Data W0k (0,k) dengan k=node output

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bias ke output indeks double - - double

ke (0,k) :

Elemen Data WOk (0, 64)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bias ke output indeks double - - double

ke (0,64)

Elemen Data Uih(0,0)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elcmen bobot dari input ke double N - double

hidden 1 indeks ke (0,0)

Elemen Data Uih(0,1)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data |
Elemen bobot dari input ke double = - double

hidden 1 indeks ke (0,1)

Elemen Data Uih(i,0) dengan i=node input

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari input ke double - - double

hidden 1 indeks ke (i,0)

Elemen Data Uih(i,l1) dengan i=node input

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari input ke double - - double

hidden 1 indeks ke (i,1)

Elemen Data Uih (64,0)

LEepresentasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari input ke double - - double

hidden 1 indeks ke (64,0)

Elemen Data Uih(64,1)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari input ke double - - double

hidden 1 indeks ke (64,1)

Elemen Data Vhj(0,0)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari hidden 1 ke double - - double

hidden 2 indeks ke (0,0)

Elemen Data Vhj(0,1)
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Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari hidden 1 ke | double - - double
hidden 2 indeks ke (0,1)

Elemen Data Vhj(1,0)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari hidden 1 ke double - - double
hidden 2 indeks ke (1,0)

Elemen Data Vhj(1,1)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari hidden 1 ke | double - - double
hidden 2 indeks ke (1,1)

Elemen Data Wik (0,0)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari hidden 2 ke double - - double
output indeks ke (0,0)

Elemen Data Wijk(0,k) dengan k = node output
Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari hidden 2 ke doulsle - - doublc
output indeks ke (0,k)

Elemen Data Wik (0,64)
Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari hidden 2 ke double s - double
output indeks ke (0,64)

Elemen Data Wjk(1,0)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari hidden 2 ke double = - double
output indeks ke (1,0)

Elemen Data Wjk(l,k) dengan k = node output

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari hidden 2 ke | double - - double
output indeks ke (1,k)

Elemen Data Wik (1l,64)

Representasi Domain | Format Presisi | Struktur Data
Elemen bobot dari hidden 2 ke double - - double
output indeks ke (1,64)
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) bertujuan
untuk mendefinisikan perancangan perangkat lunak vyang akan
dikembangkan. Dokumen DPPL tersebut digunakan oleh pengembang
perangkat lunak sebagai acuan untuk implementasi pada tahap

selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak KoTaRo dikembangkan dengan tujuan untuk

Melakukan pengolahan citra masukan.

Melakukan thresholding.

Melakukan penambahan noise.

Melakukan wavelet Haar.

Melakukan pelatihan.

Melakukan thresholding untuk citra yang dilatih.

Melakukan
. Melakukan
Melakukan

transformasi citra untuk citra yang dilatih.
pelatihan untuk mendapatkan bobot dan bias.

pengujian.

R O W J o O = W N

0. Melakukan thresholding untuk citra yang akan diuji.
11. Melakukan transformasi citra untuk citra yang akan diuji.

12. Melakukan konversi untuk mendapatkan hasil alfabet.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak disebut
juga Software Design Description (SDD)
merupakan deskripsi dari perancangan

produk/perangkat lunak yang akan dikembangkan.

KoTaRo Merupakan perangkat lunak yang digunakan untuk
mengkonversi tulisan Jepang Katakana ke bentuk

alfabet (Romaji).
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alfabet

(Romaji) .

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut adalah:

1.

2.1.1

2.1.2

2.13

GLOZ,

Deskpripsi

Perancangan Perangkat Lunak,

Program

Studi Teknik Informatika -~ UAJY

Presman Roger S,

Rekayasa Perangkat Lunak, McGraw-Hill

Book Co., Andi Yogyakarta, 1997
2 Deskripsi Dekomposisi
2.1 Dekomposisi Data
Deskripsi Entitas Data Bias UOh
Nama Tipe Panjang Keterangan
Huruf Character 20 Data huruf untuk pola yang dilatih
U0h {0, 0) double 20 Data bias ke hidden 1 indeks ke
(0,0)
U0h(0,1) double 20 Data bias ke hidden 1 indeks ke
(0,1)
Deskripsi Entitas Data Bias VO0j
Nama Tipe Panjang Reterangan
Huruf Character 20 Data huruf untuk pola yang dilatih
V03 (0, 0) double 20 Data bias ke hidden 2 1indeks ke
(0,0)
V03 (0,1) double 20 Data bias ke hidden 2 indeks ke
(0,1)
Deskripsi Entitas Data Bias W0k
Nama Tipe Panjang Reterangan
Huruf Character 20 Data huruf untuk pola yang dilatih
W0k (0, 0) double 20 Data bias ke output indeks ke (0,0)
WOk (0, k) double 20 Data bias ke output indeks ke (0,k),
dengan k = node output
WOk (0, 64) double 20 Data bias ke output indeks ke (0, 64)

2.14

Deskripsi Entitas Data Bobot Uih

Nama Tipe Panjang Keterangan

Huruf Character 20 Data huruf untuk pola yang dilatih

Uih(0,0) double 20 Data bobot dari input ke hidden 1
indeks ke (0,0)

Uih{0,1) double 20 Data bobot dari input ke hidden 1
indeks ke (0,1)

Uih(i,0) double 20 Data bobot dari input ke hidden 1
indeks ke (i,0), dengan i=node input

Uih(i, 1) double 20 Data bobot dari input ke hidden 1
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Uih(64,1) double 20 Data bobot dari input ke hidden 1
indeks ke (64,1)
2.1.5 Deskripsi Entitas Data Bobot Vhj
Nama Tipe Panjang Keterangan
Huruf Character 20 Data huruf untuk pola yang dilatih
Vhij (0, 0) double 20 Data bobot dari hidden 1 ke hidden 2
indeks ke (0,0)
Uih(0, 1) double 20 Data bobot dari hidden 1 ke hidden 2
indeks ke (0,1)
Uih(1,0) double 20 Data bobot dari hidden 1 ke hidden 2
indeks ke (1,0)
Uih(1,1) double 20 Data bobot dari hidden 1 ke hidden 2
indeks ke (1,1)
2.1.6 Deskripsi Entitas Data Bobot Wik
Nama Tipe Panjang Keterangan
Huruf Character 20 Data huruf untuk pola yang dilatih
Wik(0,0) double 20 Data bobot dari hidden 2 ke output
indeks ke (0,0)
Wik (0, k) double 20 Data bobot dari hidden 2 ke output
indeks ke (0,k), dengan k=node output
Wik(0, 64) | double 20 Data bobot dari hidden 2 ke output
indeks ke (0,64)
Wik(1,0) double 20 Data bobot dari hidden 2 ke output
indeks ke (0,0)
Wik(1, k) double 20 Data bobot dari hidden 2 ke output
indeks ke (0,k), dengan k=node output
Wik(1l,64) double 20 Data bobot dari hidden 2 ke output
indeks ke (0, 64)
BOBOT_UOH BOBOT_VO0J BOBOT_WOK
HURUF  Text(10) HURUF  Text(10) HURUF Text(10)
UOH_0_0 Double V0J_0_0 Doubte WOK_0_0  Double
UOH_0_1 Double VOJ_0_1 Double WOK_0_1 Double
WOK_0_2  Double
WOK_0_3 Double
WOK_D_4  Double
WOK_D0_5 Double
WOK_0_K Double
WOK_0_64 Double
BOBOT_UIH BOBOT_VHJ BOBOT_WJK
HURUF  Text(10) HURUF  Texi(10) HURUF — Text(10)
UIH_0_0 Double VHJ_0_0 Double’ WJK_0_0 Double
UIH_0_1 Double VHJ_0_1 Double WIK_1. 0 Double
UH_1_0 Double VHJ_1.0 Double WIK_0_5  Double
UH 1.1 Double VHJ 11 Double WUK_1_1  Double
UH_2_0 Double — WJK_0_2  Double
UH 2 1 Double WUK_1_2 . Double
UIH_3_0 Double WIK_0_3  Double
UIH_3_1 Double WIJK_1.3  Double
UH_I_0 Double WJK_0_4  Doubie
UH_I_1 Double WUK_1_4 / Double
UIH_640 Double WIK_0_K  Double
UIH_641 Double WUK_1_K  Double
WJK_0_64 Double
WJK_1_64 Double ;
Gambar 3.1. Conceptual Data Model
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3 Dekomposisi Modul

3.1 Rancangan Arsitektur

| Halaman Utama

L il

Pengolahan Citra Pelatihan Konversi Help About

Gambar 3.2. Rancangan Arsitektur

| 4 Perancangan Antarmuka dan Fungsional
4.1 Antarmuka Menu Utama

Merupakan form utama yang berisi pilihan menu berupa
tombol-tombol yang digunakan untuk masuk ke form-form tertentu

sesuai dengan fungsinya masing-masing, dan juga ada penjelasan

singkat tentang aplikasi tersebut.

Form Menu Utama )d
! 1 ! | = ' ;
5‘ - Pengolahan Citra | Pelatihan | - - Konversi i - Help i About : Bxit ;

. Welcome To KaTaRo ..

Gambar 4.1. Antarmuka Menu Utama
4.1.1 Deskripsi Tombol Pengolahan Citra
Merupakan tombol vyang digunakan untuk membuka form
pengolahan citra, vyang digunakan untuk memperbaiki citra
masukan sebelum dilakukan pelatihan atau pengenalan pola.
Secara prosedural :

On_click PengolahanCitra
Show (FormPengolahanCitra)
EndIif
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4.1.2 Deskripsi Tombol Pelatihan

Merupakan tombol yang digunakan untuk membuka form
pelatihan, yang digunakan untuk melakukan pelatihan pada citra
yang akan dilatih.

Secara prosedural

On_click Pelatihan
Show (FormPelatihan)
EndIf

4.1.3 Deskripsi Tombol Konversi

Merupakan tombol vyang digunakan untuk membuka form
pengenalan pola dan konversi, yang digunakan untuk melakukan
konversi citra masukan berupa tulisan Katakana menjadi tulisan
Romaji.
Secara prosedural

On _click KonversiKatakana
Show (FormKonversiKatakana)
EndIf

4.1.4 Deskripsi Tombol Help

Merupakan tombol yang digunakan untuk membuka form Help,
yang digunakan untuk memberikan informasi tentang cara
pemakaian perangkat lunak KoTaRo ini.
Secara prosedural

On_click Help
Show (FormHelp)
EndIf

4.1.5 Deskripsi Tombol About

Merupakan tombol yang digunakan untuk membuka form about,
yang digunakan untuk memberikan informasi tentang data pembuat
perangkat lunak KoTaRo ini.

Secara prosedural

On_click About
Show (FormAbout)
EndIf

4.1.6 Deskripsi Tombol Exit
Merupakan tombol yang digunakan untuk keluar dari sistem.

Secara prosedural

On _klik Close
Close (FormMenuUtama)
endif
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4.2 Antarmuka Pengolahan Citra
Merupakan form untuk mengolah citra masukan yang akan
dilatih ataupun yang akan dikenali, agar menjadi citra sesuai

yvang diinginkan. Masukannya berupa citra huruf Katakana.

[Form Pengolabon Citra MK
Tombal Citr @ =smmmmmimm i ~——; _ ~Tombol tolaan Citra-~— < e -
b : ) | - Thresholding-~-- - - -~ Derais / Nolse~ - |
' | Nilai 1 Prosentase Wavelet |

1 Opej Save i }g?f:: l ‘ Ambang : Thresholding ! i} Noise: . Ngig‘g—] ;Z:: ] l
| e e —— e |
| e - i I

~Citra Awal-—~——— s rCitra Hasil

|
|
4
i
|
|

|
| ;_’

Close
Gambar 4.2. Antarmuka Pengolahan Citra

42.1 Deskripsi Tombol Open

Merupakan tombol yang digunakan untuk mengambil citra
yang akan diolah dan menampilkannya pada picturebox untuk
citra asli.

Secara prosedural

On_klik Open
ShowDialogBox Open
Input citra yang akan diolah
Picturebox.image = ‘citra yang dipilh’
endif

4.2.2 Deskripsi Tombol Save

Merupakan tombol yang digunakan untuk menyimpan citra
baru hasil pengolahan citra pada picturebox untuk citra hasil
pengolahan.

Secara prosedural :

On_klik Save
ShowDialogBox Save
Input nama citra yang akan disimpan
Save image

endif

42.3 Deskripsi Tombol Hapus Citra

Merupakan tombol vyang digunakan untuk menghapus citra
asli dan citra hasil pengolahan citra pada picturebox yang

sudah tidak digunakan lagi.
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Secara prosedural :

On_klik ClearImage
Picturebox.image = “ 7
endif

424 Deskripsi Tombol Threshoding

Merupakan tombol yang digunakan untuk membuat citra asli
menjadi citra biner (hitam/ putih) dan menampilkan hasilnya
pada picturebox hasil.

Secara prosedural :

On_klik Thresholding

Input Ambang

Input Image yang akan dirotasi

Thresholding Citra

PictureboxHasil.image = ‘citra hasil thresholding’
endif

42.5 Deskripsi Tombol Noise

Merupakan tombol yang digunakan untuk membuat citra asli
menjadi citra yang ditambah noise sebanyak intensitas tertentu
dan menampilkan hasilnya pada picturebox hasil.

Secara prosedural :

On klik Noise

fﬁput Intensitas

Input Image yang akan dirotasi

Add Noise Citra

PictureboxHasil.image = ‘citra hasil dengan Noise’
endif

4.2.6 Deskripsi Tombol Wavelet Haar

Merupakan tombol yang digunakan untuk membuat citra asli
menjadi citra hasil transformasi Wavelet Haar sebanyak 5 level
dan menampilkan hasilnya pada picturebox hasil.

Secara prosedural

On_klik WaveletHaar
Input Image yang akan dirotasi
Transformasi WaveletHaar Citra
PictureboxHasil.image = ‘citra hasil transformasi’
endif

42.7 Deskripsi Tombol Close
Merupakan tombol yang digunakan untuk menutup Form
pengolahan citra dan kembali ke Form menu utama.

Secara prosedural :
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On_klik Close
Close (FormPengolahanCitra)
endif

4.3 Antarmuka Pelatihan

Merupakan Form untuk melakukan pelatihan pada citra, dan
menyimpan hasilnya berupa bobot pada database. Masukannya
berupa citra huruf Katakana yang akan dilatih, alfa, dan
momentum. Pada prosesnya akan menggunakan metode Jaringan
saraf tiruan Backpropagation dengan momentum dan pemrosesan

awal dengan transformasi wavelet Haar.

Form Pelatihan | i
- Tombe Tulisan Katakena---~ ~Citra Mesukan yang Akan Dilatih-———

Al [ };:ijf o

| a ﬂ w | ke g %)

SK [ sﬂmﬂ su | se ] )

AN q'snui 'Ne,g NO
) i 2 fen il Lo i -

Tarpil Garis Bantu | Hopus | |
— i

i
i
{
|
TA | o “ Tsu | TE ﬁ 10 |
|
|
|

e T S
ma | mr | Mu] ME ] M || i Bata Traning

; o] Alfa L 05
_1ij_131_ e Momentun: —— - 05|
RA‘| RI-| RU | rE 4 RO’ | | * Romajt, " 1] ; R

WAl ] : . S '
WA i WO- | N | Pelatihan Close

Gambar 4.3. Antarmuka Pelatihan

43.1 Deskripsi Tombol Tulisan Katakana [A - N]
Merupakan tombol yang digunakan untuk menampilkan citra
vyang akan dilatih.

Secara prosedural :
on_klik A
Picturebox.image = ‘citra A’
endif
43.2 Deskripsi Tombol Tampil Garis Bantu
Merupakan tombol yang digunakan untuk menampilkan dan

menghapus garis bantu, untuk melihat letak tulisan yang benar,
Secara prosedural :

On_klik TampilGarisBant
Garis.Enabled = True
endif
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433 Deskripsi Tombol Hapus Citra

Merupakan tombol yang digunakan untuk menghapus citra

yang akan dilatih pada picturebox.

Secara prosedural :

On_klik ClearImage
Picturebox.image = “ ”
endif

434 Deskripsi Tombol Pelatihan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan pelatihan

terhadap citra yang akan dilatih.
Secara prosedural :

On_klik Pelatihan
Input alfa
Input momentum
Input citra yang akan dilatih
Picturebox.image = ‘citra yang dipilh’
Transformasi citra citra yang akan dilatih
Pelatihan JST .
SQL : “insert into data bobot values (data_array)”
“insert into data bias values (data_array)”
endif

435 Deskripsi Tombol Close

Merupakan tombol yang digunakan untuk
pelatihan.
Secara prosedural :

On_klik Close
Close (FormPelatihan)
endif

4.4 Antarmuka Konversi

menutup Form

Merupakan Form untuk melakukan pengenalan pola dan

konversi terhadap citra masukan berupa tulisan

Katakana. Pada

proses awalnya akan dilakukan transformasi menggunakan wavelet

Haar. Kemudian dari hasil transformasi akan

dihitung unjuk

kerja ke setiap hasil pola yang telah tersimpan dalam data

bobot. Hasil pola yang memiliki unjuk kerja terbesar adalah

hasil pengenalan. Hasil pengenalan dan

konversi akan

ditampilkan pada box hasil konversi berupa tulisan Romaji.
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Form Konversi

. r{:itmym‘gd(mbikmrsi - — “ L HasilK veréi
‘ Open:}Sanl T-L'I"L';{ Hupus Romaji : |

! - : :. {* Citra yeng Diyji Dikenali Sebagai :

|
o

 Ubah Warna —— e [~MSE

} il WernaPensit |

i Warna Baclkground i
hrashaldi i i 5

( Nilai Ambang :JiZ8  Thresholding 1 : _

! e :
Derau / N-i'

i Intensites Noise: ﬂ_lb‘“v - Noige .

{ - S »

T BT

" Close ;

Gambar 4.4. Antarmuka Konversi

44.1 Deskripsi Tombol Open

Merupakan tombol yang digunakan untuk
yang akan dikenali dan menampilkannya pada
citra yang akan dikenali.

Secara prosedural :

On_klik Open
ShowDialogBox Open
Input citra yang akan dikenali
Picturebox.image = ‘citra yang dikenali’
endif

442 Deskripsi Tombol Draw / Tulis Tangan
Merupakan tombol vyang digunakan untuk
pada picturebox. Secara prosedural :

On_klik Draw
Pen = Aktif
endif

Endif
443 Deskripsi Tombol Hapus Citra
Merupakan tombol vyang digunakan untuk

mengambil citra

picturebox untuk

menggambar citra

menghapus citra

yvang akan dikenali dan dikonversi pada picturebox.

Secara prosedural :

On_klik ClearImage
Picturebox.image = “ 7
endif

Endif
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444 Deskripsi Tombol Konversi

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan konversi
terhadap citra yang akan dikonversi. Pada proses ini akan
mentransformasi citra vyang akan dikenali kemudian hasilnya
akan dihitung jarak ke setiap kelas pola yang telah tersimpan
dalam data bobot. Kelas pola dengan jarak terpendek adalah
hasil pengehalannya, yvang ditampilkan pada box keluaran
BoxRomaiji.
Secara prosedural :-

On_klik Konversi
Transformasi citra yang akan dikenali

SQL : “select * from bobot”

Menghitung jarak ke setiap kelas pola=

BoxRomaji = ‘kelas dengan jarak paling sedikit’
endif

44,5 Deskripsi Tombol Close

Merupakan tombol yang digunakan untuk menutup Form
pengenalan pola dan konversi dan kembali ke Form menu utama.
Secara prosedural :

On_klik Close
Close (FormKonversiKatakana)
endif

4.5 Antarmuka Help

Merupakan Form untuk menampilkan informasi tentang cara
menggunakan aplikasi ini. Pada antarmuka ini akan terdapat
informasi mengenai langkah-langkah pemakain pada Form
pengolahan citra, pelatihan dan pengenalan pola dengan tujuan
untuk membantu pengguna yang belum mengerti pemakain aplikasi
ini.

Form Help ] o]

A
Cara Pemakaian

- Form Pengolahan Citra
... Form Pelatihan

.- Form Konversi

Dasar Teori

- Backpropagation

- Wavelet Haar

i Tulisan Katakana

Home

Gambar 4.5. Antarmuka Help
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4.6 Antarmuka About
Merupakan Form untuk menampilkan informasi atau data diri

dari pembuat perangkat lunak KoHiRo.

Form About ’ [ Tofx)
Project KoTaRo i dibiiat Oleh i

I Nama : Akwilina Pupud Alit Resmika |-

A ik ceoroto e
Email : quilinzy@yahoo.com

{
3

Close ‘]

Gambar 4.6. Antarmuka About

4.6.1 Deskripsi Tombol Close

Merupakan tombol yang digunakan untuk menutup Form About.
Secara prosedural

On_klik Close
Close (FormAbout)
endif
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen PDHUPL-KoTaRo 1ini adalah dokumen vyang
berisi  perencanaan, deskripsi dan hasil penguijian
perangkat lunak yang spesifikasi terdapat pada dokumen
SKPL-KoTaRo (Konversi Katakana ke Romaji). Selanjutnya
dokumen PDHUPL-KoTaRo 1ini dipergunakan sebagai bahan
panduan untuk melakukan pengujian terhadap dokumen SKPL-
KoTaRo dan juga akan digunakan untuk menguji keseluruhan

sistem KoTaRo.

1.2 Deskripsi Umum

Perangkat lunak KOTARO dikembangkan dengan tujuan antara

lain untuk

1. Menangani pengolahan citra.
- 2. Menangani thresholding.
3. Menangani noise.
4. Menangani Wavelet Haar.
5. Menangani pelatihan citra tulisan Katakana untuk

mendapatkan bobot-bobot dan bias-bias yang
selanjutnya akan digunakan pada pengenalan.

6. Menangani konversi citra input tulisan Katakana
dengan menggunakan bobot-bobot dan bias-bias vyang
telah diperoleh dari proses pelatihan untuk

mendapatkan hasil konversi berupa bentuk tulisan

alfabet / Romaji.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan dapat dilihat pada

i tabel 1.1 berikut:

Tabel 1.1 Tabel Definisi Akronim dan Singkatan

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

PDHUPL Dokumen vyang berisi tentang perencanaan,

deskripsi dan hasil uji perangkat lunak.

l 1.4 Referensi
Referensi vyang digunakan pada perangkat Ilunak tersebut
adalah:

v' Pupud Alit Resmika, Akwilina. Spesifikasi Kebutuhan

Perangkat Lunak Konversi Katakana ke Romaji, 2006.

2 Lingkungan Pengujian Perangka£ Lunak

2.1 Perangkat Lunak Pengujian

Perangkat lunak pengujian berupa:
1. Windows XP dari Microsoft sebagal sistem operasi.
2. Ms Access 2003 dari Microsoft, sebagal Database.

3. Visual Basic.Net yang sudah terinstal pada komputer

untuk pengujian.
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2.2 Perangkat Keras Pengujian

Perangkat keras pengujian berupa

* Komputer stand alone dengan spesifikasi Pentium IV 2.4

GHz, 256 MB RAM.

2.3 Material Pengujian

Material tambahan untuk pengujian ini yaitu:
1. citra tulisan Katakana pelatihan
. citra tulisan Katakana hasil scanning

2

3. citra tulisan Katakana hasil tulisan tangan
4. citra tulisan Katakana dengan perbedaan warha
5

. citra tulisan Katakana yang diberi noise

2.4 Sumber Daya Manusia

Sumber daya pengujian perangkat lunak ini

1. Ir. Alb. Joko Santoso, M.T. sebagai dosen Pembimbing I
dan B. Yudi Dwiandiyanta, S.T., M.T. sebagai dosen
Pembimbing II vyang akan menjadi penguji perangkat
lunak.

2. Akwilina Pupud Alit Resmika, mahasiswa Teknik
Informatika Universitas Atma Jaya, sebagail pihak yang
membangun dan yang akan menjalankan perangkat lunak

untuk diuji.

2.5 Prosedur Umum Pengujian
2.5.1 Pengenalan

Pembangunan perangkat lunak KOTARO ini dibuat secara
pribadi oleh mahasiswa Universitas Atma Jaya vyang
mengambil mata kuliah Tugas Akhir. Mahasiswa mengawali
pembuatan perangkat lunak ini dengan membuat dokumen SKPL

dan DPPL sebagal acuan pembangunan perangkat lunak, dan
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kemudian akan dilanjutkan dengan pembuatan perangkat

lunak itu sendiri.

2.5.2 Persiapan Awal
2.5.2.1 Persiapan Perangkat Keras

Tidak banyak persiapan perangkat keras yang perlu
dilakukan karena pembangunan perangkat lunak ini dapat

dilakukan pada komputer di mana saja.

Perangkat keras beserta spesifikasinya berupa:

= Sebuah komputer stand alone yang akan digunakan untuk

menjalankan aplikasi yang telah dibuat.

2.5.2.2 Persiapan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dipersiapkan antara lain

1. Perangkat lunak Visual Basic.NET vyang digunakan
untuk membuat sistem KOTARO.

2. Perangkat lunak Microsoft Access 2003 sebagai

database.
2.5.3 Pelaksanaan

Pelaksanaan pengujian akan dilakukan terhadap Perangkat

lunak KoTaRo (Konversi Katakana ke Romaji).
2.5.4 Pelaporan Hasil

Hasil pengujian akan diserahkan kepada pembimbing
untuk dilakukan penilaian. Laporan lengkap mengenai hasil
pengujian akan diserahkan kepada pembimbing secepatnya

setelah pengujian selesai.
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penggunanya.

4.1.1 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Pengolahan

Citra - Thresholding —PDHUPL_KoTaRo_ 01 01

Butir ini menguji Proses

dahulu

proses thresholding.

thresholding ini dilakukan dengan terlebih

menampilkan citra asli dan memasukkan nilai ambang untuk

thresholding. Selanjutnya user menekan tombol

3 Identifikasi dan Rencana Pengujian
Tabel 3.1 Identifikasi Pengujian
Identifikasi Tingkat Jenis
Kelas Uji Butir Uji .. . Jadwal
SKPL PDHUPL Pengujian | Pengujian
Pengujian | SKPL KoTaRo | PDHUPL KoTaRo | Pengujian | Black Box | 13/12/
threshold |_01_01 _01_01 Unit 06
Pengujian _
Pengujian | SKPL KoTaRo | PDHUPL KoTaRo | Pengujian | Black Box | 13/12/
Antarmuka )
Noise 01 02 01 02 Unit 06
Pengolahan -
Citra Pengujian | SKPL KoTaRo | PDHUPL KoTaRo | Pengujian | Black Box { 13/12/
Wavelet _ 01 03 _ 01 o3 Unit 06
Haar
Pengujian Pengujian | SKPL_KoTaRo | PDHUPL KoTaRo | Pengujian | Black Box | 13/12/
Antarmuka Pelatihan | _ 02 _ 02 Unit 06
Pelatihan
Pengujian Pengujian SKPL KoTaRo | PDHUPL KoTaRo | Pengujian | Black Box | 13/12/
Antarmuka Konversi 03 03 Unit 06
Konversi
4 Deskripsi dan Hasil Uji
4.1 Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka User
Kelas pengujian antarmuka user adalah kelas
pengujian yang meliputi pengujian-pengujian yang
melibatkan fungsi antarmuka dengan user sebagai
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thresholding, maka citra asli akan berubah menjadi citra
biner (hitam/ putih) yang ditampilkan pada picturebox

citra hasil.

4.1.2 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Pengolahan

Citra - Noise —PDHUPL_KoTaRq_01_02

Butir ini menguji proses penambahan noise pada citra
asli. Proses 1ini dilakukan dengan terlebih dahulu
menampilkan citra asli dan memasukkan nilai prosentase
noise. Selanjutnya user menekan tombol Noise, maka citra
asli akan berubah menjadi citra dengan tambahan noise

yang ditampilkan pada picturebox citra hasil.

4.1.3 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Pengolahan

Citra - Wavelet Haar —-PDHUPL KoTaRo 01 03

Butir ini menguji proses Wavelet Haar. Proses ini
dilakukan dengan terlebih dahulu menampilkan citra asli.
Selanjutnya user menekan tombol Wavelet Haar, maka citra
asli akan Dberubah menjadi citra hasil transformasi
Wavelet Haar vyang ditampilkan pada picturebox citra

hasil.

4.1.4 Identifikasi Butir Pengujian Pelatihan-
PDHUPL_KoTaRq_02

Butir ini menguji proses pelatihan pada perangkat
lunak KoTaRo (Konversi Katakana ke Romaji). Proses
pelatihan dilakukan dengan memasukkan citra tulisan
Katakana yang akan dilatih, nilai 1laju belajar awal
(alfa), momentum. Kemudian klik tombol Pelatihan untuk

melakukan pelatihan terhadap citra yang telah dipilih.
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4.1.5 Identifikasi Butir Pengujian Konversi-

PDHUPL_KoTaRo_03

Butir 4ini menguji proses konversi citra tulisan
Katakana yang dimasukkan user. Proses pengenalan
dilakukan dengan memasukkan pola citra tulisan Katakana
dari user. Selanjutnya - klik tombol Konversi untuk
melakukan pengkonversian ke bentuk Romaji terhadap citra

yang diuji tersebut.
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