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PENGEMBANGAN GAME MAZE 3D UNTUK TELEPON SELULER

INTISARI

Aplikasi game Maze3D merupakan pengembangan dari
game Maze 2D. Game Maze3D dimainkan secara single player
dengan 5 pilihan menu: Bermain, Instruksi, Nilai
Tertinggi, Info Pembuat, Keluar. Menu Instruksi
menampilkan informasi cara bermain dan tombol-tombol yang
digunakan, menu Nilai Tertinggi menampilkan  waktu
tercepat, menu Info Pembuat menampilkan informasi pembuat
aplikasi, menu Keluar untuk keluar dari aplikasi.
Aplikasi ini melibatkan aspek multimedia (grafik, teks,
dan suara). Untuk media penyimpanan nilai digunakan
Record Management System (RMS).

Pengujian aplikasi menggunakan dua metode yaitu
menggunakan emulator JZME dan telepon seluler (ponsel)
Nokia 6680. Pengujian juga dilakukan kepada 31 responden
dengan menggunakan ponsel Nokia 6680. Perangkat lunak
yang digunakan untuk pengembangan aplikasi menggunakan
Java 2 Micro Edition (J2ME) versi 2.2.

Dengan dibuatnya aplikasi Maze3D maka penulis telah
berhasil mengembangkan suatu game 3D yang dijalankan pada
ponsel Nokia 6680.

Kata Kunci: Game, Maze3D, JZME, RMS, ponsel.
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