BAB V
KESTMPULAN DAN SARAN

V.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari perancangan

-~ —

R R T | } 3 -
dan pengimplementasian perangkat lunak DMAQuant adalah

GH]
e

.

sebagai berikut

1. Perangkat lunak DMAQuant telah selesai didesain
dan diimplementasikan.

2. Perangkat lunak DMAQuant dapat digunakan dalam
membantu pengambilan keputusan yang dapat
digunakan untuk mempertahankan pangsa pasar.

3. Perangkat lunak DMAQuant hanya dapat digunakan
pada data yang Dbersifat statis atau tidak
berhubungan dengan piranti input output secara

langsung.

v.2 >Séran 1
Untuk pengembangan perangkat lunak lebih
lanjut, penulis memberikan saran sebagai berikut
1. Perangkat lunak dapat dikémbangkan"terhadap data
kualitatif. ) _
2. Perangkat lunak dapat dikembangkan misaliiya dengan
menggﬁnakan XML sehingga perangkat lunak tidak

tergantung kepada DBMS tertentu saja.
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. Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Ferancangan Perangkat Lunak
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan yaitu

DMAQuant. Dokumen DPPL ir: digunakan oleh pengembang

- perangkat lunak sebayal acuarn -untuk - implementasi

pada tahap selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat lunak DMiJuant dikembangkan dengan
tujuan untuk membantu  knpowledge worker dalam
mendapatkan knowledge inZormation (pengetahuan) yang
dapat digunakan sebagai cendukung dalam pengambilan
keputusan guna mempertahankan sekaligus memperluas
pangsa pasar. )

Terdapat banyak carz untuk menggali informasi
dari data yang besar, antara lain aengan Associative
Quantitative vyaitu teknikx mining untuk menemukan
aturan asosiatif antara suatu kombinasi item dengan
menggunakan algoritma aprinri. A

Secara keseluruhan, perangkat lunak DMAQuant
ini terdiri atas sejumlah fitur—fitﬁr yang akan
menjadi operasifnpefasi vada perangkat lunak ini..
Fitur-fitur tersebut adalah .: o

1. Verifikasi logiﬁ sntuk tidp pengguna, vaitu

admiﬁistrator dan kxnowledge wocrker.

2.Melékukan koneksi ke server dan database.

3. Melakukan operasi-operasi asosiasi metode

| apricii pada data yang tersedia dan

“menvajikan hasiinya dalam bentuk tabel.
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4. Melakukan proses display, yaltu proses

menampllkan

informasi yan
5. Melakukan cl

quantitative.
ki

2. Mela

C
-
+

H

hasil mining dalam bentuk
g disajikan melalui tabel.

ustering untuk memetakan data

ukan proses reporting, vyaitu proses

pembuatan laporan yang dapat dicetak dalam

bentuk .print—out mengenai data yang

dihasilkan dari operasi-operasi data mining

dalam bentuk

grafik.

7. User Management terhadap data-data pengguna

perangkat lun

ak.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi,

2 5 ; o
Deskripsi Perancangan Perang

akronim dan singkatan :

kat
Lunak disebut Jjuga Software
Design __ Description (SDD)
merupakan deskripsi dari
perancangan produk/perangkat

lunak vang akan dikembangkén.

DMAQuant

=

Data Mining . Associative
Quantitative, ' merupakan
perangkat lunak bantu dalam
penggalian. knowledge

information dari suatu data

‘yang diperlukan oleh knowliedge

worker (termasuk " manager,

eksekutif dan - analis) dengan

- menggunakan kaidah ascsiasi.
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Data Mining Analisa otomatis terhadap data
untuk mehemukan pola atau
kecenderungan yang pentihg yang
biasanya tidak disadari
keberadaannya.

Apriori Algeritma decngan TzrzdigmE
generate and test artinya
pembuatan kandidét kdmbinasi
item yang mungkin diuji
berdasarkan aturan tertentu
yang kemudian diuji apakah
kombinasi item tersebut
memenuhi kriteria minimum
support. Kombinasi item
{ freguent itemsets) yang
memenuhi syarat tersebut. |-
kemudian diuji untuk membuat
aturan vyang memenuhi = syarat
minimum confidence.

GUI Graphical User Interface adalah |
antarmuka dalam bentuk
grafis/window.
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3. Deskripsi Dekomposisi

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1

Desgkripsi Entitas Data User

User Id Varchar Id dari user,
Primary Key.

UserName Varchar 20 Username dari
user.

Password Varchar 20 Password dari
user.

Confirm Password | Varchar 20 Konfirmasi

- password dari
user.

Id Role Varchar 3 Role dari user
sebagai
peﬁenfu hak
akses.

3.1.2 Deskripsi Entitas Data Items

TID

,'Varchar

Id dari data
transaksi,

Primary key.

Nama Item

. Varchar

50

Nama _ ltem

transaksi.

3.1.3

Deskripsi Entitas Data Rules

,’Id dafi rqles,:

Primary key.

Antecedenl.

Varchar

1060

Antecedent

F‘m;ram Studi Teknik Informatika JAJY
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} - item.
Consequent Varchar 1000 Conseqguent
| item.

Support Float 8 Nilai support

Confidence Float 8 Nilai
confidence

Age Integer 4 Unmur pembeli

{ _ . L

4. Perancangan Antarmuka dan Fungsional

Antarmuka Splash Screen

| DATA MINING

[ PR SRS

Universitas Atma Jaya Yogyakeria
JL. Babarsan No 43 Yogyekarta
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Antarmuka Welccme Page

Welc'qm‘_epégf’;u,;_

QUANT I TAT I VE-

User Name

Password

Merupakan form vang digunakan untuk melaku’an
proses. login untuk masuk ke system. Proses login ini_
diiakukan untuk mengecek apakah wuser yang'.memakéi~

'sisteqx merupakar. user yang berhak memakai- Sistem,
kemudian dari proses login ini meka sistem dapat

Program Stud: Teknik Informatika U4V DPP!' -DMAQuant ’ ) 12/ 28
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menentukan menu-menu yang diijinkan sesuail dengan
rule user tersebut. Dengan inputan user name dan

password.

4.1.1 Deskripsi Tombol Login

_ Merupakan tombol yang- digunakan untﬁk
memvalidasli user name dan password yang diinputkan,
validasi ini dilakukan untuk  menentukan menu
selanjutnya yang’ diperbolehkan oleh sistem sesuai
hak dari user tersebut. Proses dimulal dengan
penekanan tombol log on, kemudian user name dan
password yang sudah diinputkan akan dicocokan dengén
data yang ada didatabase user. Jika datanya tidak
ada atau tidak cocok maka akan muncul peringatan dan

jika sampai tiga kali salah maka sistem akan

~ berhenti, dan jika datanva ada maka akan masuk ke.

form utama yang menu-menunya akan tersedia menurut -

hak dari user tersebut.

Secara prosedural:

On_klik Login
Baca txtUserName
Baca txtPassword
SQL: “select  * from Data User where username = txtUserName and password =
txtPassword” B

If (datafound) then
{
Rule = 5QL:”select rule from user where username = txtusername and password =
txtpassword” - - :
If (Administrator) then
. Tampilkan Halaman Administrator -
Else (Knowledg:- Worker) // (Manager, Eksekutif, Analis)
) Tampilkan Halaman Knowledge Worker T

) - .
Else o . -
’ Login Failed. : )
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4.1.2 Deskripsi Tombel Cancel

Merupakan tombo! vyang digunakan untuk keluar

dari sistem. Pada saat tombol cancel diklik, maka
login akan dibatalkan, textbox UserName dan Password

kembali akan dikosongkan secara otomatis.

Secara prosedural:

on_klik Exit
Halaman ditutup.
4.1.3 Deskripsi Link ChangePassword
Merupakan 1link vyang digunakan untuk melakukan
pengeditan user name dan password. Prosesnya adalah

pada saat 1link Change Password diklik, maka akan

tampil form ChangePassword. Form tersebut meminta
user untuk menginputkan username dan password yang

lama, kemudian jika valid maka user mengisikan new

user name, new password, dan retype new password

seperti berikut :
ChangePassﬁor
0ld Account

_User hane

New Account
New User Nave
Nesw Password

Retype MNew Password

“Program Studi Teknik Informatika UAJY _DPPL-DMAQuant . : - T 14/28 "
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Setelah data diisikan pada form tersebut, maka
pada saat tombol OK diklik akan digenerate ke

database untuk mengupdate user name dan password

yang baru sehingga wuser dapat mengakses system -

dengan password yang baru. Mekanisme ini digunakan

cuntuk menghindari adanya sabotase terhadap user

-

sehingga user diberi kebebasan dalam mengakses

system sesuzi dengan tanggungiawabnya.

Secara prosedural:

On_klik ChangePassword
Tampil Halaman ChangePassword
//User menginputkan data

On_kiik OK
Tampil Halaman Login
//User melakukan login dengan menggunakan user name dan password baru

On_klik Exit
Tampil Halaman Login
/7User melakukan login.

¥ Connect | i Transaction - | i User Management | & Search | [B)0uit

11:3249PM, [ Wednesday, March 21, 2007
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Merupakan main form yang muncul setelah Proses
Login valid. Form ini digunakan untuk menampilkan
proses—-proses apa yang berlangsung dalam DMAQuant
sesuai hak wuser vyang diinputkan melalui filter
Login. Jika User login sebagai Admin maka, hanya
menu Administrator vang aktif. Jika wuser login
sebagai knowledge worker maka menu Knowledge Worker
dan Help akan aktif, sedangkan menu Administrator
tidak aktif. )
Menu user dehQan status Administrator yaitu

1. Connect (Ctrl+l) digunakan untuk melakukan koneksi

ke datapase server yang akan digunakan.

2. User Management (Ctrl+M) digunakan untuk melakukan

maintenance user system.

3. Scarch digunakan untuk mencari data user dalam -

system.

N
|

. Display Transaction (Ctrl+T) digunakan unﬁuk

menampilkan data transaksi yang digunakan.

rahasiz. Diiarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika



5. Exit (Alt+F4) dan Quit digunakan untuk keluar
program.
6. Help digunakan untuk menampilkan informasi dari

perangkat lunak tersebut.

Menu user dengan status Knowledge Worker vyaitu
1. Display Transaction (Ctrl+T) digunakan untuk

menampilkan data tranéaksi yang digunakan;

2. Display Association Rules (Ctrl+A) digunakan untuk
menampilkan data yang akan dikenai dengan kaidah
asosiasi apriori.

3. Display Mining Result (Ctrl+Shift+M} digunakan
untuk menampilkan hasil mining vyang diperoleh /
reporting.

4, Exit (Alt+F4) digunakan untuk keluar program.

5. Hélﬁ digunakan untuk .menampilkén. informasi dari
perangkat lunak tersebut. . ‘

.3 User”Management

=N

.3.1 Antarmuka User Management

User ID

UserMame

Passweod

Retype Passwded

—Role —
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Merupakan form yang digunakan untuk melakukan
proses management data user ke system. 'Proses ini
meliputi Entry New User, Edit Existing User, Delete
Existing User, dan Display Existing User.

4,.2.2 Deskripsi Tombol Add

Merupakan tombol yang digunakan untuk membuat
user baru. Proses dimuiai péda saat penekanan tombol
Add, maka  tombol selain tombol Add, yaitu save dan
cancel dinonaktifkan. Kemudian senmua textbox,
combobox - untuk inputan akan diaktifkan dan
mengaktifkan button save.

Secara prosedural:

On_klik New

Aktifkan semua textbox

Aktifkan tombol new, save, dan cancel

//semia button selain new, save dan cancel akan dinonaktifkan

4.3.3 Deskripsi Tombol Modify

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
modifikasi data user yang meliputi Edit dan Delete.
Ketika tombol modify diklik maka akan muncul form

seperti berikut :

SearchID v

Search Lz e
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Secara prosedural:
On_klik modify
Aktifkan FormSearchID // Merupakan Form untuk melakukan modifikasi
data user.

4.3.3.1Deskripsi Tombol Edit+

'Merupakan tompol untuk mengedit / mengupdate

data user dalam database. Proses dimulai ketika user.

menekan tommbol Edit, maka semua textbox dan

combobox akan disabled kemudian akan muncul - sebuah

form untgk melakukan pencarian data berdasarkén user
id.

Proses dimulai, ketika user memasukkan ID
user vyang hendak diupdate kemudian tekan tombol
Search. Maka data ID vyang telah terdaftar dalam
database tersebut akan muncul. Setelah itu tombol
Edit tersebut diklik maka semua textbox dan comboqu
rule akan enabled, dan tombol selain tombol Edit,

Save dan Cancel akan disabled.

Secara procedural : .

On-X1ik Modify )
Masukan id user yang dicari . .
//Lalu tekan search
Lakukan pengeditan.

4.3.3.2 Deskripsi Tombol Delete . .
Merupakan tombol untuk menghapus data user
yang sudah ada. | _ - _
Proses dimulai, ketika wuser memasukkan - ID
user 7yang " hendak .dideiete kemudian tekan §omb6i

Search (pada form yana akan muncul ketika tmeol

Delete ditekan). Maka data ID yang télah terdaftar -

dalam database tersebut akan muncul. Kemudian kita
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menekan tombol Delete, maka secara otomatis data
tersebut akan dihapus cari database (diset dengan
mode penghapusan) .

Secara prosedural:

On_klik Delete
Data user terpilikh dihapus.

Warning dimana user tidak ada

4.3.3.3 Deskripsi Tombol Search

Merupakan tombol untuk mencari data user,
tombol ini muncul pada Zorm Search untuk melakukan
pencarian 1d user. Proses ‘dimulai ketika kita
memasukan id user yanc dicari, lalu klik search
runtuk melakukan pencarian.

Secara prosedural:

On_klik Search
Baca id user @
Lakukan query ke dalam deszzbase user
I1f{Ketemu)
Tampilkan data user
RElse
Warning jika data user dengan id tersebut tidak ditemukan

4.3.3.4Desﬁripsi Tombol Reset
o Merupakan tombol :ntuk mereset /;mengosongkan

semua textbox dan combobcx. B

- Secara prosedural :

On_klik Reset i
Clear All TextBox znd Combobox

4.3.4 Deskripsi Tombol Cancel
Merupakan tombol yanc digunakan untuk keluar
atau menutup form pengelciaan user. u

Secara-prosedural: , ' : .

On_klik Exit
‘Tutup form
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4.3.5 Deskripsi Tombol Save

Merupakan tombol vyang dicunakan untuk melakukan
aksi atau proses sesual dengan mode yang ada. Proses
ini dimulai pada saat penekanan tombol save, maka

akan dicek apakah mode :

Maka akan dicek apakah user name yang diinputkan
sudah ada didatabaSe user  jika ada maka akan
muncul peringatan untuk diganti, jika tidak maka
akan dicek validitas inputan jika tidak valid maka
akan muncul peringatan dan minta dibenarkan, jika
sudah valid maka akan melakukan insert data baru

kedalam database user.
U Pengeditan

Maka akan dicek apakah user name yang diinpﬁtkan
sudah ada didatabase user jika ada .maka akan
muncul peringatan untuk diganti, jika tidak maka
akan dicek validitas inputan Jika tidak valid maka
akan muncul peringatan dan minta dibenarkan, 3jika
sudah va;id maka akan melakukan update data yang

lama akan diganti dengan data yang baru.

-Secara prosedural:

On_klik save
Seleksi ’ _
Case “Penambahan”

{ .
Lakukan query table user B
If (user sudah ada) then .

OQutput (“Maaf, User Sudah Ada") R -

Blse - L
Lakukan insert data ) -
} -
Case “Pengeditan”
{ Lakukan query table user

If (uwser sudah ada) then .

Output (“Maaf, User Sudah Ada”)

Else . . .

Lakukan update data
!
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4.3.6 Deskripsi Tombol DisplayAll
Merupakan tombol untuk menampilkan semua data
user. Pada saat tombol tersebut diklik, maka akan

tampil semua data user vyang tersimpan dalam

Secara prosedural:

On_klik Display Data
Seleksi user.
If (User} then
Tampilkan data user
Else
Warning dimana user tidak ada

4.4 Database Connection

4,4,1 Antarmuka Database Connection

Database Connection

mesdimy, March 31, 2007

i -ammedby: Davit Setiawan THO 0703654~ - *+5 UN]VE'

Merﬁpakan form yéng digunakan untuk melakukan
proses koneksi ke DBMS. Proses berlangsung"dimana
user -yang telah berhasil Login, kemudian diminta
untuk melakukan- konexsi ke ‘server dan = database

tujuan.
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4.4.2 Deskripsi Tombol Connect
Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
koneksi ke database server. .

Secara prosedural :

On_klik Connect
Sel Koneksi // koneksi ke database tujuan (selected).
Show form Database Conectivity (Table Selection}

Setelah +tombol connect diklik, kemudian akan

tampil form sebagai- berikut :
ﬁataﬁa'se Connectrvrty ‘

Active Database Server DataMiningQuant

4 it o S e A e, A A i A M AP e

FieldD
Field Name

Field Name

Programmed by: DavitSetiawanTF03-07-

Kemudian kita diminta untuk memilih.table yang
akan diproses. Setelah itu, klik tombol Connect yang
kemudian akan menampilkan pesan konektivitas

database tersebut apakah sukses atau gagal.

4.4.3 Deskripsi Tombol Céncel

Merupakan tombol yang digunakan untuk keluar -
atau menutup form Connection,
Sébara prosedural:

on_klik Exit
Tutup form database ccnnection
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4.5 Association Rules

4.5.1 Antarmuka Association Rules

Generate Association Rules

Minyak Gore  Gula, Minum  1.960784313
Minyak Gore  Gula, Minum  1.960784313
Minyak Gore  Mie [nstant, G 1.960784313
Minpak Gote  Permen-Coki  1.950784313
Minyak Gore  PermenCokl  1.960784313
Minyak Gore  PetrmenCok! 1.9650784313

Permen-Cokl  1.960784313

Mie Instant, G 1.960784313

Merupakan form yang digunakan = untuk melakukan
proses generating association rules. User diminta
menginputkan minimum support dan minimum confidence
yang akan digunakan sebagai batas dalam menentukan
kaidah asosiasi yang terbentuk antara kombinasi

items yéng ada.

4.5.2 Deskripsi Tombol Generate Rules
" Mefupakan tombol yang digunakan untuk melakukan

generate rules secara otomatis terhadap - data

- transaksi yang ada kemudian ditampilkan pada

d
Secara prosedural:
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On_klik Generate Rules
Set Generating Rules
4.5.3 Deskripsi Tombol Display Transaction
Merupakan tombol untuk menampilkan

transaksi yang akan di lakukan mining.

tn

arara nrocedural

On_klik Show Transaksi
Show Data Transaksi

4.5.4 Deskripsi Tombol Back

Merupakan tombol untuk kembali ke menu utama.

Secara prosedural:

On_klik: Back
Me.close
4.6 Partisi

4.6.1 Antarmuka Partisi

Partisi

Program Studi Teknik Informatika UAJY DPPL-DMAQuant
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Pregram Studi Teknik lnformati.ka ALY

Pattisi Result_ . -

Minuman ) 11.76470588 46.15364615
Minuman Mie nstznt, S 3.921568627 15.38461538
Finumzi: Kosnretika, S 5.882352941 23.07692307
Kiruman ~ Kosnetike  7.843137254 20.76923C76
Mirumar  Mirumar Ser 5.882352%41 22.07692207
Miruman Susu, Sebun  5.882252841 2207692307
Miruman Insectisica, S 0 ]

Minuman Permen-Cokl  1.960784313 7.6323076392

Merupakan form vyang digunakan untuk melakukan

proses partisi data quantitative berdasarkan :ﬁles.

yang terbentuk.

4.6.2 Deskripsi Tombol Show

Merupakan tombol vyang digunakan untuk generate

rule. .

Secara prosedural:

on_klik Show
GenerateRule

4.6.3 Deskripsi Tombol Back

Merupakan tombol untuk kembali ke
knowledge worker. - '

Secara procedural : : -

On_klik Back
Show MainKW

OFPL-DMAQuant
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4.7 Display Transaction

4.7.1

Merupakan form yang digunakan untuk ménampilkan

data

secara

e

perdasar

é st
10041
10002
10002
10004
10008
10006
10007
16006
& 10008

4.8 Association Report

4.8.1

Merupakan form yang digunakan untuk menampilkan

report

memetakannya ke dalam bentuk grafik.

Program Studi Teknik Informatika UAJY

transaksi.

i s K oo
Obzt, Kosmet

Azt RT, Mir
Srack. Reti
Rekek, Mire
Rati, Kosmreti
Roti, Bie Inst
Sus, Sabur,
ftiruman Ser
Sabur, Perm

aturan

Antarmuka Displiay Transaction

keseluruhan
an id dary

10
30

(W& — h2 N —a
-3 2 N

o

bR R

Antar ﬁka Association Report

ascsiasi

transaksi dapat 'ditampilkan

ditampilkan

terbehtuk kemudian
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LR TEREg O R ] Tun
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2
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4.9 About DMACuant
4.9.1 Antarmuka About DMAQuant
Merupakan antarmuka yang berisi tentang

informasi mengenai perangkat lunak DMAQuant secara

global.
AboutDMAQuant.
. . DMAQuan: refirs to Data Mining ]
. Assodiative Quantivative (s s Data
- - Minirg softreare tho..... -
- Copyright @2007
_ F‘fog'rar_n Studi Teknik lnformatika LAY NDPPL-DMAQuant 7 . - 28/28

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika - UAJY dan bersifat
rehasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui'oleh Program Studi Teknik Informatike -



' SPESIFIKASI KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK
DMAQUANT
(Data Mining Asscciative Quantitative)

Untuk

Tugas Akhir (Skripsi)

Dipersiapkan oleh:
Davit Setiawan

03 07 03656

Program Studi Teknik Informatika — Universitas Atma
Jaya Yogyakarta Jalan Babarsari 43 Yogyakarta

) " . Nomor Dokumen Halaman
Program Studi Teknik ]
) Informatika i

. SKPL-DMAQuant 1/34
Universitas Atma Jaya

Yogyakarta A Revisi ) Tgl: 9 Janvari 2007




DAFTAR PERUBAHAN

Revisi Deskripsi

INDEX | - 2
TGL

\5)
@]
lw)
&}
iy
[y}

Ditulis -DS =3 DS DS DS
oleh - )

Diperiksa BLS | Z78 BLS "BLS AJS,BLS
oleh } . co -

Disetujuil , BLS BLS AJS,BLS
oleh ‘

Proaram Studi Teknik i formatika UAJY SKPL-DMAQuant : . - 2134

Dokumen int dan informasi yang dimmkinya sdatah milik Program Studt 1 =knik tnformatika - HIAJY dan bersifat
rabasia, Ditarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa dikerahui oleh Program Studi Teknik informatika




3

Daftar Halaman Perubahan

Halaman Revisi Halaman Revisi
Program Siudi "2knik Informatika UAJY - .SKPL-DMAQUénfr o .. 334

Dokumen ini dani informzst yany dimilikinye dalah milik Program Studi Tek:uk Informatika - UAJY czn bersifat-
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketabui oleh Prog:am Studi Teknix informatika




Daftar Isi

1. Pendahuluan..... e et e e aseciecen it te st e et e 6
B 1 T 5 - 6
1.2 Lingkup Masalah.. ... . it it e 7
1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan........ v s aneernnnnn 8
1.4 Referensi....ueii ittt ittt st teiactenasaneneennens 10
1.5 Deskripsi umum (OVEIVIEW) cuu it in s aneeeeecneeeanennnnn 10

2. NDeskripsi Kebutuhan...... ... . i it 10
2.1. Perspektif produk.... ...ttt i et e e ig
2.2.Fungsl ProduK ... i. ittt i i i et ettt c et 13
2.3. Karakteristik Pengguna.................. e 15

- 2.4.Batasan-Batasan. .. .. ieih i et et e .. 15

3. Kebutuhan KhususS ... .ot iin ittt ine s iecsaannnaenn 16
3.1. Kebutuhan antarmuka eksternal........uueieuennennneennnnn 16
3.1.1.Antarmuka Perangkat Keras .....cv.iieenenmcananannnunnns 16
3.1.2.Antarmuka Perangkat Lunak ................. e 17
3.1.3.Antarmuka Komunikasi ........ it et e 17
3.2. Kebutuhan Fungsionalitas.................. O S 17
3.2.1 Aliran Informasi ... iniinnneanennnnn e ettt et 17
3.2.1.1 Diagram Konteks DMAQUANT . ..t et e i e et irnmancaesenoacans 17
3.2.1.1.1 Entitas Data ... mr ittt i i e e 17
3.2.1 .0 .2 PrOSES ¢ ute e e saeaaaseasetoeeanoneenasseeaanaeesons 18
3.2.1.1.3 TopolloTi™pRupPrr.— . @ O . . . . ... ic e 18
3.2.1.2 DFD Level 1 Proses DMAQuant.......ociiiinieronrnecnnas 18
3.2.1.2.1 BEntitas Data cv ettt e e et 18
3.2.1.2.2 DECSCER. .« -« e caeecaaea.. . RSAER L, L.018
3.2.1.2.3 BEPOMETL . - . e v vtvennannsono.. .- -CEEINN, .., ..., 20
3.2.1.3 DFD Level 2 User Management ............ ..t 20
3.2.1.3.1 Entitas Data . ... icuue it inineennesnanenns we.. 20
302.1.3.2 PrOSES st teecinensotasansenssoanoseasescasonoansnes 20
3.2.1.3.3 TOPOLOgl v vttt ittt ittt aes it e ecenaaseteansness 21
3.2.1.4 DFD Level 2 Proses Association Rule Mining........... 21
3.2.1.4.1 Entitas Data ... .ciuieiimeiiiintiteeneeeennenncannnnns 21
3.2.1.4.2 Proses..... B T e . e 22
3.2.1.4.3 TopologHs. A . g P 7. . . . ... ... 23
3.2.2 Deskripsi Proses....... o e - 23

4 Spesifikasi Data DMAQuant ...... e e e e e e, 28
4.1 Konstruksi Data DMAQuant................ e e e e i 28
5.1.1 KAMUS DAEA + o v v e e e teeeae e aeea e e amaeeneaanaannananans 28
4.1.2 Entitv Relationship ... ..ttt e iianinaeanas - 33
4.2 Batasan Perancangan... . e e it et e e e . 33
4,3 Atxzibut Sistem Perangkat Lunak......, ........ e e e ... 33

Program Stuui T2knik informatika UAJY SKPL-DMAQuant» : . 434

Dukumen i dan informasi yang dimitkinga adatah mulik Program Studi Tetmk Informatika - UAJY dan bersifat -
rahasa. Ditarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studl Teknik Informatika



Daftar Gambar

Gambar 1. DFD Level O ...ttt iirioeresnennenennennnnennans i8
Gambar 2. DFD Level 1 ... iiererotneceoneenennencneananas 20
Gambar 3. DFD Level 2 User Management ........e.oeeeuiceenennn 21
Gambaxr 4. DFD Level 2 Association Rule Mining .............. 23
Gambar 5. Entity Relational Diagram (ERD) .«.uweuveuneennnnn.. 32
Daftar Lampiran
- Brogram Studi Teknik Informatixa UAJY - SKPL-DMAGQuant - I TR LR

“Dokumeri inf dan informas: yang dimitikinya adalah mitik Program Studi Teknik informatika - UAJY dan bersifat
rahasia Dilarang untuk me-reproduksi dokumen i tanpa diketahu! olel: Program Studi Teknik Informatika



DATA MINING ASSOCIATIVE QUANTITATIVE

(DMAQuant)
1 Pendahuluan
1.1 Tujuan
Dokumen Spesifikasi Perangkat Lunak (SKPL) ini

merupakan dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat
‘Lunak DMAQuant (Data Mining Quantitativef yang akan
dikembanqkan; Dokumen ini digunakan oleh pengembang
perangkat lunak sebagail acuan pengembangan perangkat
lunak DMAQuant dimana perangkat lunak tersebut
digunakan sebagai Tugas Akhir. h
Tujuan dari  dokumen  Spesifikasi  Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL} secara umum adalah untuk
memudahkan pengenmcang perangkat lunak dalam
merancang perangkat _}unak _.sesuai dengan kebutuhan -
konsumen. Dalam SXPL perangkat lunak DMAQuant
meliputi mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak
yang meliputi kebutuhan = antarmuka eksternal
{antarmuka antara sistem dengan peréngkat lunak.dan
perangkét keras, dan = pengguna), performansi

(kemanipuan perangkat lunak dari segi kecepatan,

tempat penyimpanar yang dibutuhkan, serta
~kakuratan), dan atribut (fitur-fitur tambahan vyang
dimiiiki - sistemj, serta mendefinisikan fungsi

perangkat lunak.
- Dokumen ini menjadi dasar pengembang mengenai -~

perangkat lunak yang akan dikembangkan.
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1.2 Lingkup Masalah

Kebutuhan akan adanya informasi saat ini
merupakan suatu kebutuhan dasar bagi ~ sebuah
organisasi atau individu luas dalam rangka
peningkatan efektifitas kerja dan efisiensi.

Sekarang ini, perkembangan teknologi dan bhasis
data memungkinkan untuk menyimpan data dalam jumlah
‘besar ke dalam suatu database, data warehouse,rétau
piranti penyimpan data lain yahg kemudian dapat
dilakukan analisa. Contohnya tranéaksi yang. terjadi
pada swalayan. Data transaksi tersebut disimpan
dalam suatu database sebagai ‘data "historis vyang
dapat digunakan sewaktu-waktu untuk keperluan
management dalam mempertahankan dan memperluas
jaringan atau pangsa pasar.

Terdapat banyak cara untuk menggali informasi
dari data yang  besar. Salah satunya dengan
menggunakan Associative Quantitative yailtu teknik
mining untuk menemukan keterkaitan antar item
(asosiatif)A dengan menggunakan algoritma Apriori
secara quantitative. i

DMAQuant merupakan 'perangkat lunak yang
digunakan untuk melakukan mining pada . sejumlal data
dengan . Quantitative Association  Method yaitu

" merupakan aturan asosiasi multidimensional ‘dimana
atribut numerik akan sélalu" berubah secara
dinamis/diskret selama proses mining berlangsung
sehingga akan memberikan niilai kepuaéan ?ersendiri
ﬁisalnya maksiﬁalisasi;confideﬁce. ;

| Secara umum pérangkat rlunak‘ DMAQuant

dikembangkan dengan tujuan untuk :
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1.

Menghasilkan aturan asosiasi dari kombinasi
item sehingga diperoleh knowledge information
yang diperlukan oleh knowledge worker.

Menghitung nilai support dan confidence dari

kombinasi item dengan menggunakan algoritma

Apricri sceara guantitative sehingga
menghasilkan aturan sebagai knowledge

information.

1.3 Definisi Akronim dan Singkatan

Daftar definisi dan akronim yang digunakan :

%SKPL Dokumen yang berisi  tentang
? spesifikasi kebutuhan
% pengembangan perangkat lunak yang
E akan dirancang, dibuat, dan
i dikembangkan.
;DFD Data Flow Diagram, Mﬂﬁérupakégm
% . -mecdel data yang merepresentasikan
% -aliran proses pada sistem
| perangkat lunak imd.
ERD Entity Relationship Diagram,
merqpakaq model  data yang
: digunakéﬁ untuk merepreséntasikan
; hubungan antar entitas yang
| hekerja dalam sistem .perangkat
| lunak ini. B
DBMS 7 Database . Managemént System,-
i perangkat lunak yang diguﬁakan
é -untuk mengeiola dan memanage
‘Pro'gr'am Stud: Teknik Informatika UA-1Y SKPL-DMAQuant . o 8/ 34
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database.

Data Mining Analisa otomatis teriiadcp data
untuk menemukan pola atau
kecenderungan vyang penting vyang

biasanya tidak disadari

el A nrmmary

AECCidldauiiiya

Apriori Algoritma dengan paradigma

generate and test artinya

f pembuatan kandidat kombinasi item
| yang mungkin. diuji berdasarkan
aturan tertentu kemudian diuji
apakah kombinasi item tersebut
memenuhi kriteria minimum
support. Kombinasi item (frequent
itemset) yang memenuhli syarat
tersebut kemudian diuji untuk
membuat . aturan- yang memenuhi

syarat minimum confidence.

DMAQuant Data Mining Associative
V Quantitdtivé, merupakan perangkat
lunak Bantu dalam penggalian
knowledge informafzon dari suatu
1 data yang diperlukan oleh
knowledge _ worker dengan

menggunakan kaidah asosiasi.

Database Kumpulan data .yang terkait,

diorganiéasi dalam struktur.

tertentu dan dapat diaxses dengan

cepat.

Tabel 1. Definisi akronim dan singkatan.
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1.4 Referensi
Dokumen yang digurakan sebagai acuan dalam
rencané pengembangan perangkat lunak ini adaléh
1. Standard IEEE nomor ANSI/IEEE Std 1058.1-1987
(Reaffirmend 1993).

P St}fxi—_\'rv‘&‘fe Engineceri
Mc Graw Hill International Edition.
3. Software Requirements, 1993, Alan M Davis,

Prentice Hall, International Edition.

1.5 Deskripsi Umum (Overview)

Isi dari dokumen SKPL. ini merupakan spesifikasi
dari suatu sistem perangkat lunak Data Mining
Associative Quantitative. Dokumen SKPL ini dibagi
menjadi 3 bagian utama yaltu bagian pertama berisi
tentang penielasan dokumen SKPL vyang menéakup tujuan
pembuatan dokumen 1ini, lingkup masalah vaitu proses
pemberian informasi oleh DMAQuant, sistem vyang
dikembanakan, definisi, referensi, dan deskripsi
umum. Bagian kedua berisi tentanq penjelasan secara
umurmt méngenai perangkat lunak DMAQuant' yang» akan
dikembangkarn nmliéuti fungsi dari perangkat lunak,
karakteristik pengguna, batasan, dan asumsi yang
diambil daianl pengembangan perangkat 'lﬁnak. Bagian
ketiga berisi tentang uraian kebutuhan pefangkat

lunak secara lebih rinci.

2 Deskripsi Kebutuhan
2.1  Perspektif Produk
DMACuant merupakan perangkat‘ lunak berbésis-

aplikasi  windows . yang dibangﬁh' untuk membantu
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knowledge worker dalam memperoleh knowledge
information yang dapat digunakan sebagai pendukung
dalam pengambilan suatu keputusan. Misalnyé dalam
suatu swalayan, knowledge information dapat

digunakan dalam pengaturan tata letak produk dan

Aturan vyang digunakan dalam perangkat lunak
DiMAQuant ini adalah asosiasi, yaitu suatu- aturéﬁ
yang memiliki keferkaitan antara kombinasi item yang
ada dalam suatu basis data yang memenuhi kriteria
minimum support dan minimum confidence dimana akan
menghasilkan suatu pola item vyang sering muncul
secara bersama dalam suatu basis data.

User Dberirnteraksi langsung dengan perangkat
lunak DMAQuant melalui keyboard dan mouse. Peranagkat
lunak ini dapat dijalankan .pada sistcm operaéi'

Windows XP.

2.1.1 Antarmuka Sistem
Karakteristik antarmuka pemakai yaitu

Interaks:z sisfém dengan petugas administrator
dilakukan pada monitor standar dengan spesifikasi
800x600 pixel. Menu yang ditampilkan. adalah menu
window. V 1 -

Interaksi sistem dengan knowledge ﬁorkcr
ditempuh dengan menggunakan monltor standar 800x600
plxel._iMenu yang dlfampllkan’ adalah menu w1ndow,
untuk memperolen knowledge ;nfbrmatlon. Informasi

pengetahuan akan -didisplay dengan menu window.

2.1.2 Antarmuka Perangkat Keras
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Piranti antarmuka  perangkat keras yvang
digunakan dalam perangkat lunak DMAQuant ini‘adalah
1. Mouse.
2. Keyboard.
3. Monitor.
4

Printer.

2.1.3 Antarmuka Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk
mengoperasikan perangkat lunak  DMAQuant adalah
sebagai berikut :
1. Nama : Windows XP.
Sumber : Microsoft.
Sebagai sistem operasi dimana perangkat lunak
DMAQuant dijalankan.
2. Nama : SQL Server 2000.
Sumbér'-' : Microsoft.
Sebagai DBMS yvang - dibutuhkan dalam

mengoperasikan perangkat lunak DMAQuant.

| 2.1.4 Batasap Memori
Batasan . memori - vyang dibutuhkan dalam
operasional JMAQuant yaitu RAM minimal 256
-MB.- '
2.1.5 Operasi _ _
Variasi modé operasi yang dibutuhkan dalam

pengembangan perangkat lunak DMAQuant adalah :
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a. Mode Read Only, yailtu knowledge worker (dalam
ﬁ hal ini manager, eksekutif, dan analis) hanya
dapat membaca ~"atau memperoleh informasi
pengetahuan berdasarkan data transaksi vyang
ada.

b. Mode Interaktif, yaitu pengguna (datam nal

ini petugas administrator) dapat berinteraksi
langsung dengan DMAQuant, termasuk
memanipulasi data berdasarkan data vyang

sebenarnvya.

2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak DMAQuant
berdasarkan user yang berhubungan dengan sistem ini
adalah :

© 1. Fungsi Login (SKPL DMAQuant 01), yaitu fungsi
yang digunakan oleh pengguna atau user untuk
masuk ke dalam sistem yang akan digunakan.

Z. Fungst Generate . Association Rules
(SKPL_DMAQuant 02) , yaitu fungs%- - untuk
melakukan penambangan data dengan menggunakan
‘algoritma apriori. Fungsl tersebut meliputil f

2.1 Fungsi Count -  ”777- Support
(SKPL_DMAQuant 02 01), yaitﬁ. fungsi‘ untuk

~menghitung nilai_  support dari suatﬁ
kombinasi item. ' )

2.2 Fungsi Count . Ceszifidence

 (SKPL_DMAQuant 02_02), fungsi . untuk
"menghitung nilai confidence dari suatu

kombinasi item.
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2.3 Fungsi Generate Itemsets
(SKPL_DMAQuant 02 03), fungsi . untuk
membentuk kandididat itemsets yang
memenuhi  minimum support dan minimum

confidence (data keseluruhan).

&

2.4 Fungsi Fimd Support (SxryL DMAQuant 0Z_U4)
fungsi vyang. digunakan untuk menghitung
support untuk tiap nilai data.

2.5 Fungsi Generate Frequent Itemset
(SKPL_DMAQuant;pé_OS), yaitu fungsi untuk
generate frequent Iitemset dari kombinasi
data yang memenuhi nilai minimum support
(data guantitative).

3. Fungsi User Management (SKPL DMAQuant 03),
yvaitu fungsi vyang digunakan untuk mengelola
data user yang berhubungan dengan sistem.
Fungsi ini meliputi : ‘

3.1 Fungsi Add User (SKPL DMAQuant 03_01),
adalah  fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data user baru.

3.2 Fungsi Edit User . (SKPL DMAQuant 03 02),
adalah  fungsi yahg digunakan  untuk
memperbéiki"kesalahan atau mengubah data
user. ) . '

3.3 Fungsi Delete User (SKPL DMAQuani_ 03 03),

 adalah fungsi- yang ' digunakan untuk
menghapus data user. .

3.4 'Fungsi,Séérch USef (SKPL_pMAQuant_OS;O4);
adalah fungsi yang. - digunakah untuk
melakukén pencarian pencariab ~data 'user

dengan menggunakan kriteria tertentu.
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4. Fungsi Show Mining Result (SKPL DMAQuant 04),
adalah fungsi untuk menampilkan hasil mining
dan aturan dengan menggunakan kaidah asosiasi
dimana terdapat <clusterisasi vyang kemudian
ditampilkan sebagai report disertai grafik.

Py ~

5. Fungsi Show Transaction (SKPL DMAQuant O

(..
[§)]

adalah fungsi. yang digunakan menampilkan data

transaksi. - : B

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik pengguna yang menggunakan

perangkat lunak DMAQuant ini adalgh

* Mengerti pengoperasian komputer secara aktif.

* Memahami sistem komputer tempat perangkat
lunak dijalankan.

* Mengerti dan memahami perangkat -Jdunak vyang
digunakan. -

. Mengérti pengoperasian komputer serta

| pérangkat lunak tambahan komputer yang
digunakan.

2.4 -Batasan-Batasan )

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat
lunak DMAQuant yaitu 7 ) _

- - 1. Kebijaksanaan umum berpedoman pada . tujuan
pengembéngan perangkat lunak. -

2. Data Yang dimining adalah data trahsaksicnaL,
yang terdapat dalam databaSe;. | tidakv
‘berhubvngan dengan piranti input data éepefti
POS (Point Of Sale). ﬂ |

73.Perangkat,lunak ini hanya n@iakukan mining

terhadap  data transaksional = dengan

Progra n Studi Teknik tnformatika UA.TY SKPL-DMAQuant ' - 15/ 34

Dokumen ini dan Informasi yang dimittkinya adalah miltik Program Stee': Teknik Informatika - UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me_—reproduksi dokumen initanpa diketahui oteh Program: Studi Teknik Informatika



menggunakan aturan asosiasi secara

quantitative,.

2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Asumsi yang digunakan dalam pengembangan

s el

verangra
e Tersedia operating system Windows XP yang
sesuai dengan kebutuhan untuk

mengoperasikan perangkat lunak DMAQuant.
e Tersedia data transaksional.

¢ Kebutuhan minimum hardware yang diperlukan

untuk menjalankan perangkat lunak memadai.

3 Kebutuhan Khusus
3.1 Kebutuhan Antarmuka Eksternal
| Pengguna berinteraksi dengan perangkat lunak
melaluli masukan perintah yang diinputkan melalui
keyboard/mouse. Hasil keluaran dari perangkat lunak
ini adalah berupa knowledge information yang telah
diolah sistem dari data yang telah disimpan dalam

basis data.

3.1.1. Antarmuka Perangkat Keras

“Kebutuhan antarmuka perangkat keras ' yang

dikembangkan DMAQﬁant berkenaan dengan antarmuka

perangkat keras pada ‘bagian 2.1 perspektif produk
ialah o '
1. Monitor, digunakan sebagai piranti wisual

operasional perangkat lunak.
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2. Mouse, digunakan untuk mengenali input data
yang dilakukan pengguna berkaitan dengan
event klik, drag.dan drop dan on focus.

3. Keyboard, digunakan untuk melakukan input

data berupa karakter atau teks, atau menu

pull down yang harus diinputkan oleh
pengguna.

- o

4. Printer, 'digunakan untuk mencetak 'report

sebagai output sistem.

3.1.2 Antarmuka Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang diperlukan untuk
mengoperasikan perangkat lunak DMAQuant adalah :
1. Nama : Windows XP.
Sumber : Microsoft.
Sébagai Operating System komputer.
2. Nama : Microsoft SQL Server 2000.
Sumber : Microsoft. _
Sebagai Database Management System.
3. Nama : Microsoft Visual Studio.NET 2003.
Sumber : : Microsofrt.

Sebagai development tcol.

3.1.3 Antarmuka Komunikasi
Perangkat lunak ™MAQuant ini dibahgun.pada PC

standalone.

3.2 Kebutuhan Fungsionalitas

3.2.1 Aliran Informasi o
3.2;1.1DFD Level 0 (Piagram Konteks) DMAQﬁant
3.2.1.1.1 Entitas Data ' A
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Prooram Studi i €l:nii informatika UAJY

Entitas eksternal data yang terlibat dalam

pengembangan perangkat lunak

dinyatakan dalam tabel berikut :

Administrator Admin

DMAQuant

Knowledge Worker

Knowledge

3.2.1.1.2 Proses

Proses dalam perangkat

yaitu menerima input data berupa

lunak

data

dapat

DMAQuant

lcgin

(username dan password) kemudian memprosesnya untuk

menjadi informasi yang dikehendaki.

3.2.1.1.3 Topologi
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Gambar 5, Ertiy Relationship Diagram
(ERD)

3.2.1.2DFD Level 1 Proses DMAQuant
3.2.1.2.1 Entitas Data

Mengacu pada entitas data DFD Level O

- (Diagram Konteks) DMAQuant.

'3,2.1.2.2 Proses

Terdapat 7 proses dalam DED

DMAQuant yaitu :-

SKPL-DMAQuant

o

Levél :

[l
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1 Proses Validasi Login, adalah suatu proses dalam
suatu system yang sebelumnya harus memasukan user
name dan password dari user. .

2 Proses User Management, adalah suatu proses untuk
menangani pengelolaan data user dalam basis data
yang meliputi tambah data user; hapus datae usei,
edit data user, dan searching data user.

3 Prdses Association Rule‘ Mining,v adalah suatu
proses pencarian aturan asosiasi menggunakéé
algoritma apriori ‘pada data transaksi sesuai
dengan minimum support dan minimum confidence
sehingga dihasilkan kn9Wledge information.

4 Proses Display Transaction, adalah proses untuk
menampilkan data transaksional yang ada.

J Proses Display Mining Result, adalah proses untuk
menampilkan hasil dari proses asosiasi.uminihg
guantitative yang berupa aturan sebagai'informaéi
bagi user.

6 Proses Generate Association Report, adalah proses
untuk menampilkan laporan vyang berisi data-data
hasil . penambangan dengan menggunakan aturan

asosiasi.
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3.2.1.2.3 Topologi
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Gambar 2. UrD Level 1

3.2.1.3DFD Level 2 User Management
3.2.1.3.1 Entitas Data ’
Entitas - data  yang terlibat adalah

_Administrator.

3.2.1.3.2 Proses _

Secara garis besar proses vyang dikelola pada
subproses user mangement DMAQuant vyaitu _rﬁenerima
masukan data user name Qan password kemudian
melakukan —pengecekan r_berdasa_rkan masﬁkan l.ogin
tersebut pada basis déta user yaitu : |
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1. Menu Pengelolaan Data User, adalah pfoses
pemilihan menu yang diinginkan untuk diproses oleh
system. .

2. Tambah Data User, adalah proses menambahkan data
user ke dalam table Data User.

Ubah Data User, adalah. proses mengubah  /

[9]
.

menquodate data user vang terdapat dalam table

Data User?
4, Hapus Data User, adalah proses menghapus data user

yang terdapat dalam table Data User.

3.2.1.3.3 Topologi
Topologi DFD Level 2 sebagal berikut :

Hapus d_U:
Datd User Térhdp

iithan Menu

Gambar 3. DFD Level 2

Proses 20 User Management

3.2.1.4DFD Level 2 Proses Association Rule Mlnlng
3.2.1.4.1 Entitas Data
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Entitas data yang eksternal yang terlibat

sesuai dengan entitas data pada DFD level O.

3.2.1.4.2 Proses

Secara garis besar proses yang dikelola

pada proses Association yaitu :

1. Count Support, adalah proses untuk menghitung
suppcrt tfansaksi berdasarkan minimum support
yang ada. _

2. Generate Itemset, adalah proses generate data
transaksi secara otomatis - sehingga dapat
diproses selanjutnya oleh rsystem yang memenuhi
minimum support.

3. Count Confidence, adalah proses untuk menghitung
confidence berdasarkan frequent Itemsets yang
aca. | |

4. Generate Rule, adalah proses untuk menentukan
rules yang terbentuk berdasarkan nilai support
dan confidence-nya.
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3.2.1.4.3 Topologi

Transaksi

PR R
f Support Confidence )
. C ] L

Min_Confidencg—rm—m——— .

Gambar 4. DFD Level 2
Proses : Association Rule Mining

3.2.2 Deskripsi Proses
3.2.2.1 Proses Pemasukan Data Login
3.2.2.1.1 Entitas Data Masukan
Entittas data masukan subproses peﬁasukan
data login, yaitu : : o | . - -
‘e . User name
. Password

3.2.2.1.2 Algoritma atau Formula dari proses
v Algoritma atau préses darli pemasukan- data
login yaitu menerima mdsvkan berupa data login dari-

enticas data masukan kemucdian wnelakukan informasi
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format data login yang dimasukan oleh entitas yang

terkait dengan proses pemasukkan data login.

3.2.2.1.3 Entitas Data Terlibat
Entitas data yang terlibat pada subproses
vemasukan data login v
¢ User (berdasarkan user name dan password dari

pengguna) . |

Entitas data keluaran dari  subproses
pemasukan data login yaitu data masukan login yang
valid dalam arti sesual dengan format data pengguna
yang akan digunakan untuk subproses pencocokan

login.

3.2.2.2 Proses Pencocokan Data Login
3.2.2.2.1 Entitas Data Masukan

Entitas data masukan subproses pencocokén
data login yaitu format data login yang-

terinformasidari subproses pemasukan data login.

3.2.2.2.2 Algoritma atau Fonuula dari proses
“RAlgoritma atau formula ~ dari proses
pencocokan data login yaitu menerima masukan berupa

data loyin terinformasikemudian melakukan pencocokan

VAdata login- tersebut pada basis data atau data base

user. Pencocokan dilakukan dengan menggunakan query
dengan kondisi rterténtu sesuai ‘dengan format idataE‘
login. Keluaran subproses. ini menghasilkan suatu
login yang benar—benar._valid‘ befdasarkan query

pencocokan pada database.
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3.2.2.2.3 Entitas Data Terlibat

Entitas data yang terlibat pada subproses
péncocokan data login wyaitu : data masukan login
berupa user name , password dari Admin, Knowledge
Worker. Entitas data keluaran dari subproses
I ta login yaitu data login yang valid

dalam "arti sesuai dengan pencocokan data pada

database Data User.

3.2.2.3 Proses Penentuan Hak Akses
3.2.2.3.1 Entitas Data Masukan

Entités data masukan subproses pemilihan
operasi vyaitu data login yang terinformasi dari

subproses pencocokan data login.

3.2.2.3.2 Algoritma-atau Formula dari proses
Algoritma atau formula  -dari proses
penentuan hak akses yaitu menerima masukan berupa
data login terinformasi kemudian -~ melakukan
klasifikasi operasi berdasarkan interaksi pengguna
dengaﬁA sistem dan hak akses ‘pengguna. Keluaran
subproses ini adaWah data yaﬂq berkaitan dengan
}Qpérasi yang dilakukan  pengguna’ berdasarkan

interkasi dengan system.

3.2.2.3.3 Entitas Data Terlibat

‘Entitas data yang terlibat pada subbroses
pemasukan data login yaitu data login terValidaéi.
Entitas data eluaran dari subproses peuentuan hak

akses yaltu data yang berkaltan vengan opera51 yang
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dilakukan pengguna berdasarkan interaksi dengan

sistem dan hak akses pengguna.

3.2.2.4 Proses Tambah Data User
3.2.2.4.1 Entitas Data Masukan
Entitas data masukan subproses tambah data

user adalah data user.

3.2.2.4.2'Algoritma atau Formula dari proses
Algoritma atau formula dari proses data

user yailtu menerima masukan berupa data user yang

disimpan dalam table data user, kemudian hasil dari

subproses ini adalah data user yang valid.

3.2.2.4.3 Entitas Data Terlibat
Entitas data yang terlibat pada subproses
data user vaitu data user baru dan data user lama

yang sudah berada dalam database.

3.2.2.5 Proses Edit Data User
3.2.2.5.1 Erxtitas Data Masukan _
Entitas data masnkan subprosés ubah data

user adalah user name.

3.2.2.5.2 Algoritma atau Formula dari proses
Algoritma atau formula dari proses ubah
data user yaitu n@nerima masukan berupa data, vyang
kemudiain melakukan update,récord baru pada database
béﬁdasarkan format vyang telah ditentukan 'padé

database SyStem.
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3.2.2.5.3 Entitas Data Terlibat
Entitas data yang terlibat pada sﬁbproses_
data user yaitu data user baru dan data user lama

yang sudah berada dalam database.

3.2.2.6 Proses Hapus Data User
3.2.2.6.1 Entitas Data Masukan
Entitas data masukan subproses hapus data

user yaitu user name yang akan dihapus.

3.2.2.6.2 Algoritma atau Formula dari proses
Subproses ini akan menampilkan seluruh
id user yang terdapat dalam database user dimana
disediakan fasilicas pencarian data user berdasarkan
user name vyang dapat digunakan sebagai kata kunci”
untuk menghapus data. Hasil dari proses'i:i adalah

data user yang sudah terhapus.

3.2.2.6.3 Entitas Data Terlibat

Entitas data terlibat yaitu data user.

3.2.2.7 Proses Display Data User
3.2.2.7.1 Entitas Data Masukan

Tidak édé entitas data masukan._

73.2,2.7.2 Algoritma atau Formﬁla dari proses
_ Subproses display déta user akan di
generate secara otomatis tefhadap' .user Yang
menggunakan vaitu Administratbr » dad knowledgé
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worker. Algoritmanya adalah proses display . akan-
langsung membaca ke database data user, kemudian

menampilkan ke dalam tabel.

3.2.2.7.3 Entitas Data Terlibat

ntq

o~ s 4 TrmT s [ T
[ PR S SO ] A Y i (RSOSSN NI

£l

user.

4 Spesifikasi Data DMAQuant

4.1 Konstruksi Data DMAQuant
Tipe record dalam konstruksi data DMAQuant
adalah ¢
a. Data User  (berisi informasi tentang
user/pengguna sistem yaknl administrator dan
‘knowledge worker).
b. Data TransItem (berisi tentang informasi

transaksi).

4.1.1 Kamus Data
4.1.1.1Data Login
4,1.1.1.1 Elemen Data UserName

Untuk Username Text | - - . - . Charf5}

char[5] .

. Password

{
dari user % : §
{ . H : B
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4.2_ Data User

4.2.1 Elemen Data User Id

Unéun Id dari

‘user

4.2.2 ' Elemen Data UserName . -

Untuk Usernamer . Char[S-ﬂA

dari user

NHRKK B Char[5]

dari user

4.2.4 Elemen Data Confirm Password

pRzs 2 R T

7 3 % 2 TR : 2 : AN G
Untuk Password Text B RRAKR R Char([5]
Konfirmasi

dari user

4.2.5 Elemen Data Id Role

Uggﬁk-Status

Akses dari

user

4.3 Data TransItem

4.3.1 Elemen Data TID

Char[5]

Transaksi i
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4.3.2 Elemen Data Itém_Id

Tian Iterm

Transaksi

4.3.3 Elemen Data Age Co-

»Uﬁtuk Umur
Pembeli

4.4 Rule Gain

4.4.1 Elemen Data RID -

SRR N ARG
String Itemset

Antecedent

String Itemset

.
|

i
Concequent I _ i
i H

4.4.4 Elemen Data Support

2 Angka

dibelakang

koma
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4.4.5 Elemen Data Cbnfidence

Nilai Numbe.s ) 07100 ,b eryy. ; '2 Angka Float
Confidence } l dibelékangv
l ‘koma

4.4.€ Elemen Data Age

e X
Untuk Umur

Pembeli

4.5 TIrnfo Rules
4.5.1 Elemen Data RID

Long Integer

Antecedent

4.5.3 Elemen Data Consequent

s AT
Varchar [50]

4.5.4 Elemen Data Support

dibelakang |

| | | | roma |

4.5.5 Elemen Data Confidence
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e
?ﬁﬂ%§
SEa

~ Nilai AA; ( _i XXy 2‘An§ka {
Confidence | ; ! dibelakang-l
i !
i | } koma ‘
: i

Confidence : - 2 Angka

Value ! ] _ dibelakang

“koma

4.7 Support

7 Anga
'dibelakang'

koma

|
1
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4.1.2 Entity Relationship Diagram

7 . et N
{ Userdd { PassarC
o \‘/' s

4.2 'Batasan Perancangan
Batasan dalam perancangan DMAQuant ini adalah :
1. Keamanan Sistem yang diterapkan hanya
menggunakan proses login berdasarkan peran

dan hak akses setiap pengguna.

4.3 Atribut Sistem Perangkat Lunak
Atribut sistem perangkat lunak DMAQuant adalah :
1. Help atau bantuan
Help atau bantuan yang diberikan sistem ini

agar user dapat menggunakah dan melakukan

fun

ngsi vyang akan dikerjakan dengan mudah.
Help ini berupa prosedur yang harus dilakukan
user dan bersifat publikatif dalam pages.

2. Security atau keamanan
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Security yang ‘dilakikan DMAQuant 1ni _hénya
'memberikéh keamanan data berupa ,peneméataﬁ
password pada login untuk menjamin péngguna
dapa£ n&lékukan operasi.~terhadap sistem

sesual dengan hak aksesnya.
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