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INTISARI 
 

Ketika melakukan kunjungan ke suatu lokasi, waktu 
kunjungan menjadi pertimbangan yang utama. Setiap 
lokasi mempunyai ketentuan waktu kunjungan untuk 
melayani pengunjung. Pada saat kegiatan transportas i 
tidak memenuhi waktu kunjungan, maka akan rugi dala m 
hal waktu dan biaya. Kasus transportasi Team 
Orienteering  Problem With Time Windows (TOPTW) adalah 
kasus transportasi yang mempunyai variabel waktu 
kunjungan (time window) . Pada TOPTW, terdapat 
sekumpulan vertex yang diberi skor, waktu pelayanan, 
dan rentang waktu atau time windows , serta tempat awal 
dan tempat akhir yang tetap .  Sejumlah lintasan 
dikonstruksikan untuk mengunjungi tiap vertex  dan 
mengumpulkan skor maksimum. Tiap vertex hanya dapat 
dikunjungi sekali dan kunjungan hanya dapat dilakuk an 
selama time windows.   

Beberapa penelitian terdahulu telah melakukan 
penelitian pada kasus TOPTW menggunakan metode 
optimisasi, antara lain Ant Colony System, Iterated 
Local Search, An LP-based Granular Variable 
Neigborhood, Simulated Annealing (FSA dan SSA), GRASP-
ELS. Terdapat perbedaan hasil pada tiap algoritma. Saat 
ini, beberapa contoh kasus pada set data yang digun akan 
belum menemukan solusi yang optimum. Solusi terbaik   
diketahui (Best Known Solution)  digunakan sebagai  
pembanding yang merupakan solusi terbaik dari beber apa 
penelitian pada TOPTW . 

Penelitian kasus Team Orienteering  Problem With 
Time Windows (TOPTW) diselesaikan dengan metode 
optimisasi PSO. Secara keseluruhan, hasil program b elum 
sama baiknya dengan penelitian sebelumnya, yang 
mempunyai rata-rata persentase deviasi yang lebih 
kecil. Namun efektif digunakan berdasarkan 304 cont oh 
kasus, program memberikan hasil 88 Best Known Solution   
dan 1  Best Known Solution  baru.  

   Kata kunci: PSO, TOPTW, Best Known Solution 


