PEMBANGUNAN APLI KASI STREAM NG RADI O
BERBASI S W NDOW6 PHONE 8

TUGAS AKHI R

Di aj ukan untuk Menenuhi Sebagi an Persyarat an Mencapai
Deraj at Sarjana Tekni k I nformatika

a eh
Andr eas Chandra Yogyaswara Budi ono

09 07 05826

PROGRAM STUDI TEKNI K | NFORNVATI KA
FAKULTAS TEKNOLOG | NDUSTRI
UNI VERSI TAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2013
i



HALAMAN PENGESAHAN

TUGAS AKHIR BERJUDUL
PEMBANGUNAN APLIKASI STREAMING RADIO

BERBASIS WINDOWS PHONE 8
Disusun oleh:
Andreas Chandra Yogyaswara Budiono
NIM: 09 07 05826
Dinyatakan telah memenuhi syarat

pada tanggal : Juli 2013

Pembimbing I, Pembimbing

(Thomas Suselo, L MEE Breofl AbeaesSRvetope M Ses, Ph.D. )
Tim Penguji:

Penguji I,

(Thomas Suselo, S

Penguiji II Penguji ITI
i

(B.Yudi Dwiandiyanta,S.T.,M.T.) (Fl. Sapty Rahavyu, S.T., M.Kom)

Yogyakarta, Juli 2013

Universitas Atma Jaya Yogyakarta

(Ir.TE



HALAVAN PERSEVMBAHAN

“My notto is to be stronger than yesterday, if
| have to I'll be stronger than half a day ago,

even a mnute ago!”

(Rock Lee)

Tugas Akhir ini kupersenbahkan untuk....

Tuhan Yesus Kristus yang sel al u nenyert ai ku,
bapak dan ibu tercinta, kakak, kekasi h,
sahabat, sanak saudara, dan senua tenan-tenan
yang tel ah nmenbant uku ber proses.

Love you all

©



| NTI SAR

Teknol ogi i nformasi nerupakan sal ah satu teknol ogi
yang sedang berkenbang dengan pesat pada saat ini.
Pengaksesan terhadap data atau informasi yang tersedia
dapat dil akukan nel al ui berbagai macam piranti, tidak
terkecuali piranti nobile. Penbuatan aplikasi stream ng
i ni ditujukan untuk penyanpai an informasi dal am format
audio, yaitu untuk streamng radio. Dengan aplikasi
ini, radio dapat diakses kapanpun dan di nmanapun para
pengguna berada secara online. Aplikasi ini dibuat
berbasis Wndows Phone 8 dengan tool penbangunan
M crosoft Visual Studio 2012 dengan bahasa penrogranan
C# dan jaringan yang terhubung kepada sebuah penyedi a
radi o online, JOGIASTREAMERS.

Penelitian dilakukan dengan nel akukan analisa
kebut uhan untuk suatu aplikasi stream ng agar radio-
radio dalam jaringan JOGIASTREAMERS dapat di akses
nmenggunakan W ndows Phone 8. Apli kasi yang di bangun i ni
juga dapat di hubungkan dengan jejaring sosial Facebook
dan Twitter untuk nenyanpai kan i nfornasi t ent ang
pengguna yang sedang nendengar kan radi o.

Dari survei yang dilakukan penulis terhadap 31
responden yang terdiri dari dari 22 pria dan 9 wanita,
dengan rentang usia 17 sanpai 36 tahun, dengan 18 orang
menpunyai  profesi sebagai nmmhasiswa dan 13 orang
karyawan, 63, 7% nenyat akan apli kasi nmenpunyai tanpilan
yang bagus, 67,2% nenyatakan fungsi-fungsi yang
dimliki aplikasi nmudah untuk dijalankan, dan 90, 32%
nmenyat akan aplikasi sudah bagus bila dibandi ngkan
dengan aplikasi yang sudah ada sebelumya (website
JOGJASTREAMERS, aplikasi JOGIASTREAMERS unt uk Android,
Bl ackberry, dan i QS)

Kata kunci: apl i kasi st ream ng, streamng radio
W ndows Phone 8
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