BAB |
PENDAHUL UAN

Bab ini akan nenbahas |atar bel akang nasal ah,
runmusan nmasal ah, batasan masal ah, tujuan, netodol ogi

yang di gunakan, dan sistemati ka penul i san tugas akhir.

.1 Latar Bel akang Masal ah

Dewasa ini, persaingan dalam bisnis nedia terasa
semaki n konpetitif, tak terkecuali bisnis nedia radio.
Sebuah stasiun radio dituntut untuk dapat nenci ptakan
sebuah program vyang bagus dan dapat menberi kan
pel ayanan kualitas infrastruktur yang baik serta
memadai agar tidak ditinggal kan pendengarnya bahkan
dapat nenanbah pendengar baru. Penetrasi perkenbangan
bi dang teknologi informasi tersebut nmemang terjadi
tidak | ama dal am kurun waktu terakhir, perkenbangan i ni
pun tercatat sebagai sesuatu yang sangat fenonenal.
(W bowo, 2010)

Ti dak hanya dunia radio, salah satu nedia yang
per kembangannya sangat fenonenal adalah nedia baru
i nternet. Sebuah survei yang disel enggarakan Asosi asi
Penyel enggar a Jasa | nt er net I ndonesi a (APJIIT)
mengungkapkan bahwa jum ah pengguna internet di
| ndonesi a tahun 2012 nencapai 63 juta orang atau 24,23
persen dari total populasi penduduk di negara ini.
Pengguna internet global sendiri, nmenurut I|nternational
Tel econmruni cation Union (1TU) nencapai angka 2, 421
mliar pada 2011 dari 2, 044 mliar pada tahun
sebel umya. Indonesia nemliki potensi pertunbuhan
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jum ah pengguna internet |ebih tinggi dibandi ngkan
negar a- negara maj u seperti Korea Selatan di mana angka
penetrasi internet telah nencapai kisaran 80 persen.
Tetapi pertunbuhannya nungki n ti dak eksponensial karena
| uasnya wlayah negara ini. APJIlI nenyel enggarakan
survei nel alui wawancara dan kui si oner untuk nenperol eh
ganbaran pengguna i nternet di | ndonesi a. Sur vei
di | akukan di 42 kota di 31 propinsi antara April hingga
Juli 2012, dengan jum ah responden 2.000 orang yang
berasal dari ketegori unur 12-65 tahun, status ekonom
sosial A-C (Yusuf, 2013).

Sal ah satu teknologi yang juga begitu pesat
per kenbangannya saat ini adalah teknologi wreless,
bai k nel al ui perangkat handphone, PDA, dan sebagai nya.

Ber hubungan dengan aplikasi bergerak, nmasing-nasing

vendor nenghasilkan platform aplikasi, dan sistem
operasinya sendiri-sendiri, Kelebihan dari penggunaan
per al at an nobi | e I ni adal ah kemanmpuannya  unt uk

mel akukan koneksi dengan internet dan untuk nenjal ankan
sebuah website dalam peralatan nobile. Hal I ni
nmeni nbul kan pel uang yang cukup besar untuk nenberikan
pel ayanan akses dengan peralatan nobile (Paraswati,
2006) .

Per kembangan radi o, internet, dan teknologi nobile
yang pesat ini ditanggapi dengan baik ol eh berbagai
perusahaan penyedi a jasa internet dengan nenbuat divi si

yang khusus bergerak dalam bidang penyiaran radio

secara online nelalui i nt er net (stream ng). Di
| ndonesi a, menur ut cat at an RiiN
(Radi oi nterneti ndonesi a. com, t er dapat 413 radi o
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Internet dengan jum ah pendengar sebanyak 113.393.
Kenmudi an ber kenbang pul a apli kasi nobil e dal am ber bagai
platform seperti Bl ackberry, Andr oi d, 1 OS  untuk

stream ng radio.

Baru-baru ini telah muncul sistem operasi baru
dal am dunia nobile, yaitu Wndows Phone 8 yang rilis
pada akhir bulan Otober 2012. Untuk nenjenbatan
per kembangan ini, penulis nenbuat aplikasi W ndows
Phone 8 wuntuk streaming radio-radio. Dengan adanya
apl i kasi stream ng radi o berbasis Wndows Phone 8 ini
di harapkan dapat nenbantu pengguna Wndows Phone 8
unt uk nendengarkan radio kapan saja dan dinmana saja
mer eka berada, selama terdapat koneksi internet. Radio-
radio yang bi sa di akses nerupakan radi o yang tergabung
dal am j ari ngan JOGIASTREAMVERS

JOGJASTREAMERS sendiri adal ah sal ah satu penyedia
jasa nultinmedia live stream ng untuk stasiun-stasiun
radio di kota Yogyakarta dan sekitarnya, di nana setiap
radio tersebut nemliki berbagai macam fornmat siaran
mul ai contenporary hit radio, news, dangdut, budaya
jawa, oldies nusic dan |ain sebagai nya. JOGASTREAVERS
berdiri pada tahun 2007 sebagai sal ah satu divisi dari
i nternet service provider PT Jenbatan Citra Nusantara
yang saat sudah nemliki ber bagai macam | ayanan
internet dari nulai infrastruktur sanpai dengan konten.
JOGIASTREAMERS yang nenpunyai traffic pendengar rata-
rata 1000 per hari ini juga telah nmemliki aplikasi
apli kasi streami ng untuk handphone-handphone pintar
pada dengan sistem operasi Android, Bl ackberry, dan i OS
( JOGIASTREANMERS, 2013). Apl i kasi streamng radio
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berbasis Wndows Phone 8 yang dibangun oleh penulis
akan nel engkapi daftar aplikasi stream ng yang dimliKki
ol eh JOGIASTREMAERS t ersebut .

.2 Runusan Masal ah
Ber dasarkan |atar bel akang nasal ah diatas dapat
di rumuskan masal ah adal ah bagai mana nenbangun apl i kasi

stream ng radi o berbasis Wndows Phone 8?

.3 Batasan Masal ah
Bat asan- bat asan mmsal ah yang terdapat dal am

penbangunan apli kasi ini adal ah:

1. Aplikasi ini dibangun untuk platform Wndows Phone
8.

2. Apli kasi ini nmenbutuhkan koneksi internet.

3. Aplikasi ini manpu nelakukan stream ng terhadap
radio yang terhubung dengan jaringan penyedia radio
onl i ne, JOGIJASTREAMERS.

.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah nenbangun aplikasi

stream ng radi o berbasis Wndows Phone 8.

.5 Metode Penelitian
Met ode  yang akan  di gunakan dal am Apli kasi

Stream ng Radi o berbasis Wndows Phone 8 ini adal ah:

1. Metode Observasi
Met ode observasi di | akukan dengan mel akukan
pengamatan terhadap aplikasi-aplikasi stream ng

radi o yang sudah ada.

2. Met ode Kepust akaan



Dal am tahap ini, dilakukan pengunpulan data dari
ber bagai sunber yang nendukung seperti buku-buku
referensi, skripsi, jurnal, serta data-data di
internet yang terkait dengan aplikasi yang akan

di bangun.

. Met ode Penbangunan Per angkat Lunak

Met ode penbangunan perangkat |unak nencakup proses
spesi fi kasi kebut uhan  perangkat | unak, seperti
ant arnuka dengan pengguna (user interface) maupun
kinerja (performance) perangkat |unak pada berbagai
fungsi yang dirancang untuk dapat dil aksanakan ol eh

apli kasi. Dal am netode ini ada 4 sub netode, yaitu:

a. Analisis

Analisis dilakukan dengan nenganalisis data dan
I nformasi yang diperoleh sehingga dapat dijadikan
bahan penbangunan perangkat |unak. Hasil analisis
adal ah berupa nodel perangkat yang dituliskan dal am
dokunen teknis Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
( SKPL) .

b. Perancangan

Per ancangan dil akukan untuk nendapatkan deskri psi
arsitektural perangkat |unak, deskripsi antarnuka,
deskripsi data, dan deskripsi prosedural. Hasi
perancangan berupa dokunmen Deskripsi Perancangan
Per angkat Lunak (DPPL).

c. I npl ementasi Perangkat Lunak
| mpl enent asi di | akukan dengan ment er j emahkan
deskri psi perancangan ke dalam perangkat | unak



dengan nenggunakan tool Mcrosoft Visual Studio
2012.

d. Penguji an Perangkat Lunak
Merupakan tahap di mana sistem yang telah dibuat
di ni | ai apakah secara fungsional sesuai dengan

spesi fi kasi yang tel ah di buat.

.6 Sistemati ka Penulisan
Si stemati ka penul i san tugas akhir ini dapat

di j abar kan sebagai beri kut:

1. BAB | PENDAHULUAN
Bab ini akan nenbahas |atar bel akang masal ah,
runmusan nasal ah, batasan masal ah, tujuan dibuatnya
JOGIJASTREAMERS, nmet odol ogi yang di gunakan, dan

si stemati ka penulisan tugas akhir.

2. BAB Il TI NJAUAN PUSTAKA
Bab i ni akan nenbahas uraian singkat hasi |
penelitian terdahulu yang yang berhubungan dengan
topik penelitian, review aplikasi-aplikasi yang
sejenis dengan JOGIASTREAMERS, dan perbandi ngan
fitur JOGIASTREAMERS dengan aplikasi-aplikasi yang

sudah ada.

3. BAB II1 LANDASAN TEOR
Bab ini akan nenbahas uraian dasar teori yang akan
di gunakan penulis dalam nel akukan perancangan dan
penmbuat an program yang dapat di pergunakan sebagai

penbandi ng atau acuan di dal am penbahasan nmasal ah.

4. BAB |V ANALI SI' S DAN DESAI N PERANGKAT LUNAK
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Bab ini akan nenbahas nengenai hasil analisis dan
per ancangan perangkat |unak yang akan di buat.

BAB V | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN PERANGKAT LUNAK

Bab ini akan nenbahas analisis dan perancangan
sistem JOGIASTREAMERS seperti: |ingkup nmasal ah
perspektif produk, kebutuhan antarnmuka eksternal,
kebut uhan fungsionalitas perangkat |unak, Entitas
Dat a, sequence di agram class diagram dan deskrisp

per ancangan ant ar nuka.

BAB VI KESI MPULAN DAN SARAN
Bab ini akan nenbahas kesinpulan dari penbahasan
tugas akhir secara keseluruhan dan saran untuk

pengenbangan | ebi h | anj ut.



