BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dari
tahap analisis, perancangan sistem, implementasi, dan
pengujian sistem, maka dapat ditarik beberapa
kesimpulan sebagai berikut

1. Aplikasi sistem pendukung keputusan pemilihan

rumah lookingFroHome berhasil dibangun.

2. LookingForHome memberikan alternatif

keputusan kepada wuser menggunakan metode
Simple Additive Weighting yang dapat menjadi

acuan dalam pemilihan rumah di lokasi DIY.

6.2. Saran

Saran vyang dapat diberikan untuk mengembangkan
aplikasi ini adalah dikembangkan berbasis mobile agar
aplikasi ini dapat diakses di mana saja secara mudah
dan disediakan fasilitas bagi pengunjung untuk
memberikan bobot harga, tipe, dan fasilitas sehingga

pemberian bobot dapat dilakukan secara dinamis.
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