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Bab ini akan nenbahas review aplikasi-aplikasi
yang sejenis dengan apli kasi HANACARAKU, unt uk
penbuat an apl i kasi I ni menggunakan f ramewor k
Codel gni ter dengan bahasa penrogranman HTM.5, CSS3 dan
Javascri pt.

Teguh Budi Sayoga (2012) nenbuat aplikasi bernama
HANACARAKA yang nmem i ki fungsi untuk mengkonversikan
aksara latin nenjadi aksara | awa, begitu pul a
sebal i knya. Aplikasi ini dibangun untuk sistem operasi
W ndows dengan nenggunkan Fl ash.

Fasi | kom U (2012) nenbangun sebuah aplikasi yang
berjalan di telepon seluler yang berbasis Android.
Aplikasi yang juga nemliKi nanma  HANACARAKA i ni
nmenyedi akan penbel aj aran secara dasar cara nenbaca dan
menulis aksara jawa, disertai dengan perminan untuk
menbaca dan nenul i s aksara jawa.

Educa Studio (2013) nenbuat aplikasi “Marbel
Hanacaraka” yang Jjuga berjalan di sistem operasi
Android. D dalam aplikasi ini terdapat penbel ajaran
si ngkat serta permainan nencocokan aksara |awa.
Terdapat pula audio yang nenbantu pengucapan aksara

j ana.



Tabel 1.1 Per bandi ngan Fitur HANACARAKU Dengan
Apl i kasi - Apl i kasi Yang Sudah Ada

Fitur HANACARAKA | HANACARAKA Mar bel HANACARAKU
(W ndows) (Andr oi d) Hanacar aka

Ber basi s Ti dak Ti dak Ti dak Ya
web
Menggunakan Ti dak Ti dak Ti dak Ya
HTM_5
Menggunakan Ti dak Ti dak Ti dak Ya
CSS3
Menggunakan Ti dak Ya Ya Ya
Dat abase
Menggunakan Ti dak Ya Ya Ya
Fr anmewor k

Unt uk aplikasi HANACARAKU yang di kenbangkan ol eh
penulis, dijalankan dengan basis Wb sehingga dapat
di akses oleh berbagai sistem operasi desktop. D
dal ammya nyedi akan penbel ajaran secara dasar cara
menbaca aksara jawa, disertai dengan pernmainan untuk

menbaca, berupa puzzle serta kuis.




