BAB 6
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya,
maka dapat ditarik kesimpulan yaitu :

1. Aplikasi mobile game tebak kata FindWord berhasil
dibangun dengan platform Android dengan tools
pengembang Eclipse.

2. Aplikasi FindWord berhasil dibangun dengan
menggunakan  sistem  berbasis lokasi dengan
memanfaatkan google map .

3. Pembangunan aplikasi FindWord pada perangkat
mobile  dapat menggunakan basis data yang dinamis
secara online dengan menggunakan JSON dan PHP.

6.2 Saran
Saran yang dapat diambil dari proses analisis
sampai pembuatan tugas akhir ini adalah :
1. Menambah animasi dan backsound pada pembangunan
aplikasi.
2. Diharapkan dapat melihat atau melakukan pencarian
user untuk melihat score .
3. Memberikan warna yang lebih beragam pada aplikasi.
4. Custom font lebih dibuat lebih menarik.

5. Jumlah lokasi dan tebakan lebih diperbanyak.
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