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ABSTRAKSI

Revolusi teknologi komputer pada era globalisasi saat ini mengalami
perkembangan yang sangat pesat. Revolusi ini membawa perubahan paradigma
dalam segala bidang baik sektor bisnis maupun sektor publik, sehingga diperlukan
penguasaan teknologi. Potensi inilah yang harus dikembangkan dengan
menyediakan sarana dan prasarana yang sesuai dengan bidang yang bersangkutan.

Pusat Informasi Dan Layanan Teknologi Komputer Di Yogyakarta
merupakan bangunan yang bersifat komersial dengan aktivitas utama pelayanan
jasa dan penyediaan peralatan elektronik yang berhubungan dengan komputer,
merupakan suatu wadah dengan beragam fungsi yang terintegrasi menjadi satu,
sebagai tempat interaksi, sosialisasi serta sumber pengetahuan dan wawasan yang
dapat dimanfaatkan oleh semua lapisan masyarakat.

Permasalahan yang akan diangkat adalah mewujudkan suatu fasilitas yang
mampu mencerminkan kemajuan aspek teknologi komputer yang komunikatif
dengan gaya yang sesuai melalui pendekatan analogi komponen komputer pada
eksterior bangunan.

Secara mendasar prinsip desain pada Pusat Informasi Dan Layanan
Teknologi Komputer bertitik tolak pada bentuk dan perancangan fasad bangunan.
Hal ini dimaksudkan untuk memberikan adanya suatu identitas pada bangunan ke
arah pendekatan yang baru, pendekatan desain yang atraktif, ekspresif dan
komunikatif untuk dapat mencerminkan kemajuan aspek teknologi komputer dan
perkembangannya. Sehingga ekspresi-ekspresi yang ingin ditampilkan dapat
ditunjukkan melalui bentuk, melalui komposisi dari geometrinya.
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