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ABSTRAKSI

Keberadaan taman rekreasi di suatu area dapat dimaknai sebagai kegiatan
leisure time — kegiatan sebagai pembangun kreasi. fllusion park mengambil
penekanan taman sebagai ruang yang notabene secara garis besar tempat
menanamkah jiwa optimisme dinamis. Layaknya taman—taman di Bandung yang
difungsikan sebagai elemen pelengkap kota, pada taman ilusi (illusion park)
pengunjung disuguhi taman dengan menggunakan efek ilusi optikal.

Taman ilusi merupakan wadah permainan ilusi yang sering dialami secara
sadar maupun tak sadar. [llusion park mengolah ilusi agar dapat dikenal lebih
dekat dan ilusi adalah bagian dari aspek kehidupan. Dikehidupan sehari-hari ilusi
dianggap sesuatu yang real akan tetapi kejadian ilusi sering tak disadari. Taman
yang mengolah dan mengembangkan ilusi optikal sebagai alat pendekatan
optimisme dinamis. Dari sesuatu yang ada diolah menjadi ada dan setelah keluar
akan tetap ada,dari mata turun kehati, dari tahap visual menjadi perasaan dan
bahkan akan membentuk suatu prilaku.

Secara garis besar, dalam pérancaﬁgan ini, Penulis sekaligus melakukan dua
~ hal yaitu modifikasi (mengembangkan apa yang telah ada) dan kodifikasi
(membuat sesuatu yang belum ada menjadi ada dan merupakan pengembangan
lebih lanjut dari suatu teori-teori).

Sangatlah penting membentuk prilaku yang menanamkan jiwa optimisme
dinamis, akibat pergeseran waktu serta tuntutan usaha manusia untuk meraih apa -

yang diinginkan dan penuh persaingan di masa mendatang,.
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Perwujudan optimisme dinamis terbentuk dari alur—alur didalam illusion park
baik dari pengolahan ruang dalam dan ruang luar dengan elemen yang dipakai
spatial image dan sirkulasi. Gubahan dan komposisi bangunan serta tapak ditata
sesuai dengan alur kehidupan seseorang yang menanamkan jiwa optimisme

dinamis.





