BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Pada penelitian rancang bangun aplikasi pencarian rute terpendek tempat
wisata dengan memanfaatkan google maps APl (PRTWisata) ini telah berhasil
diimplementasikan sebagai aplikasi berbasis web pencarian rute terpendek tempat
wisata sehingga dengan adanya aplikasi ini dapat membantu para calon wisatawan
untuk mencari perjalanan tujuan wisata mereka dalam menentukan jarak dan

waktu tempuh ke tempat-tempat wisata yang dituju.

B. Saran

Saran dari penulis untuk pengembangan lebih lanjut perangkat lunak
PRTWisata ini adalah perlunya memperluas lingkup masalah tidak hanya sebatas
wilayah Kabupaten Kulon Progo tetapi memperluas sampai propinsi DIY dan
perlunya menambahkan fasilitas-fasilitas informasi lain yang membantu menuju
ke tempat wisata. Dengan demikian perlunya kelanjutan penelitian sehingga dapat
terciptanya perangkat lunak berbasis web dan mobile handphone serta android

yang dapat digunakan oleh semua pengguna.
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1 Pendahuluan
1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) ini
merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak
PRTWisata (Pencarian Rute Terpendek Wisata) untuk
mendefinisikan kebutuhan perangkat Jlunak vyang meliputi
antarmuka perangkat lunak (antarmuka antara sistem dengan
user), lalu mendefinisikan perspektif dari perangkat lunak,
serta mendefinisikan kebutuhan fungsionalitas yang terdapat

di dalam perangkat lunak. SKPL-PRTWisata 1ini  juga

mendefinisikan batasan perancangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

PRTWisata (Pencarian Rute Terpendek Wisata) adalah
aplikasi yang digunakan untuk memberikan informasi rute
terpendek mengenai tujuan tempat-tempat wisata dari seorang

pengunjung sesuai dengan kebutuhan pengunjung tersebut.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

PRTWisata Perangkat lunak Pencarian Rute Terpendek

Tempat Wisata

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari perangkat

lunak yang akan dibangun.

SKPL-PRTWisata- Kode yang merepresentasikan kebutuhan

XXX PRTWisata (Pencarian Rute Terpendek Wisata)

dimana XXX merupakan nomor fungsi produk.

Kumpulan data yang terkait yang

Database diorganisasikan dalam struktur tertentu dan

dapat diakses dengan cepat.

User Pengguna sistem dengan hak akses tertentu.
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1.4 Referensi
Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut
adalah:

1. Triseptian Anastasius, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak INSITAM, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2009.

2. Maslim, Martinus, Sistem Informasi Rental Mobil
(SIRM), Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2010.

3. Maslim, Martinus, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat

Lunak Sistem Pakar Fuzzy Untuk Pariwisata, 2012.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas tiga bagian
utama. Bagian pertama Dberisi penjelasan umum atau
pendahuluan mengenai dokumen SKPL yang mencakup tujuan
pembuatan SKPL, ruang lingkup masalah dalam pembangunan
perangkat lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi
umum tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat
lunak PRTWisata yang akan dibangun, mencakup perspektif
produk yang akan dibangun, fungsi produk perangkat lunak,
karakteristik pengguna, batasan dalam penggunaan perangkat
lunak dan asumsi yang dipakai dalam pembangunan perangkat
lunak PRTWisata ini.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat Jlunak PRTWisata yang akan
dibangun, mencakup tentang kebutuhan antarmuka eksternal
yang diperlukan dan memberi gambaran tentang kebutuhan
fungsionalitas yang terdapat dalam perangkat lunak PRTWisata

ini.
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2 Deskripsi Kebutuhan
2.1 Perspektif produk

PRTWisata merupakan perangkat lunak yang dibangun
untuk membantu pengguna untuk mengetahui rute terpendek
tempat wisata yang dapat mereka kunjungi dengan memanfaatkan
google maps APl berbasis web pariwisata pada website
kabupaten Kulon Progo. Dalam sistem informasi ini dapat
menangani pengelolaan rute objek wisata, jarak antar objek
wisata, serta waktu perjalanan antar objek wisata yang dapat
diikuti oleh pengguna.

Perangkat Qlunak PRTWisata berjalan platform web
application. Pada web application dibuat menggunakan bahasa
pemrograman PHP menggunakan tools google maps APIl. Database
yang digunakan adalah database text. Pada platform web
application, pengguna akan langsung berhadapan dengan GUI
(Graphical User Interface) yang telah tersedia. Lalu web
application ini berhubungan dengan web server terlebih
dahulu kemudian dari web server akan terhubung dengan

database.

Web Server Database

Pengunjung

Gambar 1 Arsitektur Perangkat Lunak PRTWisata
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2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak PRTWisata adalah sebagai

berikut :

1.

Fungsi Login (SKPL-PRTWisata-001),
merupakan fungsi yang digunakan oleh admin untuk dapat

masuk dalam sistem yang akan digunakan.

Fungsi Mengelolah Data Objek Wisata (SKPL-PRTWisata-002),
merupakan fungsi yang digunakan oleh admin untuk
menangani pengelolaan data—data objek wisata di kabupaten
Kulon Progo.
a. Fungsi Menambah Data Objek Wisata (SKPL-PRTWisata-002-
01),
merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data
objek wisata baru.
b. Fungsi Mengubah Data Objek Wisata (SKPL-PRTWisata-002-
02),
merupakan Tfungsi yang digunakan untuk mengubah data
objek wisata yang telah ada.
c. Fungsi Menampilkan Data Objek Wisata (SKPL-PRTWisata-
002-03),
merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
objek wisata yang ada di dalam database.

d. Fungsi Menghapus Data Objek Wisata (SKPL-PRTWisata-

002-04),
merupakan Tfungsi yang digunakan untuk menghapus data
tempat wisata.

Fungsi  Menampilkan Informasi Hasil Pencarian Rute
Terpendek Tempat Wisata (SKPL-PRTWisata-003),

merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan
informasi pencarian rute terpendek dari tempat wisata
beserta jarak dan waktu tempuh antar tempat-tempat wisata
tersebut yang dapat dikunjungi sesuai dengan pilihan yang
dimasukkan oleh pengguna.
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2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari pengguna perangkat lunak PRTWisata
adalah sebagai berikut :
1. Memahami pengoperasian web application yang ada.
2. Mengerti tentang penggunaan internet.
3. Pengguna memahami komputer tempat perangkat lunak
dijalankan.

2.4 Batasan-batasan
Batasan-batasan dalam pembangunan perangkat lunak
PRTWisata tersebut adalah kebijaksanaan umum yang berpedoman

pada tujuan dari pembangunan perangkat lunak PRTWisata.

2.5 Asumsi dan Ketergantungan
Sistem ini dapat dijalankan pada tools web browser

yang berdasar pada google maps API.

3 Kebutuhan Khusus
3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
PRTWisata meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka

perangkat lunak, antarmuka komunikasi .

3.1.1 Antarmuka pemakai
Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-form di dalam halaman web.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras
Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam
perangkat lunak PRTWisata adalah
1. Perangkat Komputer (PC)

2. Jaringan internet
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3.1.3 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat Ilunak yang dibutuhkan untuk mengoperasikan

perangkat lunak PRTWisata adalah sebagai berikut :

1. Nama : ApacheFriends XAMPP

Sumber : Apache

Fungsi : sebagal database management system (DBMS)

yang digunakan untuk penyimpan data di sisi
server.

2. Nama > Mozilla Firefox

Sumber : Mozilla

Fungsi : sebagai browser web
3. Nama : Google Maps API

Sumber : Google

Fungsi : sebagai APl dalam pembangunan aplikasi peta
3.2 Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak
3.2.1Use Case Diagram

)
A
/ .
//
/'\.‘ // y - N\
/T\ Mengelola Objek Wisata
Administrator
A o i
. o . Menampilkan Informasi Rute
Pengunjung Menampilkan Hasil Tujuan Wisata Terpendek Tempat Wisata
Gambar 2 Use Case Diagram
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4

Spesiftikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.1 Use case Spesification : Login

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh akses
ke sistem. Login didasarkan pada sebuah username dan
password yang berupa rangkaian karakter.
2. Primary Actor
Admin
3. Supporting Actor
none
4_ Basic Flow
a. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan login
b. Sistem menampilkan antarmuka untuk login
c. Aktor memasukkan username dan password
d. Sistem memeriksa username dan password yang
diinputkan aktor
E-1 Password atau username user tidak sesuai atau
tidak terdaftar di dalam database
e. Sistem memberikan akses ke aktor
T. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Password atau nama user tidak sesuail atau tidak
terdaftar di dalam database
a. Sistem akan menampilkan halaman login kembali.
b. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions
none
8. PostConditions
Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan fungsi-fungsi
pada sistem.
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4.1.2 Use case Spesification : Mengelolah Data Objek Wisata

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola data
objek wisata. Aktor dapat menambah data objek wisata,
mengubah data objek wisata, menampilkan data objek
wisata, serta menghapus data objek wisata.
2. Primary Actor
Admin
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
a.Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelolah data objek wisata.
b.Sistem menampilkan antarmuka pengelolahan data objek
wisata.
c.Aktor memilih untuk melakukan menambah data objek
wisata baru
A-1 Aktor memilih untuk menampilkan data objek wisata
1. Aktor memilih daerah objek wisata dari objek wisata
yang akan dicari pada peta
2. Sistem akan menampilkan data koordinat objek wisata
sesuai dengan objek wisata yang dicari
d.Aktor menginputkan data—data objek wisata baru seperti
nama objek wisata dan koordinat tempat wisata
tersebut.
e.Aktor meminta sistem untuk menyimpan data objek wisata
yang telah diinputkan
f.Sistem mengecek data objek wisata vyang telah
diinputkan
E-1 Data objek wisata yang diinputkan aktor belum
lengkap
g-Sistem menyimpan data objek wisata ke database
h_Use Case selesai
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5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data objek wisata

1. Aktor memilih objek wisata yang objek wisatanya akan
diubah

2. Sistem menampilkan data objek wisata sesual dengan
yang dipilih

3. Aktor memilih data objek wisata yang ingin diubah
pada peta

4. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah data
objek wisata yang dipilih

5. Aktor mengubah data objek wisata yang diinginkan

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data objek
wisata yang telah diubah

7. Sistem melakukan pengecekan terhadap data objek
wisata yang telah diubah
E-1 Data objek wisata yang diinputkan aktor belum
lengkap

8. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8

A-2 Aktor memilih untuk melakukan menampilkan data
objek wisata
1. Sistem menampilkan seluruh data objek wisata yang ada

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8

A-3 Aktor memilih untuk melakukan menghapus data objek
wisata

1. Aktor memilih objek wisatanya akan dihapus

2. Sistem menampilkan data objek wisata sesuai dengan
tempat wisata yang dipilih

3. Aktor meminta sistem untuk menghapus data objek
wisata yang dipilih

4. Sistem akan menghapus data objek wisata yang dipilih

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8

6. Error Flow
none
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7. PreConditions

none
8. PostConditions

Data objek wisata di database telah terupdate

4.1.3 Use case Spesification : Menampilkan Informasi Hasil

1.

Pencarian Rute Terpendek Tempat Wisata

Brief Description

Use Case ini menunjukkan bahwa sistem akan menampilkan

hasil tujuan wisata yang dapat dikunjungi oleh aktor

sesuai dengan masukan yang diberikan kepada sistem.

Primary Actor

Pengunjung

Supporting Actor

none

Basic Flow

.

6.

Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
tempat-tempat wisata vyang akan dikunjungi dalam
perjalanannya.

Sistem menampilkan antarmuka sistem pariwisata.

Aktor memilih cari jalur terpendek ke tempat-tempat
wisata yang akan dikunjungi dalam perjalanannnya.
Sistem menghitung (melakukan proses pencarian)
terhadap data jarak terdekat perjalanan yang
ditempuh.

Sistem menampilkan informasi rute terpendek tempat
wisata yang akan dikunjunginya sesuai dengan pilihan
dari aktor.

Use Case selesai

5. Alternative Flow

none

6. Error Flow

none
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7. PreConditions
none
8. PostConditions
Aktor mengetahui iInformasi rute terpendek tempat-tempat

wisata yang sesual dengan kebutuhan yang dimasukkan.

5 Entity Relationship Diagram (ERD)

Attraction

@ssw@ i

Nama Tempat

Admin Koordinat Google
( Rute Terpendek ) D

Maps

Gambar 3 Entity Relationship Diagram
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)
bertujuan untuk mendefinisikan perancangan perangkat lunak
yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL tersebut digunakan oleh
pengembang perangkat lunak sebagai acuan untuk implementasi
pada tahap selanjutnya. Pada dokumen 1ini akan dijelaskan
tahap—tahap perancangan perangkat lunak secara rinci seperti
perancangan arsitektur serta perancangan secara rinci meliputi

sequence diagram, class diagram, serta class description.

1.2 Ruang Lingkup

PRTWisata (Pencarian Rute Terpendek Wisata) adalah
aplikast yang digunakan untuk memberikan informasi rute
terpendek mengenai tujuan tempat-tempat wisata dari seorang
pengunjung sesuail dengan kebutuhan pengunjung tersebut.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

PRTWisata Perangkat lunak Pencarian Rute Terpendek

Tempat Wisata

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak disebut

jJjuga Software Design Description (SDD)
merupakan deskripsi dari perancangan

produk/perangkat lunak yang akan dikembangkan.

Use Case Pemodelan fungsionalitas sistem
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1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat Qlunak tersebut
adalah:

1. Maslim Martinus, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
Sistem Pakar Fuzzy untuk Pariwisata (SiPakPar),
Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2012.

2. Liwang, Rasyid, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
Pencarian Rute Terpendek Tempat Wisata, 2013.

2 Perancangan Sistem

2.1 Rancangan Arsitektur

. Login .
Loginul e |l | Admin

Pengelolaan Pengelolaan

AttractionUl Attraction Attraction
Control

Pengelolaan Pengelolaan

InformasiUl Rute

Terpendek

Control

Pengelolahan

Rute
TerpendekUl
Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur
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2.2 Perancangan Rinci
2.2.1 Sequence Diagram
2.2.1.1 Login

A O O O

: Administrator _ LoginUl _ LoginControl : Admin

‘ 1: LoginUI() . {

2

3: InputUsernameAndPassword(
S

4: ValidateLogin()

;| ValidateUsernameAndPass( )

o’ ]

Gambar 2.2 Sequence Diagram: Login

2.2.1.2 Mengelola Data Attraction
2.2.1.2.1 Menambah Data Attraction

A O O O

: Administrator : PengelolaanAttractionUl . Attraction

Pengelolaanxttractio. -
1: PengelolaanAttractionUl()

2:

3: InputDataAttraction()

4: ValidateDataAttraction()

5: insertDataAtt()

6: insertAttraction()

]

|

Gambar 2.3 Sequence Diagram: Mengelola Data Attraction — Menambah
Data Attraction
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2.2.1.2.2 Mengubah Data Attraction

A O & O

: Administrator : PengelolaanAttractionUl = : Attraction
PengelolaanAttractio...

ll: PengelolaanAttractionUI()

2:

3: ChooseDataAttraction()

4: GetDataAttractionByID()

5: GetDataAttractionByID()

Rl

8:

S

9: InputDataAttraction()

10: ValidateDataAttraction()

11: updateDataAtt()

12: updateAttraction()

13:

15:

|

Gambar 2.4 Sequence Diagram: Mengelola Data Attraction — Mengubah
Data Attraction
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2.2.1.2.3 Menampilkan Data Attraction

A HOTTE @,

: Administrator : PengelolaanAttractionUl . Attraction
PengelolaanAttractlo. ..

}: PengelolaanAttractionUI(]

2: GetDataAttraction()

3: GetDataAttraction()

|

|

Gambar 2.5 Sequence Diagram: Mengelola Data Attraction — Menampilkan
Data Attraction

2.2.1.2.4 Menghapus Data Attraction

A O O O

_ Administrator : PengelolaanAttractionUl - : Attraction
PengelolaanAttract...

]‘: PengelolaanAttractionUIq)

2;

L= B

B: ChooseDataAttraction()

4: DeleteDataChoose()

5: DeleteDataAtt()

6: DeleteAttraction()

7

|

Gambar 2.6 Sequence Diagram: Mengelola Data Attraction — Menghapus
Data Attraction
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2.2.1.3 Menampilkan Informasi Hasil Pencarian Rute

Terpendek Tempat Wisata

S A OMO O

: Pengunjung : PengelolaaninformasiUl

_ AttractionControl : Attraction

| 1: Pengelolaaninformasiul()

2:

3: ChooseDataAttraction()

4: GetDataAttractionBylD()

1]

5: GetDataAttractionByID()

Gambar 2.7 Sequence Diagram: Menampilkan Informasi Hasil Pencarian

Rute Terpendek Tempat Wisata

2.2.2Class Diagram

<<boundary>> <<control>> <<irg|ty>>
LoginUl LoginControl L
#y.username : String
*LoginUI() 1 1| ®validateLogin() ——— &password: String
*InputUsernameAndPassword() 1. *Admin)
min|
®ValidatePass()
<<control>>
AttractionControl
<<boundary>>
PengelolaanAttractionUl <<entity>>
— *insertDataAtt() 1.4 Attraction

*PengelolaanAttractionUl()

-1

1 %GetDataAttraction()

Byid_attract : Integer

“%GetDataAttractionByAttName()
*inputDataAttract attract_name : Strin
Q\;IglrdataeDatarAatctr:gt?on() :DeleteDataAnQ :anract:type Smngg
*ChooseDataAttraction() ‘Seézzgf;?ar:ﬁgwymo Wpattract_LatLong : Float
‘DeleleDalaChoose() P
#Attraction()
17 “®insertAttraction()
/’ ®GetDataAttraction()
e ®GetDataAttractionAttName()
<<boundary>> 1 g “#*DeleteAttraction()

Pengelolaaninformasiul

“#Pengelolaaninformasiul()
“®ChooseDataAttraction(

*GetDataAttractionBylD()
“*UpdateAttraction()
-

Gambar 2.8 Class Diagram
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2.2.3 Class Diagram Specific Description
2.2.3.1 Specific Design Class LoginUl

Loginul <<boundary>>

+Loginul O
Default konstruktor, digunakan untuk inis

alisas

semua
atribut dan operasi dari kelas ini.
+InputUsernameAndPassword()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data login oleh user,

yaitu username dan password.

2.2.3.2 Specific Design Class Pengelolaan Attraction Ul

PengelolaanAttractionUl <<boundary>>

+PengelolaanAttractionUl ()

alisas

Default konstruktor, digunakan untuk inis semua
atribut dan operasi dari kelas ini.

+InputDataAttraction()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data—data attraction
melalui form yang ada baik I1tu data attraction baru atau
data attraction yang akan diubah.

+Val idateDataAttraction()

Operasi ini digunakan untuk melakukan validasi terhadap data
attraction yang telah dimasukkan

+ChooseDataAttraction()

Operasi ini digunakan untuk memilih data attraction yang
akan diubah atau dihapus

+DeleteDataChoose()

Operasi 1ni1 digunakan untuk menghapus data attraction yang
telah dipilih
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2.2.3.3 Specific Design Class PengelolaaninformasiUl
PengelolaanInformasiUl <<boundary>>

+Pengelolaaninformasiul ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
atribut dan operasi dari kelas ini.

+ChooseDataAttraction()

Operasi ini digunakan untuk memilih data attraction yang

akan dilihat informasinya

2.2.3.4 Speciftic Design Class LoginControl

LoginControl <<control>>

+ValidateLogin()
Operasi ini digunakan untuk memvalidasi data login berupa
username dan password sesuai dengan data yang ada di dalam

basis data.

2.2.3.5 Specific Design Class AttractionControl

AttractionControl <<control>>

+InsertDataAttraction()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data attraction
+GetDataAttraction()

Operasi ini  digunakan untuk mengambil seluruh data
attraction

+GetDataAttractionByKoordinat()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data attraction

berdasarkan koordinat tempat wisata
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+GetDataAttractionByName()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data attraction
berdasarkan nama tempat wisata

+DeleteDataAttraction()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data attraction
+GetDataAttractionByID()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data attraction
berdasarkan ID attraction.

+UpdateDataAttraction()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data attraction

2.2.3.6 Specific Design Class Admin

Admin <<entity>>

-username : string
Atribut ini digunakan untuk menyimpan username dari admin
-password : string

Atribut ini digunakan untuk menyimpan password dari admin

+Admin()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
atribut dari kelas ini.

+Val idatePass()

Operasi ini digunakan untuk memvalidasi data username dan

password yang dimasukkan dengan data dari dalam basis data

2.2.3.7 Specific Design Class Attraction

Attraction <<entity>>

-id_attract : int
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari attraction.
-attract_koordinat : string

Atribut iIni digunakan untuk menyimpan kordinat letak posisi
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dari attraction

-attract_name : string

Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama attraction
-attract_type : string

Atribut ini digunakan untuk menyimpan tipe dari attraction

+Attraction()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisas semua
atribut dari kelas ini.

+InsertAttraction()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data—data attraction
ke dalam basis data

+GetDataAttraction()

Operasi ini  digunakan untuk mengambil seluruh data
attraction dari dalam basis data
+GetDataAttractionByKoordinat()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data attraction dari
dalam basis data berdasarkan koordinat attraction
+GetDataAttractionByName()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data attraction dari
dalam basis data berdasarkan nama attraction
+DeleteAttraction()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data attraction dari
dalam basis data

+GetDataAttractionByID()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data attraction dari
dalam basis data berdasarkan i1d_attract

+UpdateAttraction()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data attraction dalam

basis data.
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3. Perancangan Data

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas Data Admin

Nama Tipe Panjang Keterangan
Username Variabel 20 username merupakan
Character Primary Key dari
tabel admin
Password Variabel 20 password dari
Character admin
3.1.2 Deskripsi Entitas Data Attraction
Nama Tipe Panjang Keterangan
id attract Integer - id_attract
merupakan Primary
Key dari tabel
attraction
attract_koordinat | Variable 50 Koordinat dari
Character objek wisata
attract_name Variable 100 nama dari objek
Character wisata
attract_type Variable 50 tipe dari objek
Character wisata
3.2 Physical Data Model
ADMIN ATTRACTION
USERNAME varchar(20) ID_ATTRACT int
PASSWORD varchar(20) ATTRACT_KOORDINAT varchar(50)
ATTRACT_NAME varchar(100)
ATTRACT_TYPE varchar(50)

Gambar 3.1 Physical Data Model

Pasca Sarjana Teknik Informatika

DPPL — PRTWisata

16/ 22

Dokumen ini dan informasi yang dimiliki adalah milik Program Studi Magister Teknik
Informatika Universitas Atma Jaya Yogyakarta dan bersifat rahasia. Dilarang untuk
mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik

Informatika Universitas Atma Jaya Yogyakarta




Rasyid Liwang
115301631

MTF UAJY

4. Perancangan Antarmuka

4.1 Home
Banner
Jalur Wisata
Kabupaten Kulon
Progo Peta Google Maps API
Daftar tempat wisata
1. ..
2. 2
8"
[Ubng ] [BanMan ]
Gambar 4.1 Halaman Home
Deskripsi :

Halaman ini digunakan sebagai halaman utama dari web
PRTWisata 11ni. Pada bagian atas tampilan terdapat
banner website Kulon Progo, kemudian pada bagian Kiri
terdapat menu daftar tempat wisata kabupaten Kulon
Progo yang dapat diakses oleh pengguna. Lalu pada
bagian kanan terdapat bagian untuk menampilkan

informasi peta wisata kabupaten Kulon Progo.

4.2 Login Admin
User:
Password:
|[ ok ][ cancel]
Gambar 4.2 Halaman Login Admin
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Deskripsi :

e Halaman ini digunakan sebagai halaman login dari web
PRTWisata ini. Yang dapat login hanyalah pengguna yang
berperan sebagai admin.

e Dalam bagian body halaman login admin ini, terdapat 2
buah textbox dan 2 buah button. 2 buah textbox
digunakan untuk mengisi username dan password. 2 buah
button tersebut adalah button Ok untuk Login dan

button Cancel.

4.3 Home Admin

Banner

Nama Tempat

Koordinat Tempat Peta Google Maps API

-

Tambah Lokasi M Batal

C

Daftar tempat wisata
1
2
3

[ Bantuan J [ Kembali J

Gambar 4.3 Halaman Home Admin

Deskripsi :

e Halaman ini digunakan sebagai halaman home bagi admin
yang telah melakukan login. Pada semua menu halaman
home dapat diakses oleh admin.
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4_4 Pengelolaan Objek Wisata - Menampilkan, Menambah,

Mengubah, Menghapus Data Objek Wisata

Banner

Nama Tempat

et Ty Peta Google Maps API

Tambah Lokasi j Batal

Daftar tempat wisata
Lk
2. ..
B o

Nama Tempat

Nama Tempat

[

) (v | [t |

[

Bantuan ][ Kembali ke awal ]

Gambar 4.4 Halaman Pengelolaan Objek Wisata - Menampilkan, Menambah,

Mengubah, Menghapus Data Objek Wisata

Deskripsi :

Halaman di atas adalah halaman web bagi admin untuk
menampi lkan, menambah, mengubah, serta menghapus data
objek wisata. Pada bagian atas terdapat banner dari

situs kabupaten kulon progo.

Pada bagian Kiri terdapat button tambah lokasi yang
berfungsi untuk menambah data objek wisata dari
masukkan data nama tempat wisata dan titik koordinat
letak tempat wisata pada textbox tersebut. Lalu button
tambah yang digunakan untuk menyimpan data yang telah
dimasukkan pada bagian form. Button yang lain adalah
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button hapus vyang berfungsi untuk menghapus data
tempat objek wisata. Pada bagian Kiri juga terdapat
link untuk kembali ke halaman utama (halaman home).
Dan pada sebelah kiri terdapat menu tombol bantuan
untuk membantu pengelolaan objek wisata bagi admin.
Kemudian terdapat juga hasil tampilan daftar objek
wisata yang telah diakses oleh admin.

Pada bagian kanan menampilkan peta google maps API

untuk menentukan tempat objek wisata.

4.5 Halaman Menampilkan Informasi Pencarian Rute Terpendek

Tempat Wisata

Banner

Jalur Wisata
Kabupaten Kulon Progo
_ Peta Google Maps API
Daftar tempat wisata
1. ..

2. ..
3. .

Tempat Kunjungan
1. ..
2. ..
—

[ Cari Jalur Terpendek }

Lo ] o ]

Gambar 4.5 Halaman Menampilkan Informasi Pencarian Rute Terpendek

Tempat Wisata
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Deskripsi :

Halaman web 1ini pada bagian Kkiri digunakan untuk
menampilkan i1nformasi daftar tempat kunjungan dari
daftar tempat objek wisata yang dipilih atau pada
titik penanda pada peta google maps API. Halaman ini
terdapat button cari jalur terpendek untuk memproses
pencarian jalur terpendek dari satu tempat ke tempat
objek wisata lainnya dan menampilkan hasil pilihan
objek wisata dari informasi tersebut.

Pada bagian bawah terdapat button ulangi dan bantuan.
Button ulangi berfungsi untuk membatalkan hasil
pilihan pada daftar tempat objek wisata yang dipilih
dan pada button bantuan berfungsi untuk membantu user

menggunakan halaman web tersebut.

4.6 Halaman Menampilkan Informasi Hasil Pencarian Rute

Terpendek Tempat Wisata

Banner

Tahapan yang ditempuh Peta Google Maps API

N
N

{ Kembali ke halaman awal

Gambar 4.6 Halaman Menampilkan Informasi Hasil Pencarian
Rute Terpendek Tempat Wisata
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Deskripsi :

Halaman web ini digunakan untuk menampilkan hasil dari
pencarian rute terpendek sesuail dengan masukan pilihan
menu dari pengguna.

Pada halaman ini pada bagian kiri akan ditampilkan data
tahapan yang ditempuh rute terpendek yang sesuai dengan
masukan dari pengguna, lalu pada bagian bawah terdapat
button kembali ke halaman awal yang berfungsi untuk
kembali ke halaman awal (home).

Kemudian pada bagian kanan menampilkan tampilan peta
rute terpendek tempat wisata sesuail dengan hasil pilihan
dari masukkan pengguna.
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