6.1.

6.2.

BAB VI

PENUTUP

Kesimpulan
Berdasarkan hasil yang didapat dalam penelitian ini dapat ditarik
beberapa kesimpulan:

1. Prototipe sistem pendukung keputusan beasiswa miskin (SPKBM) telah
berhasil dibangun melalui tahap analisis, perancangan, implementasi,
pengujian.

2. Dari hasil pengujian terhadap prototipe aplikasi SPKBM, didapat hasil
keakurasian Algoritma ID3 dalam penentuan beasiswa miskin sebesar
84,36%.

Saran

1. Dalam penelitian ini faktor-faktor yang digunakan dalam pengambilan
keputusan hanya terbatas pada tiga kriteria yaitu: penghasilan orang tua,
kelas siswa, dan jarak rumah siswa. Bagi peneliti yang ingin melanjutkan
penelitian yang relevan dengan penelitian ini disarankan mampu
mengembangkan dengan menambahkan kriteria yang lain lagi seperti
prestasi akademik, kondisi fisik, siswa yatim piatu.

2. Bagi penelitian selanjutnya, disarankan metode ID3 dapat dibandingkan

dengan metode lain seperti C4.5, C5.0, CART.
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1. Pendahuluan

1.1.

2

1.3.

Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) ini
merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak Sistem
Pendukung  Keputusan Beasiswa Miskin  (SPKBM) untuk
mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang meliputi antarmuka
eksternal (antarmuka antara sistem dengan sistem perangkat lunak dan
perangkat keras, dan pengguna), dan atribut (feature-feature tambahan
yang dimiliki sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak.
SKPL-SPKBM ini juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat
lunak.

Dokumen SKPL ini menjadi dasar kesepakatan antara pihak
pengembang mengenai perangkat lunak yang akan dikembangkan.

Lingkup Masalah

Perangkat Lunak SPKBM dikembangkan dengan tujuan untuk:
1. Pengelolaan Data User
Pengelolaan Data Pekerjaan.
Pengelolaan Data Sekolah.
Pengelolaan Data Siswa.
Pengelolaan Data Pengetahuan.
Proses ID3.

Proses Keputusan.

Update Pengetahuan.

Simpan Keputusan.

0. Cetak Penerima Beasiswa.

RO ~NoO Ok WD

Definisi, Akronim dan Singkatan
Tabel 1. Daftar definisi akronim dan singkatan:

Keyword/Phrase Definisi

SKPL

Merupakan spesifikasi kebutuhan dari perangkat
lunak yang akan dikembangkan.

SPKBM

Perangkat lunak yang digunakan  dalam
pengambilan keputusan untuk pemberian dana
bantuan beasiswa miskin.

SPKL.SPKBM.XXX-00

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
SPKBM dimana XXX merupakan nama fungsi
bagian produk dan 00 merupakan nomor fungsi
produk.

Database Management System atau pengelola

DBMS X

manajemen database.
Database Kumpulan data yang terkait yang diorganisasikan
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dalam struktur tertentu dan dapat diakses dengan
cepat.

1.4.

i S

Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut adalah:

1. Bennet Simon, McRobb Steve, Farmer Ray, Object- Oriented
System AnalySiHir and Design Using UML, McGraw-Hill
Companies, 2002.

2. Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML with Rational
Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

3. Hartanto, Steven, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak SIPelit
(Sistem Informasi Penelitian), PT. Mediantara Televisi Bali,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Deskripsi Umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian utama.
Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL tersebut yang
mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang lingkup masalah dalam
pengembangan perangkat lunak tersebut, definisi, referensi dan
deskripsi umum tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat lunak
SPKBM yang akan dikembangkan, mencakup perspektif produk yang
akan dikembangkan, fungsi produk perangkat lunak, karakteristik
pengguna, batasan dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang
dipakai dalam pengembangan perangkat lunak SPKBM tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci tentang
kebutuhan perangkat lunak SPKBM yang akan dikembangkan.

2. Deskripsi Kebutuhan

2.1. Perspektif Produk
Perangkat lunak SPKBM akan dikembangkan berbasis desktop,
yang digunakan oleh pihak pemberian dana bantuan beasiswa miskin di
setiap sekolah. Dalam berinteraksi dengan SPKBM, pengguna (pihak
pengambil keputusan) akan berinteraksi melalui antarmuka GUI
(Graphical User Interface).
2.2. Fungsi Produk
Fungsi produk (SPKBM) adalah sebagai berikut:
1. Login
Login (SKPL-SPKBM-1): Fungsi yang digunakan oleh
pengguna atau user untuk masuk kedalam sistem.
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Login (SKPL-SPKBM-1.1): Fungsi yang digunakan untuk
masuk ke dalam sistem.

Cancel (SKPL-SPKBM-1.2): Fungsi yang digunakan untuk
membatalkan masuk kedalam sistem.

2. Pengelolaan Data User.

Pengolahan data user atau pengguna (SKPL-SPKBM-2):

Fungsi yang digunakan untuk melakukan pengolahan data user
(pengguna).

a.

b.

C.

d.

Tambah data user (SKPL-SPKBM-2.1): Fungsi yang
digunakan untuk menambah data user.

Ubah data user (SKPL-SPKBM-2.2): Fungsi yang digunakan
untuk mengubah data user.

Hapus data user (SKPL-SPKBM-2.3): Fungsi yang digunakan
untuk menghapus data user.

Cari data user (SKPL-SPKBM-2.4): Fungsi yang digunakan
untuk mencari data user.

3. Pengelolaan Data Pekerjaan.

Pengolahan data pekerjaan (SKPL-SPKBM-3): Fungsi yang

digunakan untuk melakukan pengolahan data pekerjaan.

a.

b.

C.

d.

Tambah data pekerjaan (SKPL-SPKBM-3.1): Fungsi yang
digunakan untuk menambah data pekerjaan.

Ubah data pekerjaan (SKPL-SPKBM-3.2): Fungsi yang
digunakan untuk mengubah data pekerjaan.

Hapus data pekerjaan (SKPL-SPKBM-3.3): Fungsi yang
digunakan untuk menghapus data pekerjaan.

Cari data pekerjaan (SKPL-SPKBM-3.4): Fungsi Yyang
digunakan untuk mencari data pekerjaan.

4. Pengelolaan Data Sekolah.

Pengolahan Data Sekolah (SKPL-SPKBM-4): Fungsi yang

digunakan untuk melakukan Pengolahan Data Sekolah.

a. Tambah data sekolah (SKPL-SPKBM-4.1): Fungsi yang
digunakan untuk menambah data sekolah.
b. Ubah data sekolah (SKPL-SPKBM-4.2): Fungsi Yyang
digunakan untuk mengubah data sekolah.
c. Hapus data sekolah (SKPL-SPKBM-4.3): Fungsi yang
digunakan untuk menghapus data sekolah.
d. Cari data sekolah (SKPL-SPKBM-4.4): Fungsi Yyang
digunakan untuk mencari data sekolah.
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Pengelolaan Data Siswa.
Pengolahan Data Siswa (SKPL-SPKBM-5): Fungsi yang

digunakan untuk melakukan Pengolahan Data Siswa.

a. Tambah data siswa (SKPL-SPKBM-5.1): Fungsi yang
digunakan untuk menambah data siswa.

b. Ubah data siswa (SKPL-SPKBM-5.2): Fungsi yang digunakan
untuk mengubah data siswa.

c. Hapus data siswa (SKPL-SPKBM-5.3): Fungsi yang
digunakan untuk menghapus data siswa.

d. Cari data siswa (SKPL-SPKBM-5.4): Fungsi yang digunakan
untuk mencari data siswa.

Pengelolaan Data Pengetahuan.
Pengolahan Pengetahuan (SKPL-SPKBM-6): Fungsi yang

digunakan untuk melakukan Pengolahan Pengetahuan.

a. Tambah data pengetahuan (SKPL-SPKBM-6.1): Fungsi yang
digunakan untuk menambah data pengetahuan.

b. Ubah data pengetahuan (SKPL-SPKBM-6.2): Fungsi yang
digunakan untuk mengubah data pengetahuan.

c. Hapus data pengetahuan (SKPL-SPKBM-6.3): Fungsi yang
digunakan untuk menghapus data pengetahuan.

d. Cari data pengetahuan (SKPL-SPKBM-6.4): Fungsi yang
digunakan mencari data pengetahuan.

Proses ID3.
Proses ID3 (SKPL-SPKBM-7): Fungsi yang digunakan untuk
melakukan Proses I1D3.
a. Proses ID3 (SKPL-SPKBM-7.1): Fungsi yang digunakan
untuk membentuk aturan dan pohon keputusan.

Proses Keputusan
Proses Keputusan (SKPL-SPKBM-8): Fungsi yang digunakan
untuk melakukan Proses Keputusan.
a. Proses Keputusan (SKPL-SPKBM-8.1): Fungsi Yyang
digunakan dalam pengambilan keputusan penerima beasiswa.

Update Pengetahuan

Update Pengetahuan (SKPL-SPKBM-9): Fungsi yang
digunakan untuk melakukan Update Pengetahuan.
a. Update Pengetahuan (SKPL-SPKBM-9.1): Fungsi Yyang

digunakan untuk mengupdate basis data pengetahuan.
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10. Simpan Keputusan
Update Pengetahuan (SKPL-SPKBM-9): Fungsi Yyang
digunakan untuk melakukan Update Pengetahuan.
a. Simpan Keputusan (SKPL-SPKBM-10.1): Fungsi Yyang
digunakan untuk menyimpan data hasil keputusan penerima
beasiswa.

11. Cetak Penerima Beasiswa.
Cetak Penerima Beasiswa (SKPL-SPKBM-11): Fungsi yang
digunakan untuk laporan penerima beasiswa.
a. Cetak Data (SKPL-SPKBM-11.1): Fungsi yang digunakan
untuk menvetak laporan penerima beasiswa.

Asumsi dan Ketergantungan

Sistem yang akan dikembangkan diharapkan dapat berjalan pada
perangkat komputer dengan sistem operasi Windows minimal Windows
XP.

Kebutuhan Khusus
3.1. Kebutuhan Antarmuka Eksternal

Kebutuhan antarmuka eksternal pada perangkat lunak SPKBM
meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat keras,
antarmuka perangkat lunak, antarmuka komunikasi.

3.1.1. Antarmuka Pemakai
Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang ditampilkan
dalam bentuk form-form pada aplikasi yang berbasis dekstop.

3.1.2. Antarmuka Perangkat Keras
Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam
perangkat lunak SPKBM adalah:
1. Perangkat Komputer (PC).
2. Memori primer minimal 512 MB.
3. Printer.

3.1.3. Antarmuka Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengoperasikan
perangkat lunak SPKBM adalah sebagai berikut:
1. Nama: Windows XP
Sumber: Microsoft
Sebagai sistem operasi untuk perangkat komputer.
2. Nama: MySQL Server 5.0
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Nomor Versi: 2005
Sumber: Microsoft
Sebagai Database Management System (DBMS) yang
dibutuhkan untuk penyimpan data SPKBM.
3. Nama: Borland Delphi 7
Sumber: Borland
Sebagai bahasa pemrograman yang digunakan untuk
membuat SPKBM.

3.2. Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak
3.2.1. Use Case SPKBM

D
N
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. Y \
2\ J
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e, \\\
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Gambar 1. Use Case SPKBM
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4. Spesifikasi Rinci Kebutuhan
4.1. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.1. Use Case Login
Tabel 2. Use Case Login
Use Case ID SKPL-SPKBM-1
Use Case Name | Login
Actors Admin dan PK

Description

Use case digunakan untuk melakukan proses login ke dalam
sistem

Pre-Condition

Basic Flow/Path

1. Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
proses login.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan proses
Login kedalam sistem atau Cancel.

3. Aktor memilih untuk melakukan proses Login kedalam
sistem.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan Cancel.

4. Aktor menginputkan data berupa Nama pengguna.
E-1 Nama Pengguna tidak sesuai.

5. Aktor menginputkan data berupa Sandi pengguna.
E-2 Sandi Pengguna tidak sesuai.

6. Aktor meminta konfirmasi kedalam sistem.

7. Aktor berhasil masuk ke dalam sistem.

8. Use Case selesai.

Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan Cancel.
1. Sistem membatalkan isian data Login.
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

Post-Condition

Aktor berhasil masuk kedalam sistem.

Exception Path

E-1 Nama pengguna tidak sesuai.

1. Sistem menampilkan pesan bahwa nama pengguna tidak
sesuai

2. Kembali ke basic flow langkah ke 4.

E-2 Sandi Pengguna tidak sesuai.

1. Sistem menampilkan pesan bahwa sandi pengguna tidak
sesuai

2. Kembali ke basic flow langkah ke 5.

Extend

Include
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4.1.2 Use Case Pengelolaan Data User

Tabel 3. Use Case Pengelolaan Data User

Use Case ID SKPL-SPKBM-2

Use Case Name | Pengelolaan data user

Actors Admin

Description Use case digunakan untuk melakukan Pengolahan data user

Pre-Condition Login

Basic Flow/Path | 1.

7

&

£,

4.
o.

6.

Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
Pengolahan data user.

Sistem memberikan pilihan untuk melakukan Pengolahan
data: Tambah, Ubah, Hapus, Cari.

Aktor memilih untuk melakukan Tambah data User.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan Ubah data user.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan Hapus data user.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan Cari data user.
Aktor menginputkan data user.

Aktor meminta sistem untuk menyimpan data user yang
telah diinputkan.

Sistem menyimpan data user baru ke dalam basis data.
Use Case selesai.

Alternative Flow | A-1 Aktor memilih untuk melakukan Ubah data user.

Eall A o

6.

7.

oabkhowdE

Aktor memilih data user yang ingin diubah.

Sistem menampilkan data user yang ingin diubah.

Aktor mengubah data user yang sudah ditampilkan.
Aktor meminta sistem untuk menyimpan data user yang
telah diubah.

Sistem melakukan pengecekan terhadap data user yang
telah diubah.

Sistem menyimpan data user yang telah diubah ke basis
data.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan Hapus data user.

Aktor memilih data user yang ingin dihapus.

Sistem menampilkan data user yang ingin dihapus.
Aktor menghapus data user yang sudah ditampilkan.
Sistem melakukan konfirmasi bahwa data akan dihapus.
Sistem menghapus data dari dalam basis data.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan Cari data user.
1. Aktor menginputkan data user.
2. Sistem mencari data user ke dalam basis data.
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E-1 Data user tidak ditemukan.
3. Sistem menampilkan detail data user.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

Post-Condition

Basis data user telah ditambah, diubah, dihapus, dicari.

Exception Path

E-1 Data user tidak ditemukan.

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data user tidak
ditemukan.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.

Extend -
Include Login
4.1.3 Use Case Pengelolaan Data Pekerjaan
Tabel 4. Use Case Pengelolaan Data Pekerjaan
Use Case ID SKPL-SPKBM-3

Use Case Name

Pengelolaan Data Pekerjaan

Actors

Admin

Description

Use case digunakan untuk melakukan pengolahan data
pekerjaan

Pre-Condition

Login

Basic Flow/Path

1. Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
Pengolahan data pekerjaan.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan Pengolahan
data: Tambah, Ubah, Hapus, Cari.

3. Aktor memilih untuk melakukan Tambah data
pekerjaan.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan Ubah data
pekerjaan.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan Hapus data
pekerjaan.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan Cari data
pekerjaan.

4. Aktor menginputkan data pekerjaan.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pekerjaan
yang telah diinputkan.

6. Sistem menyimpan data pekerjaan baru ke dalam basis
data.

7. Use Case selesali.

Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan Ubah data pekerjaan.
1. Aktor memilih data pekerjaan yang ingin diubah.

2. Sistem menampilkan data pekerjaan yang ingin diubah.
3. Aktor mengubah data pekerjaan yang sudah ditampilkan.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pekerjaan
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yang telah diubah.

5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data pekerjaan
yang telah diubah.

6. Sistem menyimpan data pekerjaan yang telah diubah ke
basis data.

7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan Hapus data pekerjaan.

1. Aktor memilih data pekerjaan yang ingin dihapus.

2. Sistem menampilkan data pekerjaan yang ingin dihapus.

3. Aktor menghapus data pekerjaan yang sudah
ditampilkan.

4. Sistem melakukan konfirmasi bahwa data akan dihapus.

5. Sistem menghapus data dari dalam basis data pekerjaan.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan Cari data pekerjaan.

1. Aktor menginputkan data pekerjaan.

2. Sistem mencari data pekerjaan ke dalam basis data.
E-1 Data pekerjaan tidak ditemukan.

3. Sistem menampilkan detail data pekerjaan.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

Post-Condition

Basis data pekerjaan telah ditambah, diubah, dihapus, dicari.

Exception Path

E-1 Data pekerjaan tidak ditemukan.

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data pekerjaan
tidak ditemukan.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.

Extend -
Include Login
4.1.4 Use Case Pengelolaan Data Sekolah
Tabel 5. Use Case Pengelolaan Data Sekolah
Use Case ID SKPL-SPKBM-4

Use Case Name

Pengelolaan Data Sekolah

Actors

Admin

Description

Use case digunakan untuk melakukan pengolahan data
sekolah

Pre-Condition

Login

Basic Flow/Path

1. Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
Pengolahan data sekolah.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan Pengolahan
data: Tambah, Ubah, Hapus, Cari.

3. Aktor memilih untuk melakukan Tambah data sekolah.
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A-1 Aktor memilih untuk melakukan Ubah data sekolah.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan Hapus data
sekolah.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan Cari data sekolah.
4. Aktor menginputkan data sekolah.
Aktor meminta sistem untuk menyimpan data sekolah
yang telah diinputkan.
E-1 Data yang diinputkan sudah ada.
6. Sistem menyimpan data sekolah baru ke dalam basis
data.
7. Use Case selesai.

o

Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan Ubah data sekolah.

Aktor memilih data sekolah yang ingin diubah.

Sistem menampilkan data sekolah yang ingin diubah.

Aktor mengubah data sekolah yang sudah ditampilkan.

Aktor meminta sistem untuk menyimpan data sekolah

yang telah diubah.

5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data sekolah
yang telah diubah.

6. Sistem menyimpan data sekolah yang telah diubah ke
basis data.

7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

S,

A-2 Aktor memilih untuk melakukan Hapus data sekolah.
Aktor memilih data sekolah yang ingin dihapus.

Sistem menampilkan data sekolah yang ingin dihapus.
Aktor menghapus data sekolah yang sudah ditampilkan.
Sistem melakukan konfirmasi bahwa data akan dihapus.
Sistem menghapus data dari dalam basis data sekolah.
Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

ook wnE

A-3 Aktor memilih untuk melakukan Cari data sekolah.

1. Aktor menginputkan data sekolah.

2. Sistem mencari data sekolah ke dalam basis data.
E-2 Data sekolah tidak ditemukan.

1. Sistem menampilkan detail data sekolah.

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

Post-Condition

Basis data sekolah telah ditambah, diubah, dihapus, dicari.

Exception Path

E-1 Data yang diinputkan sudah ada.

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data sekolah
sudah ada.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.
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E-2 Data sekolah tidak ditemukan.

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data sekolah
tidak ditemukan.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.

Extend -
Include Login
4.1.5 Use Case Pengelolaan Data Siswa
Tabel 6. Use Case Pengelolaan Data Siswa
Use Case ID SKPL-SPKBM-5

Use Case Name

Pengelolaan Data Siswa

Actors Admin
Description Use case digunakan untuk melakukan pengolahan data siswa
Pre-Condition Login

Basic Flow/Path

1. Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
Pengolahan data siswa.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan Pengolahan
data: Tambah, Ubah, Hapus, Cari

3. Aktor memilih untuk melakukan Tambah data siswa.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan Ubah data siswa.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan Hapus data siswa.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan Cari data siswa.

Aktor menginputkan data siswa.

Aktor meminta sistem untuk menyimpan data siswa yang

telah diinputkan.

E-1 Data yang diinputkan sudah ada.

6. Sistem menyimpan data siswa baru ke dalam basis data.

7. Use Case selesali.

o~

Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan Ubah data siswa.

Aktor memilih data siswa yang ingin diubah.

Sistem menampilkan data siswa yang ingin diubah.

Aktor mengubah data siswa yang sudah ditampilkan.

Aktor meminta sistem untuk menyimpan data siswa yang

telah diubah.

5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data siswa yang
telah diubah.

6. Sistem menyimpan data siswa yang telah diubah ke basis
data.

7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

PN

A-2 Aktor memilih untuk melakukan Hapus data siswa.
1. Aktor memilih data siswa yang ingin dihapus.
2. Sistem menampilkan data siswa yang ingin dihapus.
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3. Aktor menghapus data siswa yang sudah ditampilkan.
4. Sistem melakukan konfirmasi bahwa data akan dihapus.
5. Sistem menghapus data dari dalam basis data siswa.
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan Cari data siswa.
1. Aktor menginputkan data siswa.
2. Sistem mencari data siswa ke dalam basis data.
E-2 Data siswa tidak ditemukan.
3. Sistem menampilkan detail data siswa.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

Post-Condition

Basis data siswa telah ditambah, diubah, dihapus, dicari.

Exception Path

E-1 Data yang diinputkan sudah ada.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data sudah ada.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.

E-2 Data siswa tidak ditemukan.

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data siswa tidak
ditemukan.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.

Extend -
Include Login
4.1.6  Use Case Pengelolaan Data Pengetahuan
Tabel 7. Use Case Pengelolaan Data Pengetahuan
Use Case ID SKPL-SPKBM-6

Use Case Name

Pengelolaan Data Pengetahuan

Actors

Admin

Description

Use case digunakan untuk melakukan pengolahan data
pengetahuan

Pre-Condition

Login

Basic Flow/Path

1. Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
Pengolahan data pengetahuan.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan Pengolahan
data: Tambah, Ubah, Hapus, Cari

3. Aktor memilih untuk melakukan Tambah data

pengetahuan.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data
pengetahuan.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data
pengetahuan.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data
pengetahuan.
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Aktor menginputkan data pengetahuan.

Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

pengetahuan yang telah diinputkan.

E-1 Data yang diinputkan sudah ada.

6. Sistem menyimpan data pengetahuan baru ke dalam basis
data.

7. Use Case selesai.

ok~

Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan Ubah data

pengetahuan.

1. Aktor memilih data pengetahuan yang ingin diubah.

2. Sistem menampilkan data pengetahuan yang ingin
diubah.

3. Aktor mengubah data pengetahuan yang sudah
ditampilkan.

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
pengetahuan yang telah diubah.

5. Sistem  melakukan  pengecekan terhadap  data
pengetahuan yang telah diubah.

6. Sistem menyimpan data pengetahuan yang telah diubah
ke basis data.

7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan Hapus data

pengetahuan.

1. Aktor memilih data pengetahuan yang ingin dihapus.

2. Sistem menampilkan data pengetahuan yang ingin
dihapus.

3. Aktor menghapus data pengetahuan yang sudah
ditampilkan.

4. Sistem melakukan konfirmasi bahwa data akan dihapus.

5. Sistem menghapus data dari dalam basis data
pengetahuan.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan Cari data

pengetahuan.

1. Aktor menginputkan data pengetahuan.

2. Sistem mencari data pengetahuan ke dalam basis data.
E-2 Data pengetahuan tidak ditemukan.

3. Sistem menampilkan detail data pengetahuan.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

Post-Condition

Basis data pengetahuan telah ditambah, diubah, dihapus,
dicari, ambil data, hapus data.
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Exception Path

E-1 Data yang diinputkan sudah ada.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data sudah ada.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.

E-2 Data pengetahuan tidak ditemukan.

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data siswa tidak
ditemukan.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.

Extend -
Include Login
4.1.7 Use Case Proses ID3
Tabel 8. Use Case Proses ID3
Use Case ID SKPL-SPKBM-7.1

Use Case Name

Proses ID3

Actors

PK (Pengambil Keputusan)

Description

Use case digunakan untuk melakukan generate 1D3

Pre-Condition

Login

Basic Flow/Path

1. Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
proses generate 1D3.

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan proses

generate ID3.

Aktor memilih untuk melakukan Proses I1D3.

Sistem melakukan proses 1D3.

E-1 Data pengetahuan kosong.

5. Sistem menampilkan hasil proses ID3.

6. Sistem menampilkan hasil proses keputusan.

7. Use Case selesali.

H~w

Alternative Flow

Post-Condition

Proses ID3 berhasil dilakukan.

Exception Path

E-1 Data pengetahuan kosong.

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data pengetahuan
kosong.

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

Extend -
Include Login
4.1.8 Use case Proses Keputusan
Tabel 9. Use Case Proses Keputusan
Use Case ID SKPL-SPKBM-8.1

Use Case Name

Proses Keputusan

Actors

PK (Pengambil Keputusan)
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Description

Use case digunakan untuk melakukan generate keputusan
penerima beasiswa.

Pre-Condition

Login

Basic Flow/Path

1. Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
proses generate keputusan.

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan proses
generate keputusan.

3. Aktor memilih untuk melakukan proses keputusan.

4. Sistem melakukan proses keputusan.
E-1 Proses generate 1D3 belum dilakukan.

5. Sistem menampilkan hasil proses keputusan.

6. Use Case selesal.

Alternative Flow

Post-Condition

Proses Proses Keputusan berhasil dilakukan.

Exception Path

E-1 Proses generate ID3 belum dilakukan.

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa proses generate
ID3 belum dilakukan.

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 6.

Extend
Include Login
4.1.9 Use case Update Pengetahuan
Tabel 10. Use Case Update Pengetahuan
Use Case ID SKPL-SPKBM-9.1

Use Case Name

Update Pengetahuan

Actors

PK (Pengambil Keputusan)

Description

Use case digunakan untuk melakukan update pengetahuan.

Pre-Condition

Login

Basic Flow/Path

1. Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
update pengetahuan.

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan proses
update pengetahuan.

3. Aktor memilih untuk melakukan proses update
pengetahuan.

4. Sistem melakukan proses update pengetahuan.
E-1 Proses generate keputusan belum dilakukan.

5. Sistem menyimpan hasil generate keputusan kedalam
basis data pengetahuan.

6. Use Case selesai.

Alternative Flow

Post-Condition

Proses update pengetahuan berhasil dilakukan.

Exception Path

E-1 Proses generate keputusan belum dilakukan.
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1. Sistem menampilkan peringatan bahwa proses generate
keputusan belum dilakukan.
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 6.

Extend Proses Keputusan Sudah Dilakukan
Include Login
4.1.10 Use case Simpan Keputusan
Tabel 11. Use Case Simpan Keputusan
Use Case ID SKPL-SPKBM-10.1

Use Case Name

Simpan Keputusan

Actors

PK (Pengambil Keputusan)

Description

Use case digunakan untuk melakukan proses simpan data
hasil generate keputusan.

Pre-Condition

Login

Basic Flow/Path

1. Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
proses simpan data keputusan.

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan proses
simpan data keputusan.

3. Aktor memilih untuk melakukan proses simpan data
keputusan.

4. Sistem melakukan proses simpan data keputusan.
E-1 Proses generate keputusan belum dilakukan.

5. Sistem menyimpan hasil generate keputusan kedalam
basis data penerima beasiswa.

6. Use Case selesal.

Alternative Flow

Post-Condition

Proses simpan data penerima beasiswa berhasil dilakukan.

Exception Path

E-1 Proses generate keputusan belum dilakukan.

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa proses generate
keputusan belum dilakukan.

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 6.

Extend Proses Keputusan Sudah Dilakukan
Include Login
4.1.11 Use case Cetak Penerima Beasiswa
Tabel 12. Use Case Cetak Penerima Beasiswa
Use Case ID SKPL-SPKBM-11.1

Use Case Name

Cetak Penerima Beasiswa

Actors

Admin

Description Use case digunakan untuk melakukan cetak laporan
penerima beasiswa

Pre-Condition Login
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Basic Flow/Path | 1. Aktor meminta sistem menampilkan antarmuka untuk
pengolahan laporan penerima beasiswa.

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan proses
cetak laporan penerima beasiswa.

Aktor memilih Cetak data beasiswa.

Sistem menampilkan detail data yang mau dicetak.
Aktor memilih melakukan cetak data.

Use Case selesai.

SRR

Alternative Flow | -

Post-Condition Proses cetak penerima beasiswa berhasil dilakukan.

Exception Path -

Extend -

Include Login

5. Entity Relationship Diagram (ERD)

Pekerjaan_Ortu DataUser Hasil_Beasiswa
1 [Kd_Pek No_Reqk Nv_Uji
Memiliki Pekerjaan Nama Nis
Penghasilan K Nm_Sisw a
Kategori T4_Lhr JK
Sekolah 1 Tgl_Lhr T4_Lhr
Id_Sekolah e ey ToL Lhv
Nm_Sekolah sand, Agama
i 1 Tipe_Pengguna Alamat
@ Foto Kd_Sekolah
Status
Thn_Gnrt
No_Tp !
Kls_Sisw a
Nm_Keps ek Termp_Beasiswa Jk_Rumah
1 Kels Pk_Ortu
Jarak
Memiliki FEngh35|Ian tbakar
Memiliki Hasil d
N N Aturan g
Sisw a Pengetahuan Kelas
Ns Nomr_ Ui Jarak
Nm_Siswa Nis Penghasilan
XK Nm_Sisw a Hasil
T4_Lhr N K N
Tgl_Lhr T4_Lhr |
Agama Tgl Lhr Hasil_Keputusan
Alamat Agama Nor_ Ui
Kls Siswa Alamat Nis
Jrk_Rumah Thn_Gnrt Kelas
Kls_Siswa Jarak
Jrk_Rumah Penghasilan
Hasil Hasil
Gambar 2. Entity Relationship Diagram
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1. Pendahuluan
1.1. Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)
bertujuan untuk mendefinisikan perancangan perangkat lunak yang
akan dikembangkan. Dokumen DPPL tersebut digunakan oleh
pengembang perangkat lunak sebagai acuan untuk implementasi pada

tahap selanjutnya.

1.2. Ruang Lingkup

Perangkat Lunak SPKBM dikembangkan dengan tujuan untuk:

Proses ID3.

B©O0ooNoOO WD

Pengelolaan Data User
Pengelolaan Data Pekerjaan.
Pengelolaan Data Sekolah.
Pengelolaan Data Siswa.
Pengelolaan Data Pengetahuan.

Proses Keputusan.

Update Pengetahuan.
Simpan Keputusan.

0. Cetak Penerima Beasiswa.

Sistem yang dibangun berjalan pada lingkungan desktop dengan
platform Windows XP.

1.3. Definisi dan Akronim
Tabel 1. Daftar Definisi Akronim dan Singkatan

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Merupakan deskripsi perancangan perangkat lunak
yang akan dikembangkan.

SPKBM Perangkat lunak yang digunakan  dalam

pengambilan keputusan untuk pemberian dana
bantuan beasiswa miskin.

DPPL.SPKBM.XXX.00

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
SPKBM dimana XXX merupakan nama fungsi
bagian produk dan 00 merupakan nomor fungsi
produk.

Database Management System atau pengelola

DBMS X
manajemen database
Kumpulan data yang terkait yang diorganisasikan
Database dalam struktur tertentu dan dapat diakses dengan
cepat.
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1.4. Referensi

Dokumen-dokumen yang digunakan sebagai

pembuatan DPPL ini adalah sebagai berikut:

1. Panduan Penggunaan dan Pengisian Deskripsi

referensi

dalam

Perancangan

Perangkat Lunak (DPPL), Jurusan Teknik Informatika, Institut

Teknoogi Bandung, 2000.

2. |EEE Std 830-1993, IEEE Recommended Parctice for Software

Requirement Specifications.

2. Perancangan Sistem (System Design)

2.1. Perancangan Arsitektur (Architectural Design)
Perancangan Arsitektur Sistem Pendukung Keputusan Beasiswa

User Interface Business Logic Data Access Layer
<<Class Boundary>> <<Class Control>>

TLogin Ul P U_LoginMngr —|

<<Class Entity>>
Data_User

<<Class Boundary>> <<Class Control>>

TFUser Ul = U_UserMngr
<<Class Boundary>> <<Class Control>> <<Class Entity>>

TFPekerjaan Ul U_PekerjaanMngr

) 4

<<Class Boundary>> <<Class Control>>
TFSekolah Ul U_SekolahMngr

A

Y

Data_Pekerjaan_Ortu

<<Class Entity>>

A4

Data_Sekolah

<<Class Entity>>

Data_Siswa

<<Class Boundary>> <<Clas‘s Control>>
TFSiswa Ul »  U_SiswaMngr
<<Class Boundary>> <<Class Control>>

<<Class Entity>>

4

TFPengetahuan Ul U_PengetahuanMngr

Data_Pengetahuan
»

<<Class Boundary>> <<Class Control>>
TFProsesBeasiswa Ul U_ProsesB: Mngr ——

.| Data Aturan
>

<<Class Entity>>

<<Class Entity>>

y Data_Hasil_Keputusan

<<Class Boundary>>
TFLaporan Ul

<<Class Control>>

<<Class Entity>>

U_LaporanMngr

Data_Hasil_Beasiswa

Gambar 2.1
Rancangan Arsitektur SPKBM
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2.2. Perancangan Rinci (Detail Design)
2.2.1. Sequence Diagram Login

& O o O

: Admin/PK : TLogin UI : U_LoginMnar : Data_User

1: Login

2: Login ‘
3: Login ‘
‘ |
< — E—

5
< = - |
6:
<

Gambar 2.2.1 Sequence Diagram Login

2.2.2. Sequence Diagram Pengelolaan Data_User
1. Tambah Data_User

~ -O O O

: Admin : TFUser Ul : U_UserMngr : Data_User

1: Tambah Data_User

2: Tambah Data_User ‘

3: Tambah Data_User ‘

: 4‘1"
L
5:
\

Gambar 2.2.2.1. Sequence Diagram Tambah Data_User

2. Ubah Data_User

P O O O

: Admin : TEUser Ul : U UserMnar : Data_User

1: Ubah Data_User

2: Ubah Data_User

3: Ubah Data_User ‘

&
<
5!
e — — —

Gambar 2.2.2.2. Sequence Diagram Ubah Data_User
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3. Hapus Data_User

@

: TFUser Ul

x

: Admin
| 1: Hapus Data_User |

2: Hapus Data_User

O

: U UserMngr

O

: Data_User

3: Hapus Data_User

—
|
|

Lz T

5
= — ——

Gambar 2.2.2.3. Sequence Diagram Hapus Data_User

4. Cari Data_User

@

: TEUser Ul

A

: Admin

O

: U UserMngr

O

: Data_User

1: Cari Data_User

2: Cari Data_User ‘ ‘

3: Cari Data_User

4
e
5

6:
= — — —

Gambar 2.2.2.4. Sequence Diagram Cari Data_User

2.2.3. Sequence Diagram Pengelolaan Data_Pekerjaan_Ortu
1. Tambah Data_Pekerjaan_Ortu

: Admin : Data_Pekerjaan_Ortu

: TFPekerjaan Ortu Ul : U_PekerjaanMngr
| 1: Tambah Data_Pekerjaan_Ortu |

2: Tambah Data_Pekerjaan_Ortu ‘

3: Tambah Data_Pekerjaan_Ortu ‘

4
<~ — —

Gambar 2.2.3.1. Sequence Diagram Tambah Data_Pekerjaan_Ortu
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2. Ubah Data_Pekerjaan_Ortu

A -O O O

: Admin : TFPekerjaan Ortu Ul : U_PekerjaanMngr : Data_Pekerjaan Ortu
1: Ubah Data_Pekerjaan_Ortu

2: Ubah Data_Pekerjaan_Ortu

3: Ubah Data_Pekerjaan_Ortu

N —
|
|

Gambar 2.2.3.2. Sequence Diagram Ubah Data_Pekerjaan_Ortu

3. Hapus Data_Pekerjaan_Ortu

A -O O O

: Admin : TFPekerjaan Ortu Ul : U_PekerjaanMngr : Data_Pekerjaan Ortu

‘ 1: Hapus Data_Pekerjaan_Ortu ‘

2: Hapus Data_Pekerjaan_Ortu

3: Hapus Data_Pekerjaan_Ortu ‘
«
[ ST——
5 ‘
e~ — A
6

Gambar 2.2.3.3. Sequence Diagram Hapus Data_Pekerjaan_Ortu

4. Cari Data_Pekerjaan_Ortu

A -O O @

: Admin : TFPekerjaan_Ortu Ul : U_PekerjaanMngr : Data_Pekerjaan_Ortu
1: Cari Data_Pekerjaan_Ortu

1
2: Cari Data_Pekerjaan_Ortu
3: Cari Data_Pekerjaan_Ortu
|
C—
< — —
5
< — — T
6
< — —

Gambar 2.2.3.4. Sequence Diagram Cari Data_Pekerjaan_Ortu
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2.2.4. Sequence Diagram Pengelolaan Data_Sekolah
1. Tambah Data_Sekolah

X

: Admin

| 1: Tambah Data_Sekolah

@

: TFSekolah Ul

O

: U SekolahMngr

2: Tambah Data_Sekolah

O

: Data_Sekolah

3: Tambah Data_Sekolah

4:
< —
5:
e T -
6:

Gambar 2.2.4.1. Sequence Diagram Tambah Data_Sekolah

|
|
|

2. Ubah Data_Sekolah

A

: Admin

| 1: Ubah Data_Sekolah

@

: TFSekolah Ul

2: Ubah Data_Sekolah

O

: U_SekolahMnar

O

: Data_Sekolah

3: Ubah Data_Sekolah .
=
b= Ll JE—
5:
= W & A
| |
<~ —

Gambar 2.2.4.2. Sequence Diagram Ubah Data_Sekolah

3. Hapus Data_Sekolah

A O

: Admin : TESekolah Ul
1: Hapus Data_Sekolah

O O

: U_SekolahMngr : Data_Sekolah

2: Hapus Data_Sekolah

4:

|‘ 3: Hapus Data_Sekolah

6;
<~ — —
\

Gambar 2.2.4.3. Sequence Diagram Hapus Data_Sekolah
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4. Cari Data_Sekolah

X -O O O

: Admin : TFSekolah Ul : U_SekolahMngr : Data_Sekolah
1: Cari Data_Sekolah

‘ 2: Cari Data_Sekolah

3: Cari Data_Sekolah )
4:
<
5:
— —— ‘

Gambar 2.2.4.4. Sequence Diagram Cari Data_Sekolah

3

2.2.5. Sequence Diagram Pengelolaan Data_Siswa
1. Tambah Data_Siswa

A -O O O

: Admin : TFSiswa Ul : U SiswaMngr : Data_Siswa
‘ 1: Tambah Data_Siswa ‘

2: Tambah Data_Siswa ‘

3: Tambah Data_Siswa ‘

«

= —==
5:
<~ — — —
6:

Gambar 2.2.5.1. Sequence Diagram Tambah Data_Siswa

2. Ubah Data_Siswa

x -O @) O

: Admin : TESiswa Ul : U_SiswaMngr : Data_Siswa
1: Ubah Data_Siswa

2: Ubah Data_Siswa

3: Ubah Data_Siswa

Gambar 2.2.5.2. Sequence Diagram Ubah Data_Siswa
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3. Hapus Data_Siswa

A -O O O

: Admin : TFSiswa Ul : U SiswaMngr : Data_Siswa
1: Hapus Data_Siswa

2: Hapus Data_Siswa

3: Hapus Data_Siswa

P
|
|

=

Gambar 2.2.5.3. Sequence Diagram Hapus Data_Siswa

4. Cari Data_Siswa

A -O O O

: Admin : TESiswa Ul : U SiswaMnar : Data_Siswa

1: Cari Data_Siswa

2: Cari Data_Siswa

3: Cari Data_Siswa |

T g
|
|

Gambar 2.2.5.4. Sequence Diagram Cari Data_Siswa

2.2.6. Sequence Diagram Pengelolaan Data_Pengetahuan
1. Tambah Data_Pengetahuan

x -0 O O

: Admin : TFPengetahuan Ul : U_PengetahuanMngr : Data Pengetahuan
1: Tambah Data_Pengetahuan

2: Tambah Data_Pengetahuan

3: Tambah Data_Pengetahuan

Gambar 2.2.6.1. Sequence Diagram Tambah Data_Pengetahuan
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2. Ubah Data_Pengetahuan

A -O O O

: Admin : TFPengetahuan Ul : U_PengetahuanMngr : Data_Pengetahuan
1: Ubah Data_Pengetahuan

2: Ubah Data_Pengetahuan ‘

3: Ubah Data_Pengetahuan
4
A
5
< —
6:
v \

Gambar 2.2.6.2. Sequence Diagram Ubah Data_Pengetahuan

3. Hapus Data_Pengetahuan

A -O O O

: Admin : TFPengetahuan Ul : U_ PengetahuanMngr : Data_Pengetahuan
1: Hapus Data_Pengetahuan

2: Hapus Data_Pengetahuan

3: Hapus Data_Pengetahuan

—
\
|

Gambar 2.2.6.3. Sequence Diagram Hapus Data_Pengetahuan

4. Cari Data_Pengetahuan

X -O O O

: Admin : TFPengetahuan Ul : U_PengetahuanMngr : Data_Pengetahuan
1: Cari Data_Pengetahuan

2: Cari Data_Pengetahuan

3: Cari Data_Pengetahuan

)
\
|

Gambar 2.2.6.4. Sequence Diagram Cari Data_Pengetahuan
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2.2.7. Sequence Diagram Proses Beasiswa
1. Proses ID3

uU ProsesBE

: TFProsesBeasiswa Ul : Data_Pengetahuan

1: Proses ID3 asiswaMngr

-k o

2: Proses ID3

3: Proses ID3

4:

5: Proses ID3

: Data Temp Beasiswa

O O

: Data_Aturan

7: Proses ID3

\
\

\
—
PO

Gambar 2.2.7.1. Sequence Diagram Proses ID3

2. Proses Keputusan

@

: TFProsesBeasiswa Ul

S

O

u ProsesBe

=

3 2asiswaMngr
1: Proses Keputusan asiswaMngr

2: Proses Keputusan

3: Proses Keputusan

Q

: Data_Aturan

@)

: Data_Hasil Keputusan

4:
<
ses Keputusan

=

: Prot

6: Proses Ke|

I

eputusan

7
< —

|
|
>
|

Gambar 2.2.7.2. Sequence Diagram Keputusan
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3. Update Pengetahuan

-O O

: TFProsesBeasiswa Ul =
U_ProsesBeasiswaMngr

@,

: Data Hasil Keputusan

2

1: Update Pengetahuan ‘

2: Update Pengetahuan

3: Update Pengetahuan ‘

4: Update Pengetahuan

@,

: Data_Pengetahuan

5:

|
il
|

|

Gambar 2.2.7.3. Sequence Diagram Update Pengetahuan

4. Simpan Keputusan

-O O O

: TFProsesBeasiswa Ul i : Data_Hasil_Keputusan
1: SimpanKeputusan U_ProsesBeasiswaMngr

-k o

I
2: SimpanKeputusan ‘

3: SimpanKeputusan |

4: SimpanKeputusan

O

: Data_Hasil Beasiswa

5:
e« —

|

|
|

Gambar 2.2.7.4. Sequence Diagram Simpan Keputusan
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2.2.8. Sequence Diagram Cetak Penerima Beasiswa

1. Cetak Data_Hasil_Beasiswa

/ N\ Q @ ‘/_\:‘
: Admin : TFLaporan Ul : U LaporanMngr : Data_Hasil
| 1: Cetak Data_Hasil_Beasiswa
2: Cetak Data_Hasil_Beasiswa ‘
3: Cetak Data_Hasil_Beasiswa

4. U

< — — .

5:
e —
6:

Gambar 2.2.8. Sequence Diagram Cetak Data_Hasil_Beasiswa
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2.3. Class Diagram

Class Diagram Sistem Pendukung Keputusan Beasiswa Miskin (SPKBM).

User Interface

Business Logic

Data Access Layer

=<Class Boundary=>=>
TLogin UI

<=<Class Control=>=>
U_LoginMngr

= TLogin UIQ
LoginQ
= cancelQ

<=<Class Boundary==>
TFUser UI

P TFUser UIQ
[}

=¥ Login0O

<=<Class Control=>=>
U_UserMngr

I Tambah Data_UserQ

Tambah Data_ User(Q
I®simpan Data User(Q
I Batal Data_User(Q
I=uUbah Data_User(Q

I ®=Hapus Data_User(Q
I=Ccari Data_User()

<=<Class Boundary==>=>
TFPekerjaan UI

I TFPekerjaan UIQ

I Tambah Data_Pekerjaan_OrtuQ

IFsimpan Data_Pekerjaan_OrtuQ
Batal Data__Pekerjaan_OrtuQ

I=Ubah Data_ Pekerjaan_OrtuQ

IHapus Data_Pekerjaan_OrtuQ

> I=ubah Data_UserQ
I =Hapus Data_UserQ
I=cari Data_User(Q

<=<Class Entity=>=>

Data User

No_ Regis : StringQ

Nama : String O

BEoK : string O

T4_Lhr : String Q

Tgl_Lhr : String O

Nama_User : String Q

ESsandi - String O

Tipe__Pengguna : String Q

Foto : String Q

I Get Data_UserQ
Iset Data_UserQ

<=<Class Control=>=>
U__PekerjaanMngr

> I=Ubah Data_ Pekerjaan_OrtuQ

<=<Class Boundary=>=>
TFSekolah UI

I TFSekolah UIQ
ambah Data_ Sekolah(Q

I=Ccari Data__Pekerjaan_OrtuQ

P Tambah Data_Pekerjaan_OrtuQ

I=Hapus Data_Pekerjaan_OrtuQ

=<Class Entity=>=>
Data_Pekerjaan_Ortu
Kd_Pek : Sring O
Pekerjaan : String O
Penghasilan : String Q
Kategori : String O

<=<Class Control=>=
U SekolahMngr

ETambah Data_Sekolah(

IEGet Data_Pekerjaan_OrtuQ
I®set Data_Pekerjaan_OrtuQ

=<Class Entity=>>
Data_Sekolah

> TUbah Data_Sekolah(

IEsimpan Data_ Sekolah(
E¥EBatal Data_SekolahQ
Ubah Data_Sekolah(Q
Hapus Data_Sekolah(Q
P cari Data_SekolahQ

<=<Class Boundary==>=
TFSiswa UI

I TFSiswa UIQ

EHapus Data_Sekolah(Q
=Cari Data__Sekolah(

=<Class Control=>=
U__SiswaMngr

E21d_Sekolah : String O
E=NmMm_Sekolah : String O
EoAlamat @ String O
E-Status : String O
E=No_Tip : String O
EoNmMm_Kepsek : String O

TGet Data__Sekolah(
Tset Data_Sekolah()

=<Class Entity=>>
Data_Siswa

> =Tambah Data_Siswa(Q

Tambah Data Siswa(Q
Simpan Data Siswa(Q
B atal Data_Siswa(Q
Ubah Data Siswa(Q
Hapus Data_ Siswa(Q
P cari Data_Siswa(Q

<=<Class Boundary>=>
TFPengetahuan UI

BE¥ETFPengetahuan UIQ

WUbah Data_Siswa(Q
T Hapus Data_Siswa(Q
W Cari Data_ Siswa(

<=<Class Control==>
U__PengetahuanMngr

P Tambah Data_Pengetahuan(Q

Simpan Data PengetahuanQ
P Batal Data_Pengetahuan(
P ubah Data_Pengetahuan(Q
P Hapus Data P engetahuan(Q
I cari bData__Pengetahuan(Q

<=<Class Boundary==>
TFProsesBeasiswa Ul

P TFProsesBeasiswa UIQ

> = Tambah Data_Pengetahuan()
TUbah Data_Pengetahuan()
THapus Data_ P engetahuan(Q
= Cari Data_ Pengetahuan(

Y

> E2Nis @ String O

EoKd_Pek : String Q
E21d_Sekolah : String O
ESNM_Siswa @ String O
E20K - sString O

E2T4a4 _Lhr @ String O
E=Tgl_Lhr @ String O
EoAgama : String O
EoAlamat : String Q
EoKls_Siswa @ String O
E20rk__Rumah : String Q

TGSet Data__Siswa(Q
FTset Data_SiswaQ

=<Class Control=>=

vy

<<Class Entity=>>

Data_Pengetahuan
ESNMmMmr_Uiji - String O
SEoKd_Pek : String O
=21d_Sekolah : sString O
ENis : String O
EENM_Siswa @ String O
UK - sString O
E5T4 _Lhr @ String O
ESTgl_Lhr @ String O
SE2Agama : String O
ESAlamat @ String Q
ESThn_Gnrt @ String O
ESKIs_Siswa : String O
E=0rk__Rmh : String O

E=Hasil - String QO

TGet Data__Pengetahuan(Q
Tset Data__Pengetahuan(Q

U_ProsesBeasiswaMngr

I =Prroses 1D30

I Prroses Keputusan(Q
PFupdate Pengetahuan(Q
PF¥simpan KeputusanQ

=<Class Boundary=>=
TFLaporan UI

> Trroses 1ID30)

TPrroses Keputusan(Q

TUpdate Pengetahuan(
TSimpan Keputusan(Q

=<Class Entity=>>=>
Data_Aturan
EoKelas @ String O
EJarak @ String Q
S Penghasilan : String Q
EaHasil 1 String O

TGSet Data_ Aturan()
TsSet Data_Aturan()

<=<Class Control=>=
U_LaporanMngr

=<Class Entity=>=>
Data Hasil_Keputusan

ENMmMr_Uiji @ String O

S Nis : String Q
ExKelas @ String O

S Jarak @ String Q

S Penghasilan : String Q
EHasil - String O

TWSet Data__Hasil__Keputusan(Q
WsSet Data__Hasil__Keputusan(Q

<=<Class Entity>>
Data_Hasil_Beasiswa

P TFLaporan UIQ
P cetak Data Hasil_Beasiswa(Q

TCetak Data_Hasil__Beasiswa(Q

ESNmMr_Uji - String Q
E%Nis @ String O
ESNMmM_Siswa @ String QO
E2IK @ String Q

E=T4a_ Lhr @ String O
E=Tgl_Lhr : String O
EoAgama @ String O
EoAlamat @ String QO
Id_Sekolah : sString O
Thn_Gnrt : String QO
Kls_Siswa : String O
Irk__ Rumah : String O
e=Pk__Ortu : String O

IEGet Data_Hasil_Beasiswa(Q
Iset Data_ Hasil_Beasiswa(Q

Gambar 2.3. Class Diagram Sistem Pendukung Keputusan Beasiswa Miskin (SPKBM).
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2.4. Deskripsi Class
2.4.1.  Spesifikasi Desain Kelas Boundary TLogin

TLogin Ul <<Boundary>>

+ Tampil TLogin UI()

Default Konstruktor, berfungsi untuk menampilkan Fungsi Login.

+ Login () : String

Method ini digunakan untuk mengecek data login berupa Nama User dan Sandi
yang berfungsi sebagai autentikasi untuk mengakses Aplikasi SPKBM.

+ Cancel () : String

Method ini digunakan untuk membatalkan akses masuk ke dalam Aplikasi
SPKBM.

2.4.2.  Spesifikasi Desain Kelas Boundary TFUser

TFUser Ul <<Boundary>>

+ Tampil Data TFUser Ul()

Default Konstruktor, berfungsi untuk menampilkan Fungsi Data User.

+ Tambah Data_User () : String

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data user baru.

+ Simpan Data_User () : String

Fungsi ini digunakan untuk menyimpan data user baru kedalam database.
+ Batal Data_User () : String

Fungsi ini digunakan untuk membatalkan penyimpanan data kedalam database.
+ Ubah Data_User () : String

Fungsi ini digunakan mengubah data user yang ada dalam database.

+ Hapus Data_User () : String

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data user yang ada dalam database.
+ Cari Data_User () : String

Fungsi ini digunakan untuk mencari data user yang ada dalam database.
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2.4.3.  Spesifikasi Desain Kelas Boundary Data TFPekerjaan

TFPekerjaan Ul <<Boundary>>

+ Tampil TFPekerjaan Ul()

Default Konstruktor, berfungsi untuk menampilkan Fungsi Data Pekerjaan_Ortu.
+ Tambah Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data pekerjaan baru.

+ Simpan Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Fungsi ini digunakan untuk menyimpan data pekerjaan baru kedalam database.
+ Batal Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Fungsi ini digunakan untuk membatalkan penyimpanan data kedalam database.
+ Ubah Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Fungsi ini digunakan mengubah data pekerjaan yang ada dalam database.

+ Hapus Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data pekerjaan yang ada dalam database.
+ Cari Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Fungsi ini digunakan untuk mencari data pekerjaan yang ada dalam database.

2.4.4.  Spesifikasi Desain Kelas Boundary Data TFSekolah

TFSekolah Ul <<Boundary>>

+ Tampil TFSekolah Ul()

Default Konstruktor, berfungsi untuk menampilkan Fungsi Data Sekolah.

+ Tambah Data_Sekolah () : String

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data sekolah baru.

+ Simpan Data_Sekolah () : String

Fungsi ini digunakan untuk menyimpan data sekolah baru kedalam database.
+ Batal Data_Sekolah () : String
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Fungsi ini digunakan untuk membatalkan penyimpanan data kedalam database.
+ Ubah Data_Sekolah () : String

Fungsi ini digunakan mengubah data sekolah yang ada dalam database.

+ Hapus Data_Sekolah () : String

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data sekolah yang ada dalam database.
+ Cari Data_Sekolah () : String

Fungsi ini digunakan untuk mencari data sekolah yang ada dalam database.

2.45. Spesifikasi Desain Kelas Boundary Data TFSiswa

TFSiswa Ul <<Boundary>>

+ Tampil TFSiswa Ul()

Default Konstruktor, berfungsi untuk menampilkan Fungsi Data Siswa.

+ Tambah Data_Siswa () : String

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data siswa baru.

+ Simpan Data_Siswa () : String

Fungsi ini digunakan untuk menyimpan data siswa baru kedalam database.
+ Batal Data_Siswa () : String

Fungsi ini digunakan untuk membatalkan penyimpanan data kedalam database.
+ Ubah Data_Siswa () : String

Fungsi ini digunakan mengubah data siswa yang ada dalam database.

+ Hapus Data_Siswa () : String

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data siswa yang ada dalam database.

+ Cari Data_Siswa () : String

Fungsi ini digunakan untuk mencari data siswa yang ada dalam database.
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2.4.6.  Spesifikasi Desain Kelas Boundary Data TFPengetahuan

TFPengetahuan Ul <<Boundary>>

+ Tampil TFPengetahuan UI()

Default Konstruktor, berfungsi untuk menampilkan Fungsi Data Pengetahuan.

+ Tambah Data_Pengetahuan () : String

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data pengetahuan baru.

+ Simpan Data_Pengetahuan () : String

Fungsi ini digunakan untuk menyimpan data pengetahuan baru kedalam
database.

+ Batal Data_Pengetahuan () : String

Fungsi ini digunakan untuk membatalkan penyimpanan data kedalam database.
+ Ubah Data_Pengetahuan () : String

Fungsi ini digunakan mengubah data pengetahuan yang ada dalam database.

+ Hapus Data_Pengetahuan () : String

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data pengetahuan yang ada dalam
database.

+ Cari Data_Pengetahuan () : String

Fungsi ini digunakan untuk mencari data pengetahuan yang ada dalam database.

2.4.7.  Spesifikasi Desain Kelas Boundary TFProsesBeasiswa

TFProsesBeasiswa Ul <<Boundary>>

+ Tampil Data TFProsesBeasiswa Ul()

Default Konstruktor, berfungsi untuk menampilkan fungsi Proses Beasiswa.

+ Proses ID3 () : String

Proses ini digunakan untuk membentuk aturan pohon keputusan dengan
menggunakan algoritma ID3 dan menampilkan aturan klasifikasi.

+ Proses Keputusan () : String
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Proses ini digunakan untuk menyeleksi penerima beasiswa sesuai dengan aturan
klasifikasi 1D3.

+ Update Pengetahuan () : String

Proses ini digunakan untuk menyimpan hasil seleksi penerima beasiswa sesuai
dengan aturan klasifikasi ID3 ke dalam database pengetahuan.

+ Simpan Keputusan () : String

Proses ini digunakan untuk menyimpan hasil seleksi penerima beasiswa sesuai

dengan aturan klasifikasi ID3 ke dalam database penerima beasiswa.

2.4.8.  Spesifikasi Desain Kelas Boundary TFLaporan

TFLaporan Ul <<Boundary>>

+ Tampil Data TFLaporan Ul()
Default Konstruktor, berfungsi untuk menampilkan Fungsi Laporan Beasiswa.
+ Cetak Data_Hasil_Beasiswa () : String

Proses ini digunakan untuk mencetak laporan hasil seleksi penerima beasiswa.

2.4.9.  Spesifikasi Desain Kelas Control Login

U_LoginMngr <<Control>>

+ Login () : String
Method ini digunakan untuk mengecek data login berupa Nama User dan Sandi

yang yang ada dalam database.

2.4.10. Spesifikasi Desain Kelas Control User

U_UserMngr <<Control>>

+ Tambah Data_User () : String
Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data user baru.
+ Ubah Data_User () : String
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Fungsi ini digunakan mengubah data user yang ada dalam database.

+ Hapus Data_User () : String

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data user yang ada dalam database.
+ Cari Data_User () : String

Fungsi ini digunakan untuk mencari data user yang ada dalam database.

2.4.11. Spesifikasi Desain Kelas Control Pekerjaan_Ortu

U_PekerjaanMngr <<Control>>

+ Tambah Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data pekerjaan baru.

+ Ubah Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Fungsi ini digunakan mengubah data pekerjaan yang ada dalam database.

+ Hapus Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data pekerjaan yang ada dalam database.
+ Cari Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Fungsi ini digunakan untuk mencari data pekerjaan yang ada dalam database.

2.4.12. Spesifikasi Desain Kelas Control Sekolah

U_SekolahMngr <<Control>>

+ Tambah Data_Sekolah () : String

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data sekolah baru.

+ Ubah Data_Sekolah () : String

Fungsi ini digunakan mengubah data sekolah yang ada dalam database.

+ Hapus Data_Sekolah () : String

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data sekolah yang ada dalam database.
+ Cari Data_Sekolah () : String

Fungsi ini digunakan untuk mencari data sekolah yang ada dalam database.
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2.4.13. Spesifikasi Desain Kelas Control Siswa

U_SiswaMngr <<Control>>

+ Tambah Data_Siswa () : String

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data siswa baru.

+ Ubah Data_Siswa () : String

Fungsi ini digunakan mengubah data siswa yang ada dalam database.

+ Hapus Data_Siswa () : String

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data siswa yang ada dalam database.
+ Cari Data_Siswa () : String

Fungsi ini digunakan untuk mencari data siswa yang ada dalam database.

2.4.14. Spesifikasi Desain Kelas Control Pengetahuan

U_PengetahuanMngr <<Control>>

+ Tambah Data_Pengetahuan () : String

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data pengetahuan baru.

+ Ubah Data_Pengetahuan () : String

Fungsi ini digunakan mengubah data pengetahuan yang ada dalam database.

+ Hapus Data_Pengetahuan () : String

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data pengetahuan yang ada dalam
database.

+ Cari Data_Pengetahuan () : String

Fungsi ini digunakan untuk mencari data pengetahuan yang ada dalam database.

2.4.15. Spesifikasi Desain Kelas Control ProsesBeasiswa

U_ProsesBeasiswaMngr <<Control>>

+ Proses ID3 () : String

Proses ini digunakan untuk membentuk aturan pohon keputusan dengan
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menggunakan algoritma ID3 dan menampilkan aturan klasifikasi.

+ Proses Keputusan () : String

Proses ini digunakan untuk menyeleksi penerima beasiswa sesuai dengan aturan
klasifikasi 1D3.

+ Update Pengetahuan () : String

Proses ini digunakan untuk menyimpan hasil seleksi penerima beasiswa sesuai
dengan aturan klasifikasi ID3 ke dalam database pengetahuan.

+ Simpan Keputusan () : String

Proses ini digunakan untuk menyimpan hasil seleksi penerima beasiswa sesuai

dengan aturan klasifikasi ID3 ke dalam database penerima beasiswa.

2.4.16. Spesifikasi Desain Kelas Control Laporan

U_LaporanMngr <<Control>>

+ Cetak Data_Hasil_Beasiswa () : String

Proses ini digunakan untuk mencetak laporan hasil seleksi penerima beasiswa.

2.4.17. Spesifikasi Desain Kelas Entity Data_User

Data_User <<Entity>>

+ Get Data_User () : String
Method ini digunakan untuk mengambil data dalam database.
+ Set Data_User () : String

Method ini digunakan untuk mengubah data dalam database.

2.4.18. Spesifikasi Desain Kelas Entity Data_Pekerjaan_Ortu

Data_Pekerjaan <<Entity>>

+ Get Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Method ini digunakan untuk mengambil data dalam database.
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+ Set Data_Pekerjaan_Ortu () : String

Method ini digunakan untuk mengubah data dalam database.

2.4.19. Spesifikasi Desain Kelas Entity Data_Sekolah

Data_Sekolah <<Entity>>

+ Get Data_Sekolah () : String
Method ini digunakan untuk mengambil data dalam database.
+ Set Data_Sekolah () : String

Method ini digunakan untuk mengubah data dalam database.

2.4.20. Spesifikasi Desain Kelas Entity Data_Siswa

Data_Siswa <<Entity>>

+ Get Data_Siswa () : String
Method ini digunakan untuk mengambil data dalam database.
+ Set Data_Siswa () : String

Method ini digunakan untuk mengubah data dalam database.

2.4.21. Spesifikasi Desain Kelas Entity Data_Pengetahuan

Data_Pengetahuan <<Entity>>

+ Get Data_Pengetahuan () : String
Method ini digunakan untuk mengambil data dalam database.
+ Set Data_Pengetahuan () : String

Method ini digunakan untuk mengubah data dalam database.

2.4.22. Spesifikasi Desain Kelas Entity Data_Aturan

Data_Aturan <<Entity>>

+ Get Data_Aturan () : String
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Method ini digunakan untuk mengambil data dalam database.
+ Set Data_Aturan () : String
Method ini digunakan untuk mengubah data dalam database.

2.4.23. Spesifikasi Desain Kelas Entity Data_Hasil _Keputusan

Data_Hasil_Keputusan <<Entity>>

+ Get Data_Hasil_Keputusan () : String
Method ini digunakan untuk mengambil data dalam database.
+ Set Data_Hasil_Keputusan () : String

Method ini digunakan untuk mengubah data dalam database.

2.4.24. Spesifikasi Desain Kelas Entity Data_Hasil_Beasiswa

Data_Hasil_Beasiswa <<Entity>>

+ Get Data_Hasil_Beasiswa () : String
Method ini digunakan untuk mengambil data dalam database.

+ Set Data_Hasil_Beasiswa () : String

Method ini digunakan untuk mengubah data dalam database.

3. Perancangan Data Dekomposisi
3.1. Dekomposisi Data Data_User
Tabel 3.1. Dekomposisi DataUser

Nama kolom Tipe Panjang Keterangan
No_Regis Varchar 4 Nomor Registrasi User
Nama Varchar 30 Nama User
JK Varchar 10 Jenis Kelamin
T4 Lhr Varchar 20 Tempat Lahir
Tgl_Lhr Date - Tanggal Lahir
Nama_User Varchar 10 Nama User
Sandi Varchar 10 Sandi User
Tipe Pengguna Varchar 20 Jenis User
Foto Varchar 50 Foto User
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3.2. Dekomposisi Data_Pekerjaan_Ortu
Tabel 3.2. Dekomposisi Data_Pekerjaan_Ortu

Nama kolom Tipe Panjang Keterangan
Kd Pek Varchar 4 Kode Pekerjaan
Pekerjaan Varchar 20 Nama Pekerjaan
Penghasilan Varchar 30 Pendapatan
Kategori Varchar 8 Jenis Kategori

3.3. Dekomposisi Data Sekolah
Tabel 3.3. Dekomposisi Data_Sekolah

Nama kolom Tipe Panjang Keterangan
Id_Sekolah Varchar 12 Kode Sekolah
Nm_Sekolah Varchar 100 Nama Sekolah
Alamat Varchar 50 Alamat Sekolah
Status Varchar 6 Status Sekolah
No Tlp Varchar 15 Nomor Telepon
Nm_Kepsek Varchar 30 Nama Kepala Sekolah

3.4. Dekomposisi Data_Siswa
Tabel 3.4. Dekomposisi Data_Siswa

Nama kolom Tipe Panjang Keterangan
Nis Varchar 15 Nomor Induk Siswa
Kd_Pek Varchar 4 Kode Pekerjaan
Id Sekolah Varchar 12 Kode Sekolah
Nm_Siswa Varchar 50 Nama Siswa
JK Varchar 10 Jenis Kelamin
T4 Lhr Varchar 20 Tempat Lahir
Tgl Lhr Date - Tanggal Lahir
Agama Varchar 15 Agama
Alamat Varchar 50 Alamat / Tempat Tinggal
Kls_ Siswa Varchar 4 Kelas Siswa
Jrk_Rumah Varchar 8 Jarak Rumah

3.5. Dekomposisi Data_Pengetahuan

Tabel 3.5. Dekomposisi Data_Pengetahuan
Nama kolom Tipe Panjang Keterangan
Nmr_Uji Varchar 15 Nomor Uji
Kd_ Pek Varchar 4 Kode Pekerjaan
Id Sekolah Varchar 12 Kode Sekolah
Nis Varchar 15 Nomor Induk Siswa
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Nm_Siswa Varchar 50 Nama Siswa

JK Varchar 10 Jenis Kelamin
T4 Lhr Varchar 20 Tempat Lahir
Tgl Lhr Date - Tanggal Lahir
Agama Varchar 15 Agama

Alamat Varchar 50 Alamat
Thn_Gnrt Date - Tahun Keputusan
Kls_Siswa Varchar 4 Kelas Siswa

Jrk_ Rmh Varchar 8 Jarak Rumah
Hasil Varchar 5 Hasil Keputusan

3.6. Dekomposisi Data_Aturan

Tabel 3.6. Dekomposisi Data_ Aturan

Nama kolom Tipe Panjang Keterangan
Kelas Varchar 6 Kelas Siswa
Jarak Varchar 8 Jarak Runah
Penghasilan Varchar 30 Kategori Penghasilan
Hasil Varchar 5 Hasil Keputusan

3.7. Dekomposisi Data Hasil_Keputusan
Tabel 3.7. Dekomposisi Data Hasil Keputusan

Nama kolom Tipe Panjang Keterangan
Nmr_Uji Varchar 15 Nomor Uji
Nis Varchar 15 Nomor Induk Siswa
Kelas Varchar 6 Kelas Siswa
Jarak Varchar 8 Jarak Runah
Penghasilan Varchar 30 Kategori Penghasilan
Hasil Varchar 5 Hasil Keputusan

3.8. Dekomposisi Data Hasil_Beasiswa
Tabel 3.8. Dekomposisi Data Beasiswa Terima

Nama kolom Tipe Panjang Keterangan
Nmr_Uji Varchar 15 Nomor Uji
Nis Varchar 15 Nomor Induk Siswa
Nm_Siswa Varchar 50 Nama Siswa
JK Varchar 10 Jenis Kelamin
T4 Lhr Varchar 20 Tempat Lahir
Tgl Lhr Date - Tanggal Lahir
Agama Varchar 15 Agama
Alamat Varchar 50 Alamat Rumah
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Id_Sekolah Varchar 12 Kode Sekolah
Thn_Gnrt Date - Tahun Keputusan
Kls_ Siswa Varchar 6 Kelas Siswa
Jrk_Rumah Varchar 8 Jarak Rumah

Pk Ortu Varchar 15 Pekerjaan Orang Tua

3.9. Dekomposisi Data Thakar
Tabel 3.9. Dekomposisi Data Thakar

Nama kolom Tipe Panjang Keterangan
ID Integer 11 Nomor Id
R1 Varchar 15 Rootl atau akar pertama
R2 Varchar 15 Root2 atau akar kedua
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4. Physical Data Model

KD_PEK = KD_PEK PEKERJAAN DATAUSER
KD_PEK varchar(4) NO REGIS v archar(4)
PEKERJAAN varchar(20) NAMA v archar(30)
PENGHASILAN varc har(30) JK v archar(10)
KATEGORI \archar() T4_LHR v archar(20)
TGL_LHR date
NAMA_USER varchar(10)
SANDI varchar(10)
SEKOLAH TIPE_PENGGUNA  varchar(20)
ID_SEKOLAH varchar(12) FOTO v archar(50)
NM SEKOLAH varchar(100)
ALAMAT varchar(50) HASIL_BEASISWA
SIAIUE Y EEHEN() NMR_UJI varchar(15)
NO_TLP v archar(15) NIS varchar(15)
NM_KEPSEK v archar(30) NM SISWA varchar(50)
JK v archar(10)
T4 LHR v archar(20)
KD_PEK = KD_PEK TGL_LHR date
ID_SEKOLAH = ID_SEKOLAH AGAMA varchar(1s)
ALAMAT v archar(50)
KD_SEKOLAH varchar(12)
IDissKOLAH =ID_SEKOLAH THN_GNRT date
\ KLS_SISWA v archar(6)
JRK_RUMAH v archar(8)
SISWA PK_ORTU varchar(15)
NIS varchar(15)
ID_SEKOLAH varchar(12) TEMP_BEASISWA
KD_PEK varchar(4) KELAS v archar(6)
NM_SISWA v archar(50) JARAK v archar(8)
JK varchar(10) PENGETAHUAN PENGHASILAN v archar(30)
T4 LHR v archar(20) NMR_UJI varchar(15) HASIL varchar(5)
TGL LHR date ID_SEKOLAH varchar(12)
AGAMA varchar(15) KD_PEK varchar(4) ATURAN
ALAMAT v archar(50) NIS varchar(15) KELAS v archar(6)
KLS_SISWA  varchar(4) NM_SISWA v archar(50) JARAK varchar(8)
JRK_RUMAH  varchar(8) JK v archar(10) PENGHASILAN  varchar(30)
T4_LHR varchar(20) HASIL varchar(5)
TRAKAR TGL LHR date
D ineger AGAMA varchar(15) HASIL_KEPUTUSAN
R1 varchar(15) ALAMAT varchar(0) NMR_UJI varchar(15)
R2 varchar(15) THN_GNRT date NIS varchar(15)
KLS_SISWA v archar(4) KELAS varchar(6)
JRK_RUMAH varchar(8)
JARAK v archar(8)
RASIE Va2 ®) PENGHASILAN  varchar(30)
HASIL varchar(5)

Gambar 4. Physical Data Model
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5. Perancangan Antarmuka
5.1. Perancangan Antarmuka Login
1. Tampilan Antarmuka Login

~ SPKBM

Sistem Pendukung Keputusan Beasiswa Miskin

LOGIN

Masukkan NAMA. dan SANDI Anda

Nama [ ]

SANDI

LOGIN CANCEL
o

Gambar 5.1. Antarmuka Login
2. Deskripsi Objek
Tabel 5.1. Deskripsi objek antarmuka login

Objek Jenis Keterangan
Gambar Gambar Gambar tampilan login user.
Nama Label input | Pengisisan nama login user.
Sandi Label input | Pengisisan kata sandi user.
. ] .| Tombol perintan untuk akses masuk
Login Perintah aksi K T
edalam aplikasi.
Tombol perintah untuk mengakhiri atau
Cancel Perintah aksi | membatalkan akses masuk ke dalam

aplikasi.

3. Algoritma Sistem
a. Algoritma Tombol Login
IF “Nama” AND “Sandi” = True Then
Tampilkan menu utama aplikasi
EISE
Pesan “Nama atau Sandi yang dimasukkan tidak tidak
sesuai”
END IF
b. Algoritma Tombol Cancel
IF Tombol “Cancel” di klik Then
Sistem akan mengakhiri penggunaan aplikasi
END IF
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5.2. Perancangan Antarmuka Menu Utama (SPKBM)
1. Tampilan Antarmuka Menu Utama

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN BEASISWA

| File | DataBase | Proses | Laporan | ..

DATA BASE

Pekerjaan

Sekolah

Pengetahuan

Cetok

Close

Gambar 5.2. Antarmuka Menu Utama

2. Deskripsi Objek
Tabel 5.2. Deskripsi objek antarmuka menu utama

Objek Jenis Keterangan

Gambar Gambar Gambar tampilan aplikasi SPKBM.

Nama g

Aplikasi Label Nama aplikasi (SPKBM).
Dalam menu utama terdapat sub-sub menu
dari File (Logoff, Close ), database (Data

Menu Utama Perintah aksi | User, Data Pekerjaan, Data Sekolah, Data
Siswa, Data Pengetahuan), Proses
(Beasiswa), Laporan (Beasiswa).

Pekerjaan Perintah aksi Tombol pgrlntah untuk masuk kedalam
form pekerjaan.

Sekolah Perintah aksi Tombol perintah untuk masuk kedalam
form sekolah.

Siswa Perintah aksi Tombc_>l perintah untuk masuk kedalam
form siswa.

Pengetahuan Perintah aksi Tombol perintah untuk masuk kedalam
form pengetahuan.

Cetak Perintah aksi Tombol perintah untuk masuk kedalam
form laporan.

Timer Label Label untuk menampilkan waktu
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3. Algoritma Sistem
a. Algoritma Menu Utama

IF menu-menu utama di “klik” THEN
Tampil sub-sub menu
EISE
Sub-sub menu tidak aktif
END IF

b. Algoritma Tombol Pekerjaan

IF Tombol “PEKERJAAN” di klik THEN
Sistem akan menampilkan form pekerjaan

END IF
c. Algoritma Tombol Sekolah

IF Tombol “SEKOLAH” di klik THEN
Sistem akan menampilkan form sekolah

END IF
d. Algoritma Tombol Siswa

IF Tombol “SISWA” di klik THEN
Sistem akan menampilkan form siswa

END IF
e. Algoritma Tombol Pengetahuan

IF Tombol “PENGETAHUAN” di klik THEN
Sistem akan menampilkan form pengetahuan

END IF
f. Algoritma Tombol Laporan

IF Tombol “LAPORAN” di klik THEN
Sistem akan menampilkan form laporan

END IF
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5.3. Perancangan Antarmuka Data User
1. Tampilan Antarmuka Data User

FUser
J INPUT DATA | CARI DATA |
— INFORMASI DATA TOMBOL
o e v [ o | s |
™
Jenis Kelomin
Tempat Lahir
Nama User XXXX
WA
T |
DATA KE 1DARI 5 DATA ‘ TUTwP |

Gambar 5.3.1. Antarmuka Data User-Input Data

FUser

| INPUT DATA | CARL DATA ‘

Pencarian Berdasarkan l:l NAVIGASI
() Nomor Regis | ANAL || SEBELUM | | BERIKUT | | AKHIR | ‘
B CARI DISPLAY ALL

Nomor Regis Nama Jenis Kelamin Tempat Lahir Tanggal Lahir

Doo1 XXXX  |Laki-Laki XXXX 01-01-2011

Dooz XXXX  |Perempuan XXXX 01-01-2011

D003 XXXX  |Perempuan XXXX 01-01-2011

D004 XXXX  |Perempuan XXXX 01-01-2011

D005 XXXX  |Laki-Laki XXXX 01-01-2011

DATA KE 1 DARL 5 DATA

| TUuTLR I

Gambar 5.3.2. Antarmuka Data User-Cari Data

2. Deskripsi Objek

Tabel 5.3. Deskripsi objek antarmuka data user

Objek Jenis Keterangan
Nama Form Label Nama form untuk data user / pengguna.
Nomor Regis Label Input Untuk  pengisian  nomor  registrasi

pengguna.

Nama Label Input | Untuk pengisian nama lengkap pengguna
Lengkap '
Jenis Kelamin Perintah AKsi Tombol (radio button) untuk memilih
(Laki Laki) jenis kelamin laki laki.
Jenis Kelamin | Perintah Aksi | Tombol (radio button) untuk memilih
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Perempuan jenis kelamin perempuan.

Tempat Lahir Label Input | Untuk pengisian tempat lahir pengguna.

Tanggal Lahir Label Input | Untuk pengisian tanggal lahir pengguna.

Nama Label Input | Untuk pengisian nama user untuk login.

Pengguna

Sandi Label Input | Untuk pengisian sandi user untuk login.

Tipe S .

Pengguna Label Input | Untuk pengisian tipe pengguna dari user.

Foto Gambar Untuk menampilkan foto user.

Tabel Tabel Untuk mgnampllkan_ semua informasi
yang ada di dalam basis data.

Keterangan el Untuk menampllkan jumlah data yang ada
dalam basis data.

Ambil Eoto Perintah AKsi Tombol perintah untuk mengambil foto
pengguna.

Tambah Perintah Aksi Tombol perlntar_] untuk mengosongkan
data pada kolom inputan data.

Simpan Perintah Aksi Tombol perl_ntah untuk menyimpan data
ke dalam basis data.

. . | Tombol  perintah untuk  mengubah

Ll B TEN g (update) data yang ada dalam basis data.

Batal Perintah Aksi Tombol perlnta_\h untuk membatalkan isian
data dalam basis data.

Hapus Perintah Aksi Tombol perintah u_ntuk menghapus data
yang ada dalam basis data.

Pencarian Perintah Aksi Tombol perintah untuk berpindah ke Tab
Cari Data

Cari Perintah Aksi Tombo_l perintah untuk_ melakukan
pencarian data ke dalam basis data.

Nomor Regis | Perintah Aksi Tombol (rgdlo button) untuk memilih
Nomor Regis.

Nama User Perintah Aksi Tombol (radio button) untuk memilih
Nama User.

: . .| Tombol perintah untuk menampilkan
Display All Perintah Al semua data yang ada dalam basis data.
Tutup Perintah AKsi ;I'ombol perintah untuk menutup (keluar)

orm.
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3. Algoritma Sistem

a. Algoritma Tombol (Radio Button) Laki Laki
IF Radio button “Laki Laki” di klik THEN

Jenis kelamin adalah Laki Laki
END IF

b. Algoritma Tombol (Radio Button) Perempuan
IF Radio button “Perempuan” di klik THEN

Jenis kelamin adalah Perempuan
END IF
c. Algoritma Tombol Ambil Foto

IF Tombol “Ambil Foto” di klik THEN
Sistem mencari file foto dan ditampilkan

END IF
d. Algoritma Tombol Tambah

IF Tombol “Tambah” di klik THEN
Kosongkan data pada kolom inputan data

END IF
e. Algoritma Tombol Simpan

IF Tombol “Simpan” di klik THEN
Sistem menyimpan data yang sudah diinputkan

END IF
f. Algoritma Tombol Ubah

IF Tombol “Ubah” di klik THEN

Sistem menampilkan data yang mau diubah (update)

END IF
g. Algoritma Tombol Batal

IF Tombol “Batal” di klik THEN

Sistem membatalkan isian data
END IF
h. Algoritma Tombol Hapus

IF Tombol “Hapus” di klik THEN

Sistem menghapus data yang dipilih
END IF
i. Algoritma Tombol Pencarian

IF Tombol “Pencarian” di klik THEN

Pindah ke tab Cari Data
END IF

J. Algoritma Tombol (Radio Button) Nomor Regis
IF Radio button “Nomor Regis” di klik THEN
Pencarian berdasarkan Nomor Regis

END IF

k. Algoritma Tombol (Radio Button) Nama User
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IF Radio button “Nama User” di klik THEN
Pencarian berdasarkan Nama User

END IF
I. Algoritma Tombol Cari
IF Tombol “Cari” di klik THEN
Tampilkan data yang dicari dari dalam basis data
ELSE
Pesan “Data Tidak Ditemukan”
END IF
m. Algoritma Tombol Display All
IF Tombol “Display All” di klik THEN
Sistem menampilkan seluruh data dalam basis data
END IF
n. Algoritma Tombol Tutup
IF Tombol “Tutup” di klik THEN
Sistem menutup form yang sedang dikerjakan
END IF

5.4. Perancangan Antarmuka Data Pekerjaan

1. Tampilan Antarmuka Data Pekerjaan
FPekerjaan

INPUT DATA ‘ CARI DATA |

— INFORMASI DATA TOMBOL
e

PENCARIAN )
-

DATA KE 1 DARI 5 DATA ‘ TUTUR |

Gambar 5.4.1. Antarmuka Data Pekerjaan-Input Data
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FPekerjaan

| INPUT DATA ‘ ‘CARI DaTA |

O Kode Pekerjoan

() Pekerjaan

 E—

NAVIGASI

| ANAL || SEBELUM H BERIKUT || AKHIR |‘
DISPLAY ALL

Kd_Pek
POO1

POO2
P003
PO0O4
POOS

Pekerjaan
XXX

XXX
XXXX
XXXX
XXX

Penghasilan
Rp. 1.000.000 < Gaji

Rp 1.000.000 = Gaji <Rp. 2.500.000

Rp 1.000.000 < Gaji
Rp 2.500.000 > Gaiji
Rp 2.500.000 > Gaji

Kategori

Keeil
Cukup
Kecil
Besar
Besar

DATA KE 1DARI 5 DATA

‘ TUTLP |

Gambar 5.4.2. Antarmuka Data Pekerjaan-Cari Data

2. Deskripsi Objek
Tabel 5.4. Deskripsi objek antarmuka pekerjaan

Objek Jenis Keterangan

Nama Form Label Nama form untuk data pekerjaan.

Kode . .

Pekerjaan Label Input | Untuk pengisian kode pekerjaan.

Pekerjaan Label Input | Untuk pengisian nama pekerjaan.

Penghasilan Label Input | Untuk pengisian penghasilan.

Kategori Label Input | Untuk pengisian kategori.

Tabel Tabel Untuk me_:nampllkan_ semua informasi
yang ada di dalam basis data.

Keterangan Label Untuk me_nampllkan jumlah data yang ada
dalam basis data.

Tambah Perintah Aksi Tombol perlntah untuk mengosongkan
data pada kolom inputan data.

Simpan Perintah Aksi Tombol perl_ntah untuk menyimpan data
ke dalam basis data.

. . | Tombol perintah untuk  mengubah

Ubah Perintah Akel (update) data yang ada dalam basis data.

Batal Perintah AKsi Tombol perlnta_\h untuk membatalkan isian
data dalam basis data.

Hapus Perintah AKsi Tombol perintah u_ntuk menghapus data
yang ada dalam basis data.

Pencarian Perintah AKsi Tombol perintah untuk berpindah ke Tab
Cari Data

Cari Perintah Aksi | Tombol  perintah  untuk  melakukan
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pencarian data ke dalam basis data.
Kode_ Perintah Aksi Tombol (I’&_ldIO button) untuk memilih
Pekerjaan Kode Pekerjaan.
Pekerjaan Perintah Aksi Tomb_ol (radio button) untuk memilih
Pekerjaan.
i . . | Tombol perintah untuk menampilkan
Display All P ALS semua data yang ada dalam basis data.
Tutup Perintah Aksi 1':I;Orrrrr1]bol perintah untuk menutup (keluar)

3. Algoritma Sistem

a. Algoritma Tombol Tambah
IF Tombol “Tambah” di klik THEN
Kosongkan data pada kolom inputan data
END IF
b. Algoritma Tombol Simpan
IF Tombol “Simpan” di klik THEN
Sistem menyimpan data yang sudah diinputkan
END IF
c. Algoritma Tombol Ubah
IF Tombol “Ubah” di klik THEN
Sistem menampilkan data yang mau diubah (update)
END IF
d. Algoritma Tombol Batal
IF Tombol “Batal” di klik THEN
Sistem membatalkan isian data
END IF
e. Algoritma Tombol Hapus
IF Tombol “Hapus” di klik THEN
Sistem menghapus data yang dipilih
END IF
f.  Algoritma Tombol Pencarian
IF Tombol “Pencarian” di klik THEN
Pindah ke tab Cari Data
END IF
g. Algoritma Tombol (Radio Button) Kode Pekerjaan
IF Radio button “Kode Pekerjaan” di klik THEN
Pencarian berdasarkan Kode Pekerjaan
END IF
h. Algoritma Tombol (Radio Button) Pekerjaan
IF Radio button “Pekerjaan” di klik THEN
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J.

k.

Pencarian berdasarkan Pekerjaan

END IF
Algoritma Tombol Cari
IF Tombol “Cari” di klik THEN

Tampilkan data yang dicari dari dalam basis data
ELSE

Pesan “Data Tidak Ditemukan”
END IF
Algoritma Tombol Display All
IF Tombol “Display All” di klik THEN

Sistem menampilkan seluruh data dalam basis data
END IF

Algoritma Tombol Tutup
IF Tombol “Tutup” di klik THEN

Sistem menutup form yang sedang dikerjakan
END IF

5.5. Perancangan Antarmuka Data Sekolah
1. Tampilan Antarmuka Data Sekolah

FSekelah
J INPUT DATA ‘ CARI DATA |
— INFORMASI DATA TOMBOL
ID_Sekoloh | TAMBAH || UBAH ” HAPUS |
DATA KE 1 DARI 5 DATA ‘ TUTUR |

Gambar 5.5.1. Antarmuka Data Sekolah-Input Data
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FSekelah

| INPUT DATA ‘ ‘CARI DaTA |

(C) Noma Sekolah

ol I et
[ [ omm | somor |[ mom ]|
-n::l DISPLAY ALL

ID_Sekolah
XEXXKX

Nm_Sekolah
XXXX

Alamat
XXXXXX

XUXXKK XXXX XXXXXX

XXXXXX XXXX XXXXXX

XXXKKX XXXX XXXXXX

XXXKKX XXXX XXXXXX

Status

Swasta
Negeri
Swasta
Negeri

Swasta

DATA KE 1DARI 5 DATA

‘ TUTLP |

Gambar 5.5.2. Antarmuka Data Sekolah -Cari Data

2. Deskripsi Objek
Tabel 5.5. Deskripsi objek antarmuka sekolah

Objek Jenis Keterangan

Nama Form Label Nama form untuk data sekolah.

ID Sekolah Label Input | Untuk pengisian Id atau homor sekolah.

Nama Sekolah | Label Input | Untuk pengisian nama sekolah.

Alamat Label Input | Untuk pengisian alamat sekolah.

Status Label Input | Untuk pengisian status sekolah.

Nomor -

Telepon Label Input | Untuk pengisian nomor telepon sekolah.

Nama Kepsek Label Input | Untuk pengisian nama kepala sekolah.
Untuk menampilkan semua informasi

Tabel Tabel . :
yang ada di dalam basis data.

Keterangan Label Untuk mepampllkan jumlah data yang ada
dalam basis data.

Tambah Perintah AKsi Tombol perlntar_] untuk mengosongkan
data pada kolom inputan data.

Simpan Perintah AKsi Tombol perl_ntah untuk menyimpan data
ke dalam basis data.

. . | Tombol perintah untuk mengubah

Ubah Perintah Al (update) data yang ada dalam basis data.

Batal Perintah AKsi Tombol perlnta_\h untuk membatalkan isian
data dalam basis data.

Hapus Perintah Aksi Tombol perintah u_ntuk menghapus data
yang ada dalam basis data.

Pencarian Perintah Aksi | Tombol perintah untuk berpindah ke Tab
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Cari Data

ID Sekolah Perintah Aksi Kode Sekolah.

Tombol (radio button) untuk memilih

Nama Sekolah | Perintah Aksi Nama Sekolah.

Tombol (radio button) untuk memilih

Tombol perintah untuk mencari data yang

form.

Cari FRIEIN LS ada dalam basis data.

: . . | Tombol perintah untuk menampilkan
Display Al FRAITER e semua data yang ada dalam basis data.
Tutup Perintah AKsi Tombol perintah untuk menutup (keluar)

3. Algoritma Sistem
a. Algoritma Tombol Tambah

IF Tombol “Tambah” di klik THEN
Kosongkan data pada kolom inputan data

END IF
b. Algoritma Tombol Simpan

IF Tombol “Simpan” di klik THEN
Sistem menyimpan data yang sudah diinputkan

ELSE

Pesan “Kode Sekolah Tidak Boleh Kosong”

END IF
c. Algoritma Tombol Ubah
IF Tombol “Ubah” di klik THEN

Sistem menampilkan data yang mau diubah (update)

END IF
d. Algoritma Tombol Batal
IF Tombol “Batal” di klik THEN
Sistem membatalkan isian data
END IF

e. Algoritma Tombol Hapus
IF Tombol “Hapus” di klik THEN
Sistem menghapus data yang dipilih
END IF
I. Algoritma Tombol Pencarian

IF Tombol “Pencarian” di klik THEN

Pindah ke tab Cari Data
END IF

m. Algoritma Tombol (Radio Button) ID Sekolah
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IF Radio button “ID Sekolah” di klik THEN
Pencarian berdasarkan ID Sekolah

END IF
n. Algoritma Tombol (Radio Button) Nama Sekolah
IF Radio button “Nama Sekolah” di klik THEN
Pencarian berdasarkan Nama Sekolah
END IF
0. Algoritma Tombol Cari
IF Tombol “Cari” di klik THEN
Tampilkan data yang dicari dari dalam basis data
ELSE
Pesan “Data Tidak Ditemukan”
END IF
p. Algoritma Tombol Display All
IF Tombol “Display All” di klik THEN
Sistem menampilkan seluruh data dalam basis data
END IF
f. Algoritma Tombol Tutup
IF Tombol “Tutup” di klik THEN
Sistem menutup form yang sedang dikerjakan
END IF

5.6. Perancangan Antarmuka Data Siswa
1. Tampilan Antarmuka Data Siswa

FSiswa
INPUT DATA | CARI DATA |
— INFORMASI DATA — TOMBOL
Nig | TAMBAH H UBAH || HAPUS |
Noma Siswa WK
Jenis Kelamin @ Laki-Laki O Perempuan
Toneeelene 1,120 IMPORT DATA
Al
gama X - | IMPORT DATA | | CLEAR DATA |
Alamat MR
Kelos Siswo
Jorok Rumah o [~}
Pekerjaan Ortu HAXK - |
ID Sekolah XXX - |
PENCARIAN
-
DATA KE 1 DARI 5 DATA | TUTLR I

Gambar 5.6.1. Antarmuka Data Siswa -Input Data
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FSiswa

INPUT DATA | CARI DATA |

— NAVIGASI

XXXXXX

Onis | MNAL || SEBELUM | | BERIKUT | | AKHIR
() Nama Siswa @
NIS Nm_Siswa Jenis Kelamin Tempat Lahir
XEKKKK KAKK Laki-Laki XEKXX
KEKKEK XEXX Perempuan KEKK
XEKKKX XXHX Laki-Laki XXXX
KEXKEK XEXX Perempuan XEXX

XXXX

Laki-Laki XXXX

DIATA KE 1 DARI 5 DATA

| TUTUP I

Gambar 5.6.2. Antarmuka Data Siswa -Cari Data

2. Deskripsi Objek
Tabel 5.6. Deskripsi objek antarmuka siswa

Objek Jenis Keterangan

Nama Form Label Nama form untuk data siswa.

gli(;vmvgr S Label Input | Untuk pengisian nomor induk siswa.

Nama Siswa Label Input | Untuk pengisian nama siswa.

Jenis Kelamin Perintah Aksi Tombol (radio button) untuk memilih

(Laki laki) jenis kelamin Laki laki.

Jenis Kelamin Peri .| Tombol (radio button) untuk memilih

erintah Aksi | . . .

(Perempuan) jenis kelamin Perempuan.

Tempat Lahir Label Input | Untuk pengisian tempat lahir.

Tanggal Lahir Label Input | Untuk pengisian tanggal lahir.

Agama Label Input | Untuk pengisian agama.

Alamat Label Input | Untuk pengisian Alamat.

Kelas Siswa Label Input | Untuk pengisian kelas siswa.

Jarak Rumah Label Input | Untuk pengisian jarak rumah.

Pekerjaan . .

Ortu Label Input | Untuk pengisian pekerjaan orang tua.

ID Sekolah Label Input | Untuk pengisian ID sekolah.

Tabel Tabel Untuk mgnampilkan_ semua informasi
yang ada di dalam basis data.

Keterangan Label (ljJntuk mepampilkan jumlah data yang ada

alam basis data.
Tambah Perintah Aksi | Tombol perintah untuk mengosongkan
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data pada kolom inputan data.
Simpan Perintah Aksi Tombol perl_ntah untuk menyimpan data
ke dalam basis data.
i . | Tombol perintah untuk  mengubah
Ubah Perintah Al (update) data yang ada dalam basis data.
Batal Perintah Aksi Tombol perlnta}h untuk membatalkan isian
data dalam basis data.
Hapus Perintah AKsi Tombol perintah u_ntuk menghapus data
yang ada dalam basis data.
Tombol  perintah untuk  mengambil
Import Data Perintah Aksi | (mengimport) data dari tabel excel ke
dalam basis data.
g . | Tombol perintah untuk menghapus
R FEIEDALS seluruh data dari dalam basis data.
Pencarian Perintah Aksi Tombol perintah untuk berpindah ke Tab
Cari Data
NIS Perintah Aksi 'Il\'l?gnbol (radio button) untuk memilih
BB o Siswa Perintah Aksi Tombol_ (radio button) untuk memilih
Nama Siswa.
Cari Perintah Aksi Tombol permt_ah untuk mencari data yang
ada dalam basis data.
| . .| Tombol perintah untuk menampilkan
Qcplay Al Perintah Aksi semua data yang ada dalam basis data.
Tutup Perintah Aksi ;I;)c;rr?]bol perintah untuk menutup (keluar)

3. Algoritma Sistem

a. Algoritma Tombol (Radio Button) Laki Laki
IF Radio button “Laki Laki” di klik THEN
Jenis kelamin adalah Laki Laki
END IF
b. Algoritma Tombol (Radio Button) Perempuan
IF Radio button “Perempuan” di klik THEN
Jenis kelamin adalah Perempuan
END IF
c. Algoritma Tombol Tambah
IF Tombol “Tambah” di klik THEN
Kosongkan data pada kolom inputan data
END IF
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d. Algoritma Tombol Simpan

IF Tombol “Simpan” di klik THEN
Sistem menyimpan data yang sudah diinputkan

ELSE
Pesan “Nomor Induk Siswa Tidak Bole
END IF
e. Algoritma Tombol Ubah
IF Tombol “Ubah” di klik THEN

h Kosong”

Sistem menampilkan data yang mau diubah (update)

END IF
f. Algoritma Tombol Batal
IF Tombol “Batal” di klik THEN
Sistem membatalkan isian data
END IF
g. Algoritma Tombol Hapus
IF Tombol “Hapus” di klik THEN
Sistem menghapus data yang dipilih
END IF
h. Algoritma Tombol Import Data

IF Tombol “Import Data” di klik THEN
Sistem mengambil (mengimport) data dari file excel ke dalam

basis data
END IF
i. Algoritma Tombol Clear Data

IF Tombol “Clear Data” di klik THEN
Sistem menghapus semua data yang ada dalam basis data

END IF
J. Algoritma Tombol Pencarian

IF Tombol “Pencarian” di klik THEN

Pindah ke tab Cari Data
END IF
k. Algoritma Tombol (Radio Button) NIS

IF Radio button “NIS” di klik THEN

Tipe pencarian adalah NIS
END IF

I. Algoritma Tombol (Radio Button) Nama Siswa

IF Radio button “Nama Siwa” di k
Tipe pencarian adalah Nama Siswa
END IF
m. Algoritma Tombol Cari
IF Tombol “Cari” di klik THEN

lik THEN

Tampilkan data yang dicari dari dalam basis data
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ELSE
Pesan “Data Tidak Ditemukan”
END IF
n. Algoritma Tombol Display All
IF Tombol “Display All” di klik THEN
Sistem menampilkan seluruh data dalam basis data
END IF

0. Algoritma Tombol Tutup
IF Tombol “Tutup” di klik THEN

Sistem menutup form yang sedang dikerjakan
END IF

5.7. Perancangan Antarmuka Data Pengetahuan

1. Tampilan Antarmuka Data Pengetahuan
FPengetahuan
J INPUT DATA | CARI DATA |
— INFORMASI DATA —TOMBOL ——
Nomor Uji KXXHX | TAMBAH H UBAH ” HAPUS |
His MO0
Jenia Kelamin (®) Laki-Laki () Perempuan
Tempat Lot e
Tanggel Lahi 1717201 — IMPORT DATA
Agama Xno0 |" | IMPORT DATA || CLEAR DATA |
Alamat XXNK
ID Sekoloh XHHH
Tahun Generate HHHH
Kelas Siswa Sotu -
Jarak Rumah Dkt -
Pekerjoan Ortu WA -
Hasd A -
PENCARIAN
p
DATA KE 1 DARI 5 DATA | TUTUP l

Gambar 5.7.1. Antarmuka Data Pengetahuan -Input Data
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FPengetahuan

INPUT DATA | CARI DATA |

Pencarian Berdasarkan l:I_NAVIG-ASI
| ANAL || SEBELUM || BERIKUT || AKHIR

Cinis
ONamaioe ==
Nmr_Uiji NIS Nm_Siswa Jenis Kelamin Tempat Lahir

NXXXXX XXXXXX XXXX Laki-Laki

NXXXXX XXXXXX XXXX Perempuan

NXXXXX XXXXXX XXXX Laki-Laki

NXXXXX XXXXXX XXXX Perempuan

NXXXXX XXXXXX XXXX Laki-Laki

XXXX
XXX
XXXX
XXXX
XXXX

DIATA KE 1 DARI 5 DATA

| TUTUP I

Gambar 5.7.2. Antarmuka Data Pengetahuan -Cari Data

2. Deskripsi Objek
Tabel 5.7. Deskripsi objek antarmuka pengetahuan

Objek Jenis Keterangan
Nama Form Label Nama form untuk data pengetahuan.
Nomor Uji Label Input | Untuk pengisian nomor uji.
glizvr?/gr el Label Input | Untuk pengisian nomor induk siswa.
Nama Siswa Label Input | Untuk pengisian nama siswa.
Jenis Kelamin Perintah AKsi Tombol (radio button) untuk memilih
(Laki laki) jenis kelamin Laki laki.
Jenis Kelamin . .| Tombol (radio button) untuk memilih

Perintah Aksi | . . .

(Perempuan) jenis kelamin Perempuan.

Tempat Lahir Label Input | Untuk pengisian tempat lahir.

Tanggal Lahir Label Input | Untuk pengisian tanggal lahir.

Agama Label Input | Untuk pengisian agama.

Alamat Label Input | Untuk pengisian Alamat.

Kelas Siswa Label Input | Untuk pengisian kelas siswa.

Jarak Rumah Label Input | Untuk pengisian jarak rumah.

Pekerjaan . .

Ortu Label Input | Untuk pengisian pekerjaan orang tua.

Kode Sekolah Label Input | Untuk pengisian kode sekolah.

Tahun -

Generate Label Input | Untuk pengisian tahun generate.

Hasil Label Input | Untuk pengisian hasil.

Tabel Tabel Untuk menampilkan semua informasi
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yang ada di dalam basis data.
Keterangan Label Untuk me_nampllkan jumlah data yang ada
dalam basis data.
Tambah Perintah Aksi Tombol perlntar_l untuk mengosongkan
data pada kolom inputan data.
Simpan Perintah AKsi Tombol perl_ntah untuk menyimpan data
ke dalam basis data.
. . | Tombol perintah untuk  mengubah
Ubah FEIIED (update) data yang ada dalam basis data.
Batal Perintah Aksi Tombol perlnta_lh untuk membatalkan isian
data dalam basis data.
Hapus Perintah Aksi Tombol perintah u_ntuk menghapus data
yang ada dalam basis data.
Tombol perintan  untuk  mengambil
Import Data Perintah Aksi | (mengimport) data dari tabel excel ke
dalam basis data.
. . | Tombol perintah untuk menghapus
-2 FRIGDAS seluruh data dari dalam basis data.
< rian Perintah Aksi Tombol perintah untuk berpindah ke Tab
Cari Data
NIS Perintah Aksi 'Il\'l?gnbol (radio button) untuk memilih
Nama Siswa Perintah AKsi Tombol_ (radio button) untuk memilih
Nama Siswa.
Cari Perintah AKsi Tombol perlnt_ah untuk mencari data yang
ada dalam basis data.
i . .| Tombol perintah untuk menampilkan
Display Al Perintah Aksi semua data yang ada dalam basis data.
Tutup Perintah Aksi ]'cl;c;rrr:]bol perintah untuk menutup (keluar)

3. Algoritma Sistem
a. Algoritma Tombol (Radio Button) Laki Laki
Radio button “Laki Laki” di klik THEN

IF

Jenis kelamin adalah Laki Laki

END IF

b. Algoritma Tombol (Radio Button) Perempuan
IF Radio button “Perempuan” di klik THEN

Jenis kelamin adalah Perempuan

END IF
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c. Algoritma Tombol Tambah
IF Tombol “Tambah” di klik THEN
Kosongkan data pada kolom inputan data
END IF
d. Algoritma Tombol Simpan
IF Tombol “Simpan” di klik THEN
Sistem menyimpan data yang sudah diinputkan
END IF
e. Algoritma Tombol Ubah
IF Tombol “Ubah” di klik THEN
Sistem menampilkan data yang mau diubah (update)
END IF
f. Algoritma Tombol Batal
IF Tombol “Batal” di klik THEN
Sistem membatalkan isian data
END IF
g. Algoritma Tombol Hapus
IF Tombol “Hapus” di klik THEN
Sistem menghapus data yang dipilih
END IF
h. Algoritma Tombol Import Data
IF Tombol “Import Data” di klik THEN
Sistem mengambil (mengimport) data dari file excel ke dalam
basis data
END IF
i. Algoritma Tombol Clear Data
IF Tombol “Clear Data” di klik THEN
Sistem menghapus semua data yang ada dalam basis data
END IF
J. Algoritma Tombol (Radio Button) NIS
IF Radio button “NIS” di klik THEN
Tipe pencarian adalah NIS
END IF
k. Algoritma Tombol (Radio Button) Nama Siswa
IF Radio button “Nama Siswa” di klik THEN
Tipe pencarian adalah Nama Siswa
END IF
I. Algoritma Tombol Pencarian
IF Tombol “Pencarian” di klik THEN
Pindah ke tab Cari Data
END IF
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m. Algoritma Tombol Cari
IF Tombol “Cari” di klik THEN
Tampilkan data yang dicari dari dalam
ELSE
Pesan “Data Tidak Ditemukan”
END IF
n. Algoritma Tombol Display All

basis data

IF Tombol “Display All” di klik THEN
Sistem menampilkan seluruh data dalam basis data

END IF
0. Algoritma Tombol Tutup
IF Tombol “Tutup” di klik THEN

Sistem menutup form yang sedang dikerjakan

END IF

5.8. Perancangan Antarmuka Proses Beasiswa

5.8.1.  Proses Pengetahuan (Data Pengetahuan)

1. Tampilan Antarmuka Data Penge

tahuan

FProsesBeasiswa

PENGETAHUAN | KEPUTUSAN

DATA PENGE TAHUAN | PERHITUNGAN dan BENTUK KEPUTUSAN

— INFORMASI DATA

MR KHHK | WK

xxxxx

NXXXX XNXX | XXX

xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxx

MR HHXX | MHHX

IR

Nmr_uii [ NS Nm_Siswa

Laki-Laki XHHX

Perempuan

Laki-Laki XHHRX

Parempuan

Laki-Laki XHHX

£ Tempat_Lahir

JUMLAH DATA UJI = XXX SISWA PROSES ID3

Gambar 5.8.1. Antarmuka Data Pengetahuan

2. Deskripsi Objek

Tabel 5.8.1. Deskripsi objek antarmuka pengetahuan

Objek Jenis Keterangan
Nama Form Label Nama form untuk proses beasiswa.
Nomor Uji Label Input | Untuk pengisian nomor uji.
Nomor Induk Label Input | Untuk pengisian nomor induk siswa.
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Siswa

Nama Siswa Label Input | Untuk pengisian nama siswa.

Jenis Kelamin Label Input | Untuk pengisian jenis kelamin.

Tempat Lahir Label Input | Untuk pengisian tempat lahir.

Tanggal Lahir Label Input | Untuk pengisian tanggal lahir.

Agama Label Input | Untuk pengisian agama.

Alamat Label Input | Untuk pengisian Alamat.

Kelas Siswa Label Input | Untuk pengisian kelas siswa.

Jarak Rumah Label Input | Untuk pengisian jarak rumah.

Pekerjaan ) .

Ortu Label Input | Untuk pengisian pekerjaan orang tua.

Kode Sekolah Label Input | Untuk pengisian kode sekolah.

-Cl;?err]:;rr]ate Label Input | Untuk pengisian tahun generate.

Hasil Label Input | Untuk pengisian hasil.

Tabel Tabel Untuk m(_enampilkan_ semua informasi
yang ada di dalam basis data.

Keterangan Label Untuk me_nampilkan jumlah data yang ada
dalam basis data.

Proses ID3 Perintah Aksi | Tombol perintah proses generate ID3.

3. Algoritma Sistem
a. Algoritma Tombol Proses ID3

IF Tombol “Proses ID3” di klik THEN
Sistem melakukan proses generate ID3

END IF
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5.8.2. Proses Pengetahuan (Perhitungan dan Bentuk Keputusan)
1. Tampilan Antarmuka Perhitungan dan Bentuk Keputusan

FProsesBeasiswo

PENGETAHUAN | KEPLITUSAN

DATA FENGETAHUAN | PERHITUNGAN dan BENTUK KEPUTUSAN |

ENTROP TOTA:

26235423584 4958

Gain terkesar = 0107204195434
pada Jarak

Gambar 5.8.2. Antarmuka Perhitungan dan Bentuk Keputusan

2. Deskripsi Objek
Tabel 5.8.2. Deskripsi objek antarmuka perhitungan dan bentuk

keputusan
Objek Jenis Keterangan
Nama Form Label Nama form untuk proses beasiswa.
Nilai Entropy _ .
| Gain Label Nilai Entropy dan Gain.
Pohon Label Pohon Keputusan.
Keputusan
Bentuk Label Bentuk Aturan.
Aturan
Nilai Entropy Memo Untuk menampilkan hasil perhitungan
dan Gain Nilai Entropy dan Gain.
Pohon ) Untuk menampilkan  bentuk  pohon
TreeView
Keputusan keputusan.
Bentuk Memo Untuk menampilkan bentuk aturan.
Aturan
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5.8.3. Proses Beasiswa (Data Uji)
1. Tampilan Antarmuka Data Uji

FProsesBeasiswa

FENGETAHUAN | KEFUTUSAN |

DaTa U1 | HASIL KEPUTUSAN |

Jenis Kistamin
Tempat Lahir
Tanggal Lahir
Agama

Alamat

— INFORMASI DATA

Tempat_Lahir
A

P ey

TJUMLAH CALON PENERIMA = XXX SISWA

| PROSES KEPUTUSAN

Gambar 5.8.3.

2. Deskripsi Objek

Antarmuka Data Uji

Tabel 5.8.3. Deskripsi objek antarmuka data uji
Objek Jenis Keterangan
Nama Form Label Nama form untuk proses beasiswa.
gizvr?/gr el Label Input | Untuk pengisian nomor induk siswa.
Nama Siswa Label Input | Untuk pengisian nama siswa.
Jenis Kelamin Label Input | Untuk pengisian jenis kelamin.
Tempat Lahir Label Input | Untuk pengisian tempat lahir.
Tanggal Lahir Label Input | Untuk pengisian tanggal lahir.
Agama Label Input | Untuk pengisian agama.
Alamat Label Input | Untuk pengisian Alamat.
Kelas Siswa Label Input | Untuk pengisian kelas siswa.
Jarak Rumah Label Input | Untuk pengisian jarak rumah.
Pekerjaan . .
Ortu Label Input | Untuk pengisian pekerjaan orang tua.
Kode Sekolah Label Input | Untuk pengisian kode sekolah.
Untuk menampilkan semua informasi
Tabel Tabel . .
yang ada di dalam basis data.
Keterangan Label Untuk mepampllkan jumlah data yang ada
dalam basis data.
. . | Tombol perintah proses keputusan
Keputusan Perintah Aksi berdasarkan hasil generate 1D3.
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3. Algoritma Sistem
a. Algoritma Tombol Keputusan

IF Tombol “Keputusan” di klik THEN
Sistem melakukan proses keputusan berdasarkan
hasil generate 1D3

ELSE
Pesan “Proses ID3 Belum Dilakukan”

END IF

5.8.4. Proses Beasiswa (Hasil Keputusan)
1. Tampilan Antarmuka Hasil Keputusan

FProsesBeasiswa

PENGETAHUAN | KEPUTUSAN
DATA UT1 [ HASIL KEPUTUSAN |

enghasilan Besar’ Jarak Deka Kelas Dua'

INFORMASI

Nmr_U[ NIS | el | Jara | Penghasil

- )
z
z
g
g
o
¥
g
3
¥
g
0

e TOTAL DATA UJT = XXX SISWA
roo0o] X0 | 300 [ 3068 | X0 VANG MENERIMA = XXX SISWA

YANG DITOLAK = XXX SISWA

i Rl el Eel e I ) QP wp an | | [Ep———

MO XXX | XK | XXX | XK

OO0 0K | X000 | XX | 300K

NOOOO] XXX | 300K | XXX | 300K

NXXXH XXX [ XX | XX | XXKX

NOOO] XXX | XK | MK | XX

Gambar 5.8.4. Antarmuka Hasil Keputusan

2. Deskripsi Objek
Tabel 5.8.4. Deskripsi objek antarmuka hasil keputusan

Objek Jenis Keterangan

Nama Form Label Nama form untuk proses beasiswa.

R R Label Bentuk Aturan.

Aturan

Hasil Label Hasil Keputusan.

Keputusan

Bentuk Memo Untuk menampilkan bentuk aturan.

Aturan

Hasil Tabel Untuk menampilkan hasil keputusan

Keputusan dalam bentuk tabel.

Total Data Uji Label tjj?tUk menampilkan informasi total data
Program Studi Magister Teknik Informatika DPPL — SPKBM 60/63

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi
Magister Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang untuk me-
reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister
Teknik Informatika




Yang Label Untuk menampilkan informasi jumlah
Menerima siswa yang menerima.
Yang Ditolak Label U_ntuk mengmpilkan informasi  jumlah
siswa yang ditolak.
Update . .| Tombol perintah untuk melakukan update
Pengetahuan Per pengetahuan ke dalam basis data.
Simpan Perintah AKsi T_ombol perintah untuk melaku_kan proses
Keputusan simpan keputusan ke dalam basis data.
3. Algoritma Sistem
a. Algoritma Tombol Update Pengetahuan
IF Tombol “Update Pengetahuan” di klik THEN
Sistem menyimpan hasil keputusan ke dalam basis data
pengetahuan
ELEE
Pesan “Keputusan Belum Diproses”
END IF
b. Algoritma Tombol Simpan Keputusan
IF Tombol “Simpan Keputusan” di klik THEN
Sistem menyimpan hasil keputusan ke dalam basis data
penerima beasiswa
ELSE
Pesan “Keputusan Belum Diproses”
END IF
c. Algoritma Tombol Tutup
IF Tombol “Tutup” di klik THEN
Sistem menutup form yang sedang dikerjakan
END IF
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5.9. Perancangan Antarmuka Laporan Penerima Beasiswa
1. Tampilan Antarmuka Laporan Penerima Beasiswa

FLaporan

LAPORAN BEASISWA

— PILIH TIPE LAPORAN

(O sEMUA
Oserons  [pmssmn [7]
O

() NAMA SISWA | XXXAXX

TUTUP

Gambar 5.9. Antarmuka Laporan Beasiswa

2. Deskripsi Objek
Tabel 5.9. Deskripsi objek antarmuka laporan beasiswa

Objek Jenis Keterangan

Nama Form Label Nam_a form untuk laporan penerima
beasiswa.

- S Perintah AKsi Tombol (rad_lo button) untuk memilih
laporan penerima secara keseluruhan.

Sekolah Perintah Aksi Tombol (radio button) untuk memilih
laporan berdasarkan sekolah.

Tahun Perintah AKsi Tombol (radio button) untuk memilih
berdasarkan tahun.

. .| Tombol (radio button) untuk memilih

NIS Perintah Aksi berdasarkan NIS.

Nama Siswa Perintah Aksi Tombol (radio but_ton) untuk memilih
berdasarkan Nama Siswa.

Tahun Awal Label Input | Untuk pengisian tahun awal.

Tahun Akhir Label Input | Untuk pengisian tahun akhir.

Pilih Sekolah Label Input | Untuk pengisian Id sekolah.

NIS Label Input | Untuk pengisian NIS.

Nama Siswa Label Input | Untuk pengisian Nama Siswa.

Cetak Perintah AKsi Ieot?kbol perintah untuk melakukan proses

Tutup Perintah Aksi ;I;)orrrrrl]bol perintah untuk menutup (keluar)
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3. Algoritma Sistem

a. Algoritma Tombol (Radio Button) Semua
IF Tombol (Radio Button) “Semua” di klik THEN
Sistem menampilkan seluruh penerima beasiswa dalam basis data

END IF

b. Algoritma Tombol (Radio Button) Sekolah
IF Tombol (Radio Button) “Sekolah” di klik THEN
Sistem menampilkan seluruh penerima beasiswa berdasarkan

Sekolah
END IF

c. Algoritma Tombol (Radio Button) Tahun

IF Tombol (Radio Button) “Tahun” di klik THEN

Sistem menampilkan seluruh penerima beasiswa berdasarkan

Tahun Terima
END IF

d. Algoritma Tombol (Radio Button) NIS
IF Tombol (Radio Button) “NIS” di klik THEN
Sistem menampilkan seluruh penerima beasiswa berdasarkan NIS

END IF

e. Algoritma Tombol (Radio Button) Nama Siswa
IF Tombol (Radio Button) “Nama Siswa” di klik THEN
Sistem menampilkan seluruh penerima beasiswa berdasarkan

Nama Siswa
END IF
f. Algoritma Tombol Cetak

IF Tombol “Cetak” di klik THEN

Sistem menampilkan data yang terpilih dalam bentuk print preview

dan siap dicetak
END IF
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1 Pendahuluan

1.1. Tujuan

Dokumen Perencanaan, Deskripsi dan Hasil Uji Perangkat Lunak
(PDHUPL) ini digunakan sebagai bahan panduan untuk melakukan
pengujian terhadap Algoritma ID3 dalam Sistem Pendukung Keputusan
Beasiswa Miskin (SPKBM). PDHUPL ini juga akan digunakan untuk
menguji keseluruhan aplikasi SPKBM.

1.2. Definisi, Akronim dan Singkatan
Tabel 1. Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

PDHUPL M_grupakan Dokumen Peren_canaan, Deskripsi dan Hasil

Uji Perangkat Lunak yang dibuat.
PDHUPL.SPKBM.XXX- | Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada SPKBM
00 dimana XXX merupakan nomor fungsi produk.

Perangkat lunak yang digunakan dalam pengambilan

SPKBM keputusan untuk pemberian dana bantuan beasiswa
miskin.
Database = Management  System atau pengelola

DBMS X
manajemen database

Database Kumpulan data yang terkait yang diorganisasikan dalam

struktur tertentu dan dapat diakses dengan cepat.

1.3. Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut adalah:

1. Bria Yulianti Paula, Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak Java
Palace’s Reservation Hotel.

2. Klau Mellyanus Lambertus, Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
SIRoDi(Sistem Informasi Room Division).

3. Pressman Roger S.,Software Engineering Seventh Edition, McGraw-
Hill International Companies, 2010.

4. Munandar TB Al, Perencanaan Deskripsi Hasil Uji Perangkat Lunak
PKP2W (pendukung keputusan pemerataan pembangunan wilayah),

2012.

5. Guterres Jose A.D, Analisis Efektivitas Algoritma C4.5 pada Sistem
pendukung Keputusan pemenang Tender Projek, 2012
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1.4. Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen PDHUPL ini terbagi atas 4 bagian utama yaitu:
Bagian pertama berisi penjelasan mengenai dokumen PDHUPL

Bagian kedua berisi penjelasan mengenai lingkungan pengujian
perangkat lunak yang mencakup perangkat lunak dan perangkat keras
pengujian, material pengujian, sumber daya manusia dan prosedur

Bagian ketiga berisi pengidentifikasian dan perencanaan pengujian

1.
tersebut yang mencakup tujuan pembuatan PDHUPL, definisi, akronim
dan singkatan-singkatan yang digunakan dalam pembuatan PDHUPL,
referensi dan deskripsi umum tentang dokumen PDHUPL ini.

2.
umum pengujian.

£,
terhadap perangkat lunak yang telah dibuat.

4.

Bagian keempat berisi penjelasan/ deskripsi dan laporan hasil uji
fungsionalitas program.

Lingkungan Pengujian Perangkat Lunak
2.1. Perangkat Lunak Pengujian
Perangkat lunak Pengujian berupa:

2.2.

)

a)
b)

c)

Windows XP dari Microsoft sebagai sistem operasi.

Mysql Server 5.0, sebagai DBMS.

Borland Delphi 7.0, sebagai bahasa pemrograman dalam perancangan
dan pengkodean aplikasi.

Perangkat Keras Pengujian

a)
b)

Laptop Acer Aspire 4736.
RAM 2 GB.

Material Pengujian
Material untuk pengujian ini yaitu:

a)
b)

Login kedalam sistem SPBM.
Proses pengolahan basis data, yaitu:
1. Data User,

2. Data Pekerjaan,

3. Data Sekolah,

4. Data Siswa,

5. Data Pengetahuan,

6. Cetak Penerima Beasiswa.
Proses Beasiswa yang meliputi:

1. Proses ID3,
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2. Proses Keputusan,
3. Update Pengetahuan,
4. Simpan Keputusan.

2.4. Sumber Daya Manusia
Sumber daya manusia yang terlibat dalam kegiatan pengujian aplikasi
SPKBM berjumlah 1 orang dengan tingkat keahlian dan kriteria sebagai

2.5.

berikut :

a) Memiliki pemahaman tentang metode dan teknik pengujian perangkat
lunak yang benar.

b) Memiliki kemampuan untuk mencari kesalahan yang terdapat pada
aplikasi dan cara penanganan untuk memperbaikinya.

¢) Memahami maksud dan tujuan pembuatan aplikasi SPKBM.

d) Mengerti penggunaan aplikasi SPKBM.

e) Memahami spesifikasi dan desain aplikasi SPKBM.

Prosedur Umum Pengujian
Pengenalan dan Latihan

Pada pengujian perangkat lunak tidak dilakukan pengenalan
dan pelatihan terhadap perangkat lunak SPKBM, dengan asumsi
bahwa penguji telah memiliki pengetahuan SPKBM itu sendiri
selama proses pengembangannya.

2.5.1.

Pengujian dilakukan di kampus 3 Universitas
Atma Jaya Yogyakarta dengan menginstal Perangkat
Lunak yang dibutuhkan untuk mendukung aplikasi

Pada persiapan perangkat keras dilakukan
pengecekan terhadap keyboard, desktop dan mouse.

2.5.2. Persiapan Awal
2.5.2.1. Persiapan Prosedural
SPKBM yang telah dibuat.
2.5.2.2. Persiapan Perangkat Keras
2.5.2.3.  Persiapan Perangkat Lunak

a) Instalasi aplikasi SPKBM.

b) Penyiapan Basis Data.

c) Penyiapan skenario pengujian untuk memeriksa
kebenaran program.
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2.5.3. Pelaksanaan

Pelaksanaan pengujian dilaksankan dalam satu tahap, yaitu
pengujian terhadap aplikasi SPKBM pada desktop. Strategi
pengujian yang dilakukan ialah pengujian secara totalitas dengan
melihat fungsional yang diberikan oleh perangkat lunak. Pengujian
didasarkan pada kebutuhan yang harus dipenuhi oleh aplikasi
SPKBM. Dengan demikian, pengujian tidak didasarkan pada
modularitas aplikasi tetapi lebih didasarkan pada kebenaran
fungsionalitas yang harusnya dicapai. Tingkat pengujian dibagi
menjadi pengujian sistem dan pengujian unit. Pengujian tidak
dilakukan pada lingkungan operasional yang sesungguhnya, tetapi
pada salah satu komputer di milik developer program.

2.54. Pelaporan Hasil
Dokumen hasil pengujian SPKBM akan diserahkan kepada

pihak-pihak sebagai berikut:

1. Tim Pengembang
Dokumen ini akan digunakan oleh tim pengembang sebagai
referensi untuk melakukan proses analisis terhadap kualitas
perangkat lunak serta perbaikan dan pemeliharaan yang perlu
dilakukan, sekaligus sebagai referensi untuk pengembangan
lebih lanjut dari aplikasi SPKBM ini.

2. Pengguna
Pengguna dapat memanfaatkan dokumen ini untuk memahami
aplikasi SPKBM sehingga dapat membedakan kesalahan mana
yang disebabkan oleh pengguna (user) sendiri dan kesalahan
mana yang memang terjadi dalam perangkat lunak itu sendiri.

3. ldentifikasi dan Rencana Pengujian
Tabel 2. Identifikasi Pengujian

Identifikasi Jenis

Kelas Uji Butir Uji SKPL PDHUPL Pengujian Jadwal
Pengujian
. . SKPL- PDHUPL- ;
Pengujian Login I\/ISaithJ:mKe SPKBM.-1 SPKBM.-1 Blackbox 16 Mei 2013
Pengujian Data Pengujian Data SKPL- PDHUPL- .
User User. SPKBM2 | spkpm-p | Blackbox | 16 Mei2013
Pengujian Data Pengujian Data SKPL- PDHUPL- .
Pekerjaan Pekerjaan. SPKBM-3 | SPKBM-3 Blackbox | 16 Mei 2013
Pengujian Data Pengujian Data SKPL- PDHUPL- Blackbox 16 Mei 2013
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Sekolah Sekolah. SPKBM-4 SPKBM-4
Pengujian Data Pengujian Data SKPL- PDHUPL- .
Siswa Siswa. SPKBM-5 | SPKBM-5 Blackbox | 16 Mei 2013
Pengujian Data Pengujian Data SKPL- PDHUPL- .
Pengetahuan Pengetahuan. SPKBM-6 SPKBM-6 Blackbox 16 Mei 2013
Pengujian Proses | Pengujian Proses SKPL- PDHUPL- .
ID3 ID3. SPKBM-7 | SPKBM-7 Blackbox | 16 Mei 2013
Pengujian Proses | Pengujian Proses SKPL- PDHUPL- .
Keputusan Keputusan SPKBM-8 | SPKBM-8 S, 16 Mei 2013
Pengujian Proses | Pengujian Proses
SKPL- PDHUPL- .
Update Update SPKBM.-9 SPKBM-9 Blackbox 16 Mei 2013
Pengetahuan Pengetahuan
Pengujian Pengujian
1 . SKPL- PDHUPL- .
Simpan Simpan SPKBM-10 SPKBM-10 Blackbox 16 Mei 2013
Keputusan Keputusan
Pengujian Cetak | Pengujian Cetak
. . SKPL- PDHUPL- ;
Pene_rlma Penerlma SPKBM-11 SPKBM-11 Blackbox 16 Mei 2013
Beasiswa Beasiswa

4. Deskripsi dan Hasil Uji

4.1. Indentifikasi Kelas Login (PDHUPL-SPKBM-1)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi
untuk dapat masuk ke dalam sistem yang akan digunakan. Kelas

pengujian ini mencakup:
a. Login (PDHUPL-SPKBM-1.1)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan untuk setiap pengguna
yang ingin mengakses aplikasi SPKBM. Setiap pengguna harus
memiliki akun yang tersimpan dalam data user pada aplikasi SPKBM.

b. Cancel (PDHUPL-SPKBM-1.2)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
membatalkan atau masuk ke dalam aplikasi SPKBM.

4.2. Indentifikasi Kelas Data User (PDHUPL-SPKBM-2)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi

untuk melakukan pengolahan data user. Kelas pengujian ini mencakup:
a. Tambah Data User (PDHUPL-SPKBM-2.1)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
menambahkan data ke dalam basis data.
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4.3.

4.4,

Ubah Data User (PDHUPL-SPKBM-2.2)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mengubah data dalam basis data.
Hapus Data User (PDHUPL-SPKBM-2.3)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
menghapus data dalam basis data.
Cari Data User (PDHUPL-SPKBM-2.4)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mencari data dalam basis data.

Indentifikasi Kelas Data Pekerjaan (PDHUPL-SPKBM-3)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi

untuk melakukan pengolahan data pekerjaan. Kelas pengujian ini
mencakup:

a.

Tambah Data Pekerjaan (PDHUPL-SPKBM-3.1)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
menambahkan data ke dalam basis data.
Ubah Data Pekerjaan (PDHUPL-SPKBM-3.2)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mengubah data dalam basis data.
Hapus Data Pekerjaan (PDHUPL-SPKBM-3.3)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
menghapus data dalam basis data.
Cari Data Pekerjaan (PDHUPL-SPKBM-3.4)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mencari data dalam basis data.

Indentifikasi Kelas Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi

untuk melakukan pengolahan data sekolah. Kelas pengujian ini mencakup:

a.

Tambah Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.1)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
menambahkan data ke dalam basis data.
Ubah Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.2)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mengubah data dalam basis data.
Hapus Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.3)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
menghapus data dalam basis data.
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d.

Cari Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.4)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mencari data dalam basis data.

4.5. Indentifikasi Kelas Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi
untuk melakukan pengolahan data siswa. Kelas pengujian ini mencakup:
a. Tambah Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.1)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
menambahkan data ke dalam basis data.
b. Ubah Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.2)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mengubah data dalam basis data.
c. Hapus Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.3)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
menghapus data dalam basis data.
d. Cari Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.4)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mencari data dalam basis data.
4.6. Indentifikasi Kelas Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi

untuk melakukan pengolahan data pengetahuan. Kelas pengujian ini
mencakup:

a.

Tambah Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.1)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
menambahkan data ke dalam basis data.
Ubah Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.2)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mengubah data dalam basis data.
Hapus Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.3)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
menghapus data dalam basis data.
Cari Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.4)

Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mencari data dalam basis data.
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4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

4.11.

Indentifikasi Kelas Proses ID3 (PDHUPL-SPKBM-7)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi
untuk melakukan proses generate ID3. Kelas pengujian ini mencakup:
a. Proses ID3 (PDHUPL-SPKBM-7.1)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
melakukan proses generate ID3 yaitu membentuk aturan dan pohon
keputusan.

Indentifikasi Kelas Proses Keputusan (PDHUPL-SPKBM-8)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi
untuk melakukan proses keputusan. Kelas pengujian ini mencakup:
a. Proses Keputusan (PDHUPL-SPKBM-8.1)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
melakukan proses keputusan berdasarkan aturan pohon keputusan.

Indentifikasi Kelas Update Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-9)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi
untuk melakukan update pengetahuan. Kelas pengujian ini mencakup:
a. Update Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-9.1)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
melakukan update pengetahuan kedalam basis data pengetahuan.

Indentifikasi Kelas Simpan Keputusan (PDHUPL-SPKBM-10)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi
untuk melakukan penyimpanan keputusan. Kelas pengujian ini mencakup:
a. Simpan Keputusan (PDHUPL-SPKBM-10.1)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
melakukan penyimpanan keputusan dalam basis data penerima
beasiswa.

Indentifikasi Kelas Cetak Penerima Beasiswa (PDHUPL-SPKBM-11)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan oleh pengguna aplikasi
untuk melakukan laporan penerima beasiswa. Kelas pengujian ini
mencakup:
a. Cetak Data (PDHUPL-SPKBM-11.1)
Merupakan kelas pengujian yang digunakan jika pengguna ingin
mencetak data penerima beasiswa dari dalam basis data.
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5. PENGUJIAN SISTEM

5.1. PENGUJIAN FUNGSIONALITAS SISTEM
Pengujian sistem merupakan tahap untuk menguji tingkat kinerja dari
Aplikasi SPKBM. Pengujian ini dilakukan dengan menguji kesesuaian dari

proses yang dihasilkan dengan input yang diberikan.

fungsionalitas sistem ini meliputi:

© 9 FMEp O o @9 N

10
11.

5.1.

Pengujian Login

Pengujian Data User

Pengujian Data Pekerjaan_Ortu
Pengujian Data Sekolah
Pengujian Data Siswa
Pengujian Data Pengetahuan
Pengujian Proses 1D3
Pengujian Proses Keputusan
Pengujian Update Pengetahuan
Pengujian Simpan Keputusan
Pengujian Cetak Penerima Beasiswa

Pengujian

Untuk detail pengujian selengkapnya bisa dilihat dalam table-table
dibawah ini.

1. Pengujian Login (PDHUPL-SPKBM-1)
a) Login (PDHUPL-SPKBM-1.1)
Tabel 3. Pengujian Login (PDHUPL-SPKBM-1.1).

Identifikasi

PDHUPL-SPKBM-1.1

Deskripsi

Pengujian Login.

Prosedur
Pengujian

Memasukkan Nama User dan Sandi dengan benar.

Masukan

e Masukkan Nama User = Aldo.
e Masukkan Sandi = 123.

Keluaran

yang
diharapkan

Pengguna masuk kedalam aplikasi SPKBM.

Kriteria
Evaluasi
Hasil

Sistem menampilkan antarmuka aplikasi SPKBM.

Hasil yang
didapat

Pengguna masuk kedalam aplikasi SPKBM.

Kesimpulan

Handal
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Tabel 4. Pengujian Login (PDHUPL-SPKBM-1.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-1.1
Deskripsi | Pengujian Login.
Prosedur | Memasukkan Nama User dan Sandi secara acak.
Pengujian
Masukan |e Masukkan Nama User = sad4.
e Masukkan Sandi = 6788.
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan kesalahan “NAMA atau SANDI
yang SALAH".
diharapkan | e Pengguna dipersilahkan memasukkan Nama dan Sandi yang
benar.
Kriteria | e Muncul form pesan kesalahan yang menyatakan bahwa Nama
Evaluasi dan sandi yang dimasukkan tidak sesuai atau belum terdaftar
Hasil dalam sistem.
e Pengguna tidak bisa masuk kedalam aplikasi.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan kesalahan “NAMA atau SANDI
didapat SALAH”.
e Pengguna dipersilahkan memasukkan Nama dan Sandi yang
benar.
Kesimpulan | Handal
b) Cancel (PDHUPL-SPKBM-1.2)
Tabel 5. Pengujian Cancel (PDHUPL-SPKBM-1.2).
Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-1.2
Deskripsi | Pengujian Cancel.
Prosedur | Melakukan proses cancel.
Pengujian
Masukan | Melakukan proses cancel.
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “INGIN MENUTUP APLIKASI
yang INI”.
diharapkan | e Sistem menutup (mengakhiri) aplikasi SPKBM.
Kriteria | e Muncul form pesan yang menyatakan apakah pengguna ingin
Evaluasi mengakhiri atau meutup aplikasi SPKBM.
Hasil e Sistem akan mengakhiri penggunaan aplikasi SPKBM.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “INGIN MENUTUP APLIKASI
didapat INI”.
e Sistem menutup (mengakhiri) aplikasi SPKBM.
Kesimpulan | Handal
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5.1.2. Pengujian Data User (PDHUPL-SPKBM-2)
a) Tambah Data User (PDHUPL-SPKBM-2.1)
Tabel 6. Pengujian Tambah Data User (PDHUPL-SPKBM-2.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-2.1

Deskripsi | Penambahan Data User.

Prosedur | Menambahkan Data User.
Pengujian

Masukan | Nomor Regis = D003

Nama = Aldo

Jenis Kelamin = Laki-Laki

Tempat Lahir = Portugal

Tanggal Lahir = 1985-02-05

Nama User = Aldo

Sandi =123

Tipe Pengguna = Admin

Foto = C:\Program Files\SPK\Foto\Ronaldo.bmp

Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “DATA DITAMBAHKAN?”.

yang e Data dalam basis data bertambah.
diharapkan
Kriteria |e Muncul form pesan yang menyatakan data berhasil
Evaluasi ditambahkan dalam basis data.
Hasil e Jumlah data dalam basis data bertambah.

Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “DATA DITAMBAHKAN?”,
didapat e Data dalam basis data bertambabh.

Kesimpulan | Handal

b) Ubah Data User (PDHUPL-SPKBM-2.2)
Tabel 7. Pengujian Ubah Data User (PDHUPL-SPKBM-2.2).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-2.2

Deskripsi | Ubah Data User.

Prosedur | Mengubah Data User.
Pengujian

Masukan | Nomor Regis = D003

Nama = Aguero

Jenis Kelamin = Laki-Laki
Tempat Lahir = Argentina
Tanggal Lahir = 2013-04-02
Nama User = AG

Sandi = 9123

Tipe Pengguna = PK
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Foto = C:\Program Files\SPK\Foto\Arguero.bmp

Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “DATA DIUBAH”.
yang e Data dalam basis data berubah.
diharapkan
Kriteria |e Muncul form pesan yang menyatakan data berhasil diubah
Evaluasi dalam basis data.
Hasil e Data dalam basis data berhasil diubah.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “DATA DIUBAH”.
didapat |e Data dalam basis data berubah.
Kesimpulan | Handal
c) Hapus Data User (PDHUPL-SPKBM-2.3)
Tabel 8. Pengujian Hapus Data User (PDHUPL-SPKBM-2.3).
Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-2.3
Deskripsi | Hapus Data User.
Prosedur | Menghapus Data User.
Pengujian
Masukan | Pilih data “Nomor Regis = D009”.
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “APAKAH ANDA YAKIN MAU
yang MENGHAPUS DATA INI”.
diharapkan | e Data dalam basis data berkurang.
Kriteria | e Muncul form pesan yang menanyakan apakah data yang dipilih
Evaluasi mau dihapus dari dalam basis data.
Hasil e Data dalam basis data berhasil dihapus.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “APAKAH ANDA YAKIN MAU
didapat MENGHAPUS DATA INI”.
e Data dalam basis data berkurang.
Kesimpulan | Handal
d) Cari Data User (PDHUPL-SPKBM-2.4)
Tabel 9. Pengujian Cari Data User (PDHUPL-SPKBM-2.4).
Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-2.4
Deskripsi | Cari Data User.
Prosedur | Mencari Data User.
Pengujian
Masukan | Input “Nomor Regis = D001”.
Keluaran |e Sistem menampilkan data dengan kriteria Nomor Regis =
yang DO001.
diharapkan
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Kriteria | e Muncul detail data dari Nomor Regis = D001.
Evaluasi
Hasil

Hasil yang |e Sistem menampilkan data dengan kriteria Nomor Regis =
didapat D001.

Kesimpulan | Handal

5.1.3. Pengujian Data Pekerjaan_Ortu (PDHUPL-SPKBM-3)
a) Tambah Data Pekerjaan_Ortu (PDHUPL-SPKBM-3.1)
Tabel 10. Pengujian Tambah Data Pekerjaan_Ortu (PDHUPL-SPKBM-3.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-3.1

Deskripsi | Penambahan Data Pekerjaan_Ortu.

Prosedur | Menambahkan Data Pekerjaan_Ortu.
Pengujian

Masukan | Kd_Pek = P035

Pekerjaan = Mahasiswa
Penghasilan = <= 1.000.000
Kategori = Kecil

Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “DATA DITAMBAHKAN?”,

yang e Data dalam basis data bertambah.
diharapkan
Kriteria |e Muncul form pesan yang menyatakan data berhasil
Evaluasi ditambahkan dalam basis data.
Hasil e Jumlah data dalam basis data bertambah.

Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “DATA DITAMBAHKAN?”,
didapat | e Data dalam basis data bertambah.

Kesimpulan | Handal

b) Ubah Data Pekerjaan_Ortu (PDHUPL-SPKBM-3.2)
Tabel 11. Pengujian Ubah Data Pekerjaan_Ortu (PDHUPL-SPKBM-3.2).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-3.2

Deskripsi | Ubah Data Pekerjaan_Ortu.

Prosedur | Mengubah Data Pekerjaan_Ortu.
Pengujian

Masukan | Kd_Pek = P035

Pekerjaan = Dosen
Penghasilan = > 2.500.000
Kategori = Besar

Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “DATA DIUBAH”.
yang e Data dalam basis data berubah.
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diharapkan

Kriteria |e Muncul form pesan yang menyatakan data berhasil diubah
Evaluasi dalam basis data.
Hasil e Data dalam basis data berhasil diubah.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “DATA DIUBAH".
didapat | e Data dalam basis data berubah.
Kesimpulan | Handal

c) Hapus Data Pekerjaan_Ortu (PDHUPL-SPKBM-3.3)

Tabel 12. Pengujian Hapus Data Pekerjaan_Ortu (PDHUPL-SPKBM-3.3).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-3.3
Deskripsi | Hapus Data Pekerjaan_Ortu.
Prosedur | Menghapus Data Pekerjaan_Ortu.
Pengujian
Masukan | Pilih data “Kd_Pek = P036”.
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “APAKAH ANDA YAKIN MAU
yang MENGHAPUS DATA INI”.
diharapkan | e Data dalam basis data berkurang.
Kriteria | e Muncul form pesan yang menanyakan apakah data yang dipilih
Evaluasi mau dihapus dari dalam basis data.
Hasil e Data dalam basis data berhasil dihapus.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “APAKAH ANDA YAKIN MAU
didapat MENGHAPUS DATA INI”.
e Data dalam basis data berkurang.
Kesimpulan | Handal

d) Cari Data Pekerjaan_Ortu (PDHUPL-SPKBM-3.4)

Tabel 13. Pengujian Cari Data Pekerjaan Ortu (PDHUPL-SPKBM-3.4).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-3.4
Deskripsi | Cari Data Pekerjaan_Ortu.
Prosedur | Mencari Data Pekerjaan_Ortu.
Pengujian
Masukan | Input “Kd_Pek = P001".
Keluaran |e Sistem menampilkan data dengan kriteria Kd_Pek = P001.
yang
diharapkan
Kriteria | e Muncul detail data dari Kd_Pek = P0O1.
Evaluasi
Hasil
Hasil yang | e Sistem menampilkan data dengan kriteria Kd_Pek = P001.
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didapat

Kesimpulan

Handal

5.1.4. Pengujian Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4)

Tabel 14. Pengujian Tambah Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.1).

a) Tambah Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.1)

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-4.1
Deskripsi | Penambahan Data Sekolah.
Prosedur | Menambahkan Data Sekolah.
Pengujian
Masukan | ID Sekolah = 9885633230
Nama Sekolah = SMAN 2 Fatuleu
Alamat = JI. Jurusan Oelbiteno - Ekateta
Status = Negeri
Nomor Telepon = 081233326604
Nama Kepsek = Drs. Daniel Seran
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “DATA DITAMBAHKAN?”.
yang e Data dalam basis data bertambah.
diharapkan
Kriteria |e Muncul form pesan yang menyatakan data berhasil
Evaluasi ditambahkan dalam basis data.
Hasil e Jumlah data dalam basis data bertambah.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “DATA DITAMBAHKAN”.
didapat |e Data dalam basis data bertambah.
Kesimpulan | Handal

b) Ubah Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.2)

Tabel 15. Pengujian Ubah Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.2).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-4.2
Deskripsi | Ubah Data Sekolah.
Prosedur | Mengubah Data Sekolah.
Pengujian
Masukan | ID Sekolah = 9885633230
Nama Sekolah = SMAN 2 Fatuleu
Alamat = JI. Jurusan Oelbiteno - Ekateta
Status = Negeri
Nomor Telepon = -
Nama Kepsek = Drs. Daniel Seran
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “DATA DIUBAH”.
yang e Data dalam basis data berubah.
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diharapkan

Kriteria |e Muncul form pesan yang menyatakan data berhasil diubah
Evaluasi dalam basis data.
Hasil e Data dalam basis data berhasil diubah.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “DATA DIUBAH".
didapat | e Data dalam basis data berubah.
Kesimpulan | Handal

Tabel 16. Pengujian Hapus Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.3).

c) Hapus Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.3)

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-4.3
Deskripsi | Hapus Data Sekolah.
Prosedur | Menghapus Data Sekolah.
Pengujian
Masukan | Pilih data “ID Sekolah = 9885633230”.
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “APAKAH ANDA YAKIN MAU
yang MENGHAPUS DATA INI”.
diharapkan | e Data dalam basis data berkurang.
Kriteria | e Muncul form pesan yang menanyakan apakah data yang dipilih
Evaluasi mau dihapus dari dalam basis data.
Hasil o Data dalam basis data berhasil dihapus.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “APAKAH ANDA YAKIN MAU
didapat MENGHAPUS DATA INI”.
o Data dalam basis data berkurang.
Kesimpulan | Handal

Tabel 17. Pengujian Cari Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.4).

d) Cari Data Sekolah (PDHUPL-SPKBM-4.4)

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-4.4
Deskripsi | Cari Data Sekolah.
Prosedur | Mencari Data Sekolah.
Pengujian
Masukan | Input “ID Sekolah = 9885633230”.
Keluaran |e Sistem menampilkan data dengan kriteria ID Sekolah =
yang 9885633230.
diharapkan
Kriteria | e Muncul detail data dari ID Sekolah = 9885633230.
Evaluasi
Hasil
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Hasil yang |e Sistem menampilkan data dengan kriteria ID Sekolah =
didapat 9885633230.
Kesimpulan | Handal

5.1.5. Pengujian Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5)

a) Tambah Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.1)

Tabel 18. Pengujian Tambah Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-5.1
Deskripsi | Penambahan Data Siswa.
Prosedur | Menambahkan Data Siswa.
Pengujian
Masukan | Nis = 123456789
Nama Siswa = Krisantus
Jenis Kelamin = Laki-Laki
Tempat Lahir = Kupang
Tanggal Lahir = 2012-12-12
Agama = Katolik
Alamat = Babarsari
Kelas Siswa = Dua
Jarak Rumah = Dekat
Pekerjaan Ortu = PO01
Id Sekolah = 9876963218
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “DATA DITAMBAHKAN?”,
yang e Data dalam basis data bertambah.
diharapkan
Kriteria |e Muncul form pesan yang menyatakan data berhasil
Evaluasi ditambahkan dalam basis data.
Hasil e Jumlah data dalam basis data bertambah.
Hasil yang |e  Sistem menampilkan pesan “DATA DITAMBAHKAN”,
didapat |e Data dalam basis data bertambah.
Kesimpulan | Handal

Tabel 19. Pengujian Tambah Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-5.1

Deskripsi | Penambahan Data Siswa.

Prosedur | Menambahkan data siswa dengan mengimport dari file Xls.
Pengujian

Masukan |e File Siswa.xls dari My Documents.
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Keluaran

e Sistem menampilkan dialog untuk mencari data dengan tipe

yang Siswa.xls dalam drive komputer.
diharapkan | e Sistem menambahkan data ke dalam basis data.
e Data dalam basis data bertambah.
Kriteria | e Muncul form dialog untuk mencari data excel yang ada dalam
Evaluasi komputer.
Hasil e Data dari file excel berhasil diimport kedalam basis data.
e Jumlah data dalam basis data bertambah.
Hasil yang |e Sistem menampilkan dialog untuk mencari data dengan tipe
didapat Siswa.xls dalam drive komputer.
e Sistem menambahkan data ke dalam basis data.
o Data dalam basis data bertambah.
Kesimpulan | Handal
b) Ubah Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.2)
Tabel 20. Pengujian Ubah Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.2).
Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-5.2
Deskripsi | Ubah Data Siswa.
Prosedur | Mengubah Data Siswa.
Pengujian
Masukan | Nis = 123456789
Nama Siswa = Krisantus
Jenis Kelamin = Laki-Laki
Tempat Lahir = Kupang
Tanggal Lahir = 2013-04-12
Agama = Budha
Alamat = Maguwohardjo
Kelas Siswa = Tiga
Jarak Rumah = Jauh
Pekerjaan Ortu = P035
Id Sekolah = 9875632891
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “DATA DIUBAH”.
yang e Data dalam basis data berubah.
diharapkan
Kriteria | e Muncul form pesan yang menyatakan data berhasil diubah
Evaluasi dalam basis data.
Hasil e Data dalam basis data berhasil diubah.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “DATA DIUBAH".
didapat | e Data dalam basis data berubah.
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| Kesimpulan | Handal

¢) Hapus Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.3)

Tabel 21. Pengujian Hapus Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.3).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-5.3
Deskripsi | Hapus Data Siswa.
Prosedur | Menghapus Data Siswa.
Pengujian
Masukan | Pilih data “NIS = 123456789”.
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “APAKAH ANDA YAKIN MAU
yang MENGHAPUS DATA INI”.
diharapkan | e Data dalam basis data berkurang.
Kriteria | e Muncul form pesan yang menanyakan apakah data yang dipilih
Evaluasi mau dihapus dari dalam basis data.
Hasil e Data dalam basis data berhasil dihapus.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “APAKAH ANDA YAKIN MAU
didapat MENGHAPUS DATA INI”.
e Data dalam basis data berkurang.
Kesimpulan | Handal

d) Cari Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.4)
Tabel 22. Pengujian Cari Data Siswa (PDHUPL-SPKBM-5.4).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-5.4
Deskripsi | Cari Data Siswa.
Prosedur | Mencari Data Siswa.
Pengujian
Masukan | Input “NIS = 123456789”.
Keluaran |e Sistem menampilkan data dengan NIS = 123456789.
yang
diharapkan
Kriteria |e Muncul detail data dari NIS = 123456789.
Evaluasi
Hasil
Hasil yang |e Sistem menampilkan data dengan kriteria NIS = 123456789.
didapat
Kesimpulan | Handal
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5.1.6. Pengujian Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6)
a) Tambah Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.1)
Tabel 23. Pengujian Tambah Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-6.1

Deskripsi | Penambahan Data Pengetahuan.

Prosedur | Menambahkan Data Pengetahuan.
Pengujian

Masukan | Nomor Uji = N0O00000025
Nis = 123456789

Nama Siswa = Krisantus
Jenis Kelamin = Laki-Laki
Tempat Lahir = Kupang
Tanggal Lahir = 2012-12-12
Agama = Budha

Alamat = Babarsari

Id Sekolah = 9876963218
Tahun Generate = 2012
Kelas Siswa = Dua

Jarak Rumah = Dekat
Pekerjaan Ortu = PO01

Hasil = Ya
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “DATA DITAMBAHKAN?”,
yang e Data dalam basis data bertambah.
diharapkan
Kriteria |e Muncul form pesan yang menyatakan data berhasil
Evaluasi ditambahkan dalam basis data.
Hasil e Jumlah data dalam basis data bertambah.

Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “DATA DITAMBAHKAN”.
didapat | e Data dalam basis data bertambah.

Kesimpulan | Handal

Tabel 24. Pengujian Tambah Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-6.1

Deskripsi | Penambahan Data Pengetahuan.

Prosedur | Menambahkan data pengetahuan dengan mengimport dari file XIs.
Pengujian

Masukan |e File Pengetahuan.xls dari My Documents.

Keluaran |e Sistem menampilkan dialog untuk mencari data dengan tipe
yang Pengetahuan.xls dalam drive komputer.
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diharapkan

Sistem menambahkan data ke dalam basis data.
Data dalam basis data bertambah.

Kriteria | e Muncul form dialog untuk mencari data excel yang ada dalam
Evaluasi komputer.
Hasil e Data dari file excel berhasil diimport kedalam basis data.
e Jumlah data dalam basis data bertambah.
Hasil yang |e Sistem menampilkan dialog untuk mencari data dengan tipe
didapat Pengetahuan.xls dalam drive komputer.
e Sistem menambahkan data ke dalam basis data.
e Data dalam basis data bertambah.
Kesimpulan | Handal
b) Ubah Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.2)
Tabel 25. Pengujian Ubah Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.2).
Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-6.2
Deskripsi | Ubah Data Pengetahuan.
Prosedur | Mengubah Data Pengetahuan.
Pengujian
Masukan | Nomor Uji = N000000025
Nis = 123456780
Nama Siswa = Agnes
Jenis Kelamin = Perempuan
Tempat Lahir = Atambua
Tanggal Lahir = 2013-12-12
Agama = Katolik
Alamat = JI. Timor Raya Km.10
Id Sekolah = 9875632891
Tahun Generate = 2013
Kelas Siswa = Satu
Jarak Rumah = Sedang
Pekerjaan Ortu = P018
Hasil = Tidak
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “DATA DIUBAH”.
yang e Data dalam basis data berubah.
diharapkan
Kriteria | e Muncul form pesan yang menyatakan data berhasil diubah
Evaluasi dalam basis data.
Hasil e Data dalam basis data berhasil diubah.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “DATA DIUBAH”.
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didapat

e Data dalam basis data berubah.

Kesimpulan

Handal

¢) Hapus Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.3)

Tabel 26. Pengujian Hapus Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.3).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-6.3
Deskripsi | Hapus Data Pengetahuan.
Prosedur | Menghapus Data Pengetahuan.
Pengujian
Masukan | Pilih data “Nomor Uji = N000000024”.
Keluaran |e Sistem menampilkan pesan “APAKAH ANDA YAKIN MAU
yang MENGHAPUS DATA INI”.
diharapkan | e Data dalam basis data berkurang.
Kriteria | e Muncul form pesan yang menanyakan apakah data yang dipilih
Evaluasi mau dihapus dari dalam basis data.
Hasil e Data dalam basis data berhasil dihapus.
Hasil yang |e Sistem menampilkan pesan “APAKAH ANDA YAKIN MAU
didapat MENGHAPUS DATA INI”.
e Data dalam basis data berkurang.
Kesimpulan | Handal
d) Cari Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.4)
Tabel 27. Pengujian Cari Data Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-6.4).
Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-6.4
Deskripsi | Cari Data Pengetahuan.
Prosedur | Mencari Data Pengetahuan.
Pengujian
Masukan | Input “NIS = 34454”.
Keluaran |e Sistem menampilkan data dengan NIS = 34454,
yang
diharapkan
Kriteria | e Muncul detail data dari NIS = 34454,
Evaluasi
Hasil
Hasil yang |e Sistem menampilkan data dengan kriteria NIS = 34454,
didapat
Kesimpulan | Handal
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5.1.7. Pengujian Proses ID3 (PDHUPL-SPKBM-7)

a) Proses 1D3 (PDHUPL-SPKBM-7.1)

Tabel 28. Pengujian Proses ID3 (PDHUPL-SPKBM-7.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-7.1
Deskripsi | Proses ID3.
Prosedur | Melakukan Proses ID3.
Pengujian
Masukan | Proses ID3.
Keluaran |e Sistem melakukan proses perhitungan menggunakan Algoritma
yang ID3.
diharapkan | e Sistem menampilkan pesan “PROSES SELESAI”.
e Sistem menampilkan hasil perhitungan.
e Sistem menampilkan bentuk pohon keputusan.
e Sistem menampilkan bentuk aturan.
Kriteria | e Sistem melakukan perhitungan dengan Algoritma ID3 dengan
Evaluasi menggunakan data yang ada dalam basis data pengetahuan.
Hasil e Muncul form pesan yang menyatakan data sudah selesai
diproses.
e Hasil perhitungan Algoritma ID3 ditampilkan.
e Bentuk keputusan ditampilkan dalam bentuk pohon.
e Bentuk aturan ditampilkan.
Hasil yang |e Sistem melakukan proses perhitungan menggunakan Algoritma
didapat ID3.
e Sistem menampilkan pesan “PROSES SELESAI”.
¢ Sistem menampilkan hasil perhitungan.
e Sistem menampilkan bentuk pohon keputusan.
e Sistem menampilkan bentuk aturan.
Kesimpulan | Handal

5.1.8. Pengujian Proses Keputusan (PDHUPL-SPKBM-8)

a) Proses Keputusan (PDHUPL-SPKBM-8.1)

Tabel 29. Pengujian Proses Keputusan (PDHUPL-SPKBM-8.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-8.1

Deskripsi | Proses Keputusan.

Prosedur | Melakukan Proses Keputusan.

Pengujian

Masukan | Proses Keputusan.

Keluaran |e Sistem melakukan proses keputusan berdasarkan aturan yang
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yang sudah diproses menggunakan algoritma ID3.
diharapkan | e Sistem menampilkan pesan “PROSES SELESAI".
Kriteria |e Proses seleksi penerima beasiswa dilakukan berdasarkan
Evaluasi aturan yang sudah dilakukan sebelumnya.
Hasil e Muncul form pesan yang menyatakan data sudah selesai
diproses.
Hasil yang |e Sistem melakukan proses keputusan berdasarkan aturan yang
didapat sudah diproses menggunakan Algoritma ID3.
e Sistem menampilkan pesan “PROSES SELESAI”.
Kesimpulan | Handal

5.1.9. Pengujian Update Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-9)

a) Update Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-9.1)

Tabel 30. Pengujian Update Pengetahuan (PDHUPL-SPKBM-9.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-9.1
Deskripsi | Update Pengetahuan.
Prosedur | Melakukan Proses Update Pengetahuan.
Pengujian
Masukan | Proses Update Pengetahuan.
Keluaran |e Sistem melakukan proses update pengetahuan kedalam basis
yang data pengetahuan.
diharapkan | e  Sistem menampilkan pesan “PROSES SELESAI".
o Data dalam basis data bertambah.
Kriteria |e Data hasil keputusan ditambahkan kedalam basis data
Evaluasi pengetahuan.
Hasil e Muncul form pesan yang menyatakan data sudah selesai
diproses.
e Jumlah data dalam basis data bertambah.
Hasil yang |e Sistem melakukan proses update pengetahuan kedalam basis
didapat data pengetahuan.
e Sistem menampilkan pesan “PROSES SELESAI”.
o Data dalam basis data bertambah.
Kesimpulan | Handal

5.1.10. Pengujian Simpan Keputusan (PDHUPL-SPKBM-10)

a) Simpan Keputusan (PDHUPL-SPKBM-10.1)

Tabel 31. Pengujian Simpan Keputusan (PDHUPL-SPKBM-10.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-10.1
Deskripsi | Simpan Keputusan.
Prosedur | Melakukan Proses Simpan Keputusan.
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Pengujian

Masukan | Proses Simpan Keputusan.
Keluaran |e Sistem melakukan proses simpan keputusan kedalam basis data
yang hasil_beasiswa.
diharapkan | e Sistem menampilkan pesan “PROSES SELESAI”.
e Data dalam basis data bertambah.
Kriteria |e Data penerima beasiswa ditambahkan kedalam basis data
Evaluasi hasil_beasiswa.
Hasil e Muncul form pesan yang menyatakan data sudah selesai
diproses.
e Jumlah data dalam basis data bertambah.
Hasil yang |e Sistem melakukan proses simpan keputusan kedalam basis data
didapat hasil_beasiswa.
e Sistem menampilkan pesan “PROSES SELESAI”.
e Data dalam basis data bertambah.
Kesimpulan | Handal

5.1.11. Pengujian Cetak Penerima Beasiswa (PDHUPL-SPKBM-11)

a) Cetak Data (PDHUPL-SPKBM-11.1)

Tabel 32. Pengujian Cetak Penerima Beasiswa (PDHUPL-SPKBM-11.1).

Identifikasi | PDHUPL-SPKBM-11.1
Deskripsi | Cetak Penerima Beasiswa.
Prosedur | Melakukan Cetak Data Penerima Beasiswa.
Pengujian
Masukan | Proses Cetak Data Penerima Beasiswa.
Keluaran |e Sistem menampilkan data yang mau dicetak
yang e Sistem mencetak data.
diharapkan
Kriteria |e Datayang ada dalam basis data hasil_beasiswa ditampilkan.
Evaluasi | e Sistem melakukan proses cetak data.
Hasil
Hasil yang |e Sistem menampilkan data yang mau dicetak
didapat |e Sistem mencetak data.
Kesimpulan | Handal
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