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BAB VI 

PENUTUP 

 Pada bab penutup ini akan diberikan kesimpulan dan 

saran yang didapatkan selama pembuatan Tugas Akhir. 

 

6.1 Kesimpulan 

 Setelah sistem Getinout ini berhasil 

diimplementasikan, maka dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Sistem Getinout telah berhasil dibangun dan dapat 

digunakan untuk mengelola data-data Point of 

Interest. 

2. Dari hasil pengujian perangkat lunak telah 

dibuktikan bahwa semua fungsionalitas sistem 

Getinout berjalan dengan benar dan sesuai yang 

diharapkan. 

3. Dari hasil pengujian perangkat lunak telah 

dibuktikan bahwa sistem Getinout berhasil memenuhi 

kebutuhan penggunanya, yaitu : 

a. Pelanggan merasa lebih nyaman dengan adanya 

fitur rute TransJakarta. 

b. Pengguna dapat melakukan mengetahui lokasi 

Point of Interest secara akurat. 

 

6.2 Saran 

 Dari proses analisis, perancangan, implementasi 

hingga pengujian sistem pada pembuatan Tugas Akhir, 

penulis mendapatkan beberapa saran untuk pengembangan 

lebih lanjut perangkat lunak Getinout ini, yaitu : 

1. Data Point of Interest untuk dibuat lebih lengkap 

dan lebih detil. 
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2. Data Point of Interest diusahakan untuk selalu 

yang terbaru dan aktual. 
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1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan 

perangkat lunak web GETINOUT untuk mendefinisikan 

kebutuhan perangkat lunak yang meliputi antarmuka 

eksternal (antarmuka antara sistem dengan sistem lain 

perangkat lunak dan perangkat keras, dan pengguna) 

perfomansi (kemampuan perangkat lunak dari segi 

kecepatan, tempat penyimpanan yang dibutuhkan, serta 

keakuratan), dan atribut (feature-feature tambahan yang 

dimiliki sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat 

lunak. SKPL-GETINOUT ini juga mendefinisikan batasan 

perancangan perangkat lunak. 

1.2 Lingkup Masalah 

Perangkat Lunak GETINOUT dikembangkan dengan tujuan 

untuk : 

1. Pengguna yang ingin memperoleh informasi lengkap 

mengenai POI yang diinginkan. 

2. Pengguna yang tidak mengetahui lokasi POI tersebut 

berada sehingga kesulitan untuk mencari lokasi POI 

yang diinginkan. 

3. Pengguna yang ingin menuju ke lokasi POI dengan 

bantuan TransJakarta. 

Dan berjalan pada lingkungan web-based. 
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari 

perangkat lunak yang  akan 

dikembangkan. 

SKPL-GETINOUT-

XXX 

Kode yang merepresentasikan kebutuhan 

pada GETINOUT dimana XXX merupakan 

nomor fungsi produk. 

GETINOUT Perangkat lunak berbasis web mengenai 

Point of Interest. 

Internet Internet merupakan istilah umum yang 

dipakai untuk menunjuk Network global 

yang terdiri dari komputer dan 

layanan servis dengan sekitar 30 

sampai 50 juta pemakai komputer dan 

puluhan layanan informasi termasuk e-

mail, FTP, dan World Wide Web. 

Server Komputer yang menyediakan sumber daya 

bagi klien yang terhubung melalui 

jaringan. 

Desktop Perangkat komputer yang dapat berupa 

PC, laptop, dan Mac. 

Mobile Perangkat yang memiliki kemampuan 

computer namun berukuran lebih kecil 

dari perangkat Desktop, contohnya 

adalah handphone, smartphone, pda, 

dan tablet. 
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1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak 

tersebut adalah: 

1. Sapta Juli, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

SC3, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2006. 

 

1.5 Deskripsi umum (Overview) 

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian 

utama.  Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen 

SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, 

ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat 

lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum 

tentang dokumen SKPL ini. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang 

perangkat lunak GETINOUT yang akan dikembangkan, 

mencakup perspektif produk yang akan dikembangkan, 

fungsi produk perangkat lunak, karakteristik pengguna, 

batasan dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi 

yang dipakai dalam pengembangan perangkat lunak 

GETINOUT tersebut. 

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci 

tentang kebutuhan perangkat lunak GETINOUT yang akan 

dikembangkan. 

 

2 Deskripsi Kebutuhan 

2.1 Perspektif produk 

GETINOUT merupakan perangkat lunak yang 

dikembangkan untuk membantu pengguna mendapatkan data 

Point of Interest (POI). Sistem ini menangani 
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pengelolaan data-data POI, mendapatkan data POI, 

mendapatkan rute POI. 

Perangkat lunak GETINOUT ini berjalan pada 

platform website, program ini dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman php. Sedangkan untuk frameworknya 

menggunakan CodeIgniter.  

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui 

antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem 

ini, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur 

perangkat lunak yang digunakan berupa client server, di 

mana semua data disimpan di server. User dapat 

mengakses data yang ada di server tersebut secara on-

line dengan memanggil web service pada web site yang 

tersedia di web server.  

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam 

database server, sehingga jika ada pencarian data, maka 

data yang diinginkan akan dicari ke database server 

yang selanjutnya dikirimkan ke client yang merequest 

melalui web server. 

 

 

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak GETINOUT 
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2.2 Fungsi Produk 

Fungsi produk perangkat lunak GETINOUT adalah 

sebagai berikut : 

1. Fungsi Register (SKPL-GETINOUT-001). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna 

untuk register dan kemudian dapat masuk dalam 

sistem yang akan digunakan.  

2. Fungsi Login (SKPL-GETINOUT-002). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna 

untuk dapat masuk dalam sistem yang akan 

digunakan.  

3. Fungsi Pengelolaan Data Profile (SKPL-GETINOUT-

003). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola 

profile pengguna. 

Fungsi Pengelolaan Data Profile mencakup : 

1.3.1. Fungsi Edit Data Profile Pengguna (SKPL-

GETINOUT-003-01).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk merubah 

data profile pengguna. 

1.3.2. Fungsi Unggah Profile Picture (SKPL-

GETINOUT-003-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

foto profile pengguna. 

1.3.3. Fungsi Display Profile (SKPL-GETINOUT-

003-03). 
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

foto profile pengguna. 

4. Fungsi Pengelolaan Data POI (SKPL-GETINOUT-004). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola 

data Point of Interest. 

Fungsi pengelolaan data POI meliputi: 

1.4.1. Fungsi Entry POI(SKPL-GETINOUT-004-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah 

POI. 

1.4.2. Fungsi Display POI (SKPL-GETINOUT-004-

02). 

Merupakan fungsi untuk mengubah data dari data 

POI. 

1.4.3. Fungsi Display Brand POI (SKPL-GETINOUT-

004-03). Merupakan fungsi untuk menampilkan 

data-data POI. 

5. Fungsi Tambah Komentar (SKPL-GETINOUT-005). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah 

komentar pada profile. 

6. Fungsi Tambah Review (SKPL-GETINOUT-006). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah 

review pada POI. 

7. Fungsi Direction (SKPL-GETINOUT-007) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

rute TransJakarta dari halte terdekat dari posisi 

pengguna menuju halte terdekat dari tempat tujuan. 

8. Fungsi Checkin (SKPL-GETINOUT-008). 
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Merupakan fungsi yang digunakan pengguna untuk 

melakukan checkin pada lokasi POI. 

9. Fungsi Forgot Password (SKPL-GETINOUT-009). 

Merupakan fungsi yang digunakan pengguna untuk 

melakukan proses memperoleh passwordnya, akan 

dikirimkan ke email pengguna yang terdaftar. 

 

2.3 Karakteristik Pengguna 

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak 

GETINOUT adalah sebagai berikut : 

1. Memahami pengoperasian web broser baik desktop 

maupun mobile. 

2. Mengerti tentang internet. 

2.4 Batasan-batasan 

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak 

GETINOUT tersebut adalah : 

1. Kebijaksanaan Umum 

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan 

perangkat lunak GETINOUT. 

2. Keterbatasan perangkat keras 

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini 

berjalan (sesuai dengan kebutuhan). 

2.5 Asumsi dan Ketergantungan 

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat keras 

yang memiliki browser. 
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3 Kebutuhan khusus  

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal 

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak 

GETINOUT meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, 

antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, 

antarmuka komunikasi.  

3.1.1 Antarmuka pemakai 

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang 

ditampilkan dalam bentuk form-form. 

3.1.2 Antarmuka perangkat keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 

perangkat lunak GETINOUT adalah: 

1. Perangkat Desktop dan Mobile. 

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk 

mengoperasikan perangkat lunak GETINOUT adalah sebagai 

berikut : 

1. Nama  : Apache 

Sumber  : Apache 

Sebagai dasar HTTP Web Server. 

2. Nama  : MySQL 

Sumber  : MySQL 

Sebagai dasar Server MySQL (database server). 

3. Nama  : CodeIgniter 2.1.4. 

Sumber  : CodeIgniter 

Sebagai framework dasar website Getinout. 

4. Nama  : Mozilla Firefox 
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Sumber  : Mozilla Org. 

Sebagai browser untuk menjalankan situs versi 

desktop. 

5. Nama  : Opera Mobile Emulator 12.1 

Sumber  : Opera Software ASA. 

Sebagai browser untuk menjalankan situs versi 

mobile. 

6. Nama  : Windows 7 Ultimate 64 Bit 

Sumber  : Microsoft 

Sebagai Sistem Operasi untuk menjalankan seluruh 

perangkat lunak yang ada termasuk browser. 

3.1.4 Antarmuka Komunikasi 

Antarmuka komunikasi perangkat lunak GETINOUT 

menggunakan protocol HTTP 
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak 

3.2.1 Use Case Diagram 

Admin

User

«include»

«include»

«include»

«include»

«include» Login

Mengelola POI

Menambah POI

Melakukan Check-In

Review POI

Mengelola Profile

Melihat Profile

Melihat POI

Mencari POI 
berdasarkan Kategori

Registrasi

Prosedural 
Lupa 

Password

«include»

 
Gambar 2. Use Case Diagram Getinout 

4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan 

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas 

4.1.1 Use case Spesification: Register 
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1. Brief Description 
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh 

akses ke sistem. Register dilakukan terlebih dahulu 

sebelum aktor dapat melakukan proses. 

2. Primary Actor 
1. User 

3. Supporting Actor 
none 

4. Basic Flow 
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melakukan register 

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk register 

3. Aktor memasukkan email dan password untuk 

register 

4. Sistem memeriksa email dan password yang 

diinputkan aktor 

E-1 Email aktor telah terdaftar  

5. Sistem memberikan akses ke aktor  

6. Use Case ini selesai 

5. Alternative Flow 
none 

6. Error Flow 
E-1 Email aktor telah terdaftar 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa email 

telah terdaftar 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3 
7. PreConditions 

none 

8. PostConditions 
1. Aktor berhasil terdaftar pada sistem dan dapat 

melakukan login. 

4.1.2 Use case Spesification: Login 
 
1. Brief Description 
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Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh 

akses ke sistem. Login didasarkan pada sebuah id unik 

yaitu email dari pengguna dan password yang berupa 

rangkaian karakter. Selain itu use case ini juga 

memberikan layanan bagi pengguna untuk mengubah 

passwordnya. 

2. Primary Actor 
1. User 

3. Supporting Actor 
none 

4. Basic Flow 
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melakukan login 

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login dan 

untuk mengubah password. 

3. Aktor memasukkan email dan password untuk login 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah password 

4. Sistem memeriksa id dan password yang diinputkan 

aktor 

E-1 Password atau email aktor tidak sesuai  

5. Sistem memberikan akses ke aktor  

6. Use Case ini selesai 

5. Alternative Flow 
A-1 Aktor memilih untuk mengubah password 

1. Aktor memasukkan email, password lama, 

password baru dan konfirmasi password. 

2. Sistem memeriksa inputan aktor 

E-2 Inputan pengguna salah 

3. Sistem memberitahu pengguna bahwa password 

berhasil diubah 

4. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2 
6. Error Flow 

E-1 Password atau email aktor tidak sesuai 
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1. Sistem menampilkan peringatan bahwa email 

salah atau password tidak sesuai 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3 

E-2 Inputan pengguna salah 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa inputan 

pengguna salah 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke 1 
9. PreConditions 

none 

10. PostConditions 

1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan 

fungsi-fungsi pada system sesuai role-nya. 

 

4.1.3 Use case Spesification : Pengelolaan Data 
Profile 
 

1. Brief Description 
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola 

profile. Aktor dapat melakukan edit data profile, unggah 

profile picture, atau display profile. 

2. Primary Actor 
1. User 

3. Supporting Actor 
none 

4. Basic Flow 
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melakukan pengelolaan profile. 

2. Sistem secara langsung menampilkan profile, aktor 

diberi pilihan untuk melakukan edit data profile, 

unggah profile picture, atau display data 

profile. 

3. Aktor memilih untuk melakukan display data 

profile 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data 

profile 

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – GETINOUT 19/ 34 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan unggah 

profile picture 

4. Sistem menampilkan profile aktor 

E-1 Data profile yang diinputkan aktor salah 

5. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data user 

1. Sistem menampilkan form edit profile 

2. Aktor mengedit data profile yang sudah 

ditampilkan 

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

profile yang telah diedit 

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data 

profile yang telah diedit 

  E-2 Data user yang telah diedit salah 

5. Sistem meyimpan data profile yang telah diedit 

ke database 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan unggah profile 

picture 

1. Sistem menampilkan data user 

2. Aktor memilih foto yang akan diunggah 

3. Aktor meminta sistem untuk melakukan proses 

upload terhadap foto yang telah dipilih aktor 

4. Sistem menyimpan foto yang telah berhasil di 

upload ke database 

E-3 Proses upload gagal 

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5 
6. Error Flow 

E-1 Data kategori yang diinputkan user salah 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data 

yang diinputkan salah 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 2 

E-2 Data kategori yang diinputkan aktor salah 
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data 

yang diedit salah 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2 

E-3 Proses upload gagal 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

proses upload gagal 

2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 2 

7. PreConditions 
1. Use Case Login telah dilakukan 

2. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 
1. Data referensi profile di database telah terupdate 

 

 
4.1.4 Use case Spesification : Pengelolaan Data POI 

 
9. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola 

data POI. Aktor dapat melakukan entry data POI, display 

data POI, atau display Brand POI. 

10. Primary Actor 

1. User 
11. Supporting Actor 

none 

12. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melakukan pengelolaan data POI. 

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry 

data POI, display data POI, atau display Brand 

POI. 

3. Aktor memilih untuk melakukan display data POI 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan entry data 

POI 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan display data 

Brand POI 
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4. Sistem menampilkan data POI 

5. Use Case selesai 

13. Alternative Flow 

2.     A-1 Aktor memilih untuk melakukan entry data POI 

1. Sistem menampilkan form POI 

2. Aktor menginputkan data POI 

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data POI 

yang telah diinputkan 

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data POI 

yang telah diinputkan 

  E-1 Data kategori yang diinputkan aktor 

salah 

5. Sistem meyimpan data POI ke database 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan display Brand POI 

1. Sistem menampilkan data Brand POI 

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5 
14. Error Flow 

E-1 Data POI yang diinputkan aktor salah 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data 

yang diinputkan salah 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2 
15. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan  

2. Aktor telah memasuki sistem 

16. PostConditions 

1. Data referensi POI di database telah terupdate 

 

 

4.1.5 Use case Spesification : Tambah Komentar 
 

1. Brief Description 
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk menambahkan 

komentar pada profile user. 

2. Primary Actor 
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1. User 
3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 
1. Use Case ini dimulai ketika aktor berada pada 

halaman profile. 

2. Aktor melakukan input komentar pada form yang 

tersedia 

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

komentar yang telah diinputkan 

4. Sistem menyimpan data komentar ke database 

E-1 Data komentar gagal disimpan di database 

5. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Data komentar gagal disimpan di database 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data 

gagal disimpan ke database 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 2 
7. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan  

2. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 
1. Data komentar di database telah terupdate 

 

4.1.6 Use case Spesification : Tambah Review 

 

1. Brief Description 
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk menambahkan 

review pada halaman POI. 

2. Primary Actor 
1. User 

3. Supporting Actor 
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none 

4. Basic Flow 
1. Use Case ini dimulai ketika aktor berada pada 

halaman POI. 

2. Aktor melakukan input review pada form yang 

tersedia 

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data review 

yang telah diinputkan 

4. Sistem menyimpan data review ke database 

E-1 Data review gagal disimpan di database 

5. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 
E-1 Data review gagal disimpan di database 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data 

gagal disimpan ke database 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 2 
7. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan  

2. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 
1. Data review di database telah terupdate 

 

4.1.7 Use Case Spesification : Direction 

 

1. Brief Description 
Use Case ini digunakan oleh aktor mendapatkan rute 

TransJakarta dari posisi aktor menuju tempat tujuan 

aktor. 

2. Primary Actor 
1. User 

3. Supporting Actor 
none 

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – GETINOUT 24/ 34 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

4. Basic Flow 
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

mendapatkan rute dari halaman POI. 

2. Sistem meminta ijin memperoleh posisi aktor. 

3. Aktor memilih untuk memberikan ijin mengenai 

posisinya 

A-1 Aktor memilih untuk tidak memberikan ijin 

mengenai posisinya 

4. Sistem mengecek posisi aktor dan menentukan rute 

perjalanan TransJakarta 

5. Sistem menampilkan rute pada peta Google Maps 

E-1 Data gagal ditampilkan 

6. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 
A-1 Aktor memilih untuk tidak memberikan ijin 

mengenai posisinya 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa tidak 

mengetahui posisi aktor 

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 2 
6. Error Flow 

E-1 Data gagal ditampilkan 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data 

gagal untuk ditampilkan 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 5 
7. PreConditions 

none 

8. PostConditions 
none 

 

4.1.8 Use Case Spesification : Checkin 

 

1. Brief Description 
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan 

Checkin. 
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2. Primary Actor 
1. User 

3. Supporting Actor 
none 

4. Basic Flow 
1. Use Case ini dimulai ketika aktor berada pada 

halaman Checkin. 

2. Aktor melakukan pemilihan POI yang tersedia 

3. Sistem akan menampilkan halaman konfirmasi 

checkin 

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data checkin 

yang telah diinputkan 

5. Sistem menyimpan data checkin ke database 

E-1 Data checkin gagal disimpan di database 

6. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 
E-1 Data checkin gagal disimpan di database 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data 

gagal disimpan ke database 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 2 
7. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan  

2. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 
Data checkin di database telah terupdate 

 

4.1.9 Use Case Spesification : Forgot Password 

 

1. Brief Description 
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh 

passwordnya melalui proses forgot password. 

2. Primary Actor 
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1. User 
3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih halaman 

forgot password 

2. Sistem menampilkan form forgot password  

3. Aktor menginputkan email yang telah terdaftar  

4. Sistem mengecek email telah diinputkan 

E-1 Email yang diinputkan tidak terdaftar 

5. Sistem mengirimkan password baru ke email aktor 

dan mengupdate database 

6. Use Case selesai 

 

5. Alternative Flow 
none 

6. Error Flow 
 E-1 Email yang diinputkan tidak terdaftar 

 1.  Sistem memberikan pesan peringatan bahwa  

  data yang diinputkan salah 

 2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 2 

7. PreConditions 
none 

8. PostConditions 
Data users didatabase terupdate 
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5 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 
 

Gambar 3. Entity Relationship Diagram GETINOUT 
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6 Kamus Data 

6.1 AREA 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

AREA_CODE varchar(10) Karakter huruf(a-z) Code Area 
AREA varchar(20) Karakter huruf(a-z) Nama area 
CITY_CODE varchar(10) Karakter huruf(a-z) Foreign 

Key, 
city_code 
dari tabel 
CITY 

 

6.2 BRAND 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

BRAND_ID int(11) Karakter angka(0-9) ID brand, 
auto 
increment 

BRANDNAME varchar(20) Karakter huruf(a-z) Nama 
brand, 
unique 

TYPE varchar(50) Karakter huruf(a-z) Foreign 
key, type 
dari tabel 
TYPE 

NAME varchar(50) Karakter huruf(a-z) Nama 
Brand 

DESCRIPTION varchar(20) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Deskripsi 
Brand 

TELEPHONE varchar(50) Karakter angka(0-9) Nomor Telp 
Brand 

FAX varchar(50) Karakter angka(0-9) Nomor Fax 
Brand 

WEBSITE varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Website 
Brand 

TWITTER varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Twitter 
Brand 

FACEBOOK varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Facebook 
Brand 
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6.3 BUSWAY_DATA 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

DATA_ID varchar(20) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

ID Data 

NAME varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Nama Halte 
busway 

LATITUDE varchar(20) Karakter angka(0-9) Latitude 
Halte 
Busway 

LONGITUDE varchar(20) Karakter angka(0-9) Longitude 
Halte 
Busway 

KORIDOR_ID varchar(20) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Foreign 
Key, 
koridor_id 
dari tabel 
BUSWAY_ 
KORIDOR 

 

6.4 BUSWAY_KORIDOR 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

KORIDOR_ID varchar(30) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

ID Koridor 

NAME varchar(30) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Nama 
koridor 

CITY_CODE varchar(30) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Foreign 
Key, 
city_code 
dari tabel 
CITY 
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6.5 BUSWAY_RUTE 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

RUTE_ID varchar(20) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

ID rute 

FROM varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Halte From 

TO varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Halte To 

RUTE varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Rute Halte 

 

6.6 CHECKIN 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

CHECKIN_ID int(11) Karakter angka(0-9) ID checkin, 
auto 
increment 

POINAME varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Foreign 
Key, 
poiname 
dari tabel 
POI_DATA 

USERNAME varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Foreign 
Key, 
username 
dari tabel 
USERS 

COMMENT text Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Komentar 
checkin 

TIMESTAMP varchar(200) Karakter angka(0-9) Penanda 
waktu 
berupa data 
UNIX 

6.7 CITY 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

CITY_CODE varchar(10) Karakter huruf(a-z) Code City 
CITY varchar(30) Karakter huruf(a-z) Nama City 
LATITUDE varchar(30) Karakter angka(0-9) Latitude City 
LONGITUDE varchar(30) Karakter angka(0-9) Longitude 

City 
COUNTRY_CODE varchar(5) Karakter huruf(a-z) Foreign Key, 
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dan angka(0-9) country_code 
dari tabel 
COUNTRY 

6.8 COMMENT 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

COMMENT_ID int(11) Karakter angka(0-9) ID 
Comment, 
auto 
increment 

USERENTRY varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

User 
penerima 
komentar 

USERNAME varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

User pemberi 
komentar 

COMMENT text Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Komentar 

TIMESTAMP varchar(200) Karakter angka(0-9) Penanda 
waktu berupa 
data UNIX 

6.9 COUNTRY 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

COUNTRY_CODE varchar(5) Karakter huruf(a-z) Code 
Country 

COUNTRY varchar(20) Karakter huruf(a-z)  Country 
name 

6.10 POI_DATA 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

POI_ID int(11) Karakter angka(0-9) ID POI, auto 
increment 

POINAME varchar(50) Karakter huruf(a-z)  POI name 
NAME varchar(50) Karakter huruf(a-z) 

dan angka(0-9) 
Name 

TYPE_ID varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Type POI 

STAR int(11) Karakter angka(0-9) Hotel Star 
ADDRESS varchar(200) Karakter huruf(a-z) 

dan angka(0-9) 
Alamat POI 

AREA_CODE varchar(10) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Kode Area 
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POSTAL CODE varchar(10) Karakter angka(0-9) Kode pos 
DESCRIPTION varchar(20) Karakter huruf(a-z) 

dan angka(0-9) 
Deskripsi 

TELEPHONE varchar(50) Karakter angka(0-9) Nomer Telp 
FAX varchar(50) Karakter angka(0-9) Nomer Fax 
WEBSITE varchar(50) Karakter huruf(a-z) 

dan angka(0-9) 
Website POI 

TWITTER varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Twitter POI 

FACEBOOK varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Facebook 
POI 

POIPICTURE varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Foto POI 

LATITUDE varchar(20) Karakter angka(0-9) Latitude POI 
LONGITUDE varchar(20) Karakter angka(0-9) Longitude 

POI 
BRAND_ID int(11) Karakter angka(0-9) Foregin key , 

brand_id dari 
table 
BRAND 

POSTED_BY varchar(50) Karakter huruf(a-z) 
dan angka(0-9) 

Foregin key , 
username 
dari tabel 
USERS 

STATUS int(11) Karakter angka(0-9) Status POI 
buka atau 
tutup 

6.11 PROFILE 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

PROFILE_ID int(11) Karakter angka(0-9) ID profile, 
auto 
increment 

USERNAME varchar(50) Karakter huruf(a-z)  
dan angka(0-9) 

Foreign 
key,username 
dari tabel 
USERS 

FIRST_NAME varchar(50) Karakter huruf(a-z) Nama Depan 
LAST_NAME varchar(50) Karakter huruf(a-z) Nama 

Belakang 
BIRTH_PLACE varchar(50) Karakter huruf(a-z) Tempat Lahir 
BIRTH_DATE date Karakter angka(0-9) Tanggal 

Lahir 
GENDER varchar(1) Karakter huruf(a-z) Jenis 
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Kelamin 
CITY_CODE varchar(50) Karakter huruf(a-z)  Foreign 

key,city_code 
dari tabel 
CITY 

PPICTURE varchar(50) Karakter huruf(a-z)  
dan angka(0-9) 

Path lokasi 
Gambar 
Profile 

6.12 REVIEW 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

REVIEW_ID int(11) Karakter angka(0-9) ID Review, 
auto 
increment 

POINAME varchar(50) Karakter huruf(a-z)  Foreign Key, 
poiname dari 
tabel 
POI_DATA 

USERNAME varchar(50) Karakter huruf(a-z)  
dan angka(0-9) 

Foreign Key, 
username 
dari tabel 
USERS 

COMMENT varchar(50) Karakter huruf(a-z)  
dan angka(0-9) 

Review 

TIMESTAMP varchar(50) Karakter angka(0-9) Waktu 
Review 

6.13 TYPE 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

TYPE_ID int(11) Karakter angka(0-9) ID Type, 
auto 
increment 

NAME varchar(20) Karakter huruf(a-z)  
dan angka(0-9) 

Nama Tipe 

DESCRIPTION varchar(200) Karakter huruf(a-z)  
dan angka(0-9) 

Deskripsi 
Tipe 

6.14 USERS 
NAMA ELEMEN DATA TIPE 

DATA 
DESKRIPSI NARASI 

USER_ID int(11) Karakter angka(0-9) ID User, auto 
increment 

USERNAME varchar(50) Karakter huruf(a-z)  Username 
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dan angka(0-9)  
EMAIL varchar(50) Karakter huruf(a-z)  

dan angka(0-9) 
Email user 

PASSWORD varchar(32) Karakter huruf(a-z)  
dan angka(0-9) 

Password 
user 

ACTIVATION_CODE varchar(32) Karakter huruf(a-z)  
dan angka(0-9) 

Kode 
aktivasi 

ACTIVE int(11) Karakter angka(0-9) Status aktif 
RECOVER int(11) Karakter angka(0-9) Status 

recover 
password 

LAST_UPDATE timestamp Karakter angka(0-9) Waktu 
terakhir 
terupdate 
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1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan 

perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL 

tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak 

sebagai acuan untuk implementasi pada tahap 

selanjutnya. 

1.2 Ruang Lingkup 

Perangkat Lunak GETINOUT dikembangkan dengan tujuan 

untuk : 

1. Pengguna yang ingin memperoleh informasi lengkap 

mengenai POI yang diinginkan. 

2. Pengguna yang tidak mengetahui lokasi POI tersebut 

berada sehingga kesulitan untuk mencari lokasi POI 

yang diinginkan. 

3. Pengguna yang ingin menuju ke lokasi POI dengan 

bantuan TransJakarta. 

Dan berjalan pada lingkungan web-based. 

1.3 Definisi dan Akronim 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

disebut juga Software Design Description 

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan 

produk/perangkat lunak yang akan 

dikembangkan. 
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1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak 

tersebut adalah: 

1. Sapta Juli, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat 

Lunak SC3, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 

2006. 
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2 Perancangan Sistem 

2.1 Perancangan Arsitektur 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur GETINOUT 
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2.2 Perancangan Rinci 

2.2.1 Sequence Diagram 

2.2.1.1 Login 

 : user : user  : homeUI : homeUI  : loginCont : loginCont  : users : users

home()

can_log_in()

 
Gambar 2.2 Sequence Diagram : Login 
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2.2.1.2 Display Detail POI 

 : user : user  : PoiUI : PoiUI  : poiControl : poiControl  : poi : poi

poi($pass)

poi_data($pass)

 
Gambar 2.3 Sequence Diagram : Display Detail POI 
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2.2.1.3 Create POI 

 : user : user  : PoiUI : PoiUI  : poiControl : poiControl  : poi : poi : type : type

create_poi()

input_data()

get_all_type()

create_poi($data)

create_poi()

 
Gambar 2.4 Sequence Diagram : Create POI 
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2.2.1.4 Pencarian POI berdasarkan Lokasi 

 : user : user  : PoiUI : PoiUI  : poiControl : poiControl  : type : type  : poi : poi

poi()

get_poi_by_type($data)

input_type()

get_type()

poi(data)

 
Gambar 2.8 Sequence Diagram : Pencarian POI berdasarkan 

Lokasi 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – GETINOUT 11/ 28 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

2.2.2 Class Diagram 
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3 Deskripsi Dekomposisi 

3.1 Dekomposisi Data 

3.1.1 Deskripsi Entitas Area 
 

NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

AREA_CODE varchar(10) Code Area 

AREA varchar(20) Nama area 

CITY_CODE varchar(10) Foreign Key, 
city_code dari 
tabel CITY 

3.1.2 Deskripsi Entitas Brand 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

BRAND_ID int(11) ID brand, auto 
increment 

BRANDNAME varchar(20) Nama brand, 
unique 

TYPE varchar(50) Foreign key, type 
dari tabel TYPE 

NAME varchar(50) Nama Brand 

DESCRIPTION varchar(20) Deskripsi Brand 

TELEPHONE varchar(50) Nomor Telp Brand 

FAX varchar(50) Nomor Fax Brand 

WEBSITE varchar(50) Website Brand 

TWITTER varchar(50) Twitter Brand 

FACEBOOK varchar(50) Facebook Brand 
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3.1.3 Deskripsi Entitas Busway_Data 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

DATA_ID varchar(20) ID Data 

NAME varchar(50) Nama Halte busway 

LATITUDE varchar(20) Latitude Halte 
Busway 

LONGITUDE varchar(20) Longitude Halte 
Busway 

KORIDOR_ID varchar(20) Foreign Key, 
koridor_id dari 
tabel BUSWAY_ 

KORIDOR 

 

3.1.4 Deskripsi Entitas Busway_Koridor 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

KORIDOR_ID varchar(30) ID Koridor 

NAME varchar(30) Nama koridor 

CITY_CODE varchar(30) Foreign Key, 
city_code dari 
tabel CITY 

 

3.1.5 Deskripsi Entitas Busway_Rute 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

RUTE_ID varchar(20) ID rute 

FROM varchar(50) Halte From 

TO varchar(50) Halte To 

RUTE varchar(50) Rute Halte 
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3.1.6 Deskripsi Entitas Checkin 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

CHECKIN_ID int(11) ID checkin, auto 
increment 

POINAME varchar(50) Foreign Key, 
poiname dari 
tabel POI_DATA 

USERNAME varchar(50) Foreign Key, 
username dari 
tabel USERS 

COMMENT text Komentar checkin 

TIMESTAMP varchar(200) Penanda waktu 
berupa data UNIX 

 

3.1.7 Deskripsi Entitas City 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

CITY_CODE varchar(10) Code City 

CITY varchar(30) Nama City 

LATITUDE varchar(30) Latitude City 

LONGITUDE varchar(30) Longitude City 

COUNTRY_CODE varchar(5) Foreign Key, 
country_code dari 
tabel COUNTRY 

 

3.1.8 Deskripsi Entitas Comment 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

COMMENT_ID int(11) ID Comment, auto 
increment 

USERENTRY varchar(50) User penerima 
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komentar 

USERNAME varchar(50) User pemberi 
komentar 

COMMENT text Komentar 

TIMESTAMP varchar(200) Penanda waktu 
berupa data UNIX 

 

3.1.9 Deskripsi Entitas Country 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

COUNTRY_CODE varchar(5) Code Country 

COUNTRY varchar(20) Country name 

 

3.1.10 Deskripsi Entitas POI_Data 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

POI_ID int(11) ID POI, auto 
increment 

POINAME varchar(50) POI name 

NAME varchar(50) Name 

TYPE_ID varchar(50) Type POI 

STAR int(11) Hotel Star 

ADDRESS varchar(200) Alamat POI 

AREA_CODE varchar(10) Kode Area 

POSTAL CODE varchar(10) Kode pos 

DESCRIPTION varchar(20) Deskripsi 

TELEPHONE varchar(50) Nomer Telp 

FAX varchar(50) Nomer Fax 
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WEBSITE varchar(50) Website POI 

TWITTER varchar(50) Twitter POI 

FACEBOOK varchar(50) Facebook POI 

POIPICTURE varchar(50) Foto POI 

LATITUDE varchar(20) Latitude POI 

LONGITUDE varchar(20) Longitude POI 

BRAND_ID int(11) Foregin key , 
brand_id dari 
table BRAND 

POSTED_BY varchar(50) Foregin key , 
username dari 
tabel USERS 

STATUS int(11) Status POI buka 
atau tutup 

 

3.1.11 Deskripsi Entitas Profile 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

PROFILE_ID int(11) ID profile, auto 
increment 

USERNAME varchar(50) Foreign 
key,username dari 
tabel USERS 

FIRST_NAME varchar(50) Nama Depan 
LAST_NAME varchar(50) Nama Belakang 
BIRTH_PLACE varchar(50) Tempat Lahir 
BIRTH_DATE date Tanggal Lahir 
GENDER varchar(1) Jenis Kelamin 
CITY_CODE varchar(50) Foreign 

key,city_code dari 
tabel CITY 

PPICTURE varchar(50) Path lokasi Gambar 
Profile 
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3.1.12 Deskripsi Entitas Review 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

REVIEW_ID int(11) ID Review, auto 
increment 

POINAME varchar(50) Foreign Key, 
poiname dari tabel 
POI_DATA 

USERNAME varchar(50) Foreign Key, 
username dari 
tabel USERS 

COMMENT varchar(50) Review 

TIMESTAMP varchar(50) Waktu Review 

 

3.1.13 Deskripsi Entitas Type 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

TYPE_ID int(11) ID Type, auto 
increment 

NAME varchar(20) Nama Tipe 

DESCRIPTION varchar(200) Deskripsi Tipe 

 

3.1.14 Deskripsi Entitas Users 
NAMA ELEMEN DATA TIPE DATA NARASI 

USER_ID int(11) ID User, auto 
increment 

USERNAME varchar(50) Username 

EMAIL varchar(50) Email user 

PASSWORD varchar(32) Password user 

ACTIVATION_CODE varchar(32) Kode aktivasi 

ACTIVE int(11) Status aktif 

RECOVER int(11) Status recover 
password 
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LAST_UPDATE timestamp Waktu terakhir 
terupdate 

 

3.2 Physical Data Model 

CITY_CODE = CITY_CODE

USER_ID = USER_ID

USER_ID = USER_ID

DATA_ID = DATA_ID

PROFILE_ID = PROFILE_ID

USER_ID = USER_ID

USER_ID = USER_ID

POI_ID = POI_ID

POI_ID = POI_ID

TYPE_ID = TYPE_ID

TYPE_ID = TYPE_ID

BRAND_ID = BRAND_ID

AREA_CODE = AREA_CODE

CITY_CODE = CITY_CODE

COUNTRY_CODE = COUNTRY_CODE

ENT_1
DATA_ID varchar(20)
NAME varchar(50)
LATITUDE varchar(20)
LONGITUDE varchar(20)

ENT_2
KORIDOR_ID varchar(20)
DATA_ID varchar(20)
NAME varchar(50)

ENT_3
RUTE_ID varchar(20)
NAME varchar(50)

ENT_4
TYPE_ID int
NAME varchar(50)
DESCRIPTION varchar(200)

ENT_5
CITY_CODE varchar(10)
COUNTRY_CODE varchar(5)
CITY varchar(50)
LATITUDE varchar(20)
LONGITUDE varchar(20)

ENT_6
AREA_CODE varchar(10)
CITY_CODE varchar(10)
AREA varchar(20)

ENT_7
USER_ID int
PROFILE_ID int
USERNAME varchar(50)
EMAIL varchar(50)
PASSWORD varchar(32)
ACTIVATION_CODE varchar(32)
ACTIVATE int

RECOVER int

LAST_UPDATE timestamp

ENT_8

PROFILE_ID int

USER_ID int
CITY_CODE varchar(10)
USERNAME varchar(50)
FIRST_NAME varchar(50)
LAST_NAME varchar(50)
BIRTH_PLACE varchar(50)
BIRTH_DATE datetime
GENDER varchar(1)
PPICTURE varchar(50)

ENT_9
COUNTRY_CODE varchar(5)
COUNTRY varchar(20)

ENT_10
BRAND_ID int
TYPE_ID int
BRANDNAME varchar(50)
TYPE varchar(20)
NAME varchar(50)
DESCRIPTION varchar(200)
TELEPHONE varchar(50)
FAX varchar(50)
WEBSITE varchar(50)
TWITTER varchar(50)
FACEBOOK varchar(50)

ENT_11
REVIEW_ID int
POI_ID int
USER_ID int
POINAME varchar(50)
USERNAME varchar(50)
COMMENT text
TIMESTAMP timestamp

ENT_12
COMMENT_ID int
USER_ID int
USERENTRY varchar(50)
USERNAME varchar(50)
COMMENT text

TIMESTAMP timestamp

ENT_13

CHECKIN_ID int

POI_ID int

USER_ID int

POINAME varchar(50)

USERNAME varchar(50)
COMMENT text
TIMESTAMP timestamp

ENT_14
POI_ID int
AREA_CODE varchar(10)
BRAND_ID int
TYPE_ID int
POINAME varchar(50)
NAME varchar(50)
STAR int
ADDRESS varchar(200)
POSTAL_CODE varchar(10)
DESCRIPTION varchar(200)
TELEPHONE varchar(50)
FAX varchar(50)
WEBSITE varchar(50)
TWITTER varchar(50)
FACEBOOK varchar(50)
POIPICTURE varchar(50)
LATITUDE varchar(20)
LONGITUDE varchar(20)
POSTED_BY varchar(50)
STATUS int

  
Gambar 3.3 Physical Data Model 

 

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – GETINOUT 19/ 28 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

4 Deskripsi Perancangan AntarMuka  
4.1 Antarmuka Login dan Register 

 

Gambar 4.1 Antarmuka Register & Login Pengguna 
 

Antarmuka Register dan login untuk Website dapat 
dilihat pada gambar 4.1. Antarmuka ini digunakan untuk 
memasukkan data pengguna ke dalam sistem. Pengguna 
dapat memilih untuk melakukan login atau register 
dengan memasukan data dan menekan tombol login/sign up.  

Proses register, pada saat pengguna ingin 
memasukan data, sistem memanggil controller users. 
Setelah user memasukkan data registrasi, sistem akan 
mengirimkan data ke controller users, kemudian, 
controller melakukan pengecekan terhadap data inputan 
menggunakan form validation yang ada pada fungsi 
sign_up().Jika data sudah benar, sistem akan menyimpan 
data pengguna sebagai member  dengan memanggil fungsi 
dari model  users($data) dan disimpan di database. 
Kemudian sistem akan menampilkan view home. Jika sistem 
mendeteksi bahwa pengguna menggunakan perangkat mobile, 
sistem akan menampilkan view home dari tampilan mobile. 

Proses Login, antarmuka ini digunakan untuk 
memasukkan username dan password agar user dapat masuk 
ke dalam sistem. Setelah user memasukkan username dan 
password, sistem akan mengirimkan data ke controller 
users, kemudian, controller melakukan pengecekan 
username dan password dengan memanggil fungsi 
can_log_in($data) melalui model untuk diklarifikasi, 
apakah nama yang dimasukan ada didalam database server. 
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Jika hasil inputan username ada di dalam database dan 
password yang dimasukan benar, maka pengguna akan 
langsung di alihkan menuju halaman home. 

 
4.2 Antarmuka Home 

 
 

Gambar 4.2 Antarmuka Home Web dan Mobile Web 
 

Antarmuka Home Web dan Mobile Web dapat dilihat 
pada gambar 4.2. Antarmuka ini digunakan untuk 
menampilkan semua data POI yang ada pada tampilan utama 
pada saat website diakses. Pada home terdapat 5 menu 
utama yaitu home, profile, maps, checkin dan change 
password. 

 
 
 

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – GETINOUT 21/ 28 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

4.3 Antarmuka Profile 

 

Gambar 4.3.1 Antarmuka Profile 

 
Gambar 4.3.2 Antarmuka Profile Mobile 

 
Antarmuka Profile Web dan Mobile Web dapat dilihat 

pada gambar 4.3.1 dan gambar 4.3.2. Antarmuka ini 
digunakan untuk menampilkan semua data profile yang ada 
pada tampilan profile. Pada profile penjual dapat 
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melakukan ubah profile, melihat review, comment dari 
user lain, dan checkin. 

 

Gambar 4.3.3 Antarmuka ubah Profile web dan mobile web 
 

Antarmuka ubah profile Web dan Mobile Web dapat 
dilihat pada gambar 4.3.3 sedangkan untuk proses ubah 
profile dapat dilihat pada gambar 5.8. User dapat 
menekan tombol ‘edit!’, pada halaman profile untuk 
mengubah data. Kemudian sistem akan memanggil fungsi 
edit() dari controller profile, mengambil data user 
dari session kemudian menampilkan halaman untuk 
mengubah data. Setelah mengubah data dan menekan tombol 
‘Save Changes”, sistem akan memanggil fungsi update 
($data) untuk merubah data dan disimpan ke database 
kembali. Kemudian jika data berhasil diubah, maka akan 
langsung dialihkan ke halaman profile. 

Proses ubah password, user dapat menekan tombol 
‘Change Password’, pada menu samping kanan untuk 
mengubah password. Kemudian sistem akan memanggil 
fungsi change_password() dari controller users, dan 
mengubah password yang ada di database menggunakan 
fungsi change_password($data). Kemudian jika password 
berhasil diubah, maka akan langsung dialihkan ke 
halaman home. 

Proses tambah profile picture, user dapat menekan 
tombol browse, pada halaman edit profile untuk mengubah 
profile picture. Kemudian sistem akan memanggil fungsi 
upload() dari controller profile kemudian mengubah 
gambar profile picture menggunakan fungsi dari model 
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do_upload($data). Kemudian jika gambar berhasil diubah, 
maka akan langsung dialihkan ke halaman profile 

Proses memberikan komentar, user telah 
menginputkan komentar pada tempat yang disediakan. 
Kemudian sistem akan memanggil fungsi 
post_comment($data) dari model_post, kemudian jika 
proses berhasil maka halaman profile akan diperbarui. 

 
 
4.4 Antarmuka Maps 
 

  

Gambar 4.4.1 Antarmuka tampil maps web dan mobile web 
 

Antarmuka tampil maps dapat dilihat pada gambar 
4.4. Antarmuka ini digunakan untuk melihat point of 
interest disekitar pengguna berada. Pada halaman ini 
pengguna dapat melihat detail point of interest yang 
diinginkan.  
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Gambar 4.4.2 Antarmuka tampil detail POI 
 

Antarmuka tampil detail poi dapat dilihat pada 
gambar 4.4.2. Antarmuka ini digunakan untuk melihat 
detail point of interest yang telah dipilih. 

Proses memberikan review, user telah menginputkan 
review pada tempat yang disediakan. Kemudian sistem 
akan memanggil fungsi post_review($data) dari 
model_post, kemudian jika proses berhasil maka halaman 
poi tersebut akan diperbarui. 

 
 

 

  

Gambar 4.4.3 Antarmuka tampil Brand POI 
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Proses tampil detail Brand point of interest dapat 
dilihat pada gambar 4.4.3. Pada saat pengguna masuk ke 
tampilan brand, maka sistem akan memanggil fungsi 
poi($data) dari controller poi. Setelah itu sistem akan 
memanggil poi_data($data), untuk mengambil data-data 
dari model_poi. Jika data tersebut adalah brand maka 
akan tampil sebagai brand. Setelah itu ditampilan di 
halaman poi. 
 
4.5 Antarmuka Direction 

  

Gambar 4.5.1 Antarmuka Direction Web 
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Gambar 4.5.2 Antarmuka Direction Mobile Web 

 
Antarmuka tampil direction Web dan Mobile Web 

dapat dilihat pada gambar 4.5.1 dan gambar 4.5.2. 
Antarmuka ini digunakan untuk melihat jalur 
transjakarta dari halte terdekat dari pengguna menuju 
halte terdekat dari tempat tujuan. 
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4.6 Antarmuka Checkin 

  
 
Gambar 4.6.1 Antarmuka Checkin Rumah Web dan Mobile Web 

 
Antarmuka Checkin Web dan Mobile Web dapat dilihat 

pada gambar 4.6.1. Antarmuka ini digunakan untuk 
pengguna yang ingin melakukan checkin pada tempat 
dimana pengguna berada, data yang ditampilkan hanyalah 
data yang memiliki radius 100 meter dari pengguna 
berada.  
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Gambar 4.6.2 Antarmuka Posting Checkin Web dan Mobile 
Web 

 
Antarmuka Posting Checkin Web dan Mobile Web dapat 
dilihat pada gambar 4.6.2. Antarmuka ini digunakan 
untuk posting setelah pengguna memilih tempat checkin 
dimana pengguna berada. User telah memilih tempat 
dimana user berada, maka  sistem akan memanggil 
confcheck($data) dari searchModel. Kemudian sistem akan 
halaman poi dimana user telah checkin. 

  

Gambar 4.6.3 Antarmuka menambah POI Web dan Mobile Web 
 

Antarmuka menambah POI Web dan Mobile Web dapat 
dilihat pada gambar 4.6.3. Antarmuka ini digunakan 
untuk membuat POI dimana pengguna berada, marker dapat  
dipindahkan dalam radius 100 meter dari posisi pengguna 
berada. User telah memilih tempat dimana posisi POI 
berada dan memasukan data-data POI tersebut, maka  
sistem akan memanggil create_poi($data) dari model_poi. 
Kemudian sistem akan menuju halaman poi yang baru saja 
dibuat tersebut. 

 

 


