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| NTI SARI

Pel |l e futsal nerupakan sebuah badan usaha dengan kegi at an
di bi dang penyewaan | apangan futsal. Dal am pel aksanaanya,
proses transaksi dan pencatatan dokumen yang dil akukan
badan usaha ini masih dilakukan secara manual sehingga
tidak j arang di t enrukan kesulitan-kesulitan saat
pengol ahan data. Sol usi dari permasal ahan tersebut adal ah
dengan nenbangun sebuah sistem infornmasi yang dapat
nmengendal i kan  proses penyewaan pada Pelle Futsal.
Apl i kasi i ni mem | i ki kemanpuan unt uk menangan

pengel ol aan  penyewaan | apangan futsal, pengel ol aan
transaksasi kantin, dan penyajian |aporan transaksasi.
Apl i kasi ini akan dibangun dengan nenggunakan M crosoft
Visual Studio 2008 dan SQ. Server 2008 dalam platform
W ndows Vi sta dan seri w ndows yang di atasnya.

Pada tugas akhir ini telah berhasil dibangun
system informasi SIPLAF yang dapat nelakukan proses
bisnis, dan |ayanan Ozeki SM5 Gateway telah berhasil
di i nt egrasi kan dengan sistem i nformasi sehingga pel ayanan
mel al ui sns dapat dil akukan secara otomatis. Aplikasi ini
dapat nenbantu operasional Pelle Futsal dalam nenangani
transaksi yang terjadi dalam kegiatan usaha nereka dan
juga nenyedi akan |aporan-|aporan yang dapat nenbantu
penganbi | an keput usan.

Kat a Kunci

Sistem informasi, penyewaan, Mcrosoft Visua
St udi o 2008, SQ. Server 2008, futsal.
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