BAB VI
KESI MPULAN DAN SARAN

6.1 Kesi npul an
Ber dasarkan dari penbahasan- penbahasan pada bab-bab
sebel umya, maka dapat ditarik kesinpulan dari Tugas

Akhir i ni

1. Sistem I nfornasi Penyewaan Lapangan Fut sa
( SI PLAF) telah berhasil di bangun dan dapat
mel akukan pr oses bi sni s di Pel | e Fut sa

Yogyakart a.
2. Layanan Ozeki SM5  Gat ewnay tel ah ber hasi |

di i nt egrasi kan dengan Si stem I nf or masi .

6. 2 Saran

Beberapa saran dan masukan yang dapat di sanpai kan
penulis terhadap penbuatan aplikasi ini dimsa yang
akan dat ang adal ah:

1. Aplikasi ini diharapkan dapat di kenmbangkan nenj adi

web.

2. Aplikasi ini diharapkan dapat disesuai kan dengan

proses bisnis penyewaan | apangan futsal | ai nnya.
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1. Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) 1n1 merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat Jlunak SIPLAF (Sistem Informasi Peneyewaan
Lapangan Futsal Pelle Futsal) untuk mendefinisikan
kebutuhan perangkat Jlunak yang meliputi antarmuka
eksternal (antarmuka antara sistem dengan sistem lain
perangkat lunak dan perangkat keras, dan pengguna)
perfomansi (kemampuan perangkat lunak dari seqgi
kecepatan, tempat penyimpanan yang dibutuhkan, serta
keakuratan), dan atribut (feature-feature tambahan yang
dimiliki sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat
lunak. SKPL-SIPLAF i1ni juga mendefinisikan batasan
perancangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah
Perangkat Lunak SIPLAF dikembangkan dengan tujuan
untuk :

Mendukung proses bisnis Pelle Futsal.
Menangani pengelolaan data lapangan.
Menangani pengelolaan data jadwal pemakaian
lapangan.

4. Menangani pengelolaan data penjualan minuman dan
makanan .
Menangani laporan-laporan transaksi.

Menangani pemesanan melalui pemesanan SMS gateway.



1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-SIPLAF-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
SIPLAF (Sistenm Informasi Pengelolaan
Karyawan) dimana XXX merupakan nomor
fungsi produk.

SIPLAF Perangkat lunak pengelolaan penyewaan
lapangan futsal pelle futsal

Lapangan tempat (gelanggang) pertandingan
(bulutangkis, bola voli, bola basket)
permainan sepakbola beregu yang dimainkan

FUt=al di dalam ruangan dengan jumlah peserta
sebanyak 5 orang untuk masing-masing regu.
Kedua regu 1ini akan saling berhadapan
dengan tujuan memasukkan sebanyak mungkin
bola ke gawang lawan
uang yg dibayarkan krn memakai atau

Sewa meminjam sesuatu
proses, perbuatan, cara memesan atau

. memesankan

Reservasi

/Pemesanan
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1.4 Referensi
Referensi yang digunakan pada perangkat lunak
tersebut adalah:

1. Juli Sapta, SKPL Smart Client for Cyber
Cummunity (S3C), 2003.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenail dokumen
SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang Hlingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL iIni.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak SIPLAF yang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat Qlunak dan asumsi yang dipakal

dalam pengembangan perangkat lunak SIPLAF tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat Qlunak SIPLAF yang akan
dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

SIPLAF merupakan perangkat lunak yang dikembangkan
untuk membantu pengelolaan proses bisnis pada Pelle
Futsal. Sistem ini menangani pengelolaan data lapangan,
pengelolaan data makan dan minuman, pengelolaan data
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jadwal pemakaian Blapangan, pengelolaan penjualan data
makanan dan minuman.

Perangkat lunak SIPLAF ini berjalan pada platform
Windows Vista dan seri vyang ada diatasnya untuk
perangkat komputer, dan dibuat menggunakan bahasa
pemrograman Microsoft Visual C#. Sedangkan untuk

lingkungan pemrogramannya menggunakan Microsoft Visual
Studio 2008.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUl (Graphical User Interface). Pada sistem
ini, seperti terlihat pada gambar 1. Petugas(Admin) dan
Kasir dapat mengakses data serta informasi pengelolaan
penyewaan lapangan dengan cara Login ke sistem dengan
menggunakan suatu username dan password, data yang

diakses berdasarkan role masing—masing pengguna.

Mobile Network
Operator

lala

SMSC
Database Ozeki SMS Gateway SMS

Mobile
users

Manager

Gambar 1 Arsitektur Perangkat lunak SIPLAF
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2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat lunak SIPLAF adalah sebagai
berikut :

1. Fungsi Login (SKPL-SIPLAF-001).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna dan
kasir untuk dapat masuk dalam sistem yang akan

digunakan.

2. Fungsi Pengelolaan Lapangan (SKPL-SIPLAF-
002).Fungsi ini digunakan oleh Admin. Merupakan
fungsi yang digunakan untuk mengelola data

lapangan.
Fungsi Pengelolaan Data Lapangan mencakup :

a. Fungst Tambah Lapangan (SKPL-SIPLAF-002-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan data lapangan baru.

b. Fungsi Ubah Lapangan (SKPL-SIPLAF-002-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data lapangan yang telah dimasukkan.

c. Fungsi Tampil Lapangan (SKPL-SIPLAF-002-03).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampi lkan data-data lapangan.

d. Fungsi Cari Lapangan (SKPL-SIPLAF-002-04).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari

data lapangan.

e. Fungst Hapus Lapangan (SKPL-SIPLAF-002-05).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

data lapangan.
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3. Fungsi Pengelolaan Pengguna/User (SKPL-SIPLAF-
003). Fungsi ini digunakan oleh Admin untuk
mengelola data Pengguna Pengguna/User _Fungsi
Pengelolaan Pengguna mencakup :

a. Fungsi Tambah Pengguna/User (SKPL-SIPLAF-003-
01). Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data pengguna/user.

b. Fungsi Ubah Pengguna/User (SKPL-SIPLAF-003-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data pengguna/user yang telah dimasukkan.

c. Fungsi Tampil Pengguna/User (SKPL-SIPLAF-003-
03). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampi lkan data pengguna/user.

d. Fungsi Cari Pengguna/User (SKPL-SIPLAF-003-04).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari

data pengguna/user.

e. Fungsi Hapus Pengguna/User (SKPL-SIPLAF-003-
05). Merupakan fungsi vyang digunakan untuk

menghapus data pengguna/user.

4. Fungsi Pengelolaan Makanan dan Minuman (SKPL-
SIPLAF-004). Fungsi ini digunakan oleh Admin
untuk mengelola makanan dan minuman. Fungsi

Pengelolaan Makanan dan Minuman

a. Fungsi Tambah MakanMinum (SKPL-SIPLAF-004-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan data makanan dan minuman.

b. Fungsi Ubah MakanMinum (SKPL-SIPLAF-004-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data makanan dan minuman yang telah dimasukkan.
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c. Fungst Tampil MakanMinum (SKPL-SIPLAF-004-03).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data makanan dan minuman.

d. Fungst Cari MakanMinum (SKPL-SIPLAF-004-04).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari

data makanan dan minuman.

5. Fungsi Penjualan Makanan dan Minuman (SKPL-
SIPLAF-005). Fungsi 1i1ni digunakan oleh pegawai
untuk mengelola data penjualan makanan dan
minuman. Fungsi Penjualan Makan dan Minuman

mencakup :

a. Fungst Tambah jualMakanMinum(SKPL-SIPLAF-005-
01). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan data transaksi makanan dan minuman.

b. Fungsi Tampil jualMakanMinum(SKPL-SIPLAF-005-
02). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data transaksi makanan dan minuman.

c. Fungsi Cari jualMakanMinum (SKPL-SIPLAF-005-
04). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mencari data transaksi makanan dan minuman.

6. Fungsi  Penyewaan Lapangan (SKPL-SIPLAF-006).
Fungsi ini digunakan oleh pegawai untuk
mengelola data sewa/reservasi lapangan. Fungsi

sewa/reservasi lapangan mencakup :

a. Fungsi Tambah sewalLapangan (SKPL-SIPLAF-006-
01). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan sewa/reservasi lapangan.
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b. Fungsi Tampil sewalapangan(SKPL-SIPLAF-006-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data sewa/reservasi lapangan yang
telah digunakan.

c. Fungsi Cari sewalLapangan (SKPL-SIPLAF-006-04).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari

data sewa/reservasi lapangan.

d. Fungsi Batal sewalLapangan (SKPL-SIPLAF-006-05).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

membatalkan data sewa/reservasi lapangan.

7. Fungsi Pengelolaan Paket Sewa Lapangan (SKPL-
SIPLAF-007). Fungsi ini digunakan oleh admin
untuk mengelola data paket sewa lapangan.

Pengelolaan Paket Sewa lapangan mencakup :

a. Fungsit Tambah paketSewa (SKPL-SIPLAF-007-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan paket sewa.

b. Fungsi Tampil paketSewa(SKPL-SIPLAF-007-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampi lkan data paket sewa lapangan.

c. Fungsi Cari paketSewa (SKPL-SIPLAF-007-03).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari

data paket sewa lapangan.

d. Fungsi Pembatalan paketSewa (SKPL-SIPLAF-007-
04). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus data paket sewa lapangan.

e. Fungst Ubah paketSewa (SKPL-SIPLAF-007-05).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data paket sewa lapangan.
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8. Fungsi Pembelian Paket Sewa Lapangan (SKPL-
SIPLAF-007). Fungsi i1ni digunakan oleh pegawai
untuk mengelola data pembelian paket sewa
lapangan. Pengelolaan Pembelian Paket Sewa

lapangan mencakup :

a. Fungsi Tambah beliPaket (SKPL-SIPLAF-008-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan paket sewa.

b. Fungsi Tampil beliPaket (SKPL-SIPLAF-008-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampi lkan data paket sewa lapangan.

c. Fungsi Cari DbeliPaket (SKPL-SIPLAF-008-03).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari

data paket sewa lapangan.

d. Fungst Ubah DbeliPaket (SKPL-SIPLAF-008-04).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data paket sewa lapangan.

e. Fungsi Cetak Nota beliPaket (SKPL-SIPLAF-008-
05). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mencetak sebagail tanda bukti pembayaran.

9. Fungsi Cetak Laporan (SKPL-SIPLAF-009). Fungsi ini
digunakan oleh manager untuk mencetak data
penjualan makanan dan minuman, pembelian paket,
penyewaan lapangan, pembayaran angsuran untuk

pembelian paket.
10. Fungsi Pengelolaan Harga (SKPL-SIPLAF-010).

Fungsi i1ni digunakan oleh admin untuk mengelola
data harga sewa lapangan. Pengelolaan harga Sewa
lapangan mencakup :
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a. Fungsi Tambah harga (SKPL-SIPLAF-010-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan harga sewa.

b. Fungsi Tampil harga(SKPL-SIPLAF-010-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data harga sewa lapangan.

c. Fungsi Cari harga (SKPL-SI1PLAF-010-03).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari

data harga sewa lapangan.

d. Fungsi hapus harga (SKPL-SIPLAF-010-04).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

harga sewa lapangan.

e. Fungsi Ubah harga (SKPL-SIPLAF-010-05).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data harga sewa lapangan.

11. Fungsi Pelunasan Lapangan Reguler  (SKPL-
SIPLAF-012).

Fungsi ini digunakan oleh pegawai untuk
mengelola pembayaran lapangan dengan jenis sewa
reguler yang status sewanya belum lunas

Pengelolaan pembayaran lapangan mencakup :

a. Fungsi Tambah pembayaran Reguler (SKPL-SIPLAF-
012-01). Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan pembayaran untuk biaya sewa yang

kurang.

b. Fungsi Tampil pembayaran Reguler (SKPL-SIPLAF-
012-02). Merupakan fTungsi yang digunakan untuk

menampi lkan data pembayaran.
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c. Fungst Cari pembayaran Reguler (SKPL-SIPLAF-
012-03). Merupakan fTungsi yang digunakan untuk

mencari data pembayaran yang belum lunas.

d. Fungsi Cetak pembayaran Reguler (SKPL-SIPLAF-
012-03). Merupakan fungsi yang digunakan untuk
mencetak data pembayaran yang telah dibayarkan.

12. Fungsi Pelunasan Pembayaran Angsuran Paket
harga (SKPL-SIPLAF-013).

Fungsi ini digunakan oleh pegawai untuk
mengelola angsuran pembayaran paket

Pengelolaan harga mencakup :

a. Fungsi Tambah Angsuran Pembayaran (SKPL-SIPLAF-
013-01). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan angsuran terbaru.

b. Fungsi Tampil Angsuran Pembayaran(SKPL-SIPLAF-
013-02). Merupakan fTungsi yang digunakan untuk
menampi lkan data angsuran yang telah

dibayarkan.

c. Fungsi Cari Angsuran Pembayaran(SKPL-SIPLAF-
013-03). Merupakan fTungsi yang digunakan untuk

mencari data angsuran.

d. Fungsi Cetak Angsuran Pembayaran(SKPL-SIPLAF-
012-03). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mencetak data angsuran yang baru dibayarkan.
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13. Fungsi Cek Jadwal Lapangan (SKPL-SIPLAF-014).

Fungsi ini  digunakan oleh pelanggan untuk
mengecek jadwal lapangan . Cek jadwal [lapangan

mencakup:

a. Fungsi Cari Jadwal Kosong (SKPL-SIPLAF-014-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengecek
Jadwal kosong.

14. Fungsi Pesan Lapangan Paket SMS (SKPL-SIPLAF-
015).

Fungsi ini  digunakan oleh pelanggan untuk
memesan lapangan . Fungsi memesan lapangan

mencakup:

b. Fungsi Tambah Pesan Lapangan SMS (SKPL-SIPLAF-
15-01). Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambah pemesanan.
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2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari pengguna perangkat lunak SIPLAF
adalah sebagai berikut :

1. Memahami pengoperasian Aplikasi Desktop.
2. Mengerti menggunakan Komputer .
2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat HIunak
SIPLAF tersebut adalah :

1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan
perangkat lunak  Sistem Informasi Penyewaan
Lapangan Futsal Pelle Futsal yang ada di Pelle
Futsal.

2. Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini

berjalan (sesuai dengan kebutuhan).

2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem i1ni dapat dijalankan pada perangkat
komputer (PC, Notebook) yang menggunakan sistem operasi

Windows Vista dan seri diatasnya.

3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
SIPLAF meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka

perangkat keras, antarmuka perangkat lunak.
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3.1.1 Antarmuka pemakai
Pengguna  berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-form.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras
Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam

perangkat lunak SIPLAF adalah:

1. Mouse, digunakan oleh pengguna untuk mengenali
inputan yang berkaitan dengan event klik.

2. Keyboard, digunakan oleh pengguna untuk
mengenali inputan data, berupa karakter, text,
dan menu pulldown.

3. Monitor, digunakan pengguna untuk menampilkan
aplikasi.

4. Modem, digunakan pengguna untuk memproses

transaksi yang dilakukan melalui sms.

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengoperasikan perangkat lunak SIPLAF adalah sebagai

berikut :
1. Nama - SQL Server 2008
Sumber : Microsoft

Sebagal database management system (DBMS) vyang

digunakan untuk penyimpan data di sisi server.

2. Nama - Windows Vista

Sumber - Microsoft.

Sebagail sistem operasi untuk perangkat komputer.

3. Nama : Microsoft Visual Studio 2008
Sumber - Microsoft
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Sebagar tool perancangan vyang dibutuhkan untuk
membuat SIPLAF.

4. Nama : Ozeki Message Centre
Sumber - Ozeki

Sebagail SMS Gateway

5. Nama - Modem

Sumber : Huawei

Sebagail perangkat keras SMS Gateway
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

Pengelolaan
Lapangan

‘\'ﬁ.. \\\
. 'N“
23 “
Pengelolaan ~._ ==include>>
Harga - R _\‘\
. ==includes= ~_

Adminstrator

-~

Pengelolaan
Makan Minum

Pemesanan
Lapangan Jenis
Sewa Reguler

Pemesanan
Lapangan Jenis

Pl Sewa Paket

Pencatatan
Transaksi Makan
Minum

Mencetak
Laparan

Manager
Memesan
Lapangan
Pelanggan
Gambar 3. 1 Use Case Diagram
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan
4.1 Spesiftikasi Kebutuhan Fungsionalitas pada Desktop

4.1.1 Use case Spesification : Login

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh
akses ke sistem. Login didasarkan pada sebuah id
unik dari user dan password yang berupa rangkaian

karakter.

2. Primary Actor
1. Administrator ,pegawal dan manager
3. Supporting Actor

none

4_ Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih
untuk melakukan login

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login

3. Aktor memasukkan username dan password

4. Sistem memeriksa username dan password yang
ditnputkan aktor

E-1 Password atau i1d user tidak sesuai

5. Sistem memberikan akses ke aktor
6. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow

none

6. Error Flow

E-1 Password atau nama user tidak sesuai

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa

usernmae atau password tidak sesuai
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2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions
None

8. PostConditions
1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan

fungsi-fungsi pada sistem.

4.1.2 Use case Spesification : Pengelolaan Lapangan

1. Brief Description
Use Case i1ni digunakan oleh aktor untuk
mengelola data [lapangan. Aktor dapat melakukan
tambah data lapangan, ubah data lapangan, hapus data
lapangan, tampil data lapangan, atau cari data

lapangan.

2. Primary Actor
1. Administrator
3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow
1. Use Case ini dimular ketika aktor memilih
untuk melakukan pengelolaan data lapangan.
Sistem memberikan pilihan untuk melakukan
tambah data Blapangan, ubah data Blapangan,
hapus data lapangan, tampil data lapangan,
atau cari data lapangan.
2. Aktor memilih untuk melakukan tambah data
lapangan
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah

data lapangan
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A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus
data lapangan

A-3 Aktor memilih untuk melakukan tampil
data lapangan

A-4 Aktor memilih untuk melakukan cari

data lapangan

3. Aktor menginputkan data lapangan
4. Aktor meminta sistem menyimpan data lapangan
yang telah diinputkan
5. Sistem mengecek data Blapangan yang telah
diinputkan
E-1 Data lapangan yang diinputkan aktor

salah

6. Sistem menyimpan data lapangan ke database
7. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data

lapangan

1. Sistem menampilkan data lapangan
2. Aktor memilih data Ilapangan yang iIngin
diubah
3. Aktor mengubah data lapangan yang sudah
ditampilkan
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
yang telah diubah
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
lapangan yang telah diubah
E-2 Data lapangan yang telah diubah
salah
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6. Sistem menyimpan data lapangan yang telah
diubah ke database
7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

lapangan

1. Sistem menampilkan data lapangan
2. Aktor memilih data Ilapangan yang 1Ingin
dihapus

3. Aktor menghapus data lapangan yang sudah
ditampilkan

4. Sistem melakukan penghapusan terhadap data
lapangan yang telah dipilih

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7

A-3 Aktor memilih untuk melakukan tampil data
lapangan

1. Sistem menampilkan data lapangan
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
A-4 Aktor memilih untuk melakukan cari data

lapangan

1. Aktor mencari data lapangan dengan
menginputkan lapangan yang diinginkan

2. Sistem melakukan pencarian terhadap data
lapangan yang dipilih

3. Sistem menampilkan data lapangan yang
dicari

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7

6. Error Flow

E-1 Data lapangan yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
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E-2 Data golongan yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diubah salah
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2
7. PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

1. Data lapangan di database telah terupdate

4.1.3 Use case Spesification : Pengelolaan User

1. Brief Description
Use Case i1ni digunakan oleh aktor untuk
mengelola data user. Aktor dapat melakukan tambah
data user, ubah data user, tampil data user, hapus

data user atau cari data user.

2. Primary Actor
1. Administrator
3. Supporting Actor

none

4_ Basic Flow
1. Use Case i1ni dimulair ketika aktor memilih
untuk melakukan pengelolaan data user. Sistem
memberikan pilithan untuk melakukan tambah
data user, ubah data user, tampil data user,
hapus data user atau cari data user.
2. Aktor memilih untuk melakukan tambah data

user
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A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah

data user

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus
data user

A-3 Aktor memilih untuk melakukan tampil
data user

A-4 Aktor memilih untuk melakukan cari

data user

3. Aktor menginputkan data user
4. Aktor meminta sistem menyimpan data user yang
telah diinputkan
5. Sistem mengecek data wuser vyang telah
diinputkan
E-1 Data user yang diinputkan aktor salah

6. Sistem menyimpan data user ke database
7. Use Case selesai
5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data user

1. Sistem menampilkan data user

2. Aktor mengubah data user yang sudah
ditampilkan

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
yang telah diubah

4_ Sistem melakukan pengecekan terhadap data

user yang telah diubah
E-2 Data user yang telah diubah salah

5. Sistem menyimpan data user yang telah
diubah ke database
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
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A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data user

1. Sistem menampilkan data user

2. Aktor memilih data user yang ingin dihapus

3. Aktor menghapus data user yang sudah
ditampilkan

4. Sistem melakukan penghapusan terhadap data
user yang telah dipilih

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7

A-3 Aktor memilih untuk melakukan tampil data

user

1. Sistem menampilkan data user
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
A-4 Aktor memilih untuk melakukan cari data user

1. Aktor mencari data user dengan menginputkan
id user yang diinginkan

2. Sistem melakukan pencarian terhadap data
user yang dipilih

3. Sistem menampilkan data user yang dicari

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7

2. Error Flow
E-1 Data user yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah
2. Kembali1 ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Data user yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diubah salah
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke

2
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6. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

7 . PostConditions

1. Data user di database telah terupdate

4.1.4 Use case Spesification : Pengelolaan Makanan
dan Minuman

1. Brief Description
Use Case i1ni digunakan oleh aktor untuk
mengelola data makanan dan minuman. Aktor dapat
melakukan tambah data makan dan minuman, ubah data
makan dan minuman, hapus data makan dan minuman,
tampil data makan dan minuman, atau cari data makan

dan minuman.

2. Primary Actor
1. Administrator
3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1. Use Case i1ni dimulair ketika aktor memilih
untuk melakukan pengelolaan data makan dan
minuman. Sistem memberikan pilihan untuk
melakukan  tambah data makan dan minuman,
ubah data makan dan minuman, hapus data makan
dan minuman, tampil data makan dan minuman,
atau cari data makan dan minuman.

2. Aktor memilih untuk melakukan tambah data

makan dan minuman
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A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah

data makan dan minuman

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus

data makan dan minuman

A-3 Aktor memilih untuk melakukan tampil

data makan dan minuman

A-4 Aktor memilih untuk melakukan cari

data makan dan minuman

3. Aktor menginputkan data makan dan minuman
4. Aktor meminta sistem menyimpan data makan dan
minuman yang telah diinputkan
5. Sistem mengecek data makan dan minuman yang
telah diinputkan
E-1 Data makan dan minuman yang diinputkan

aktor salah

6. Sistem menyimpan data makan dan minuman ke
database
7. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data

makan dan minuman

1. Sistem menampilkan data makan dan minuman
2. Aktor mengubah data makan dan minuman yang
sudah ditampilkan
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
yang telah diubah
4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
makan dan minuman yang telah diubah
E-2 Data makan dan minuman yang telah
diubah salah
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5. Sistem menyimpan data makan dan minuman yang
telah diubah ke database
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data
makan dan minuman

1. Sistem menampilkan data makan dan minuman
18 Aktor memilih data makan dan minuman
yang ingin dihapus
2. Aktor menghapus data makan dan minuman
yang sudah ditampilkan
3. Sistem melakukan penghapusan terhadap data
makan dan minuman yang telah dipilih
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
2. A-3 Aktor memilih untuk melakukan tampil
data makan dan minuman
1.Sistem menampilkan data makan dan minuman
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
3. A-4 Aktor memilih untuk melakukan cari data
makan dan minuman
1. Aktor mencari data makan dan minuman
dengan menginputkan nama bagian makan dan
minuman yang diinginkan
2. Sistem melakukan pencarian terhadap data
makan dan minuman yang dipilih
3. Sistem menampilkan data makan dan minuman
yang dicari
4_ Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
2. Error Flow
E-1 Data makan dan minuman yang diinputkan aktor
salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah
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2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Data makan dan minuman yang diinputkan aktor
salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diubah salah
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2
3. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

4 _ PostConditions
1. Data makan dan minuman di database telah

terupdate

4.1.5 Use case Spesification : Pengelolaan Paket
Sewa Lapangan

1. Brief Description
Use Case i1ni digunakan oleh aktor untuk
mengelola data paket sewa lapangan. Aktor dapat
melakukan tambah data paket sewa lapangan, ubah data
paket sewa lapangan, hapus data paket sewa lapangan,
tampil data paket sewa lapangan, atau cari data

paket sewa lapangan.

2. Primary Actor
1. Administrator
3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow
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1. Use Case i1ni dimular ketika aktor memilih
untuk melakukan pengelolaan data paket sewa
lapangan. Sistem memberikan pilihan untuk
melakukan tambah data paket sewa lapangan,
ubah data paket sewa lapangan, hapus data
paket sewa [lapangan, tampil paket sewa
lapangan, atau cari data paket sewa lapangan.

2. Aktor memilih untuk melakukan tambah data
paket sewa lapangan

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah

data paket sewa lapangan

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus

data paket sewa lapangan

A-3 Aktor memilih untuk melakukan tampil

data paket sewa lapangan

A-4 Aktor memilih untuk melakukan cari

data paket sewa lapangan

3. Aktor menginputkan data paket sewa lapangan
4. Aktor meminta sistem menyimpan data paket
sewa lapangan yang telah diinputkan
5. Sistem mengecek data paket sewa lapangan yang
telah diinputkan
E-1 Data paket sewa lapangan yang
diinputkan aktor salah

6. Sistem menyimpan data paket sewa lapangan ke
database
7. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data
paket sewa lapangan
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1. Sistem menampilkan paket sewa lapangan
2.Aktor mengubah data paket sewa lapangan yang
sudah ditampilkan
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
yang telah diubah
4_ Sistem melakukan pengecekan terhadap data
paket sewa lapangan yang telah diubah
E-2 Data paket sewa lapangan yang telah
diubah salah

5. Sistem menyimpan data paket sewa lapangan
yang telah diubah ke database
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

paket sewa lapangan

1. Sistem menampi lkan data paket sewa
lapangan

2. Aktor memilih data paket sewa lapangan
yang ingin dihapus

3. Aktor menghapus data paket sewa lapangan
yang sudah ditampilkan

4. Sistem melakukan penghapusan terhadap data
paket sewa lapangan yang telah dipilih

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7

A-3 Aktor memilih untuk melakukan tampil data

paket sewa lapangan

1. Sistem menampilkan data makan paket sewa
lapangan
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
A-4 Aktor memilih untuk melakukan cari data paket

sewa lapangan
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1. Aktor mencari data paket sewa lapangan
dengan menginputkan nama bagian paket sewa
lapangan yang diinginkan

2. Sistem melakukan pencarian terhadap data
paket sewa lapangan yang dipilih

3. Sistenm menampi lkan data paket sewa
lapangan yang dicari

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7

6. Error Flow
E-1 Data makan dan minuman yang diinputkan aktor
salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Data makan dan minuman yang diinputkan aktor

salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diubah salah
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2

7. PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions
1. Data paket sewa [lapangan di database telah

terupdate
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4.1.6 Use case Spesification : Mencetak Data
Penjualan Makanan dan Minuman atau Pembelian
Paket, atau Pembayaran Angsuram, atau Transaksi
Sewa Lapangan

1. Brief Description
Use Case Ini memungkinkan manager untuk mencetak
atau melithat data Penjualan Makanan dan Minuman atau
Pembelian Paket atau Transaksi Sewa Lapangan, atau
Pembayaran Angsuran.

2. Primary Actor

1. manager

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow
1. Use Case i1ni dimular ketika aktor memilih
untuk melithat laporan selama ataupun sesudah
transaksi terjadi. Sistem menampilkan pilihan
untuk melihat laporan penjualan makanan dan
minuman, laporan transaksi sewa lapangan,
pembayaran angsuran.
2. Aktor memilih untuk melihat atau mencetak
data penyewaan lapangan
A-1 Aktor memilih untuk melihat atau
mencetak data paket pembelian sewa

lapangan

A-2 Aktor memilih untuk melihat atau

mencetak data penjualan makan minum

3. Aktor menginputkan tanggal dan jenis laporan
penyewaan laporan lapangan

Program Studi Teknik Informatika ‘ SKPL-SIPEKA ‘ 31/50

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




7.
8.

Sistem mengecek data tanggal sewa lapangan
dan jenis laporan yang telah diinputkan
Sistem menampilkan data penyewaan lapangan
yang telah diinputkan

Aktor meminta sistem mencetak laporan yang
ditampilkan

Sistem mencetak laporan

Use Case selesai

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilith untuk melihat atau
mencetak data paket pembel 1an sewa

lapangan

1. Berlanjut ke Basic Flow Langkah ke 3

A-2 Aktor memilih untuk melihat atau

mencetak data penjualan makan minum

Sistem menampilkan data paket sewa lapangan

1. Berlanjut ke Basic Flow Langkah ke 3

6. PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

7 . PostConditions

1. [laporan penjualan makanan dan minuman atau
laporan transaksi sewa lapangan atau laporan
angsuran telah dicetak.
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4.1.7 Use case Spesification : Transaksi Makanan
dan Minuman

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan transaksi makanan dan minuman. Aktor dapat
melakukan tambah data transaksi makanan dan minuman,
batal data transaksi makanan dan minuman, tampil
data transaksi makanan dan minuman, atau cari

makanan atau minuman.

2. Primary Actor
i Pegawai
3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow
1. Use Case i1ni dimular ketika aktor memilih
untuk me lakukan transaksi makanan dan
minuman.
2. Aktor memilih untuk melakukan tambah data
transaksi makanan dan minuman
A-1 Aktor memilih untuk me lakukan
pembatalan transaksi makanan dan minuman.
3. Sistem menampilkan data makanan dan minuman.
4. Aktor memilih data makanan dan minuman.
5. Sistem menampilkan hasil transaksi dan
menghitung total biaya
6. Aktor memasukkan jumlah yang akan dibayar.
E-1 Aktor salah memasukkan data
7. Sistem menghitung sisa pembayaran.
8. Aktor meminta sistem menyimpan data transaksi
makanan dan minuman yang telah diinputkan
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9. Sistem menyimpan data transaksi makanan dan
minuman.ke database

10. Use Case selesai

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan pembatalan

transaksi makanan dan minuman

1. Sistem menampi lkan data transaksi

makanan dan minuman

2. Aktor memilih makanan dan minuman yang
akan dibatalkan

3. Sistem membatalkan transaksi yang telah
dipilih

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 4

6. Error Flow
E-1 Data transaksi makanan dan minuman Yyang

diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 6

7 . PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

1. Data transaksi makanan dan minuman di database
telah terupdate
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4.1.8 Use case Spesification : Pengelolaan Sewa/
Reservasi Lapangan Jenis Sewa Reguler

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola data transaksi penyewaan lapangan. Aktor
dapat melakukan tambah data transaksi sewa/reservasi
lapangan, pembatalan transaksi sewa/reservasi

lapangan.

2. Primary Actor
1. Pegawai
3. Supporting Actor

none

4_ Basic Flow
1. Use Case i1ni dimular ketika aktor memilih
untuk melakukan transaksi sewa/reservasi
lapangan. Sistem memberikan pilihan untuk
me lakukan tambah data transaksi sewa/
reservasi lapangan, pembatalan transaksi
sewa/reservasi lapangan.
2. Aktor memilih untuk melakukan tambah data
pengelolaan sewa/reservasi lapangan
A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal
transaksi sewa/reservasi lapangan.
3. Sistem menampilkan jadwal lapangan yang masih
kosong.
4. Aktor memasukkan tanggal dan jenis lapangan
untuk mengecek jadwal kosong
5. Sistem menampilkan jadwal sewa yang telah
aktor inputkan
6. Aktor memilih jadwal yang akan diinputkan dan

memilih jenis sewa.
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9.

Sistem menampilkan form berdasarkan jenis
sewa.
Aktor menginputkan data untuk penyewaan
lapangan.

E-1 Aktor salah menginputkan data
sewa/reservasi lapangan.

Use Case selesai

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan pembatalan

sewa/ reservasi lapangan

1.

23

&

Sistem menampilkan data sewa/ reservasi
lapangan

Aktor memilih data sewa/ reservasi [lapangan
yang akan dibatalkan

Sistem membatalkan transaksi yang telah

dipilih aktor dan menghapus data di database.

6. Error Flow

E-1

Data sewa/ reservasi lapangan yang

diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah
2. Kembali1 ke Basic Flow Langkah ke 8
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7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions
1. Data sewa/ reservasi lapangan di database telah
terupdate
2. Sistem mencetak data sewa/ reservasi lapangan

4.1.9 Use case Spesification : Pengelolaan
Pembelian Paket Sewa Lapangan

1. Brief Description
Use Case i1ni digunakan oleh aktor untuk
mengelola data pembelian paket sewa lapagan. Aktor
dapat melakukan tambah data pengelolaan pembelian
paket sewa lapangan, tampil data pengelolaan
pembelian paket sewa lapangan, atau cari data

pengelolaan pembelian paket sewa lapangan.

2. Primary Actor
1. Pegawai
3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1. Use Case i1ni dimulair ketika aktor memilih
untuk melakukan pengelolaan pembelian paket
sewa lapangan. Sistem memberikan pilihan
untuk melakukan tambah data pengelolaan
paket sewa lapangan, atau tampil data
pengelolaan pembelian paket sewa lapangan,
atau pengelolaan pembayaran angsuran.
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2. Aktor memilih untuk melakukan tambah data
pengelolaan sewa/reservasi lapangan
A-1 Aktor memilih untuk melakukan tampil
data pengelolaan pembelian paket sewa
lapangan.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan cari
data pengelolaan pembelian paket sewa
lapangan.
A-3 Aktor memilih untuk me lakukan
pembayaran angsuran paket
3. Aktor menginputkan data pembelian paket sewa
lapangan dan meminta sistem menyimpan data
pembelian paket sewa Blapangan yang telah
diinputkan.
4. Sistem mengecek data pembelian paket sewa
lapangan yang telah diinputkan
E-1 Data pembelian paket sewa lapangan
yang diinputkan aktor salah
5. Sistem menyimpan data pembelian paket sewa
lapangan ke database

6. Use Case selesai

5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan tampil data

pembelian paket sewa lapangan

1. Sistem menampilkan data pembelian paket
sewa lapangan
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 6
A-2 Aktor memilih untuk melakukan cari data
pembelian paket sewa lapangan
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1. Aktor mencari data pembelian paket sewa
lapangan dengan menginputkan nama pembeli
paket sewa lapangan yang diinginkan

2. Sistem melakukan pencarian terhadap data
pembelian paket sewa lapangan yang dipilih

3. Sistem menampilkan data pembelian paket
sewa lapangan yang dicari

4_ Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 6

A-3 Aktor memilih untuk melakukan pembyaran

angsuran pembelian paket sewa lapangan

1. Aktor mencari data pembelian paket sewa
lapangan dengan menginputkan nama pembeli
paket sewa lapangan yang diinginkan

2. Sistem melakukan pencarian terhadap data
pembelian paket sewa lapangan yang dipilih
dan Sistem menampilkan data pembelian
paket sewa lapangan yang dicari

3. Aktor memasukkan data yang akan
dibayarakan

4_ Sistem mengecek data yang dimasukkan aktor
E-2 Data yang diinputkan aktor salah

5. Sistem menyimpan data ke database.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 6

6. Error Flow
E-1 Data pembelian paket sewa lapangan yang

diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
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E-2 Data angsuran pembelian paket sewa lapangan
yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah
2. Kembali1 ke Alternate Flow Langkah ke 4

7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions
1. Data pembelian paket sewa Hlapangan di database
telah terupdate

2. Sistem mencetak pembelian paket.

4.1.10 Use case Spesification : Pengelolaan
Pelunasan Penyewaan Lapangan

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola data pelunasan penyewaan lapangan. Aktor
dapat melakukan ubah data penyewaan lapangan, tampil
data penyewaan lapangan belum lunas, atau cari data

penyewaan lapangan belum lunas.

2. Primary Actor
1. Pegawai
3. Supporting Actor
None
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4. Basic Flow
1. Use Case ini dimular ketika aktor memilih
untuk melakukan pelunasan sewa lapangan.
Sistem memberikan pilithan untuk melakukan
ubah status penyewa yang belum lunas, atau
tampil data penyewa Qlapangan belum lunas,
atau cari data penyewa lapangan belum lunas.
2. Aktor memilih untuk melakukan ubah data
status sewa/reservasi lapangan
A-1 Aktor memilih untuk melakukan tampil
data penyewa lapangan.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan cari
data penyewa lapangan.
3. Sistem menampilkan data penyewa lapangan
dengan status belum lunas
4. Aktor memilih data penyewa lapangan dan
memasukkan data
5. Sistem mengecek data pelunasan sewa lapangan
yang telah diinputkan
E-1 Data pelunaan lapangan yang diinputkan
aktor salah
6. Sistem menyimpan data pelunasan lapangan ke
database

7. Use Case selesai

5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan tampil data

penyewa lapangan

1. Sistem menampilkan data pembelian paket
sewa lapangan
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 4
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A-2 Aktor memilih untuk melakukan cari data

penyewa lapangan

1. Aktor mencari data penyewa lapangan dengan
menginputkan nomor struk sewa lapangan
yang diinginkan

2. Sistem melakukan pencarian terhadap data
penyewa lapangan yang dipilih

3. Sistem menampilkan data pembelian paket
sewa lapangan yang dicari

4_ Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 4

6. Error Flow
E-1 Data pelunasan lapangan yang diinputkan

aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah
2. Kembali1 ke Basic Flow Langkah ke 5

7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions
1. Data transaksi lapangan di database telah
terupdate
2. Sistem mencetak pelunasan sewa lapangan.
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4.1.11 Use case Spesification : Penyewaan Lapangan
Jenis Paket Melalui SMS

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memesan

lapangan.

2. Primary Actor
1. Pelanggan
3. Supporting Actor

None

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor melakukan
pemesanan lapangan melaluil sms

2. Aktor mengirim pesan untuk memesan lapangan

3. Sistem mengecek data pelunasan sewa lapangan
yang telah diinputkan

E-1 Format pesan yang diinputkan aktor

salah

4. Sistem menyimpan data pelunasan lapangan ke
database

5. Use Case selesai

5. Error Flow
E-1 Data pelunasan lapangan yang diinputkan

aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah
2. Kembali1 ke Basic Flow Langkah ke 2

6. PreConditions

1. Aktor telah terdaftar sebagail anggota
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7. PostConditions
1. Data transaksi
terupdate

sewa

lapangan di

database telah

2. Sistem mencetak pelunasan sewa lapangan.

5 Entity Relationship Diagram (ERD)
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1.1 Tujuan

1. Pendahul uan

Dokunen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)

bertujuan untuk mendefinisikan perancangan perangkat | unak

yang akan di kembangkan. Dokumen DPPL tersebut di gunakan ol eh

pengenbang perangkat |unak sebagai acuan untuk inplenentas

pada tahap sel anj ut nya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak SI PEKA di kenmbangkan dengan tuj uan untuk

=2 T

Menangan

makanan.

Mendukung proses bisnis Pelle Futsal.
Menangani pengel ol aan data | apangan.
Menangani pengel ol aan data jadwal penakai an | apangan.

pengel olaan data penjualan mnuman dan

Menangani | aporan-1| aporan transaksi .

Menangani penesanan nel al ui penmesanan SM5S gat eway.

1.3 Definisi, Akroni mdan Singkatan

Daftar definisi

akroni m dan si ngkatan :

Keywor d/ Phr ase

Defi ni si

DPPL

Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak di sebut
j uga Sof t war e Desi gn Descri ption ( SDD)
nmer upakan deskri psi darii per ancangan

pr oduk/ per angkat | unak yang akan di kenbangkan.

S| PLAF

Per angkat | unak pengel ol aan penyewaan | apangan

futsal pelle futsa

Lapangan

t enpat (gel anggang) pertandi ngan

(bul utangkis, bola voli, bola basket)

Fut sal

per mai nan sepakbol a beregu yang di mai nkan di
dal am ruangan dengan jum ah peserta sebanyak 5

orang untuk nasing-nmasing regu. Kedua regu ini




| awan

akan sal i ng ber hadapan

nmenasukkan sebanyak nungkin

dengan t uj uan

bola ke gawang

Sewa mem nj am sesuat u

uang yg di bayarkan karena menmakai atau

Reser vasi menmesankan

/ Pemesanan

proses, per buat an, cara

nenesan

at au

1.4 Referensi

Ref erensi yang di gunakan pada perangkat

| unak tersebut

adal ah:
1. Juli Sapta, SKPL Smart Client for Cyber Cunmunity
(S3C), 200s3.
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u i Laaongan Man
|"l |"l
Eelolz Mzakan 2
i Ll b = o s
Ma<an Minum of b Makan liaem
D RN Man i E-alily
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BEE el Man 5 Entity
o Sy
e £ 3 T
'\_ ., ‘\.“

S Larpeinpin

Reguler TT
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Transazzi Makan| i P g ’—
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. e A Eeli Makan
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2.2 Perancangan Inti

2.2.1 Sequence Di agram

2.2.1.1 Login

PN —O O )

User ~LoginUl Login :UserManager : UserEntity
M LoginUI() ‘ [J Q
e U
getDatalogin() ‘ ‘
validasiDatalogin()
getDataUser()
<

Ganbar 2.2 Sequence Diagram: Login
e, 72, I Pengel ol aan Data User

2.2.1.2.1 Tanbah Data User

_: User _Kelola UserUl :_UserManager _: UserEnity
| UserUn) |
- 1l
addUser()
validasiUser() 1 ‘
getDataUser() >|j
| |
insertDataUser()
insertDataUser() ‘
e R
- B
w |
Ganbar 2.3 Sequence Tanbah Data User
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2.2.1.2.2 Ubah Data User

getDataUser)

O @,

: UserManager : userEntity

tampilDataUser()

getDataUser() \ﬁ
- - |

validasiUser()

: User :KelolaUserUl
‘ PengelolaanUserUl() ‘
- — — 4
updateUser)
= — — — U

editDataUser()
S - |

2.2.1.2.3 Hapus Data User

Ganbar 2.4 Sequence Di agram :

Ubah Data User

;m;
: User

User UI()

RS

: KelolauserUl|

<

getDataUserTerpilih()

getIDUser ()

W W)

:UserManager : UserEntity

] —

hapusDataUser()

hapusData User)

N |
‘ =
o
©
c
7]
jw)
=8
| 1B
(o
(7]
‘ ®]

getIDUser ()
6 R —
tampilAlluser()
<

Ganbar 2.5 Sequence Di agram :

Hapus Data User
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2.2.1.2.4 Tanpil Data User

X O O O

- : User _ KelolaUserUlI : UserManager : UserEntity

‘ PengelolaanUserUl () ‘

getDataUser ()

getDataUser() ‘

|

tampilDataUser()

Ganmbar 2.6 Sequence Diagram: Tanpil Data User

2.2.1.2.5 Cari Data User

= —O O O

_User KelolaUserUl UserManager UserEnityt

CariUserUl ()

searchUser)

searchUser()

B
|
|
|
|

tampiluser()

<7777‘ ‘

Ganmbar 2.7 Sequence Diagram: Cari Data User
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2.2.1.3 Pengel ol aan Dat a Lapangan

2.2.1.3.1 Tanbah Data Lapangan

O

: LapanganManager

X 2@

: User _: KelolaLapanganUl

| Lapanganul() | ‘

1

addLapangan() ‘

ValidasiLapangan()

O

: LapanganEntity

getDatalLapangan()

P

insertDatal.apangan)

~ — — — —

1

insertDatalL.apangan()

.. T

Ganbar 2.8 Sequence Di agram:

2.2.1.3.2 Ubah Data Lapangan

Tanmbah Data Lapangan

LapanganManager

@

: LapanganEntity

O

getldLapangan()

gl

= il X |

: User : KelolaLapanganUl
‘ LapanganUl() ‘
getJenisLapangan()
—  tampilDatalapangan
= — _
updateLapangan)
validasiLapangan() /m
editDatalLapangan)
- — — — —
< — —

Ganbar 2.9 Sequence Di agram :

Ubah Data Lapangan
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2.2.1.3.3 Hapus Data Lapangan

A -O O O

~User - Kelolal apanganUl ~LapanganManager _Lapangan Enfity

getDataLapangan () ‘

] getData Lapangan ()
<~ — —— — —
tampilData Lapangan ()

‘ Lapangan UI() ‘

<

] —

getDatalL.apanganTerpilih()

hapusDatalapangan ()

hapusData Lapangan()

hapusData Lapangan ()

|
N4,

N ‘

Ganbar 2.10 Sequence Diagram: Hapus Data Lapangan

o - - - - g o o g - = === == L B

2.2.1.3.4 Tanpil Data Lapangan

X -O O O

- . User _: KelolaLapanganUl : LapanganManager() : LapanganEntity()

‘ LapanganUl () ‘ ‘ ‘

getDatalapangan()

getDataLapangan () ‘

|

tampilDataLapangan() ‘

T ‘

Ganbar 2.11 Sequence Diagram : Tanpil Data Lapangan
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2.2.1.3.5 Cari Data Lapangan

= @ O @,

User : KelolaLapanganUl : LapanganManager : LapanganEntity
PencarianLapanganUl ()
getDataLapanga()

getLapangang

B

tampilDataLapangan() \

IR

| | | |

Ganbar 2.12 Sequence Diagram: Cari Data Lapangan

2.2.1.4 Pengel ol aan Data Makan M num

2.2.1.4.1 Tanbah Data Makan M num

PN O @ ©

: User : KelolaMakanMinumUl _: MakanMinumManager _: MakanMinumEntity

| LapanganUl() |

addMakanMinum ()

ValidasiMakanMinum () ‘

getDataMakanMinum ()

~ ———

[

insertDataMakanMinum) T }
insertDataMakanMinum () ‘

e .

] \

Ganbar 2.13 Sequence Diagram: Tanbah Data Makan M num
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2.2.1.4.2 Ubah Data Makan M num

: User : Kel

l MakanMinumUI()

S —

lolaMakanMinumUl|

= — — —

updateMakanMinum

O

@

: MakanMinumManager MakanMinumEntity

getNamaMakanMinum ()

tampilDataMakanMinum ()

validasiMakanMinum ()

getNamaMakanMinum ()
-

Ganbar 2. 14 Sequence Di agram :

2.2.1.4.3 Cari Data Makan M num

Ubah Data Makan M num

PencarianMakanMinumUlI ()

PN 2@

User : PengelolaanMakanMinumUl|

getDataMakanMinum()

tampilDataMakanMinu

O

MakanMi

|

numManager

O

: MakanMinumEntity

~

getMakanMinum) J}

Ganbar 2.15 Sequence Di agram :

Cari

Dat a Makan M num
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2.2.1.4.4 Tanpil

Dat a Makan M num

:KelolaMakanMi

| MakanMinumUl =

tampilD kanMinum()

numul

J

O

: MakanMinumManager

tampiltDataMakanMinum()

O

: MakanMinumEtity

getMakanMinum()

w

W | |
Ganmbar 2.16 Sequence Diagram: Tanpil Data Makan M num
2.2.1.5 Pengel ol aan Data Harga
2.2.1.5.1 Tanbah Data Harga
/,e:,\
BN —~ O @
tUser : KelolaHargaUl : HargaManager _HargaEntity

Hargaul ()

=

Tambahharga ()

ValidasitDataharga()

insertDataHarga()

insertHarga()

———
|
|
|

Ganbar 2.17 Sequence Diagram :

Tanmbah Data Anak Harga
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2.2.1.5.2 Ubah Data Harga

S —O O )

: User : KelolaMakanMinumU| : MakanMinumManager : MakanMinumEntity

l MakanMinumUlI() ‘

getNamaMakanMinum ()

. getNamaMakanMinum ()
-

tampilDataMakanMinum ()

= — — ——

updateMakanMinum

validasiMakanMinum () m ‘

Ganmbar 2.18 Sequence Di agram : Ubah Data Harga

2.2.1.5.3 Cari Data Harga

S (O O q

User : KelolaHargaUl : HargaManager HargaEntity
HargaUl ()

getDataHarga()

!

—

getDataHarga()

tampilDataharga() ‘

<7777‘ ‘

Ganbar 2.19 Sequence Diagram: Cari Data Harga
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2.2.1.5.4 Hapus Data Harga

~User _: KelolaHargaUl : KelolaHargaManager - HargaEntity
Hargaul ()
getDataHarga()
getDataharga()
tampilDataharga() ‘
A B E Al
HapusHarga () | deleteDataHarga() ‘
deleteHarga() J.‘
deleteDataHarga() ‘
-« - N
= ‘ ‘

Ganbar 2.20 Diagram: Hapus Data Harga

2.2.1.5.5 Tanpil Data Harga

PN —( O @)

s User KelolaHargaul() HargaManager Harga Entity
hargaul () ‘

1
]
getDataHarga() J}
B |

tampilDataHarga() ‘

getDataharga()

tampilDataHarga()

Ganbar 2.21 Sequence Diagram: Tanpil Data Harga
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2.2.1.6 Laporan Penyewaan Lapangan

PN —O OO OO

~User :LaporanPenyewaanLapanganUl : Sewa Reguler Man : SewaPaketMan - Sewa Reguler Entity : Sewa Paket Entit;

| _Penyewaan LapanganUl () f
=

cetakPenyewaanLapanganReguler()

getDataSewaReguler() ‘

getDataSewa“ Reguler()
prlntDataSewaReguler() ‘

| |

getDataSewTPakel() ‘
‘ -
.. W
printDataSewaPaket() ‘ ‘ ‘
= L
<
I |

—

i)

-
<

cetakPenyewaanLapanganPaket()
—

getDataSewaPaket()

|
|

A\
—

Ganbar 2.22 Sequence Diagram: Laporan Penyewaan Lapangan

2.2.1.7 Laporan Penj ual an Makan M num
2 O O O @
4
< User LaporanMakanMinumUl : BeliMakanMinumManager : MakanMinumEntity . BeliMakanMinumEntity

MakanMinumUl ()

[

cetakDataMakanMinum ()

| |
|

getDataMakaanu )ﬁ ‘

getDataMakanMinum()

TaPenjualanMakaann um()

<

pritnDataMakanMinum() ‘
< — 7[ ‘ ‘
™ | |
\ | ‘
Ganbar 2.23 Sequence Di agram : Laporan Penjual an Makan M num
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2.2.1.8

Laporan Penjual an Paket Sewa Lapangan

BeliPaketUI ()

O

: LaporanPembelianPaketUI

O

= —

cetakDataBeliPaket ()

getDataBeliPaket)

: BeliPaketManager

getDataBeliPaket()

@

: BeliPaketEntity

pritnDataBeliPaket()

9
|
|

Ganbar 2.24 Sequence Di agram :

1 §2 SO

Jadwal

Sewa Lapangan

Laporan Penj ual an Paket

X

User

| JadwalSewaUl ()

=

JadwalSewaUl() SewaRegulerManager

O O O

: SewaPal

etManager  SewaRegulerEntity

tampilJadwal()

s - ]

L getDataSewaReguler()

getDatg

SewaReguler() ‘

tampilDataSewaReguler(

—]

getDBtaSewaPaket()

tampilDataSewaPaket()

getDataSewaPaket()

=)

SewaPaketEntity

Gambar 2. 25 Sequence Diagram :

Jadwal

Sewa Lapangan
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2.2.1.10 Penyewaan Lapangan Je

ni s Regul er

X

: User

O

_: SewaRegulerUl

| SewaRegulerUl() |

<

addSewaReguler()

ValidasiSewaReguler()

O

:SewaRegulerManager

O

: SewaRegulerEntity

e

insertDataSewaReguler)

getDataSewaReguler

|

~ — — —

T |

insertDataSewaReguler() ‘

T T arvw.

Ganbar 2. 26 Sequence Di agram :

Penyewaan Lapangan Regul er

2.2.1. 11 Penyewaan Lapangan Jeni s Paket
: User _: SewaPaketUI :SewaPaketManager : SewaPaketEntity
| SewaPaketUI() |
< —
addSewaPaket()
ValidasiSewaPaket() ‘ ‘
getDataSewaPaket() >|j
= g ‘
insertDataSewaPaket) T
insertDataSewapaket() ‘
<« - |
= \ ‘
= — - —U ‘

Ganbar 2.27 Sequence Di agram :

Penyewaan Lapangan Paket
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2.2.1.12 Penbel i an Paket

X - O O

: User _: PembelianPaketU! :PembelianPaketManager : SewaPaketEntity
| BeliPaketUI() |
_ 1
addBeliaket()
ValidasiBeliPaket() ‘ ‘
getDataBeliPaket()
|
P £ N
insertDataBeliPaket) T
insertDataBeliPaket() ‘
le - S R _ . W
SN (S— |
1
=~ — — —

w |

Ganmbar 2.28 Sequence Diagram : Penbel i an Paket

2.2.1.13 Pel unasan Sewa Lapangan Regul er

X —&) O D)

5 : pang .
- User KelolaPelunasanSewal apanganUl SewaRequlerManager . SewaRequlerEntit

‘ PelunasanUl() ‘

getNotaPenyewa ()

. getNotaPenyewa() jﬁ

tampilDataPenyeway()

 — —— ——

updateSewaReguler ‘ ‘

validasiSewaRequler ()

editDataSewaRequler ()

Ganmbar 2.29 Sequence Diagram : Pelunasan Sewa Lapangan
Regul er
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2.2.1.14

Penesanan Lapangan nel al ui SMS

: User _: FormMainUl :TransaksiPaketManager : SewaPaketEntity
| FormMainUI() 1
< —
addSewaPaket()

ValidasiSewaPaket() ‘ ‘

getDataSewaPaket() >|j

L& m "=

S — T ‘

insertDataSewaPaket) ‘

insertDataSewaPaket() ‘

.,

D ‘

B = ‘

Ganbar 2.30 Sequence Diagram: Penesanan Lapangan Mel al ui

2. 27%. 15

SNVB

Peri ksa Jadwal Lapangan nel al ui SMS

PN 2 O o O O

User FormMainUl() _SewaRegulerManager :SewaPaketManager SewaRequlerEntity SewaPaketEntity

FormMainUl ()

e — —

tampilJadwal()

getDataJadwal() ‘
getDataJadwal()
tampilDataSewaRegiulerL
D |
getDataJadwal() getDataJadwal()
tam| DI il DataSewaJadwaI ( ) =

Ganbar 2.31 Sequence Di agram : Pemeri ksaan Lapangan Mel al ui

SMS
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2.2.1.16 Report Penyewaan Lapangan Ul

= O O o O O

: User :FormPenyewaanLapanganUl() SewaRegulerManager :SewaPaketManager  sewaRegulerEntity SewaPaketEntit
| FormPenyewaanLapanganUl (;
= I —
sewLapangan() LgetDataSewaLapangan() ‘
= getDatgSewal.apangan()

o

getDEtaSewaLapangan

cetakDataSewal.apangan()
1= e e ]|

getDataSewalapangan()

cetakDataSewal.apangan =< =D

éf——ff‘ff—— ‘ ‘

Ganbar 2.32 Sequence Diagram: Report Penyewaan Paket

2.2.1.17 Report Penbel i an Paket Ul

PN —( O C

U FormPembelianPaketUI() SewaPaketManager

N_/

BeliiPaketEnitit
| FormPembelianPaketU! ()

e — |
pembelianPaket() getDataPembelianPaket() ‘
getDataPembelianPaket()
cetakDataPembelianPaket()
= S AN TR
[ p—

Ganbar 2.33 Sequence Diagram: Report Penbelian Paket
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2.2.1.18

Report Penjual an Makan M num Ul

PN

: User

:FormPenjualanMakanMinumUl())

O

:TransaksiMakanMinumManager

QR

ReportMakanMinum()

| FormPenjualanMakanMinum Ul()j

!

cetakDataTransaksiMakanMi
R O A

‘ getDataTransaksiMakanMinuﬂWO

getDataTransaksiMakanMinum

O

TransaksiMakanMinumEntity

)

=

Ganbar 2.34 Sequence Di agram :

Report Penjual an Makan M num

2.2.1.19 Report Penjual an Makan M num Ter banyak Ul

=

User

| FormPenjualanMakanMinumTerbanyakUl ()
= |

getDataTransaksiMakanMinum()

FormPenjualanMakanMinumTerbanyakU! () TransaksiMakanMinumManager TransaksiMakanMinumEntity

ReportMakanMinumTerbanyak()

getDataTransaksiMakanMinum ()

|
|

cetakDataTransaksiMakanMi
= | ransaesiakan™

i | |

Gambar 2. 35 Sequence Diagram: Report Penjual an Makan M num
Ter banyak

2.2.1.20

X

User

L FormPenjualanPaketTerhanygj

Report Penjual an Paket Terbanyak Ul

O -

TransaksiBeliPaketManager TransaksiBeliPaketEntity

getDataTransaksiBeliPaket () ‘

B —
\
|

FormPenjualanPaketTerbanyak()

=

ReportTransaksiBeliPaketTerbany:

k%elDataTransaksi BeliPaket() J}

cetakDataTransaksiBeliPaket
= bbiakisoingatnd!

Ganbar 2.36 Sequence Diagram :
Ter banyak

Report Penjual an Paket
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2.2.1.21 Report Penbat al an Ul

< o O o O O

:SewaRegulerManager : SewaPaKetManager
| FormPembatalanUl ()

I

sewlapangang) ‘ getDataSewal.apangan()

SewaRegulerEntity SewaPaketEntit

getDatagSewal.apangan() ‘

— =

getDhtaSewal apangan( A ESSAEREE)

cetakPembatalan()
(s St (B

cetakPembatalan() = T

| L A

Ganbar 2.37 Sequence Diagram: Report Penbatal an
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2.2.3 Spesifikasi Kelas D agram

2.2.3.1 Specific Design O ass Logi nU

Logi nUI <<boundar y>>

+Logi nUl ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini.
+i sVal i dUser (i dUser, password) : bool

Operasi ini digunakan untuk nengecek data pengguna dengan

paraneter id pengguna dan password.
+cr eat eHash( password): Stri ng

Oper asi i ni di gunakan untuk nengenkri psi kan password

pengguna.
+get Rol es(i duser)

Operasi ini digunakan untuk nenganbil rol es pengguna.

2.2.3.2 Speci fic Design Class Kel ol aUser Ul

Kel ol aUser Ul <<boundary>>

+ Kel ol aUser ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini.

-addUser: voi d
Operasi ini digunakan untuk nenyi npan data pengguna

- updat eUser : voi d
Operasi ini digunakan untuk menyi npan data pengguna setel ah
di ubah
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-del User:voi d
Operasi ini digunakan untuk nmenghapus data pengguna

- showUser : voi d
Operasi ini digunakan untuk nmenanpilkan data senua data
pengguna

- MenuAktif (user):void
Operasi ini digunakan untuk nengetahui pengguna yang sedang
aktif dal am saat masuk pada sistem

-clearAll ():void
Operasi ini digunakan untuk mnenbersi hkan text pada form

237 8. & Speci fic Design C ass Kel ol aMakanM numnl

Kel ol aMakanM numnl <<boundar y>>

+ Kel ol avakanM nuniJl ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senmua

attribute dari kel as ini

-add_nmkn_mn(): void
Qperasi  ini digunakan untuk nmenyinpan data nakanan atau
m numan

-update _nmkn_mMmm (): void
Operasi  ini digunakan untuk nmenyinpan data nakanan atau
m numanset el ah di ubah

-del _nmkn_mm(): voi d
Qperasi ini digunakan untuk nmenghapus data nakanan atau
M nunman

-cari_nkn_mm(): void
Operasi  ini digunakan untuk nencari data mmkanan atau

m numan

-tanpi |l _nmkn_mmm ():void
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Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan data makanan atau
M numan

-generate_id():void
Operasi ini digunakan untuk nmenbuat nonor id otomatis pada
dat a makanan atau m numan sebagai penanda uni k.

-clearAll ():void
Operasi ini digunakan untuk nenbersi hkan text pada form

- MenuAktif (user):void
Operasi ini digunakan untuk nengetahui pengguna yang sedang
aktif dal am saat masuk pada sistem

2.2.3. 4 Speci fic Design Cl ass Kel ol aHar gau

Kel ol aHar gaul <<boundar y>>

+ Kel ol aHargaUl ()
Def ault konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kel as ini

-tanpi|l _harga():void
Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan senua data harga

-add_harga():void
Operasi ini digunakan untuk nenyi npan data harga

-update_harga():void
Operasi  ini digunakan untuk nmenyinpan data harga setel ah
di ubah

-del _harga ():void
Operasi ini digunakan untuk nmenghapus data harga

-cari _harga():void
Operasi ini digunakan untuk nmencari data harga

-generate_id():void
Operasi ini digunakan untuk nenbuat nonmor id otomatis pada
dat a nakanan atau ni nunan sebagai penanda uni k.
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-clearAl Il ():void
Operasi ini digunakan untuk nenbersi hkan text pada form

- MenuAkti f (user):void
Operasi ini digunakan untuk nengetahui pengguna yang sedang
aktif dal am saat masuk pada sistem

2.2.3.5 Speci fic Design d ass LapanganU

Kel ol aLapanganUl <<boundary>>

+ LapanganUl ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attri bute dari kel as ini

- addLapangan() : voi d
Operasi ini digunakan untuk nenyi npan data | apangan

-del | apangan():void
Operasi ini digunakan untuk nenghapus data | apangan

- updat eLapangan(): voi d
Operasi ini digunakan untuk nenyi npan data | apangan setel ah
di ubah

-cari Lapangan():void
Qperasi ini digunakan untuk nmencari data | apangan

-tanpi | _Lapangan(): void
Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan semua data | apangan

-generate_id():void
Qperasi ini digunakan untuk nenbuat nonor id otonatis pada
dat a | apangan sebagai penanda uni k.

-clearAll():void
Operasi ini digunakan untuk nenbersi hkan text pada form

- MenuAkti f (user):void
Operasi ini digunakan untuk mengetahui pengguna yang sedang
aktif dal am saat masuk pada sistem
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2.2.3.6 Speci fic Design O ass Beli Paket U

Bel i Paket Ul <<boundar y>>

+ Bel i Paket U ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini

-generate_id():void
Operasi ini digunakan untuk nmenbuat nonor id otomatis pada
dat a | apangan sebagai penanda uni k.

-sum():void
Operasi i1 ni digunakan untuk nenjum ahkan total penbayaran
yang tel ah di bayarkan penbeli pada datagrid

-distinct():void
Operasi ini  digunakan untuk nenyatukan data dengan id
penbel i yang sana pada datagrid

-renmove():void
Operasi  ini digunakan untuk nmeni ndahkan data yang tidak
di perl ukan pada datagrid

-clearAll ():void

OQperasi ini digunakan untuk menbersi hkan text pada form
-insertBel i Paket ():void

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data penbeli pada
penbel i an paket

-cet akKwi tansi 1(): void
Operasi ini digunakn untuk mencetak kwitansi setelah terjadi
penbel i an

-cet akKwi t ansi 2(): voi d
Operasi ini digunakn untuk mencetak kwitansi setelah terjadi
penbayar an angsur an

-kenbal i an(): fl oat
Operasi ini digunakan untuk menghitung jum ah kenbal i an pada
penbel i an paket
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- kenbal i anPel unasan(): fl oat
Operasi ini digunakan untuk nenghitung jum ah kenbal i an pada
penbayar an angsuran paket

- updat eBel i Paket ():void
Operasi ini digunakan untuk nenyinpan data angsuran paket
set el ah di bayar

-add_beli():void
Operasi ini digunakan untuk nenyi npan data beli paket

- LI NQ@ oDat aTabl e() | Enurer at or <T>
Operasi  ini digunakan untuk menm ndahkan data dari kel as
nmenuj u dat at abl e

2N &, T Speci fic Design O ass Transaksi Penyewaan
Lapangan Jeni s Sewa Paket

Transaksi SewaPaket Ul <<boundar y>>

+ Transaksi SewaPaket U ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi semnmua

attribute dari kel as ini

-add_sewaPaket (): voi d
Operasi ini digunakan untuk nenyinpan data transaksi sewa
paket

- showbDat aSewaPaket () : voi d
Operasi i ni digunakan untuk nmenanpil kan senua data transaks
paket

-insertDetail kTransaksi Paket (): void
Operasi ini digunakan untuk menyi npan data detail transkasi

-add_Detail Trans_Paket ():void
Operasi ini digunakan untuk menyinpan data detail transaks
paket

-insert Transaksi Paket ():void
Operasi ini digunakan untuk nenyi npan data transaksi paket
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-cet akKwi tansi () :void
Qperasi  ini  digunakan untuk nencetak kwitansi setelah
terjadi transaksi

- updat ebDur asi ():voi d
Operasi ini digunakan untuk nenperbaharui durasi paket yang
dimliki penbel

-showPenbeli ():void
Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan sermua data penbel
paket

-generate_id():void
Operasi ini digunakan untuk menbuat nonor id otomatis pada
data transaksi paket sebagai penanda uni k

-cetak_kw tansi():void
Operasi  ini  digunakan wuntuk nencetak kw tansi penyewaan
| apangan dengan jenis paket.

2.2.3.8 Speci fic Design O ass Transaksi Penyewaan
Lapangan Jeni s Sewa Regul er

Tr ansaksi SewaRegul er Ul <<boundar y>>

+ Transaksi SewaRegul er Ul ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kel as ini

-add_Penbayaran():void
Qperasi ini digunakan untuk nenyinpan data transaksi sewa
regul er

-tampi | _trasasi Reguler():void
Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan sermua data transaksi
regul er

-total biaya():fl oat
Operasi  ini digunakan untuk nmenghitung nilai total yang
har us di bayar kan
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-kenbal i an(): fl oat
Operasi ini digunakan untuk nenghitung nilai kenbalian yang
har us di bayar kan

-generate_id():void
Operasi ini digunakan untuk menbuat nonmor id otomatis pada
data transaksi regul er sebagai penanda unik

- cet akkwi tansi ():void
Operasi  ini digunakan wuntuk nencetak kw tansi penyewaan
| apangan dengan jenis reguler.

- LI NQ@ oDat aTabl e() | Enurer at or <T>
Operasi ini digunakan untuk nmenm ndahkan data dari kel as
nmenuj u dat at abl e

2.2.3.9 Speci fic Design Class Pel unasan Transaksi
Penyewaan Lapangan Jenis Sewa Regul er

Transaksi Regul er Pel unasanUl <<boundar y>>

+ Transaksi Regul er Pel unasanUl ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kel as ini

- MenuAkti f (i dPengguna) : voi d
Operasi ini digunakan untuk nengetahui pengguna aktif yang

sedang nenggunakan si stem

- Dat aBel unmLunas(): void
Operasi i ni digunakan untuk nenanpil kan senmua data pel anggan

yang bel um | unas

-aut oConpl ete():void
Operasi ini digunakan untuk menanpil kan pencarian data pada
t ext box

- dat aPel angganAut oConpl et e() : voi d
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Operasi  ini digunakan wuntuk nelengkapi pencarian data
pel anggan pada t ext box

-clearAll ()void
Operasi ini digunakan untuk nengosongkan teks pada textbox

-updat e_Transaksi Regul er (): voi d
Operasi  ini  digunakan untuk nmenyinmpan data penbayaran
penyewaan | apangan regul er setel ah di bayar

-total _biaya():fl oat
Operasi ini digunakan untuk nenghitung nilai total yang
har us di bayar kan

-kenbal i an(): fl oat
Operasi ini digunakan untuk nenghitung nilai kenbalian yang
har us di bayar kan

- cet akkwi tansi ():void
Operasi  ini digunakan wuntuk nencetak kw tansi penyewaan
| apangan dengan jenis reguler.

- LI NQX oDat aTabl e() | Enuner at or <T>
Operasi ini digunakan untuk nmem ndahkan data dari kel as
nmenuj u dat at abl e

2.2.3.10 Tr ansaksi MakanM num

<<boundar y>>
Transaksi MakanM nunlJl

+ Pel unasanTr ansaksi SewaRegul er U ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kel as ini

-add_Trans_Mn_Mm(): voi d
Operasi  ini  digunakan untuk nenyinpan data transaksi
penj ual an makanan dan m numan

-tanpil _penjual an():void
Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan sermua data transaksi
penj ual an nakanan dan m numan
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- showDat aMakanM nunt() : voi d
Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan senua data makanan
dan m numan

-generate_id():void
Operasi ini digunakan untuk menbuat nonmor id otomatis pada
data transaksi makan m num sebagai penanda unik

- updat e_st ok(): voi d
Operasi ini digunakan untuk nenperbaharui stok nakanan dan
m numan yang tel ah terjual.

- conpar eDgv(): voi d

Operasi  ini digunaank untuk nenbandi ngkan data nakan dan
m numan pada data transaksi, jika ada yang sama nmaka data
yang sana tersebut akan di sanakan.

- pi ndahDgv_Tr ansaksi Mknvhm
Operasi i ni digunakan unt uk nem ndahkan data makan dan
nm num pada transaksi

-total Harga():fl oat
Operasi ini digunakan untuk nmenghitung nilai total yang
har us di bayar kan

-kenbal i an(): fl oat
Operasi ini digunakan untuk menghitung nilai kenbalian yang
har us di bayar kan

2.2.3.11 Report Penjual an Makanan dan M nunan

Repor t Penj ual anMakanM nuniJ <<boundar y>>

+ Report MakanM numJl ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kel as ini

- cet akLapor anHar i anMakanM num() : voi d
Operasi  ini  digunakan untuk nencetak transaksi harian
makanan dan m numan
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- cet akLapor anBul ananMakanM nun() : voi d
Operasi  ini digunakan untuk nencetak transaksi bul anan
makanan dan m numan

- LI NQ oDat aTabl e() | Enuner at or <T>
Operasi ini digunakan untuk nmem ndahkan data dari kel as
nenuj u dat at abl e

2.2.3.12 Report Penyewaan Lapangan

Repor t PenyewaanLapanganUl <<boundar y>>

+ Report PenyewaanLapanganUl ()
Def ault konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kel as ini

- cet akLapor anHari anPaket (): voi d
Operasi  ini  digunakan untuk nencetak transaksi harian
penyewaan | apangan paket

- cet akLapor anBul ananPaket () : voi d
Operasi  ini  digunakan untuk nencetak transaksi bul anan
penyewaan | apangan paket

- cet akLapor anHari anRegul er () :void
Operasi  ini  digunakan untuk nencetak transaksi harian
penyewaan | apangan regul er

- cet akLapor anBul ananRegul er () : voi d
Qperasi  ini digunakan untuk nencetak transaksi bul anan
penyewaan | apangan regul er

- LI NQ oDat aTabl e() | Enuner at or <T>
Qperasi ini digunakan untuk mem ndahkan data dari kel as
nenuj u dat at abl e

2.2.3.13 Report Penbel i an Paket

Repor t Perrbel i anPaket Ul <<boundar y>>
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+ Report Penbel i anPaket U ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kel as ini

- cet akLapor anHari an_Bel unmLunas(): voi d
Qperasi  ini  digunakan untuk nmencetak transaksi harian
penj ual an paket yang bel um | unas

- cet akLapor anBul anan_Bel uniunas(): voi d
Operasi  ini digunakan untuk nencetak transaksi bul anan
penj ual an paket yang bel um | unas

- cet akLapor anHari an_Lunas(): voi d
Operasi  ini digunakan untuk nencetak transaksi harian
penj ual an paket yang tel ah | unas

- cet akLapor anBul anan_Lunas(): voi d
Operasi ini digunakan wuntuk nencetak transaksi bul anan
penj ual an paket yang tel ah | unas

- LI NQ oDat aTabl e() | Enuner at or <T>
Operasi  ini digunakan untuk mem ndahkan data dari kel as
nenuj u dat at abl e
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2.2.3.14 Repor t Penj ual an_Mninm Ter banyak

Repor t Penj ual anMakanM nuniTer banyakUl <<boundar y>>

+ Report Penj ual anMakanM nunirer banyakUl ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua

attri bute dari kel as ini

- cet akLapor anBul anan() : voi d
Operasi i ni digunakan untuk nmencetak | aporan penj ual an makan
nm num t er banyak dal am 1 bul an

- cet akLapor anTahunan(): void
Operasi ini digunakan untuk nencetak |aporan penjual an nakan
nmi num t er banyak dal am 1 tahun

- LI NQ oDat aTabl e() | Enuner at or <T>
Operasi ini digunakan untuk nmem ndahkan data dari kel as
nmenuj u dat at abl e
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2.2.3.15 Report Penj ual an_Paket Terl ari s

Report Penj ual an_Paket Ter | ari sUl <<boundar y>>

+ Report Penj ual an_Paket Terl ari sUl ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attri bute dari kel as ini

- cet akLapor anBul anan() : voi d
Operasi i ni digunakan untuk nencetak | aporan penjual an paket
t erbanyak dal am 1 bul an

- cet akLapor anTahunan(): void
Operasi ini digunakan untuk nencetak | aporan penjual an paket
t erbanyak dal am 1 tahun

- LI NQ oDat aTabl e() | Enuner at or <T>
Operasi ini digunakan untuk nmem ndahkan data dari kel as
nmenuj u dat at abl e
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2.2.3.16 Report Penbat al an

Repor t Penbat al anUl <<boundar y>>

+ Report Penbat al anUl ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini

- cet akLapor anBul anan(): voi d
Operasi  ini  digunakan untuk nencetak |aporan penbatal an
penyewaan dal am 1 bul an

- cet akLapor anHari an() : voi d
Operasi ini digunakan untuk nencetak |aporan penbatal an
dalam 1 hari

- LI NQ oDat aTabl e() | Enuner at or <T>
Operasi ini digunakan untuk nmemnm ndahkan data dari kel as
nenuj u dat at abl e

2.2.3.17 Jadwal Lapangan

Jadwal LapanganUl <<boundar y>>

+ Jadwal LapanganUl ()
Def ault konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kel as ini

-tanpi | Jadwal () void
OQperasi ini digunakan untuk nenanpil kan jam sewa | apangan

pada datagrid

-chageCol or () voi d
Qperasi ini digunakan untuk nmengubah warna pada datagrid

sesuai dengan status sewa penyewa

- get JanvSpot () voi d
Operasi ini digunakan untuk nenganbil jadwal sewa | apangan
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regul er dan nenanpil kan pada datagrid

- get JanmPaket () voi d
Operasi ini digunakan untuk nenganbil jadwal sewa | apangan

paket dan nenanpil kan pada datagrid

-cl earDatagrid()void
Operasi i ni digunakan untuk nelakukan penbatal an penyewaan

| apangan

- get JamAwal byDat ePaket ( dat e, i dLap) : | Enuner at or <Stri ng>
Qperasi ini digunakan untuk nenganbil jam awal pada sewa

paket yang nel akukan penyewaan

- get JamAkhi r byDat ePaket (dat e, i dLap) : | Enuner at or <St ri ng>
Operasi ini digunakan untuk nenganbil jam akhir pada sewa

paket yang nel akukan penyewaan

- get Not aPaket (dat e, i dLap) : | Enuner at or <i nt >
Operasi ini digunakan untuk nenganbil nota dengan jenis sewa

paket

- get JamAwal byDat e (dat e, i dLap): | Enunerat or<Stri ng>
Operasi i1 ni digunakan untuk nenganbil jam awal pada sewa

regul er yang nel akukan penyewaan

- get JamAkhi rbyDat e (date, i dLap): | Enunerator<String>
Operasi ini digunakan untuk menganbil jam akhir pada sewa

regul er yang mnel akukan penyewaan

- get Tgl Jadwal Paket (dat e, i dLap) : Dat eTi ne
Operasi ini digunakan untuk nenganbil jadwal sewa paket

- get Tgl Jadwal Vspot (dat e, i dLap) : Dat eTi ne

Operasi ini digunakan untuk nmenganbil jadwal sewa regul er
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-get Nota(tgl,idLap):|Enunerator<int>
Operasi ini digunakan untuk nenganbil nota dengan jenis sewa

regul er

- get JamAkhi r byJamAwal (j amAwal ): Stri ng
Operasi ini digunakan untuk nenganbil jam awal berdasarkan

jam akhir

-get Stat usSewa(nota): String
Operasi ini digunakan untuk menganbil status pel unasan pada

jenis sewa reguler

2.2.3.18 Specific Design C ass Logi nMan

Man_User <<Mmnager >>

+ Man_User ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini.
+i sVal i dUser (i dUser, passwor d) : bool

Operasi  ini  digunakan untuk nengecek data login yang
di masukkan. Data login yang diinputkan pengguna akan
di bandi ngkan dengan data yang sudah tersinpan di database,
apabila data login vyang diinputkan benar nmaka akan
direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan di-returnkan

nilai Fal se.
+i sVal i dPasswor d(i dUser, passwor d) : bool

Operasi  ini digunakan untuk nmengecek data password yang
di i nputkan. Data password yang diinputkan pengguna akan
di bandi ngkan dengan data yang sudah tersinpan di database,
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apabila data password yang diinputkan benar nmaka akan
direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan di-returnkan

nil ai Fal se.
+get Rol es(i dUser, password): string

Operasi  ini  digunakan untuk nenganbil peran user yang
nmenasuki sistem agar dapat nenggunakan fungsi program

sesuai peran.

+cr eat eHash( password) : string

Operasi ini digunakan untuk nenci ptakan enkri psi password.
+addUser () voi d

Operasi ini digunakan untuk nmenambahkan data pengguna
+updat eUser () voi d

Operasi ini digunakan untuk nmengubah data pengguna

+del User (i dUser)

Oper asi i ni di gunakan untuk nenghapus data pengguna

ber dasar kan i d pengguna
+cekUser (i dUser): String

Operasi ini digunakan untuk nmengecek data pengguna

2.2.3.19 Specific Design Transaksi MakanM num

Man_MakanM num <<Mmnager >>

+ Man_MakanM num ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini.
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+get | dMknMhm( name_nkn_mm) : int
Operasi ini digunakan untuk menganbil data |ID nmakanan atau

m numan ber dasar kan nama nmakanan atau m nunan.

+get harga(id_nkn_mmn): fl oat
Operasi ini digunakan untuk nenganbil| data harga berdasarkan
id nmkn_mm

+updat eSt ok(i d_nkn_mn) : String
Operasi ini digunakan untuk nenperbaharui stok makanan atau
m numan ber dasar kan i d.

2.2.3.20 Speci fic Design d ass Man_Kel ol aMakanM num

Man_nmakan_M num <<Manager >>

+ Man_nakan_M num()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini.

+add_Mkn_Ihn{) voi d

Operasi ini digunakan untuk nenyi npan data makan m num
+updat e_nkn_mmm() voi d

Oper asi ini digunakan untuk nmengubah data nmakan m num
+del Mknvhn{ i dMknVvhm)

Operasi ini digunakan untuk nenghapus data makan m num

berdasarkan i d nakan m num

+get Makanan(id _nmkn_mmnm): string
Qper asi i ni di gunakan untuk nenganbi l data makanan
berdasarkan id_nmkn_nmmm

+get | dMknMhm( name_nkn_mm) : int
Operasi ini digunakan untuk nenganbil data |D makanan atau
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m numan ber dasar kan nama nmakanan atau m nunman

+get Stok(id _nkn_mm : int
Operasi ini digunakan untuk nenganbil data stik makanan atau

m numan berdasar kan id nakanan atau m nunman

+get harga(id_nmkn_mmn): fl oat
Operasi ini digunakan untuk nenganbil| data harga berdasarkan
i d_nmkn_mmm

+updat eSt okMknihn{i d, st ok) : voi d
OQperasi ini digunakan untuk nenperbaharui stok dari nakan
atau m num

2o PogMZAL Speci fic Design O ass Man_Kel ol aHar ga

Man_Kel ol aHar ga <<Manager >>

+ Man_Kel ol aHarga ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini.

+addHar ga() voi d
Qperasi ini digunakan untuk nenyinpan atau nenanbah data
harga pada basis data

+updat eHar ga() : voi d
Operasi ini digunakan untuk nmengubah data harga

+del Har ga(i dHar ga) : voi d
Operasi ini digunakan untuk nenghapus data harga berdasarkan
i d harga

+get Jeni sSewa(i dHarga): Stri ng
Operasi ini digunakan untuk mendapat akan jenis sewa | apangan

2.2.3.22 Specific Design O ass Man_Lapangan

Man_Lapangan <<Manager >>
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+ Man_Lapangan()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini.

+addLapangan() voi d
Operasi ini digunakan untuk nenyinpan atau nenanbah data
| apangan pada basis data

+updat eHar ga() : voi d
Operasi ini digunakan untuk nmengubah data | apangan

+del Har ga(i dHar ga) : voi d
Oper asi i ni di gunakan untuk nenghapus data |apangan
ber dasarkan id harga

+get | dLapangan(| apangan) : i nt
Oper asi i ni di gunakan unt uk nmenganbi | id |apangan
ber dasar kan jeni s | apangan.

2.2.3.23 Specific Design O ass Man_Transaksi Paket

Man_ Transaksi Paket <<Manager >>

+ Man_ Transaksi Paket ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini.

+get 1 d_penyewa (id_lap, tgl _pakai):int
Qperasi i ni digunakan untuk nmenganbil id penyewa berdasarkan
i d | apangan dan tanggal pakai .

+get Dur asi Penyewa(i dPenyewa) : i nt
Oper asi ini digunakan untuk nenganbil durasi penyewa

ber dasarakn id penyewa.

+add_Trans_Sewa_Paket ():void
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Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data transaksi sewa
| apangan untuk jenis sewa paket

+updat e_Trans_Sewa Paket (): void
Operasi ini digunakan untuk nengubah data penyewa jika
nel akukan penbat al an penyewaan | apangan

+get | dHar gaPaket (j amAwal , j amAkhi r, dur asi ) :i nt
Operasi ini digunakan untuk nenganbil id harga berdasarkan
jamawal , jam akhir dan durasi yang dipilih

+get JamAkhi r Paket (j amAwal , durasi): String
Operasi ini digunakan untuk nmenganbil jam akhir berdasarkan
j am awal dan dur asi

+get Exi st Menber (i dPenyewa) : i nt
Qperasi ini digunakan untuk neneri ksa apakah anggota tel ah
terdaftar atau bel um untuk pemesanan sns.

+cekJadwal Gabung(j amAwal , | ap, date): String
Operasi  ini digunakan untuk nmeneriksa jadwal |apangan
mel al ui sns.

+get | dHarga(j amAwal ) : i nt
Operasi ini digunakan untuk nenganbil id harga berdasarkan
j am awal

+get _Jeni sPaket byl d(i dPenyewa): Stri ng
Operasi ini digunakan untuk nenganbil jenis paket yang
di gunakan anggot a berdasarakn id penyewa.

+add_Bel i _Paket:void
Operasi ini digunakan untuk nenanmbahkan penbelian paket

+updat ePaket : voi d
Operasi ini digunakan untuk nmengubah data penbelian paket

+get Har gaPaket (i nt, String):fl oat
Oper asi ini di gunakan untuk nenperoleh harga paket
ber dasarkan jam awal dan id harga

+get | dHar gaPaket (i nt, String):int
Operasi  ini  digunakan wuntuk nenperoleh id harga paket
berdasarkan jam awal dan id harga

Program Studi Teknik Informatika ‘ DPPL-SIPLAF ‘ 44/ 83

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




+updat eDur asi (i d_penyewa) : fl oat
Oper asi i ni di gunakan untuk rnmengubah durasi penyewa
ber dasarkan id penyewa

+add_Detai | Trans_Paket (): voi d
Operasi  ini digunakan untuk menanbahkan detail transaksi
penyewaan | apagan

+updat eDet ai | Paket (): voi d
Operasi ini digunakan untuk nengubah data penyewaan | apangan
jika terjadi penbatal an

2.2.3.24 Specific Design O ass Man_Transaksi Regul er

Man_ Transaksi Regul er <<Manager >>

+ Man_ Transaksi Regul er ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini.

+get JamAkhi r (j amAwal ) : String
Oper asi di gunakan untuk nenganbil jam akhir berdasarkan jam
awal

+get Har ga(j amAwal , j amAkhi r) : doubl e
Operasi ini digunakan untuk nendapatkan harga sewa | apanga
regul er berdasarkan jam awal dan jam akhir

+get | dHar ga(j amAwal , j amAkhir) : i nt
Operasi  ini  digunakan untuk nendapatkan id harga sewa
| apangan regul er berdasarkan jam awal dan jam akhir

+add_Trans_Sewa_Regul er () :void
Operasi  ini  digunakan untuk nenanbahkan transaksi sewa
regul er pada basis data

+updat e_Trans_Sewa Regul er(): void
Operasi  ini digunakan untuk nengubah data transaksi jika
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terjadi penbatal an

2.2.3.25 Specific Design dass Man_Jadwal Lapangan

Man_Jadwal Lapangan <<boundar y>>

+ Man_Jadwal Lapangan()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kel as ini

- get JamAwal byDat ePaket (dat e, i dLap) : | Enuner at or <Stri ng>
Operasi 1 ni digunakan untuk nenganbil jam awal pada sewa

paket yang nel akukan penyewaan

- get JamAkhi r byDat ePaket (dat e, i dLap) : | Enuner at or <Stri ng>
Operasi ini digunakan untuk nenganbil jam akhir pada sewa

paket yang nel akukan penyewaan

- get Not aPaket (dat e, i dLap) : | Enuner at or <i nt >
Operasi ini digunakan untuk nenganmbil nota dengan jenis sewa

paket

- get JamAwal byDat e (dat e, i dLap): | Enunerator<String>
Operasi ini digunakan untuk nenganbil jam awal pada sewa

regul er yang nel akukan penyewaan

- get JamAkhi rbyDat e (date, i dLap): | Enunmerator<String>
Qperasi ini digunakan untuk menganbil jam akhir pada sewa

regul er yang mnel akukan penyewaan

- get Tgl Jadwal Paket (dat e, i dLap) : Dat eTi ne

Operasi ini digunakan untuk nmenganbil jadwal sewa paket

- get Tgl Jadwal Vspot (dat e, i dLap) : Dat eTi ne
Operasi ini digunakan untuk nenganbil jadwal sewa reguler
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-get Nota(tgl,idLap):|Enunerator<int>
Operasi ini digunakan untuk nenganbil nota dengan jenis sewa

regul er

- get JamAkhi r byJamAwal (j amAwal ) : Stri ng
Operasi ini digunakan untuk nenganbil jam awal berdasarkan

jam akhir

-get Stat usSewa(nota): String
Operasi ini digunakan untuk menganbil status pel unasan pada

jenis sewa reguler

3 Perancangan Data

3.1 Dekonposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas |nbox

Nane Type Ket er angan

| D i nt ID, prinmary key

User nane Var char (100 | Pengguna yang bertugasa
)

negt ype var char (100 | Ti pe sns
)

nsgi d varchar (10) |1d sns

cal | backi d var char (100 | Menmanggi | id
)

sender var char (100 | Pengi rim
)

receiver var char (100 | Peneri ma
)

nsgsubj ect var char (200 | Judul sns
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)

nsgdat a varchar (200 |Data dari sns

)
senttinme Dat eTi nme Wakt u pengiri man
receivetine Dat eTi ne Wakt u peneri maan

oper at or var char (100 | Operator sns
)
hi story Var char (100 | ri wayat

)

3. 1. 2 Deskri psi

Entitas Qut box

Nanme Type Ket er angan
| D i nt I D, primary key
User nane Var char (100 | Pengguna yang bertugasa

)

pl ugi nnanme var char (100 | Nama pl ugin
)
nsgt ype var char (100 | Ti pe sns
)
nsgi d varchar (10) |1d sns
cal | backi d var char (100 | Memanggi |l id
)
sender var char (100 | Pengirim
)
receiver var char (100 | Peneri ma
)
nsgsubj ect var char (200 | Judul sns
)
nsgdat a varchar (200 |Data dari sns
)
senttinme Dat eTi ne Wakt u pengiri nman
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recei vetinme

Dat eTi nme

Wakt u peneri maan

oper at or varchar (100 | Operator sns
)
cost Var char (100 | bi aya
)
hi story Var char (100 | ri wayat
)
3.1.3 Deskripsi Entitas Beli Paket
Name Type Ket er angan
Bi aya Fl oat Bi aya
Bi aya_kur ang Fl oat Bi aya kurang
| d_harga I nt Id harga, foreign key
| d_penbel i _paket I nt Id penbeli, primary key

Jeni s_paket

Var char ( 25)

Jeni s paket

kont ak Var char (50) | Nonor kont ak penbel i
nama Var char (50) | Nama penbel i

Si sa_dur asi I nt Si sa durasi penbel
Tgl beli Dat eTi ne Tanggal penbelian

3. 1. 4 Deskri psi

Entitas Detail

Angsur an Paket

Name Type Ket er angan

Bi aya_kur ang fl oat Bi aya yang masi h kurang
sel ana angsur an

| d_angsuran i nt I d angsuran, primary
key

| d_penbel i _paket i nt I d penbeli paket,
foreign key

penbayar an fl oat Penbayar an yang
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di | akukan penbel i

Tgl _bayar Dat eTi ne Tanggal penbayaran

3.1.5Deskripsi Entitas Detail Transaks

Name Type Ket er angan
| d_detail i nt Id detail, primary key
I d_nmkn_nmm i nt I d makan dan ni num
foreign key
Id nota i nt Id nota, foreign key
jum ah i nt Banyak penbelian

3.1.6 Deskripsi Entitas Detail Transaksi Paket

Name Type Ket er angan
| d_det ai | _paket i nt |d detail paket,
primary key
| d_har ga i nt Id harga, foreign key
| d_| apangan i nt I d | apangan, foreign
key
| d_sewa i nt Id sewa, foreign key

3.1.7Deskripsi Entitas Detail Transaksi Paket

Name Type Ket er angan

| d_detail reguler i nt Id detail reguler
primary key

| d_harga i nt Id harga, foreign key

I d_I| apangan i nt Id | apangan, foreign
key

| d_sewa i nt Id sewa, foreign key

Program Studi Teknik Informatika DPPL-SIPLAF 50/ 83

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.1.8Deskripsi Entitas Lapangan

Name Type Ket er angan
I d_I apangan i nt | D | apangan, primry
key
Jeni s_| apangan var char ( 25) Jeni s | apangan

3.1.9Deskripsi Entitas Makan M num

Name Type Ket er angan
Har ga_j ual Fl oat Harga jual makan m num
Har ga_pokok Fl oat Har ga pokok makan mi num
I d_nmkn_nmm I nt I d makan m num
Jns_nkn_mm Var char ( 25) Jeni s makan m num
Nama_nkn_nmm Var char ( 25) Nama makan mi num
sat uan Var char ( 25) Sat uan makan m num
st ok i nt St ok makan mi num

3.1.10 Deskripsi Entitas Roles

Name Type Ket er angan
idrole i nt Id role, primary key
role Var char ( 10) Rol e pengguna

3.1.11 Deskripsi Entitas SetHarga

Name Type Ket er angan
Dur asi I nt dur asi
Har ga Fl oat Har ga sewa
| d_harga I nt Id harga, primary key
| s_del Nuneri c(1) I s del untuk penhapusan
Jam akhi r Var char ( 25) Jam akhi r
Jam awal Var char ( 25) Jam awal
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Jeni s_harga

Var char ( 25)

Jeni s sewa

3.1.12 Deskri psi

Entitas Transaksi

Makan M num

Name Type Ket er angan

Bayar Fl oat Penbayar an yang
di | akukan

I d_not a I nt Nota, primary key
kenbal i an Fl oat Kenbal i an
Tgl _transaksi Dat eTi e Tanggal transaski
Tot al _har ga fl oat Total penbelian
user name Var char ( 25) Pengguna akti f

3.1.13 Deskri psi

Entitas Transaksi

Sewa Lapangan Paket

Name Type Ket er angan
I d_I apangan I nt I d | apangan, foreign
key
| d_penbel i _paket I nt Id penbeli, foreign key
| d_sewa i nt Nota, primary key
Jam awal Var char ( 25) Jam awal nain
Jam akhir Var char ( 25) Jam akhir main
Lana_nai n i nt Lana mai n
Tanggal _booki ng Dat eTi ne Tanggal booki ng
| apangan
Tanggal Penakai an Dat eTi e Tanggal sewa | apangan
User nane Var char ( 25) Pengguna akti f
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3.1.14 Deskri psi

Entitas Transaksi

Sewa Lapangan Regul er

Name Type Ket er angan
Bi aya Fl oat I d | apangan, foreign
key
Bi aya_kur ang Fl oat Id penbeli, foreign key
I d_harga I nt Not a, primary key
| d_Lapangan I nt Jam awal nain
| d_sewa I nt Jam akhir main
Jam awal Var char ( 25) Lana mai n
Jam akhi r Var char ( 25) Tanggal booki ng
| apangan
Jeni s_sewa Var char ( 25) Tanggal sewa | apangan
Lana_mai n I nt Pengguna akti f
No_kont ak Var char ( 25) Nonor kont ak penyewa
Pel unasan Fl oat Pel unasan yang
di I akukan penyewa
Penyewa Var char ( 25) Nama penyewa
Pot ongan Fl oat Pot ongan yang di beri kan
unt uk penyewaan
St at us Sewa Var char ( 25) St at us sewa penyewa
Tanggal _Booki ng Dat eTi ne Tanggal booki ng
| apangan
Tanggal _Pemnakai an Dat eTi ne Tanggal peneakai an
| apangan
Uang Muika Fl oat Uang awal
User nane Var char ( 25) Pengguna akti f
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3.1.15 Deskripsi Entitas Pengguna

Name Type Ket er angan
Id_role I nt Id role, foreign key
I d_user Var char ( 50) I d pengguna, prinmry
key
Nana Var char ( 50) Nanma pengguna
password Var char ( 50) Passwor d pengguna
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4 Deskripsi Perancangan Antar nmuka

4.1 Login

Username:

Password :

Login

Ganmbar 4.1 Antarnuka Login

Ant ar nuka pada ganbar 4.1 digunakan ol eh wuser untuk
masuk ke dalam sistem dengan nenasukkan wusernane dan
password di textbox yang tanpil, |alu nmenekan tonbol | ogin.
Kemudi an si stem akan nencocokkan usernane dan password tel ah
di i nputkan dengan data user yang ada di database. Jika
cocok, maka sistem akan nenanpilkan halaman utama dari
sistem Sedangkan jika tidak cocok, nmmka sistem akan

menanpi | kan peri ngat an.

4.2 Antarmuka Main Form

Admin Pegawai Manager | GantiPassword Log Out

S| PLAF

Ganbar 4.2 Antarnuka Main Form

Program Studi Teknik Informatika ‘ DPPL-SIPLAF ‘ 56/ 83

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Ant arnuka pada ganmbar 4.2 nerupakan hal aman pertama
yang di akses ketika user berhasil login ke sistem Terdapat
list menu yang dapat dipilih oleh user dalam nenggunakan
aplikasi ini. Menu adm n nmerupakan nmenu yang di gunakan untuk
nmel akukan pengel ol aan harga |apangan, pengelolaan user,
pengel ol aan | apangan, dan pengel olaan makan mnum Menu
Pegawai di gunakan untuk el akukan transaksi penyewaan
| apagan jensi sewa reguler ataupun paket, nelihat |adwal
| apangan, pelunasan, dan nenbayar angsuran paket. Menu
manager di gunakan untuk nel akukan pel aporan data penyewaan
| apangan, pel aporan penjualan nmakan mnum dan pel aporan
penbel i an paket. Menu ganti password di gunakan untuk
nel akukan pengubahan password ol eh user, sedangkan nenu | og
out di gunakan untuk keluar dari program dan kenbali pada | og

in.
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4.3 Antarnmuka Pengel ol aan User

User Aktif

— Data User

] Data User

Nama

ID User

Role

Password

Konfirmasi Password

Cari

Tambah

Ganmbar 4.3 Ant arnuka Pengel ol aan User

Ant arnuka pada ganbar 4.3 digunakan pengguna untuk
nmengel ola wuser. Untuk bagian input data terdapat 4
texfield, dan 1 buah conbobox, serta 1 button. 4 buah
texfiled pertama nmsing-masing untuk nemasukkan nama, id
user, password, serta re-password nasukan password. Lalu
terdapat 1 conbobox untuk nemlih role pengguna, yang
menmiliki 3 pilihan yaitu, administrator, pegawai, dan

manager. Kenudi an terdapat 1 buah button untuk sinpan data.

Sel anj utnya pada bagian nencari, dan nenghapus data
Di sini terdapat sebuah datagridvi eww untuk nenanpil kan dat a
pengguna. Lalu terdapat juga 1 buah texfield yang di gunakan
untuk masukan pencarian data bedasarkan id user, serta 2
buah button, masing-nmasing untuk sinmpan hasil wubah atau
nenghapus data. Untuk nel akukan perubahan atau penghapusan

data, pengguna harus memlih sal ah satu data dal am dat agri d.
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4.4 Antarmuka Pengel ol aan Lapangan

User Aktif

— Data Lapangan

Data Lapangan

ID Lapangan

Jenis Lapangan

Cari

Tambah

Ganbar 4.4 Antarnuka Pengel ol aan Lapangan

Ant arnruka ganmbar 4.4 digunakan pengguna untuk untuk
nmengel ol a | apangan. Dalam antarnuka ini terdapat 1 buah
textfield untuk nmenmasukkan data. Textfield tersebut
di gunakan untuk nenmasukkan data jenis |apangan. Terdapat 1
buah | abel yang akan menbuat nonor id dari jenis |apangan.
Kemudi an terdapat sebuah button sinpan untuk nenyinpan dat a.
Selain itu terdapat 1 buah textfield wuntuk nelakukan
pencarian data berupa jenis |apangan. Kenudi an terdapat 2
buah button untuk sinpan ubah dan nengapis data. D sini
juga terdapat sebuah datagridview untuk nenanpilkan senua

data jenis | apangan.
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4.5 Antarnmuka Pengel ol aan Har ga

User Aktif

Data Harga M Data Harga

ID Harga

Jenis Sewa

O @)

reguler paket

Durasi

Harga

Jam Awal

Jam Akhir Cari

Tambah

Ganbar 45 Pengetotaan Harga

Ant arnuka pada ganbar 4.5 digunakan pengguna untuk
nengel ol a Harga. Dalam antarnuka ini terdapat 2 buah radio
button yang digunakan untuk nemlih jenis sewa, terdapat 1
buah conbobox untuk nmemasukkan durasi atau lama sewa
| apangan, terdapat 1 buah textfield untuk nemasukkan harga
sewa, dan 2 buah datetinmepicker untuk nemasukkan jam awal
sewa dan jam akhir sewa. Kenudian senua data masukan
tersebut di si npan dengan nenekan button tanmbah. Di si ni
juga terdapat 1 buah datagrid wuntuk nenanpil kan senua dat a.
Jika ingin nmengubah atau nmenghapus data, pengguna cukup
nmengkl ik salah 1 data pada datagrid, data yang tel ah di ubah

dapat disinpan dengan cara nenekan button sinmpan ubah dan
untuk rmenghapus dengan cara nenekan button hapus. Untuk
mencari data, terdapat 1 buah textfield dengan nengetikkan
data vyang ingin dicari kernudian data ditanpilkan pada

dat agri d.
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4.6 Antarmuka Pengel ol aan Makanan dan M nunman

User Aktif

—| Data Makan Minum | Data Makan Minum

ID Makan Minum

Jenis Makan Minum

@) O

Makanan Minuman

Nama Makan Minum

Satuan

Harga Pokok

Harga Jual

Stok

-1 Cari

Tambah

Ganmbar 46 Antarmoka Vekamam dam Momran

Ant ar nuka pada ganbar 4.6 di gunakan pengguna untuk mnengel ol a
makanan dan minuman. Dal am antarnmuka ini terdapat 2 buah
| abel untuk yang pertama untuk nengetahui pengguna yang
aktif dan yang kedua untuk menbuat id makan atau m num
Terdapat 2 buah radio button untuk nenentukan jenis masukan
makanan atau mnuman. Terdapat 4 buah textfield untuk
nemasukkan nama makan atau m num harga jual, harga pokok,
dan stok yang disediakan. Terdapat 1 buah conbobox untuk
mem | i h satuan makan atau m num Kenudi an senua data masukan
tersebut di sinpan dengan nenekan button tanbah

Di sini  juga terdapat 1 buah datagrid unt uk
nmenanpi | kan sermua data. Jika ingin mengubah atau nenghapus
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data, pengguna cukup nengklik salah 1 data pada datagrid

data yang telah diubah, dapat disinpan dengan cara nenekan
button sinmpan ubah dan untuk nenghapus dengan cara mnenekan
button hapus. Untuk nencari data, terdapat 1 buah textfield
dengan nengeti kkan data yang ingin dicari kenudian data

di tanpi | kan pada datagri d.

4.7 Antarnuka Jadwal Lapangan

User Aktif Tanggal Lapangan

O Rumput Sintetis (O VSpot

Jadwal Lapangan

Ganbar 4. 7 Antarnmuka Jadwal Lapangan

Ant ar nuka pada ganmbar 4.7 digunakan pelanggan untuk
nel i hat jadwal |apangan yang kosong. Dalam antranuka ini
terdapat 1 buah | abel untuk nengetahui pengguna yang sedang
aktif, datetinepicker wuntuk nmenanpilkan jadwal |apangan
bedasarkan tanggal, terdapat 2 buah radio button unt uk
nmenmlih jenis |apangan, dan terdapat 1 buah datagrid yang
nmenanpi | kan sermua data | apangan yang di sewa, jika ada ingin
nenyewa | apangan pengguna nemlih jenis sewa di comnmbobox
yang terdapat pada datagrid, dan kenudian program akan
menanpi | kan form sesuai dengan pilihan pengguna.
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4.8 Antarmnmuka Transaksi

Jeni s Sewa Regul er

User Aktif

(

Nomor Struk

Penyewaan Lapangan Pembayaran
Data Penyewa
Tanggal Booking Tanggal Pakai Uang Muka
i Nama Penyewa |7
Lapangan " Lama Main Potongan Biaya
_| No Kontak
Jam Main Status Bayar Pelunasan
Jam Awal " Jam Akhir
A Kembalian " Biaya Kurang
Data Penyewaan
Tambah




Ganbar 4. 8 Antarnuka Transaksi Jenis Sewa Regul er

Ant armuka pada ganmbar 4.8 digunakan pengguna untuk
nenasukkan data transaksi penyewaan |apangan dengan jenis
sewa reguler. Dalam antarnuka ini terdapat 4 texfield untuk
memasukkan nama penyewa, nonor kontak penyewa, penbayaran
dan potongan, terdapat 2 datetinmepicker untuk nmemasukkan
tanggal booking dan tanggal main, tanggal booking didapat
dari tanggal hari ini dan tanggal main mnerupakan tanggal
yang direncanakan penyewa nenggunakan | apangan, terdapat 8
| abel yang di gunakan sebagai masukan yaitu jenis |apangan,
jam awal , jam akhir, biaya, status bayar, dan pelunasan,
jenis |lapangan, jam awal, jam akhir, dan biaya diperoleh
dari form jadwal |apangan, untuk status bayar dan pel unasan
di perol eh dari uang muka yang di bayar kan penyewa, terdapat 1
buah datagrid yang nenanpilkan senmua transaksi penyewaan
| apangan reguler, terdapat 1 buah nunericupdown untuk
nmengi si |l ama main penyewa, dan terdapat 1 buah button untuk
menanbahkan transaski
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4.9 Antarnuka Transaksi Jenis Sewa Paket

r User Aktif " Nomor Struk

—| Penyewaan Lapangan

Data Pembeli Paket

[ Tanggal Booking [l Tanggal Pakai ]

[ Nama " Lapangan " Lama Main

Jam Main

Sisa Durasi

M Jam Awal M Jam Akhir

Data Penyewaan

Tambah

Antarnuka pada ganbar 4.9 digunakan pengguna untuk
nmenmasukkan data transaksi penyewaan |apangan dengan jenis
sewa paket. Dalam antarnuka ini terdapat 1 texfield untuk
masukan name, terdapat 2 datetinepicker untuk tanggal
booki ng yang di dapat dari tanggal sekarang dan tanggal nmain

ner upakan t anggal yang di rencanakan penyewa unt uk
nmenggunakan | apangan, terdapat 4 |abel untuk jenis |apangan,
sisa durasi, jam awal dan jam akhir, dan tedapat 1

nurrer i cupdown unt uk nmenent ukan | ama nmai n penyewa, terdapat 2
datagrid, yang pertana data yang ditanpilkan nerupakan
penyewa yang nenbeli paket, dan yang kedua nenanpi |l kan senua
data transaksi sewa | apangan dengan jenis sewa paket, dan 1
button wuntuk menanbahkan transaksi
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4.10 Antarmuka Pel unasan Penyewaan Lapangan Jenis Sewa
Regul er

’7 Pengguna Aktif —‘ ’7 Tanggal Pemakaian —‘

Data Pelanggan

— Nota —‘

Nama —

DataBelum Lunas

Total Biaya —

’7 Biaya Kurang —‘

— Pembayaran —

Kembalian —

— Cari —‘

Proses

Sewa Regurl er

Ant arnuka pada ganbar 4.10 digunakan untuk nelakukan
pel unasan penyewaan | apangan setelah atau sebel um | apangan
di pakai. Dalam antarnmuka ini terdapat 2 textfield untuk
memasukkan nonmor nota dan penbayaran, nonor nota di gunakan
untuk  fungsi aut oconpl et e, penbayaran di gunakan untuk
meneri ma masukan dari pengguna untuk nelunasi biaya kurang,
terdapat 3 |abel yang menanpil kan total biaya penyewaan,
biaya yang masih kurang dan kenbalian untuk nenghitung
penbayaran yang tel ah dil kukan pengguana, terdapat textfield
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yang di gunakan unt uk nel akukan pencari an data pel anggan yang
bel um lunas, terdapat 1 datagrid yang nenanpil kan penyewaan
| apangan belum |unas, untuk nenanpilkan data belum | unas
pada textfield dapat dilakukan dengan nengklik salah satu
data pada datagrid. Terdapat 1 button yang di gunakan untuk
nenanbahkan data pada dat abase.

4. 11 Ant ar ruka Penbel i an Paket

’7 Pengguna Aktif —‘ ’7 Tanggal Pembelian —‘

[| Data Pembeli r Pilih Paket - Pembayaran
— 1d Pembeli | Pilih Durasi Paket — Pembayaran
_‘ O 4 Jam O 8 lJam

Pembeli —

Biaya Kurang

Pilih Jenis Paket —‘

Nomor Kontak —

” Biaya _‘ ’7 Kembalian

Cari Beli

:

| Data Pembelian Paket

Ganbar 4. 11 Antarnuka Penbel | an Paket

Ant ar ruka pada ganmbar 4.11 di gunakan untuk nel akukan
penbel i an paket. Dalam antarnuka ini terdapat 3 textfield
untuk masukan nama penbeli, nonor kontak penbeli, dan
penbayaran yang dil akukan penbeli, terdapat 2 radio button
untuk nenentukan |ama durasi paket, 1 conbobox untuk
menmlih jenis paket unt uk, t er dapat 3 label yang
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nmenanpi | kan bi aya dari paket, biaya kurang yang nenanpil kan
bi aya yang masih perlu dibayarkan penbeli, dan kenbalian
untuk nenanpil kan hasil penbayaran jika yang dibayarkan
I ebih. Terdapat 1 textfield yang digunakan untuk nencari
data penbeli paket, terdapat 1 button untuk nenanbahkan
penbelian paket, terdapat 1 datagrid nenanpilkan senua
penbel i an paket.

Jika, penbeli ingin nelakukan angsuran, pengguna
mengkl i k sal ah satu data, dan muncul button untuk mel akukan
angsur an.
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4,12 Ant ar muka Transaksi Penj ual an Makan M num

’7 Pengguna Aktif —‘ ’7 Tanggal Transaksi —‘

— | Data Transaksi

Data Pembeli

— Cari Makan Minum

Data Makan Miunm

Bayar Kembalian Total

Bayar

Ganbar 4. 12 Antarnuka Penjual an Makan M num

Ant arnuka pada ganmbar 4.12 digunakan pengguna untuk
mel akukan transaksi nmakanan atau m numan. Dal am ant ar nuka
ini terdapat 1 textfield yang di gunakan untuk nencari data
makan mnum terdapat 2 datagrid yang digunakan pertanma
untuk nenanpil kan senua data nmekan mnum yang dijual dan
yang kedua untuk nenanpung data transaksi, terdapat 1
textfield untuk nenerima masukan penbayaran, terdapat 2

| abel untuk menghitung total penbayaran dan nenghitung nil ai

kenbal i an, dan terdapat 1 button untuk nenanbahkan
transaksi .
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4. 13 Ant ar ruka Laporan Penyewaan Lapangan

Pengguna Akti f

Pilih Tanggal Laporan

Bent uk Lapor an

O Harian oBul anan

Jeni s Sewa

O Semua O Regul er O Paket

Cet ak

Ganbar 4. 13 Antarnuka Laporan Penyewaan Lapangan

Ant arnuka pada ganbar 4.13 digunakan pengguna untuk
nel akukan pencetakan |aporan penyewaan | apangan. Dal am
antarmuka ini terdapat 1 datetinepicker unt uk nmenent ukan
hari atau bulan untuk bentuk |aporan, terdapat 5 radio
button untuk nenentukan jenis |aporan yang diinginkan dan
jenis sewa | apangan yang diingi nkan, terdapat 1 button cetak
yang di gunakan untuk nencetak |aporan, dan 1 crystal report

yang nenanpi | kan | aporan penyewaan.
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4. 14 Ant ar ruka Laporan Penbel i an Paket

Pengguna Akti f

Pilih Tanggal Laporan

Jeni s Laporan

o Riwayat o Rekap

Bent uk Lapor an

O Harian 0 Bul anan

St at us Bel i

O Lunas o Bel um Lunas

Cet ak

Ganbar 4. 14 Antarnuka Laporan Penbelian Paket

Ant ar nuka pada ganbar 4.14 digunakan pengguna untuk
nel akukan pencet akan | apor an penbel i an paket . Dal am
antarmuka ini terdapat 1 datetinepicker yang di gunakan
untuk nenentukan hari atau bulan pada bentuk |aporan,
terdapat 6 radi o button untuk menentukan jenis |aporan yang
di i ngi nkan, terdapat 1 button cetak yang digunakan untuk
nmencetak |aporan, dan 1 crystal report yang nenanpilkan

| apor an penyewaan.
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4.15 Antarnmuka Laporan Penjual an Makan M num

Pengguna Akti f

Pilih Tanggal Laporan

Bent uk Laporan

O Harian oBul anan

Cet ak

Ganbar 4. 15 Antarnuka Laporan Penjual an Makan M num

Ant ar nuka pada ganbar 4.15 di gunakan pengguna untuk
nel akukan  pencetakan |aporan penbelian paket. Dal am
antarnuka ini terdapat 1 datetinmepicker yang di gunakan
untuk nenentukan hari atau bulan pada bentuk |aporan,
terdapat 2 radio button untuk nenentukan jenis |aporan yang
di i nginkan, terdapat 1 button cetak yang digunakan untuk
mencetak |aporan, dan 1 crystal report yang nenanpilkan

| apor an penyewaan.
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4. 16 Ant ar ruka Laporan Penj ual an Makan M num Ter banyak

Pengguna Aktif

Pilih Tanggal Laporan

Bent uk Lapor an

o Bulanan o Tahunan

Cet ak

Ganbar 4. 16 Antarnuka Laporan Penjual an Makan M num

Ant ar nuka pada ganbar 4.16 di gunakan pengguna untuk
nmel akukan pencet akan | apor an penj ual an makan m num
terbanyak. Dalam antarnuka ini terdapat 1 datetinepicker
yang di gunakan unt uk nenentukan bul an atau tahun pada bent uk
| aporan, terdapat 2 radio button untuk nenentukan jenis
| aporan yang diinginkan, terdapat 1 button cetak yang
di gunakan untuk nencetak | aporan, dan 1 crystal report yang

nenanpi | kan | aporan penyewaan.
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4,17 Ant ar muka Laporan Penj ual an Jam Paket Terfavorit

Pengguna Akti f

Pilih Tanggal Laporan

Bent uk Lapor an

o Bul anan o Tahunan

Cet ak

Ganbar 4. 17 Antarmuka Laporan Penjual an Makan M num

Ant arnuka pada ganmbar 4.17 digunakan pengguna
untuk nel akukan pencetakan |aporan penjualan jam paket
terfavorit. Dalam antarmuka ini terdapat 1 datetinepicker
yang di gunakan unt uk nenent ukan bul an atau tahun pada bent uk
| aporan, terdapat 2 radio button untuk nenentukan jenis
| aporan yang diinginkan, terdapat 1 button cetak vyang
di gunakan untuk nencetak | aporan, dan 1 crystal report yang
menanpi | kan | aporan penyewaan.
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4. 18 Ant ar ruka Lapor an Penbat al an

Pengguna Akti f

Pilih Tanggal Laporan

Bent uk Lapor an

o Bul anan o Tahunan

Cet ak

Ganbar 4. 18 Antarnuka Laporan Penbat al an

Ant arnuka pada ganbar 4.18 digunakan pengguna
untuk el akukan pencetakan |aporan penbatal an. Dal am
antarmuka ini terdapat 1 datetinmepicker yang di gunakan
untuk nenentukan bulan atau tahun pada bentuk |aporan,
terdapat 2 radio button untuk nenentukan jenis |aporan yang
di i ngi nkan, terdapat 1 button cetak yang digunakan untuk
nencetak |aporan, dan 1 crystal report yang nenanpilkan
| apor an penyewaan.
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4. 19 Ant ar ruka Laporan Banyak Penbat al an

Pengguna Akti f

Pilih Tanggal Laporan

Bent uk Lapor an

o Bul anan o Tahunan

Cet ak

Ganbar 4. 19 Antarnuka Laporan Penbat al an

Ant arnuka pada ganmbar 4.18 digunakan pengguna
unt uk nel akukan pencetakan |aporan banyak penbatal an yang
di | akukan sebuah tim Dalam antarnmuka ini terdapat 1
dat eti mepi cker yang di gunakan untuk nenentukan bul an atau
tahun pada bentuk |aporan, terdapat 2 radio button untuk
nmenent ukan jenis | aporan yang diingi nkan, terdapat 1 button
cetak yang digunakan untuk nencetak |aporan, dan 1 crysta

report yang nenanpil kan | aporan penyewaan.
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4. 20 Ant ar ruka Laporan Penyewaan Regul er

Pengguna Akti f

Pilih Tanggal Laporan

Bent uk Lapor an

O Harian C)Bulanan

Jeni s Sewa

O Senua O Lunas O Bel um Lunas

Cet ak

Ganbar 4. 20 Antarnuka Laporan Penyewaan Lapangan

Ant ar nuka pada ganbar 4.20 digunakan pengguna untuk
nel akukan pencetakan |aporan penyewaan | apangan reguler.
Dal am antarmuka ini terdapat 1 datetinepicker unt uk
nmenent ukan hari atau bul an untuk bentuk |aporan, terdapat 5
radi o button untuk nmenentukan jenis |aporan yang diingi nkan
dan jenis sewa |apangan yang diinginkan, terdapat 1 button
cetak yang digunakan untuk nencetak |aporan, dan 1 crysta

report yang nenanpil kan | aporan penyewaan.
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