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ABSTRAK

Persaingan antar perguruan tinggi menuntut pengelola untuk selalu

meningkatkan kecepatan layanan informasi kepada semua stakeholder untuk

semua bidang dengan mengambil peran terbesar di bidang teknologi

informasi. Strategi dan peran promosi bagi sebuah perguruan tinggi saat ini

tidak bisa diabaikan keberadaannya dalam rangka memberikan informasi

kepada publik maupun sebaliknya serta menjaga keberlangsungan sebuah

perguruan tinggi.

Penerapan arsitektur enterprise bertujuan untuk menciptakan

keselarasan antara bisnis dan teknologi informasi bagi kebutuhan organisasi.

TOGAF ADM adalah salah satu framework perancangan arsitektur enterprise

yang detail, lengkap dan mudah digunakan. Perancangan meliputi arsitektur

bisnis, arsitektur data dan arsitektur aplikasi.

Perancangan arsitektur enterprise yang dibuat ini telah menghasilkan

sebuah roadmap yang dapat dijadikan sebagai acuan dalam membangun

sistem informasi yang mendukung fungsi bisnis bagi perguruan tinggi.

Kata kunci : teknologi informasi, arsitektur enterprise, TOGAF ADM,

framework

 

 




