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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Bab ini merupakan bab penutup pada analisis dan perancangan aplikasi 

augmented reality lokasi pariwisata Flores berbasis android. Pokok bahasan yang 

terdapat dalam bab ini adalah kesimpulan dan saran. 

6.1. Kesimpulan 

 Setelah sistem Our Flores ini berhasil diimplementasikan, maka dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Penerapan aplikasi augmented reality Our Flores, yang bekerja secara real 

time terhadap lokasi yang ditangkap oleh kamera akan memudahkan 

pengguna untuk menemukan lokasi pariwisata dan fasilitas umum yang 

berada di pulau Flores. 

2. Penyediaan action dari POI yang diinginkan oleh pengguna melalui aplikasi 

Our Flores dapat memberikan informasi detail tentang lokasi ataupun 

fasilitas umum yang berada di pulau Flores. 

3. Adanya fitur view list pada aplikasi Our Flores memudahkan pengguna 

untuk menetukan arah jalan menuju lokasi ataupun fasilitas umum yang 

berada di pulau Flores. 

6.2. Saran 

Dari proses analisis, perancangan, implementasi hingga pengujian sistem pada 

pembuatan tesis ini didapatkan beberapa saran untuk pengembangan perangkat 

lunak Our Flores lebih lanjut, yaitu : 
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1. Penerapan aplikasi augmented reality Our Flores, dapat dikembangkan 

menggunakan pola 3D. 

2. Untuk mengurangi ketergantungan koneksi pada aplikasi Our Flores dapat 

dikembangkan dengan menambahkan vitur account user, sehingga pada saat 

login dapat mempercepat transfer data, dimana data yang telah diakses sebelumnya 

telah disisimpan untuk digunakan kembali menggunakan fungsi cache.  

3. Sebagai media promosi lokasi pariwisata pada aplikasi Our Flores, perlu 

dikembangkan penambahan vitur untuk saling memberi komentar diantara 

pengguna tentang lokasi yang mereka kunjungi pada situs jejaring sosial. 
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A. Pendahuluan 

 

1. Tujuan 

Tujuan dari dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat 

lunak (SKLPL-Our Flores) dalam pengembangan perangkat lunak 

Our Flores yaitu mendefinisikan spesifikasi dan kebutuhan 

sebagai tahap awal pengembangan perangkat lunak. Secara 

lebih lanjut, SKPL juga merupakan suatu alat yang digunakan 

oleh pihak developer (pengembang) dan user (pengguna) untuk 

berkomunikasi demi tercapainya suatu pemahaman yang sama 

terhadap penyusunan dasar dari sebuah sistem informasi yang 

akan dikembangkan. Hal ini akan mempermudah dalam 

pembelajaran dan pengembangan terhadap perangkat lunak 

(Software) yang bersangkutan. 

SKPL  ini  akan  membahas  meliputi  antarmuka 

eksternal  (antarmuka antara sistem dengan sistem lain 

perangkat  lunak dan perangkat keras, dan pengguna) 

perfomansi (kemampuan  perangkat lunak dari segi kecepatan, 

tempat penyimpanan yang dibutuhkan, serta keakuratan), 

atribut (feature-feature tambahan yang dimiliki  sistem), 

mendefinisikan fungsi perangkat lunak, serta mendefinisikan 

batasan perancangan perangkat lunak.  

 

2. Ruang Lingkup 

Perangkat  Lunak Our Flores dikembangkan  dengan tujuan 

untuk :  

1. Memudahkan pengguna untuk menemukan dan mengetahui 

lokasi pariwisata dan fasilitas umum pulau Flores 

pada perangkat smartphone android. 

2. Menampilkan informasi lokasi pariwisata dan fasilitas 

umum pulau Flores yang ingin dituju pada perangkat 

smartphone yang menggunakan sistem operasi android. 
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3. Menampilkan peta lokasi pariwisata dan fasilitas umum 

pulau Flores pada perangkat smartphone yang 

menggunakan sistem operasi android. 

Perangkat lunak Our Flores berjalan pada platform 

Android dengan OS minimal 4.2 atau Jelly Bean. Database 

untuk informasi pariwisata dan fasilitas umum dikelolah 

melalui layanan web. 

 

3. Definisi dan Akronim 

Tabel 1 berikut ini  berisi daftar definisi akronim 

dan singkatan. 

Tabel 1. Daftar Definisi Akronim dan Singkatan 

Keyword/Phrase Definisi 

SKPL 

Adalah spesifikasi kebutuhan dari 

perangkat lunak SiPamuk yang akan 

dikembangkan. 

SKPL-Our 

Flores-XXXX 

Kode yang merepresentasikan kebutuhan 

pada ArBatik dimana XXX merupakan nomor 

fungsi produk. 

Our Flores 

Perangkat lunak berbasis mobile yang 

berfungsi untuk menampilkan informasi 

pariwisata dan fasilitas umum pulau 

Flores. 

L2C 
Tools untuk membangun shortcut aplikasi 

android  

Android Platform untuk aplikasi 

Database 

Kumpulan data yang terkait yang 

diorganisasikan  dalam struktur tertentu 

dan dapat diakses dengan cepat. 

Eclipse Tools untuk pengembangan aplikasi. 

Layar 
Tools untuk pengembangan augmented 

reality berbasis android. 
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GUI 
Graphical User Interface yaitu antrmuka 

yang berbasis grafis 

POI 
Point of interest yaitu titik lokasi 

pariwisata dan fasilitas umum. 

GPS 

Global Position Sistem, yaitu sistem 

navigasi dengan penggunaan teknologi 

satelit yang dapat mengirim dan menerima 

sinyal radio. 

 

4. Referensi 

Referensi yang digunakan dalam pembuatan dokumen DPPL 

ini adalah sebagai berikut: 

a. Pressman Roger S., Software Engineering Seventh 

Edition, McGraw-Hill International Companies, 2010. 

b. Boggs  Wendy,  Boggs  Michael,  Mastering  UML  with  

Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.  

c. Welly  Moses,  Spesifikasi  Kebutuhan  Perangkat 

Lunak,  Program  Studi  Teknik  Informatika  –  UAJY, 

2004. 

 

5. Deskripsi Umum (Overview) 

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas tiga bagian 

utama. Bagian pertama berisi penjelasan mengenai dokumen 

SKPL yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang lingkup 

masalah dalam pengembangan perangkat lunak Our Flores, 

definisi, akronim dan singkatan-singkatan yang digunakan 

dalam pembuatan SKPL, referensi dan deskripsi umum 

tentang dokumen SKPL. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat 

lunak Our Flores yang akan dikembangkan, mencakup 

perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk 

perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam 
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penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai dalam 

pengembangan perangkat lunak Our Flores. 

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci 

tentang kebutuhan perangkat lunak SiPamuk yang akan 

dikembangkan. 

 

 

B. Deskripsi Kebutuhan 

 

1. Perspektif Produk 

Aplikasi Augmented Reality Pariwisata Flores (Our 

Flores) merupakan sebuah aplikasi android yang dirancang 

untuk  memudahkan wisatawan mencari lokasi pariwisata 

yang berada di Pulau Flores berdasarkan layanan berbasis 

lokasi. Ketika pengguna mengarahkan kamera smartphone 

pada lokasi pariwisata Flores, aplikasi Our Flores akan 

menampilkan informasi pariwisata yang sedang dikunjungi, 

ikon POIs lokasi pariwisata terdekat sebagai representase 

Augmented Reality, serta peta sebagai penunjuk rute 

perjalanan wisata yang ingin dikunjungi. 

Produk ini terbagi menjadi 2 bagian. Bagian pertama 

yaitu bagian web service sebagai server untuk memanajemen 

data pariwisata Flores yang dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman PHP. Kemudian bagian kedua merupakan aplikasi 

berbasis mobile yang akan berjalan menggunakan platform 

sistem operasi Android yang telah dilengkapi GPS, 

dibangun menggunakan tool bantu yang disediakan oleh SDK 

Layar dengan lingkungan pemrograman menggunakan Eclipse 

yang telah terintegrasi dengan Android Development Tools 

(ADT). 

Our Flores menggunakan Graphical User Interface (GUI) 

untuk berinteraksi dengan penggunanya. Seperti pada 

gambar 1.1 terdapat arsitektur perangkat lunak Our 
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Flores. Pengguna dapat melakukan interaksi dengan Our 

Flores menggunakan smartphone android secara online yang 

dilengkapi dengan GPS dan internet. GPS akan memberikan 

informasi lokasi pengguna kepada aplikasi Our Flores. 

Aplikasi Our Flores akan melakukan pengaksesan data 

informasi lokasi pariwisata disekitar lokasi pengguna 

yang diambil dari database web service. Melalui Web 

service, aplikasi Our Flores juga menampilkan informasi 

kepada pengguna untuk memilih action terhadap POI. Action 

yang akan ditampilkan dapat berupa aksi untuk melihat 

website, melakukan panggilan telephone, maupun mendengar 

audio. Menggunakan google maps aplikasi Our Flores akan 

memberikan informasi peta, serta arah jalan terhadap POI 

yang diinginkan oleh pengguna. Adapun mekanisme kerja 

dari Our Flores, adalah  sebagai berikut :  

1. Pengguna membuka aplikasi Our Flores dan melakukan 

permintaan informasi terkait POI terdekat dengan 

memasukan jarak POI serta memilih tipe POI yang akan 

di cari. 

2. GPS akan menentukan geolokasi pengguna  

3. Server Layar menerima dan mengirim permintaan 

berdasarkan geo lokasi pengguna yang akan 

disesuaikan dengan data yang ada dalam web service.   

4. Web Service akan menyesuaikan permintaan pengguna 

berdasarkan geo lokasi. 

5. Web Service memberikan respon terkait POIS sesuai 

permintaan pengguna. 

6. Our Flores akan melakukan penambahkan action view 

peta terhadap POI melalui Google Maps.  

7. Melalui server Layar, Our Flores akan melakukan 

validasi terhadap respon yang telah di berikan oleh 

web service. 
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8. Aplikasi Our Flores akan menampilkan Augmented 

Reality dan action terkait POI yang diinginkan oleh 

pengguna. 

 

Gambar 1.1 Alur Sistem Our Flores 

 

2. Fungsi Produk 

Fungsi produk perangkat lunak Our Flores adalah 

sebagai berikut:  

a. Administrator Web Service 

1. Fungsi Login (SKPL-Our Flores-A-001) 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh Admin pengelola 

web service untuk dapat masuk dalam sistem yang akan 

digunakan.   

1.1. Fungsi Tambah Petugas (SKPL-Our Flores-A-001-01) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambahkan petugas untuk mengelolah web 

service.  

1.2. Fungsi Ubah Petugas (SKPL-Our Flores-A-001-02)  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk merubah 

data petugas pengelolah web service.  
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1.3. Fungsi Hapus Petugas (SKPL-Our Flores-A-001-03) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus 

petugas pengelolah web service. 

1.4. Fungsi tampil Data Petugas (SKPL-Our Flores-A-

001-04) Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data dan data admin pengelolah web 

service.   

2. Fungsi Pengelolaan POI (SKPL-Our Flores-A-002) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola 

berbagai data geo lokasi yang akan digunakan oleh 

aplikasi Our Flores. Adapun fungsi pengelolaan data 

terkait POI terdiri dari :   

2.1. Fungsi Tambah Data Poi (SKPL-Our Flores-A-002-

01) Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambahkan data POI. 

2.2. Fungsi Tampil Poi (SKPL-Our Flores-A-002-02)  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilakan data POI yang telah diinputkan. 

2.3. Fungsi Hapus Poi (SKPL-Our Flores-A-002-03) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus 

data POI.  

3. Fungsi Pengelolaan Action (SKPL-Our Flores-A-003) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola aksi 

yang akan digunakan pengguna untuk mendapatkan 

informasi lebih detail tentang POI yang terpilih. 

Misalnya, mendengar audio, ataupun melakukan 

panggilan telephone. Adapun fungsi pengelolaan 

terkait action terdiri dari : 

 

3.1. Fungsi Tambah Action (SKPL-Our Flores-A-003-01)  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambahkan aksi dari sebuah POI.  
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3.2. Fungsi Tampil Action (SKPL-Our Flores-A-003-02)  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data action dari sebuah POI.  

3.3. Fungsi Hapus Action (SKPL-Our Flores-A-003-03)  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus 

data action dari sebuah POI. 

 

b. Pengembang Our Flores pada SDK Layar 

1. Fungsi Get POI and Action (SKPL-Our Flores-B-001) 

Merupakan fungsi yang digunakan bagi pengembang SDK 

Layar untuk mengelolah lapisan Our Flores yang telah 

diciptakan, serta melakukan koneksi berdasarkan 

parameter yang telah disediakan oleh web service.  

2. Fungsi Set Augmented Reality (SKPL-Our Flores-B-002) 

Fungsi ini akan mengimplementasikan Augmented 

Reality dengan menginputkan gambar ikon POIS 

berdasarkan type POI yang ada dalam web service, 

serta menciptakan filter yang nantinya digunakan 

oleh pengguna. Dengan menciptakan filter pada SDK 

Layar, pengguna dapat melakukan pencarian POI 

berdasarkan rentang jarak dan tipe POI yang 

diinginkan. Selain itu pengguna juga dapat melakukan 

pencarian berdasarkan nama yang akan disesuaikan 

dengan data yang disediakan oleh web service. 

 

3. Karakteristik Pengguna 

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak Our Flores 

adalah sebagai berikut :  

1. Memahami penggunaan smartphone Android.  

2. Mengerti tentang Internet. 
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4. Batasan – Batasan 

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak Our 

Flores tersebut adalah :  

1.  Kebijaksanaan Umum 

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat 

lunak Our Flores.  

2. Keterbatasan perangkat keras  

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini 

berjalan (sesuai dengan kebutuhan). 

 

5. Asumsi dan Ketergantungan 

Asumsi yang digunakan dalam pengembangan perangkat 

lunak Our Flores yaitu :  

1. Tersedia  perangkat  lunak yang sesuai dengan  

kebutuhan  untuk  mengoperasikan  produk  perangkat  

lunak Our Flores. 

2. Tersedia akses internet yang berhubungan dengan PC 

Administrator.  

3. Tersedia akses internet yang berhubungan dengan 

Android.  

 

C. Kebutuhan Khusus 

Kebutuhan antarmuka eksternal pada perangkat lunak 

Our Flores meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, 

antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, 

antarmuka komunikasi. 

 

1. Kebutuhan Antar Muka Eksternal 

a. Antar Muka Pemakai 

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang 

ditampilkan pada Layar smartphone android dengan 

pilihan fungsi dan form untuk melakukan permintaan 

layanan. Informasi tempat pariwisata dan fasilitas 
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umum Flores berbasis Augmented Reality akan 

ditampilkan pada Layar smartphone android.  

b. Antar Muka Perangkat Keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 

perangkat lunak Our Flores adalah:  

1. PC  

2. Keyboard dan mouse  

3. Monitor 

4. Smartphone Android yang dilengkapi GPS, kamera, 

dan Internet 

c. Antar Muka Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengoperasikan 

perangkat lunak Our Flores adalah sebagai berikut :  

1. Nama  : Windows 7 

Sumber   : Microsoft  

Sebagai sistem operasi dimana perangkat lunak yang 

digunakan untuk menjalankan web service Our 

Flores.  

2. Nama   : MySQL  

Sumber  : MySQL 

Sebagai database management sistem(DBMS) yang 

digunakan untuk penyimpanan data disisi server.  

3. Nama   : Layar SDK  

Sumber : Layar 

Library  Augmented Reality yang digunakan untuk 

membuat aplikasi. 

4. Nama  : Android SDK 

Sumber : Linux 

Tools pengembang program android. 

5. Nama  : Eclipse Mobile Juno 

Seumber : Sun Java 

Tools untuk pengembangan aplikasi yang bisa multi 

bahasa pemrograman seperti Java.  
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6. Nama  : L2C 

Sumber : Layar 

Tools bantu yang digunakan untuk mengeksekusi 

projek yang diciptakan oleh SDK Layar menjadi 

sebuah file APK Our Flores. 

d. Antar Muka Komunikasi 

Antarmuka komunikasi perangkat lunak Our Flores 

menggunakan protocol http. 

 

2. Kebutuhan Fungsionalitas Produk 

a. Aliran Informasi 

 1. DFD level 0 Our Flores 

a. Entitas Data 

 Entitas eksternal yang terlibat dalam 

pengembangan perangkat lunak Our Flores 

dinyatakan dalam tabel 2.1. 

 

Nama Kode 

Administrator Admin 

Pengguna Pengguna 

Tabel 1.2. Entitas Eksternal 

Seluruh entitas yang didefinisikan dalam 

tabel tersebut merupakan entitas yang terlibat 

dalam seluruh proses yang terjadi dalam 

perangkat lunak Our Flores. 

 

b. Proses 

Proses yang terjadi dalam perangkat lunak 

Our Flores antara lain: 

1. Pengguna melakukan permintaan layanan 

pencarian lokasi pariwisata dan fasilitas 

umum pulau Flores dengan menginput kisaran 

jarak serta type lokasi yang akan dicari.  
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2. Perangkat  lunak  Our Flores menerima inputan  

permintaan pengguna untuk dilakukan 

perhitungan jarak serta type lokasi yang 

diinginkan sesuai dengan data yang telah 

dikelolah oleh admin pada web service. 

Pengguna akan mendapatkan informasi layanan 

berupa ikon augmented reality serta action 

yang telah disediakan oleh web service. 

Selain itu melalui layanan google map 

pengguna mendapatkan informasi peta menuju 

lokasi.   

c. Topologi  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.2. DFD Level 0 
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 2. DFD level 1 Our Flores 

a.  Entitas Data 

Entitas  data eksternal  sesuai  dengan  

entitas  data pada DFD Level 0. 

b.  Proses 

Proses yang ada dalam DFD Level 1 mencakup 4 

bagian yaitu :  

1. Validasi Login, adalah suatu proses untuk 

masuk ke dalam sistem web service yang 

sebelumnya harus menginputkan user name 

dan password dari pengguna, dalam hal ini 

admin atau petugas. 

2. Pengelolahan POI, adalah suatu proses 

untuk menangani pengelolahan data terkait 

POI dalam database. 

3. Pengelolahan Action, adalah suatu proses 

untuk menangani pengelolahan berbagai 

macam action yang diberikan oleh POI 

dalam database  

4. Pengelolahan Lapisan, adalah suatu proses 

untuk menangani pengelolahan lapisan 

dalam database menggunakan SDK Layar. 
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c. Topologi 

 

 

Gambar 1.3. DFD Level 1 Our Flores 

 

 3. DFD level 2 Pengelolahan Login 

a.  Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam 

pengelolahan login adalah admin. 

b.  Proses 

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

pengelolaan login dikelompokkan atas 5 

bagian yaitu antara lain : 

1. Tambah data petugas, adalah proses untuk 

menambahkan data petugas baru yang akan 

ditambahkan ke dalam database petugas. 

2. Ubah data mahasiswa, adalah proses untuk 

mengubah data petugas yang terdapat di  

dalam database petugas. 

3. Tampil data mahasiswa, adalah proses 

untuk mencari dan menampilkan data 

petugas yang terdapat dalam database 
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petugas. 

4. Hapus data mahasiswa, adalah proses untuk  

menghapus data petugas yang terdapat di 

dalam database petugas. 

 

c. Topologi 

 

               Gambar 1.4. DFD Level 2 Pengelolahan Petugas 

 

 4. DFD Level 2 Pengelolaan POI 

a.  Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam 

pengelolahan POI adalah admin. 

b.  Proses 

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

pengelolaan POI dikelompokkan atas 5 bagian 

yaitu antara lain : 

1. Tambah data POI, adalah proses untuk 

menambahkan data terkait POI yang akan 

ditambahkan ke dalam database terkait POI. 

2. Ubah data POI, adalah proses untuk 

mengubah data terkait POI yang terdapat di  
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dalam database POI. 

3. Tampil data POI, adalah proses untuk 

mencari dan menampilkan data POI yang 

terdapat dalam database POI. 

4. Hapus data mahasiswa, adalah proses untuk  

menghapus data terkait POI yang terdapat 

di dalam database POI. 

 

c. Topologi 

 

               Gambar 1.5. DFD Level 2 Pengelolahan POI 

 

 5. DFD Level 2 Pengelolaan Action 

a.  Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam 

pengelolahan Action adalah admin.  

b.  Proses 

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

pengelolaan action dikelompokkan atas 5 

bagian yaitu antara lain : 
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1. Tambah data action, adalah proses untuk 

menambahkan data terkait action pada POI 

yang akan ditambahkan ke dalam database 

terkait action. 

2. Ubah data action, adalah proses untuk 

mengubah data terkait terkait action pada 

POI yang terdapat di  dalam database 

action. 

3. Tampil data action, adalah proses untuk 

mencari dan menampilkan data terkait 

action pada POI yang terdapat dalam 

database action. 

4. Hapus data action, adalah proses untuk  

menghapus data terkait terkait action pada 

POI yang terdapat di dalam database 

action. 

 

c. Topologi 

 

               Gambar 1.5. DFD Level 2 Pengelolahan Action 
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b. Deskripsi Proses 

1. Proses Input Data Login 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses input  

data login tersebut yaitu user name dan 

password. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses input data login tersebut akan 

menerima masukan berupa data login yang  

kemudian sistem akan memverifikasi data login  

tersebut dengan database, sehingga jika valid 

maka pengguna dapat melanjutkan ke proses 

berikutnya. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat dalam subproses 

input data login adalah user name dan 

password dari admin.  

 

2. Proses Pencocokan Data Login 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses 

pencocokan data login yaitu data masukan 

login yang valid. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses dalam pencocokan data login adalah 

dengan mencocokkan data masukan login 

tersebut dengan data yang tersimpan di dalam 

database. Subproses ini  akan menghasilkan 

login yang valid sehingga  admin dapat 

menggunakan aplikasi pada perangkat lunak Our 

Flores. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat dalam sub proses 
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pencocokan data login adalah :   

data  masukan  login  berupa  user name,  

password  dari  Administrator  (Admin)  dan 

data admin yang ada dalam tabel data Admin. 

 

3. Proses Tambah Admin atau Petugas 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses tambah 

Admin yaitu data Admin. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses tambah admin adalah memasukkan data 

admin atau petugas, yang disimpan dalam tabel 

data admin atau petugas, kemudian hasil dari 

subproses ini adalah data admin atau petugas 

yang valid. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah data 

petugas baru dan data petugas lama dalam 

database.  

 

4. Proses Ubah Admin atau Petugas 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses ubah 

Admin yaitu data Admin. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses ubah Admin atau petugas adalah 

memasukkan id admin atau petugas yang akan di 

ubah, selanjutnya data admin atau petugas 

semula diganti dengan data admin atau petugas 

baru dan disimpan dalam tabel data admin atau 

petugas, kemudian hasil dari subproses ini 

adalah data admin atau petugas yang valid. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah id admin 
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atau petugas dan data admin lama serta data

 admin atau petugas baru dalam database. 

 

5. Proses Tampil Admin atau Petugas 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses ini 

yaitu berupa data Admin atau petugas sehingga 

data dari admin dapat ditampilkan. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses Tampil admin atau petugas adalah 

menampilkan data mahasiswa yang terdapat 

didalam database. Jika didalam database 

terdapat data maka akan ditampilkan kedalam 

tabel.  

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah data admin 

atau petugas. 

 

6. Proses Hapus Admin atau Petugas 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses ini 

yaitu berupa id admin atau petugas sehingga 

data dari admin atau petugas dapat dihapus. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses hapus admin adalah menghapus data 

berupa id admin atau petugas dari admin atau 

petugas yang ingin dihapus. Apabila 

penghapusan id tersebut dapat dijalankan di 

dalam database maka data admin akan terhapus. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah data admin 

atau petugas. 
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7. Proses Tambah POI 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses tambah 

POI yaitu data POI. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses tambah POI adalah memasukkan data 

POI, yang disimpan dalam tabel data POI, 

kemudian hasil dari subproses ini adalah data 

POI atau petugas yang valid. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah data POI 

baru dan data POI lama dalam database.  

 

8. Proses Ubah POI 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses ubah POI 

yaitu data POI. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses ubah POI adalah memasukkan id POI 

yang akan di ubah, selanjutnya data POI 

semula diganti dengan data POI baru dan 

disimpan dalam tabel data POI, kemudian hasil 

dari subproses ini adalah data POI yang 

valid. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah id POI dan 

data POI lama serta data POI baru dalam 

database. 
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9. Proses Tampil POI 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses ini 

yaitu berupa data POI sehingga data dari 

admin dapat ditampilkan. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses Tampil POI adalah menampilkan data 

mahasiswa yang terdapat didalam database. 

Jika didalam database terdapat data maka akan 

ditampilkan kedalam tabel.  

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah data POI. 

 

10. Proses Hapus POI 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses ini 

yaitu berupa id POI sehingga data dari POI 

dapat dihapus. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses hapus admin adalah menghapus data 

berupa id POI dari POI yang ingin dihapus. 

Apabila penghapusan id  tersebut dapat 

dijalankan di dalam  database  maka data 

admin akan terhapus. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah data POI. 

 

11. Proses Tambah Action 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses tambah 

Action yaitu data Action. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 
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Subproses tambah Action adalah memasukkan 

data Action, yang disimpan dalam tabel data 

Action, kemudian hasil dari subproses ini 

adalah data Action atau petugas yang valid. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah data 

Action baru dan data Action lama dalam 

database. 

  

12. Proses Ubah Action 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses ubah 

Action yaitu data Action. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses ubah Action adalah memasukkan id 

Action yang akan di ubah, selanjutnya data 

Action semula diganti dengan data Action 

baru dan disimpan dalam tabel data Action, 

kemudian hasil dari subproses ini adalah 

data Action yang valid. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah id Action 

dan data Action lama serta data Action baru 

dalam database. 

 

13. Proses Tampil Action 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses ini 

yaitu berupa data Action sehingga data dari 

admin dapat ditampilkan. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses Tampil Action adalah menampilkan 

data mahasiswa yang terdapat didalam 
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database. Jika didalam database terdapat 

data maka akan ditampilkan kedalam tabel.  

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah data 

Action. 

 

14. Proses Hapus Action 

a. Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam subproses ini 

yaitu berupa id Action sehingga data dari 

Action dapat dihapus. 

b. Algoritma atau formula dari Proses 

Subproses hapus admin adalah menghapus data 

berupa id Action dari Action yang ingin 

dihapus. Apabila penghapusan id tersebut 

dapat dijalankan di dalam database maka data 

admin akan terhapus. 

c. Entitas Data Terlibat 

Entitas data yang terlibat adalah data 

Action. 

 

D. Spesifikasi Data Our Flores 

1. Konstruksi Data Our Flores 

Tipe record dalam konstruksi data Our Flores adalah: 

a. Data Admin (bersisi infromasi tentang data admin) 

b. Data POI (berisi informasi tentang data terkait 

POI) 

c. Data Action (berisi informasi tentang data 

terkait Action yang diberikan oleh suatu POI) 

d. Data Augmented Reality 2 D (berisi informasi 

tentang data terkait ikon POI augmented reality) 
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2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

 

 

Gambar 1.6. ERD Our Flores  
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3. Kamus Data 

a. Data Admin web Service 

Elemen Data ID 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

id Admin 

Nilai - - - int (10) 

 

Elemen Data username 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama admin 

Text - - - Varchar (30) 

 

Elemen Data password 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama password 

Text - - - Varchar (32) 

 

Elemen Data fullname 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama admin 

Text - - - Varchar (50) 

 

b. Data POI 

Elemen Data ID 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

ID POI 

Nilai - - - Begint (25) 
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Elemen Data Attribution 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

Attribution 

Text - - - Varchar (150) 

 

Elemen Data Title 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

Title 

Text - - - Varchar (150) 

 

Elemen Data lat  

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

latitude 

Nilai - - - Decimal 

(20,10) 

 

Elemen Data lon 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama longitude 

Nilai - - - Decimal 

(20,10) 

 

Elemen Data imageURL 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

imageURL 

Text - - - Varchar (255) 

 

Elemen Data line 4 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama line 4 

Text - - - Varchar (150) 
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Elemen Data line 3 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama line 3 

Text - - - Varchar (150) 

 

Elemen Data line 2 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama line 2 

Text - - - Varchar (150) 

 

Elemen Data type 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama type 

Nilai - - - Int (11) 

 

Elemen Data dimension 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama dimension 

Nilai - - - Int (1) 

 

Elemen Data alt 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

alt 

Nilai - NULL - int (10) 

 

Elemen Data relativeAlt 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama 

relativeAlt 

Nilai - NULL - int (10) 
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Elemen Data distance 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama distance 

Nilai - - - Decimal 

(20,10) 

 

Elemen Data inFocus 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama inFocus 

Nilai - - - tinyint (0) 

 

Elemen Data doNotIndex 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama doNotIndex 

Nilai - - - tinyint (1) 

 

Elemen Data showSmallBiw 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama 

showSmallBiw 

Nilai - - - tinyint (1) 

 

Elemen Data showBiwOnClick 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

showBiwOnClick 

Nilai - - - tinyint (1) 

 

Elemen Data Checkbox 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

Checkbox 

Nilai - - - Int(11) 
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c. Data Action 

Elemen Data poiID 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama ID POI 

Nilai - - - Bigint (25) 

 

Elemen Data label 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama label 

Nilai - - - Varchar (30) 

 

Elemen Data uri 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama URI 

Text - - - Varchar (255) 

 

Elemen Data autoTriggerRange 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama 

autoTrigger 

Range 

Nilai - NULL - int (10) 

 

Elemen Data autoTriggerOnly 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama 

autoTrigerOnly 

Nilai - NULL - tnyint (1) 

 

Elemen Data ID 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama ID Action 

Nilai - NULL - int (10) 
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Elemen Data contentType 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama 

contentType 

Text - - - Varchar (255) 

 

Elemen Data method 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama method 

Get - - - enum 

 

Elemen Data activityType 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

activityType 

Nilai - NULL - Int (2) 

 

Elemen Data params 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama params 

Text - - - Varchar (255) 

 

Elemen Data closeBiw 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama closeBiw 

Nilai - - - tinyint (1) 

 

Elemen Data showActivity 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama 

showActivity 

Text - - - tinyint (1) 
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Elemen Data activityMessage 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama 

activityMessage 

Text - - - Varchar (255) 

 

 

d. Data Augmented Reality 2D 

Elemen Data type_Id 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama ID 

Nilai - - - Int (10) 

 

Elemen Data IkonAR 

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk data dari 

nama IkonAR 

Text - - - Varchar (20) 
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A. Pendahuluan 

1. Tujuan 

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) 

bertujuan untuk mendefenisikan perancangan perangkat 

lunak augmented reality untuk mengetahui lokasi 

pariwista dan fasilitas umum yang berada di pulau 

Flores. Dokumen DPPL tersebut akan digunakan oleh 

pengembang perangkat lunak sebagai acuan untuk 

implementasi pada tahap selanjutnya. 

 

2. Ruang Lingkup 

Perangkat lunak Our Flores dikembangkan dengan tujuan 

untuk: 

a. Merancang dan membangun perangkat lunak augmented 

reality untuk mengetahui lokasi pariwisata dan 

fasilitas umum pulau Flores pada perangkat 

smartphone yang menggunakan sistem operasi android. 

b. Menampilkan informasi lokasi pariwisata dan 

fasilitas umum pulau Flores yang ingin dituju pada 

perangkat smartphone yang menggunakan sistem 

operasi android. 

c. Menampilkan peta lokasi pariwisata dan fasilitas 

umum pulau Flores pada perangkat smartphone yang 

menggunakan sistem operasi android. 

  

3. Definisi dan Akronim 

Tabel 1 berikut ini  berisi daftar definisi akronim 

dan singkatan. 
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     Tabel 2.1. Daftar Definisi Akronim dan Singkatan 

Keyword/Phrase Definisi 

DPPL 

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

atau disebut juga Software Design 

Description (SDD) merupakan deskripsi 

dari perancangan produk/perangkat 

lunak yang akan dikembangkan. 

Our Flores 

Perangkat lunak berbasis mobile yang 

berfungsi untuk menampilkan informasi 

tentang lokasi tempat pariwisata dan 

fasilitas umum yang berada di Flores 

OS Operating system  

GUI 
Graphical User Interface yaitu 

antarmuka yang berbasis grafis 

 

 

4. Referensi 

Referensi yang digunakan dalam pembuatan dokumen DPPL 

ini adalah sebagai berikut: 

a. Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML with 

Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.  

b. Welly  Moses,  Spesifikasi  Kebutuhan  Perangkat 

Lunak,  Program  Studi  Teknik  Informatika  –  

UAJY, 2004. 

c. Pressman Roger S., Software Engineering Seventh 

Edition, McGraw-Hill International Companies, 

2010.  

d. SKPL  Our Flores 
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B. Deskripsi Dekomposisi 

1. Deskripsi Dekomposisi Web Service Our Flores 

a. Data Admin 

Nama Type Panjang Keterangan 

Uid int 10 Id admin 

username varchar 30 User Name Admin 

password varchar 32 Password Admin 

Fullname varchar 50 Nama Lengkap Admin 

 

b. Data POI 

Nama Type Panjang Keterangan 

Id bigint 25 Id unik dari POI 

attribution varchar 150 Label tombol jarak 

Title varchar 150 Nama POI 

Lat decimal 20,10 Latitude 

Lon decimal 20,10 Longitude 

Imageurl varchar 255 Gambar yang ditampilkan 

pada BIW 

line4 varchar 150 Deskripsi baris 4 

line3 varchar 150 Deskripsi baris 3 

line2 varchar 150 Deskripsi baris 2 

Type int 11 Type POI 

dimension int 11 Ukuran dimensi POI  

Alt int 10 POI pengguna dalam 

satuan meter 

Relativealt int 10 Permukaan grid dalam 

tampilan kamera 

Distance decimal 20,10 Jarak Awal Pengguna 

Infocus tinyint 1 Tampilan awal AR 

Donotindex tinyint 1 Parameter bentuk AR 

Showsmallbiw tinyint 1 Tampilan BIW kecil 

Showbiwonclick tinyint 1 Tampilan BIW bersama 

daftar action 

Checkbox int 11 Penambahan Filter 
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c. Data Action 

Nama Type Panjang Keterangan 

poiID Bigint 25 Id dari POI 

Label Varchar 30 Teks yang akan 

ditampilkan pada 

tombol aksi 

Uri Varchar 255 URL untuk mengirim 

permintaan kepada 

pengguna 

autoTriggerRange Int 10 Tindakan untuk 

menampilkan action 

secara automatic 

autoTriggerOnly Tinyint 1 Tindakan untuk 

menampilkan action 

secara manual 

ID Int 10 ID dari action 

contentType Varchar 255 Jenis dokumen yang 

akan ditampilkan 

Method Enum GET,POST Jenis permintaan, GET 

atau POST 

activityType Int 2 Ikon yang akan 

ditampilkan pada 

tombol aksi 

Params Varchar 255 Daftar parameter yang 

dapat ditambahkan 

pada aksi 

closeBiw Tinyint 1 Menentukan BIW  

ditutup setelah 

menekan tombol aksi 

showActivity Tinyint 1 Menunjukan Aktifitas 

latar belakang 

activityMessage Varchar 255 Pesan yang akan 

ditampilkan 
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2. Dekomposisi Modul 

 

a. Modul Perancangan Arsitektur Web Service 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                          Gambar 2.1 Modul Web Service Our Flores 
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b. Modul Perancangan Augmented Reality lapisan Our 

Flores 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2. Modul Perancangan Augmented Reality 

Lapisan Our Flores 
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c. Conseptual Data Model Web Service Our Flores 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.3. Conseptual Data Model Web Service 
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C. Perancangan Antar Muka dan Fungsionalitas 

1.  Perancangan Antar Muka Web Service Our Flores  

a. Antar Muka Halaman Login Admin 

Saat pertama kali perangkat lunak 

dijalankan maka akan muncul tampilan login. 

Apabila login sukses maka akan menuju ke halaman 

global dari perangkat lunak. 

  Secara Prosedural : 

On_Clik Login  

Input Username  

Input Password  

SQL : “SELECT * FROM Admin  

WHERE Username = “txtusername” AND Password = “txtpassword””  

If txtUsername = Username and txtPassword = Password then  

Show form global  

Else  

Output “Anda Belum Login Silahkan Login Terlebih Dahulu” 

Endif 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Gambar 2.4. Antar Muka Login Administrator 

 

b. Antar Muka Tampil Administrator 

Pada halaman global akan menampilkan form 

daftar admin atau petugas yang telah ditambahkan 

oleh admin. Selain dapat mengubah data tentang 
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dirinya, admin juga dapat menambah, mengubah 

ataupun menghapus data petugas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.5. Antar Muka Tampil Administrator 

 

c. Antar Muka Ubah Admin 

Jika admin ingin ubah data admin atau 

petugas maka web service Our Flores akan 

menampilkan ubah data admin maupun petugas sesuai 

pilihan. 

  Secara Prosedural : 

On_click_Ubahuser  

Input Username 

Input Fullname 

SQL : SELECT * FROM users WHERE uid = GET uid 

UPDATE USER  

SET Username = txtusername  

Fullname = txtfullname 

Password = txtpassword  

end 
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Gambar 2.6. Antar Muka Data Admin dan Petugas 

 

d. Antar Muka Ubah Password 

Demikian juga jika admin maupun petugas 

ingin merubah password maka akan ditampilkan form 

ubah password. 

  Secara Prosedural : 

On_click_Ubahpassword  

Input password  

If password1 == password2 

Mysql "UPDATE users SET password 

else 

print "Password baru dan konfirmasi password 

tidak cocok. Silahkan Ulangi Kembali!" 

 

 

 

                                              

 

 

 

 

 

                                            Gambar 2.7. Antar Muka Ubah Password 
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e. Antar Muka Pengelolahan POI 

Ketika admin ataupun petugas ingin menambah 

POI maka akan ditampilkan form pengisian tambah 

data terkait POI. 

Secara prosedural :  

 

On_click TambahPOI  

Input attribution,  

Input title,  

Input lat,  

Input lon,  

Input imageURL,  

Input line4,  

Input line3,  

Input line2,  

Input type,  

SQL :  “INSERT INTO POI_Table (attribution, title, lat, 

lon, imageURL, line4, line3, line2, type, dimension, 

alt, relativeAlt, distance, inFocus, doNotIndex, 

showSmallBiw, showBiwOnClick, Checkbox)” 

 VALUES ('$attribution', '$title', $lat, $lon, 

'$imageURL', '$line4', '$line3', '$line2', '$tipe', 

1, NULL, NULL, 0, 0, 0, 1, 1, '$jenis')"; 

If result  

Print “Data POI tersebut telah tersimpan” 

Else 

If Nama POI empty 

If Latitude empty 

If Longitude empty 

If Alamat Url empty 

If Jenis POI empty 

Print "Item tersebut tidak boleh kosong, Silahkan ulangi 

kembali pengisian" 
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Gambar 2.8. Antar Muka Tambah POI 

 

f. Antar Muka Tampil Daftar POI 

Setelah melakukan pengisian data terkait 

POI maka pada daftar POI akan menampilkan data 

terkait dengan POI. 

Secara prosedural : 

  

On_click Daftar POI   

SQL :  "SELECT * FROM POI_Table" 

 If null print "Tidak ada data POI” 

 else 

  print TABEL DATA POI 

link ubahpoi 

link hapuspoi 

link aksipoi 

  print table 

else 

print "Anda belum login. Silahkan terlebih 

dahulu ; 
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Gambar 2.9. Antar Muka Tampil Daftar POI 

 

g. Antar Muka Ubah POI 

Jika terjadi perubahan data terkait POI, 

admin dapat mengubah data terkait POI. 

Secara prosedural : 

  

On_click UbahPOI  

Input attribution,  

Input title,  

Input lat,  

Input lon,  

Input imageURL,  

Input line4,  

Input line3,  

Input line2,  

Input type,  

SQL :  SELECT * FROM POI_Table WHERE id = GETid 

input  type = submit  

name = update 

 type = reset 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Program Studi 

Magister Teknik Informatika 
DPPL-Our Flores  20/25 

Dokumen ini dan informasi yang dimiliki adalah milik Program Studi Magister 

Teknik Informatika Universitas Atma Jaya Yogyakarta dan bersifat rahasia. 

Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi 

Magister Teknik informatika Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                   Gambar 2.10. Antar Muka Ubah POI 

 

h. Antar Muka Tambah Action Pada POI 

Pada sebuah POI kita dapat menambahkan 

berbagai aksi yang akan memberikan informasi 

kepada pengguna. Aksi dapat berupa melihat 

website, mendengar audio, melakukan panggilan 

telephone, ataupun melihat lokasi POI dalam 

bentuk peta. 

Secara prosedural :  

On_click Action  

Input label action,  

Input url action,  

Input jenis action,  

SQL :  “INSERT INTO ACTION_Table (poiID, label, uri, 

autoTriggerRange, autoTriggerOnly, contentType, 

method, activityType, params, closeBiw, 

showActivity, activityMessage)  

 VALUES ('$poiid', '$label', '$uri', NULL, NULL, 

'$contentType', 'GET', NULL, NULL, 0, 1, NULL)"; 

If result  

Print “Data aksi POI tersebut telah tersimpan” 

Else 

If Nama poid empty 

If Label empty 

If url empty 

If conten type empty 

Print "Item tersebut tidak boleh kosong, Silahkan ulangi 

kembali pengisian" 
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                  Gambar 2.11. Antar Muka Tambah Action pada POI 

 

i. Antar Muka Logout 

Form yang digunakan oleh admin ataupun 

petugas jika ingin keluar dari sistem web service 

Our Flores. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     Gambar 2.12. Antar Muka Logout Admin 
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2.  Perancangan Antar Muka Pengguna Aplikasi Our Flores 

a. Antar Muka Utama Aplikasi Our Flores 

Pada gambar 2.13 menampilkan rancangan awal 

UI pada pengguna android setelah pengguna 

menginstal file APK Our Flores. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Gambar 2.13 Shorcut Our Flores Setelah Penginstalan 

 

Setelah pengguna mengklik shorcut Our 

Flores maka rancangan UI yang telah disediakan 

oleh SDK Layar akan menampilkan pilihan kepada 

pengguna untuk memasukan jarak lokasi yang ingin 

dicari (Gambar 2.14). 
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b. Antar Muka Ketika Pengguna Membuka Aplikasi Our 

Flores 

 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         

   Gambar 2.14.UI Awal Our Flores 

   

Pengguna dapat menentukan pilihan lokasi 

yang ingin dicari berdasarkan type lokasi 

(Gambar 2.15). Selain itu pengguna dapat 

melakukan pencarian lokasi dengan menginput nama 

lokasi yang diketahuinya. Pilihan pencarian 

lokasi yang diketahui oleh pengguna terletak di 

bawah pencarian lokasi berdasarkan type lokasi. 
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c. Antar Muka Ketika Pencarian Type Lokasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.15.UI Pencarian Type Lokasi 

 

Setelah pengguna menginput berbagai 

pengaturan pencarian lokasi, secara umum 

aplikasi Our Flores akan menampilkan UI 

informasi titik lokasi dalam bentuk ikon POI 

Augmented Reality dan berbagai action dari titik 

lokasi tersebut. Rancangan UI akan ditampilkan 

seperti pada gambar 2.16. 
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d. Antar Muka Ketika Pengguna Mendapatkan Lokasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         Gambar 2.16. Antar Muka Akhir Aplikasi Our Flores 

 

 


