BAB |
PENDAHUL UAN

1.1 Latar Bel akang

Kehi dupan manusi a sangat tergantung pada tananman
bai k untuk pangan, obat-obatan, kesehatan |ingkungan,
dan kei ndahannya. Sel ama beri bu t ahun sej ar ah
keberadaan tanaman dinmuka bum ini, manusia berhasil
mengubah sejunl ah jenis tunbuh-tunbuhan nenjadi tanaman
budi daya dan nengel olanya dalam sistem pertanian.
Dengan pemanfaatan api, pengenbangan sisten pertanian
dan penggunaan energi fosil populasi manusia nenjad
berlipat ganda (Setijadi, 2012).

Akan tetapi seiring dengan perkenbangan janan
hasi|l pertanian nulai nmenurun. Hal itu dikarenakan
kurangnya pengetahuan petani dalam nengel ol a pertani an
dan jenis tanaman yang ditanam Untuk itu diperlukan
sebuah sistem pendukung keputusan yang dapat diakses
nel al ui  handphone. Handphone adal ah salah satu nedia
yang dapat di akses kapanpun, dinmanapun oleh calon
penanam tunbuhan (petani). Dengan memanf aat kan
handphone, petani nemasukkan inputan berupa kadar ph
tanah, curah hujan, serta ketinggian tanah dari
per mukaan |aut (dpl) dengan hal itu nmaka petani tidak
perl u menanam tanaman yang tidak cocok dengan keadaan
tersebut, sehingga hasil panen dapat hasil yang
maksi mal

Dengan pernasal ahan diatas, naka penulis nencoba
menbangun sebuah sistem pendukung keputusan yang
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berjalan di handphone, nenggunakan netode Pronethee.
Handphone yang dipakai dalam sistem ini berbasis
wi ndows phone, karena w ndows phone nemliki interface
yang nenarik dengan fitur lifetile. Sedangkan untuk
nmet odenya nenggunakan pronet hee, hal itu karena netode
I ni cukup bai k dal am nmenper hi t ungkan karakteristik dar

data, netode ini nerupakan salah satu netode pendukung
keputusan yang nmulti kriteria. Sistemini akan di bangun
menggunakan bahasa penograman C# di karenakan mnudah
di gunakan dan dapat di gunakan pada senua pl atforn. Maka
si st em pendukung keputusan ini dapat nenberikan sol usi

untuk pem |ihan tanaman yang tepat.

1.2 Runusan Masal ah

Ber dasarkan | atar bel akang di atas, permasal ahannya
adal ah :
Bagai mana nenbangun aplikasi bantu untuk mnenentukan
jenis tanaman dengan net ode PROVETHEE berbasis w ndows

phone.

1.3 Bat asan Masal ah

Dal am penyusunan proposal ini, penulis nenberi
bat asan terhadap sistem yang akan dibuat. Batasan-
bat asan tersebut antara | ain:

1. Pemlihan jenis tanaman Dberdasarkan 3 jenis
i nputan antara lain : Tingkat keasaman Tanah
(pH), Curah Hujan (Basah atau Kering), dan
Ket i nggi an Per mnukaan Tanah (dpl).

2. Aplikasi ini digunakan tidak nenggunakan jaringan
internet (offline).
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1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis adalah:
enmbangun apli kasi yang dapat nenbantu pengguna untuk
menentukan jenis tanaman dengan netode Preference
Ranki ng Organi zation Method For Enrichenent Eval uation
(PROVETHEE) ber basi s wi ndows phone.

1.5 Met odol ogi Penelitian

Met odol ogi penelitian yang di gunakan dal am

pel aksanaan penelitian adal ah sebagai berikut:

1. Metode Qobservasi
Met ode  observasi di | akukan dengan mel akukan
pengamat an dan pencatatan terkait dengan proses
yang berhubungan dengan apli kasi yang akan
di bangun.

2. Metrode Kepustakaan
Dal am tahap ini, dilakukan pengunpul an data dari
ber bagai sunber yang nendukung seperti buku- buku
referensi, skripsi, jurnal, serta data-data di
internet yang terkait dengan penbangunan aplikasi
i ni.

3. Metode Pengenbangan Perangkat Lunak
Met ode  pengenbangan  per angkat | unak  mencakup
proses spesifikasi kebut uhan perangkat | unak,
seperti antarnuka dengan pengguna (user interface)
maupun kinerja (performance) perangkat |unak pada
ber bagai fungsi yang dirancang untuk dapat
di | aksanakan ol eh sistem Dalam netode ini ada 4
sub netode, yaitu
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a. Analisis
Dal am tahap i ni di t ent ukan spesi fi kasi
kebut uhan sistem yang akan dibuat. Hasilnya
berupa Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
( SKPL) .

b. Perancangan
Dal am tahap ini dil akukan perancangan terhadap
sistem yang akan di buat ber dasar kan
spesifikasi yang telah ada. Hasilnya berupa
Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)

c. Pengkodean
Ver upakan tahap inplenentasi rancangan sistem
kedal am program Hasilnya berupa kode sunber
yang si ap di eksekusi .

d. Pengujian
Merupakan tahap dimana sistem yang telah
di buat dinilai apakah secara fungsional sesuai

dengan spesifikasi yang tel ah di buat

1.6 Sistemati ka Penul i san

Penul i san tugas akhir ini terdiri dari enam bab

dengan si stemati ka sebagai beri kut

BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi |atar bel akang masal ah, batasan nasal ah,
t uj uan penelitian, met odel ogi penelitian, dan

sistemati ka penul i san.

BAB |1 TI NJAUAN PUSTAKA

17



Bab ini berisi tinjauan pustaka yang nerupakan uraian
si ngkat hasil-hasil penelitian atau analisis terdahulu
yang ada hubungannya dengan permasal ahan yang akan

di ti njau.

BAB |11 LANDASAN TECR

Bab ini beri si dasar teori yang beri si urai an
sistematis dari teori yang pada literatur maupun

penj abaran tinjauan pustaka yang nendasari penecahan

masal ah.

BAB |V ANALI SI' S DAN PERANCANGAN SI STEN
Bab ini berisi analisis dan perancangan dari sistem

yang di kenmbangkan.

BAB V | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN SI STEV
Bab ini berisi inplenentasi sistem dan hasil pengujian

t erhadap si stem yang di kenbangkan.

BAB VI KESI MPULAN DAN SARAN
Bab ini berisi kesinpulan hasil penelitian dan saran
berupa ide-ide nengenai |angkah-1langkah 1|anjut dari

si stem yang di kenmbangkan.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang daftar pustaka yang dipergunakan dal am

penul i san Tugas Akhir.
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