BAB VI
KESI MPULAN DAN SARAN

6.1 Kesi npul an

Berdasarkan analisis, perancangan, inplenentasi dan
pengujian perangkat |unak dan penbahasan pada bab-bab
sebel umya, naka dapat ditarik kesinpulan yaitu
1. Sistem pendukung keputusan untuk nmenentukan jenis tanaman
dengan net ode PROVETHEE (Tandur) telah berhasil dibangun
dan dapat di gunakan

2. Sistem pendukung keputusan untuk nenentukan jenis tanaman
dengan netode PROMVETHEE (Tandur) berhasil nel akukan
pem | i han tanaman sesuai dengan Kkriteria-kriteria yang
mendukungnya sehingga sistem ini akan bermanfaat untuk

nmendukung hasil pertani an nmenjadi |ebih baik.

6. 2 Saran

Saran yang dapat dianbil dari proses analisis sanpai
dengan pengujian sistem pendukung keputusan untuk menentukan
jenis tanaman di tugas akhir ini adal ah sebagai berikut
Sistem yang dibuat perlu ditanbah data yang |ebih

banyak nengenai jenis tanamannya.
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1 Pendahul uan
1.1 Tujuan

Dokurmen  Spesi fi kasi Kebut uhan  Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokunmen spesifikasi kebutuhan
perangkat |unak Aplikasi Bantu untuk Menentukan Jenis
Tanaman yang bernama “TANDUR' yang digunakan untuk
mendef i ni si kan kebut uhan perangkat |unak, yang neli puti
ant armuka eksternal, dan atribut, serta nendefinisikan
fungsi perangkat |unak, juga nendefinisikan batasan
per ancangan perangkat | unak. Dokumen ini di gunakan ol eh
penbangun perangkat |unak sebagai acuan teknis untuk
penbangunan perangkat |unak “TANDUR® yang nerupakan
perangkat |unak yang digunakan untuk nenbantu para

pet ani nodern untuk nenghasil kan hasil panen yang bai k.

1.2 Lingkup Masal ah
Perangkat Lunak “TANDUR' di bangun dengan tujuan
unt uk:

1. Menanpi | kan hal anman ut ana “ TANDUR'.

2. Menanpi | kan hasi| untuk nenentukan jenis tanaman,
ber dasarkan tingkat keasaman tanah (PH), curah
huj an, dan ketinggi an pernukaan tanah (dpl).

3. Menanpi | kan hal aman tentang info tentang jenis-
j eni s tanaman.

4. Menanpi l kan halaman panduan untuk nenberi kan
i nformasi cara penakai an perangkat |unak kepada
pengguna.

5. Menanpi | kan tentang penbuat aplikasi.
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1.3 Definisi, Akronimdan Singkatan

Daf t ar defi ni si

akroni m dan si ngkatan :

Keywor d/ Phr ase

Def i ni si

SKPL

Mer upakan spesi fi kasi kebut uhan dari
perangkat | unak yang akan di kenbangkan.

TANDUR

Apl i kasi seder hana untuk nenbantu pengguna
dal am nenent ukan jenis tananman pada suatu

daerah tertentu

SKPL_TANDUR_XX

Kode yang nenpresentasi kan kebut uhan pada
“ TANDUR”

DFDC Data Fl ow D agram nerupakan teknis grafis
yang mengganbar kan aliran informasi dan
transformasi yang diaplikasi kan saat data
bergerak dari input dan out put

PH Satuan untuk tingkat suatu keasaman, dal am
kasus ini tingkat keasaman tanah

dpl Satuan untuk nenentukan suatu ketinggian

per mnukaan tanah

1. 4 Referensi
Ref er ensi

i ni adal ah :

yang di gunakan dal am penbuatan dokunen

1. Asastani, Helga, Laksita., 2012. Penbangunan Si stem

Pendukung Keputusan Pem |ihan Kosnetik Perawatan

Kulit dengan

Met ode Additive Wighting Berbasis

Wb, Program Studi Teknik Informatika, Fakultas

Teknol ogi
Yogyakart a.

| ndustri, Uni versitas At ma Jaya,

2. Hannyta, Vera, 2012. Penbangunan Sistem Pendukung

Keputusan Pem |i han Sal on Kecanti kan dengan Mt ode

Forward Chaining Berbasis Mobile, Program Studi
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Tekni k Informatika, Fakultas Teknologi |Industri,
Universitas Atma Jaya, Yogyakarta.

3. Jonat han, Felix, 2012. Si stem Penj ual an Perabot,
Universitas Atma Jaya Yogyakart a.

1.5 Deskripsi umum (Overvi ew)

Secara umum dokunmen SKPL ini terbagi atas 3 bagi an
utama. Bagian utama berisi penjelasan nengenai dokunen
SKPL yang nencakup tujuan penbuatan SKPL, ruang |ingkup
masal ah dal am pengenbangan perangkat |unak tersebut,
definisi, referensi dan deskripsi unum tentang dokunen
SKPL i ni .

Bagi an kedua berisi penj el asan unmum tentang
perangkat lunak “TANDUR' vyang akan di kenbangkan,
mencakup perspektif produk yang akan dikenbangkan,
fungsi produk, karakteristik program batasan-batasan
dal am penggunaan perangkat |unak, dan asunsi yang
di pakai dal am pengenbangan perangkat |unak *“TANDUR’
tersebut.

Bagi an ketiga berisi penjelasan secara |ebih rinci
tentang kebutuhan perangkat [|unak “TANDUR' yang akan
di bangun.
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2 Deskripsi Kebutuhan
2.1 Perspektif produk

“ TANDUR’ adal ah sebuah perangkat | unak  yang
di bangun secara khusus untuk nenudahkan para petan
nodern yang belum dapat nemanfaatkan w ndows phone
dal am bi dang pertani an untuk nenentukan jenis tanaman
di suatu daerah. Dal am penggunaan aplikasi ini pengguna
dapat nengi nput kan data neliputi PH tanah, Curah Huj an,
Keti nggi an pernukaan tanah (dpl) untuk nendapatkan
j eni s tanaman.

Pengguna beri nt er aksi dengan apl i kasi yang
di tanpi | kan dal am bentuk halaman w ndows di w ndows
phone. Secara garis besar, proses diawali dengan
mel akukan request terhadap pilihan nmenu-nenu yang ada

untuk nmenuj u ke hal aman yang dii i ngi nkan.

2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat |unak TANDUR adal ah sebaga
beri kut :

1. Fungsi Hal aman Utanma (SKPL_TANDUR 01) adal ah fungsi
yang di gunakan untuk nenanpil kan halaman utana
TANDUR.

2. Fungsi Hal aman Cek Hasil (SKPL_TANDUR 02) adal ah
fungsi yang digunakan untuk nenanpilkan peraturan
pem | i han objek yang akan digunakan ol eh pengguna
apl i kasi .

Fungsi ini neliputi

2.1. Fungsi PH (SKPL_TANDUR 02_01) adal ah fungsi
untuk menentukan jum ah keasaman tanah yang
akan di hi tung unt uk mendapat kan jenis

t anaman.
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2.2. Fungsi Curah Hujan (SKPL_TANDUR 02_02) adal ah
fungsi untuk nenentukan jenis curah hujan
(basah dan kering) yang akan dihitung untuk
mendapat kan j eni s tanaman.

2.3. Fungsi Ketinggi an Pernnukaan Tanah ( SKPL_TANDUR
~02_03) adal ah f ungsi unt uk nmenent ukan
ketinggi an pernukaan tanah (dpl) yang akan
di hi tung untuk nendapat kan jeni s tanaman.

2.4. Fungsi Hasil (SKPL_TANDUR 02_04) adal ah fungsi
untuk nenghitung PH, Curah Hujan, Ketinggian
tanah (dpl), untuk nenghasil kan jenis tanaman.

3. Fungsi Hal aman Panduan (SKPL_TANDUR 03) adal ah
fungsi yang digunakan untuk nenanpilkan hal aman

pet unj uk penggunaan apl i kasi .

4. Fungsi Halaman Info (SKPL_TANDUR 04) adal ah fungs
yang di gunakan untuk nenanpil kan hal aman tentang

i nformasi tanaman.

4.1. Fungsi Halaman Kentang (SKPL_TANDUR 04 01)

adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan hal anman tentang i nfornmasi tanaman

kent ang.
4. 2. Fungsi Hal aman Semangka (SKPL_TANDUR 04 02)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan hal aman tentang i nformsi tananman
semangka.

4. 3. Fungsi Hal aman Kacang Tanah
( SKPL_TANDUR _04_03) adal ah fungsi yang
di gunakan untuk nenanpil kan hal aman tentang
i nformasi tanaman kacang tanah

4.4, Fungsi Hal aman Wort el ( SKPL_TANDUR_04_04)
adal ah fungsi yang di gunakan unt uk
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menanpi | kan hal aman tentang i nformasi tananman

wortel .
4.5. Fungsi Hal aman Jagung ( SKPL_TANDUR_04_05)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan hal aman tentang i nformasi tananman

j agung.
4. 6. Fungsi Hal aman Bawang ( SKPL_TANDUR 04_06)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan hal anman tentang i nformasi tananan

bawang.
4.7. Fungsi Halanman Tenbakau (SKPL_TANDUR 04 07)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan hal aman tentang i nformsi tananman

t enbakau.
4. 8. Fungsi Hal aman  Tonat ( SKPL_TANDUR_04_08)
adal ah fungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan hal anman tentang i nfornmasi tananman

tomat .
4.9. Fungsi Hal aman Lada ( SKPL_TANDUR_04_09)
adal ah fungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan hal aman tentang i nformsi tananman

| ada.
4.10. Fungsi Halaman Stroberi (SKPL_TANDUR 04 10)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan hal aman tentang i nformsi tananman

stroberi.
4.11. Fungsi Hal aman Apel (SKPL_TANDUR 04 11)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan hal aman tentang i nformasi tananman
apel .
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4.12. Fungsi Halaman Brokoli (SKPL_TANDUR 04 12)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan hal aman tentang i nformsi tananman
br okol i .

4.13. Fungsi Hal aman  Kubis ( SKPL_TANDUR 04_13)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan hal aman tentang i nformsi tananman
kubi s.

4.14. Fungsi Hal aman Sel ada (SKPL_TANDUR 04 14)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan hal aman tentang i nformsi tananman
sel ada.

4.15. Fungsi Hal aman  Melon  ( SKPL_TANDUR 04 15)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan hal aman tentang i nformsi tananman
mel on.

4.16. Fungsi Halaman Seledri (SKPL_TANDUR 04 16)
adal ah fungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan hal aman tentang i nformasi tananman
sel edri .

4.17. Fungsi Hal aman Bawang Daun
( SKPL_TANDUR 04_17) adal ah fungsi yang
di gunakan untuk nenanpil kan halaman tentang
I nformasi tanaman bawang.

4.18. Fungsi Hal aman  Bayam ( SKPL_TANDUR 04_18)
adal ah fungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan hal aman tentang i nformasi tananman
bayam

4.19. Fungsi Hal aman Kemri (SKPL_TANDUR 04 _19)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk
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menanpi | kan hal aman tentang i nformasi tananman

kemri.
4.20. Fungsi Hal aman  Kapas  ( SKPL_TANCUR _04_20)
adal ah f ungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan hal aman tentang i nformasi tananman

kapas.
5. Fungsi Hal aman Credits ( SKPL_TANDUR 05) dal ah
fungsi yang digunakan untuk nenanpilkan hal aman

tentang profil penbuat aplikasi.

2.3 Karakteristik Pengguna

Pengguna perangkat |unak TANDUR ini adal ah user
dengan karakteristik sebagai beri kut

1. Mamaham pengoperasi an W ndows Phone.

2. Menmaham penggunaan TANDUR

2.4 Bat asan- bat asan
Bat asan- bat asan dal am pengenbangan perangkat | unak
TANDUR t er sebut adal ah
1. Kebijaksanaan Unmun
Ber pedoman pada tujuan dari pengenbangan
per angkat | unak TANDUR
2. Keterbatasan Perangkat Lunak
Dapat di ketahui kenudian setelah sistem ini
berjal an (sesuai dengan kebut uhan).
3. Kebut uhan Keandal an
Pengenbangan perangkat |unak ini dibatasi pada
kemudahan pengguna dan kecepatan dal am proses

pengol ahannya.
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2.5 Asunsi Ket ergantungan
Asunsi yang di gunakan dal am pengenbangan per angkat
| unak TANDUR adal ah:
1. Tersedi anya perangkat nobile w ndows phone 7. 8.
2. Tersedi anya conputer dengan spesifikasi m ninmm
1,6GH#, 2B RAM 64GB HDD, DirectX 9, Display
m ni mrum 1024 x 768.

3. Kebut uhan Khusus
3.1 Kebutuhan ant ar nuka eksterna

Kebut uhan ant ar nuka eksternal pada perangkat | unak
TANDUR nel i puti kebutuhan antarnuka penakai, antarnuka

per angkat keras, dan antarnuka perangkat | unak.

3.1.1 Antarnuka Penmakai
Pengguna  beri nt er aksi dengan antarnuka yang
di tanpi | kan dal am | ayar wi ndows phone unt uk

beri nt eraksi dengan perangkat | unak.

3.1.2 Antarnuka Perangkat Keras
Ant armuka perangkat keras yang digunakan dalam
penmbuat an apl i kasi TANDUR adal ah:

1. Mbuse
2. Keyboard
3. Mnitor

Ant ar nuka perangkat keras yang digunakan dalam
perangkat | unak TANDUR adal ah:
1. Nokia Lum a 800
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3.1.3 Antarnmuka Perangkat Lunak
Perangkat |unak yang dibutuhkan dalam penbuatan
perangkat | unak TANDUR adal ah sebagai beri kut:
1. Nama : Wndows 8
Sunber : M crosoft
Sebagai Sistem Operasi yang dibutuhkan dalam
penmbuat an per angkat | unak TANDUR.

2. Nama :Visual Studio 2010
Sumber : M crosoft
Sebagai pr oj ect t ool yang di butuhkan dal am

penbuat an ant ar muka, hi ngga | ogi ka perangkat | unak

TANDUR.
i Nama : Corel Draw X3
Sunber : Corel Draw
Sebagai pr oj ect t ool yang di butuhkan dal am

penbuat an ganbar perangkat | unak TANDUR.
4. Narma : W ndows Phone 7.8
Sunber M crosoft
Sebagai Sistem Operasi dinmana perangkat | unak
TANDUR di j al ankan.
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3.2 Kebutuhan Fungsionalitas
3.2.1 Use Case Diagran

Pengguna Tandur - ~
-4 ~
‘ J

AN . >

Tampil Panduan Penggunaan

\ T
D
\\\\ - — /

Tampil Tentang Aplikasi

Ganbar 3.1 Use Case Di agran

4. Spesifikasi Rinci Kebutuhan
4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas
4.1.1 Use Case Spesification : Tanmpil Menu Ut ama
1. Brief Description
Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk masuk
ke dalam sistem dengan nmemlih salah satu
jenis transaksi yang akan dil akukan.
2. Primary Actor
Pengguna TANDUR
3. Supporting Actor
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None

4. Basic Fl ow

1. Use Case ini dinmulai ketika Aktor masuk
kedal am si st em

2. Sistem nenberikan pilihan untuk nelakukan
kelola jenis tanaman, tanpil info tanaman
tanpi | panduan penggunaan, dan tanpil
tentang aplikasi .

3. Aktor nmemlih untuk nmengelola jenis tanaman
A-1 Aktor nmemlih untuk nenanpilkan info
t anaman.
A-2 Aktor mem |ih untuk nenanpil kan panduan
penggunaan.
A-3 Aktor mem |ih untuk nenanpil kan tentang
apl i kasi .

4. Sistem nenanpilkan form untuk nengelola
j eni s tanaman.

5. Use Case sel esai

. Alternative Fl ow

A-1 Aktor nemlih untuk nenanpilkan info

t anaman.
1. Sistem nenanpilkan i nformasi t ent ang
t anaman.

A-2 Aktor memlih untuk nenanpil kan panduan
penggunaan.
1. Sistem menanpi | kan cara penggunaan
apl i kasi TANDUR
A-3 Aktor nmemlih untuk menanpil kan tentang
apl i kasi .
1. Sistem nenanpilkan i nformasi t ent ang
apl i kasi tandur
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Pre Condition
Akt or tel ah nmemasukki sisten
Post Condi ti ons

Akt or dapat nenggunakan sistemn

4.1.2 Use Case Spesification : Hasil Pronethee

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor wuntuk
mendapat kan j eni s tanaman berdasar kan ph, dpl
dan curah hujan yang telah diinputkan oleh
act or.
2. Primary Actor
Pengguna TANDUR
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini di mul ai ketika Aktor
mem | i h untuk nengelola jenis tanaman.
2. Sistem nenanpil kan ant ar mruka unt uk
nmengel ol a j eni s tananan.
3. Aktor nenginputkan nilai untuk ph, dpl,
dan curah huj an.
4. Sistem menanpi | kan jenis t anaman
ber dasar kan I nput an yang tel ah
di masukkan ol eh akt or.
5. Use Case sel esai
5. Alternatif Flow
None
6. Error Flow
E-1 Data yang diinput kan aktor tidak | engkap
1. Sistem nem nta aktor nel engkapi i nputan.
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7.

2. Berlanjut ke Basic Flow | angkah ke 3.
Pre Conditions
Aktor sudah nmemlih untuk nengelola jenis
t anaman.
Post Conditi ons
Aktor nendapatkan jenis tanaman berdasarkan
I nput an yang tel ah diinput kan.

4.1.3 Use Case Spesification : Tanpil Info Tanaman

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor wuntuk
menanpi | kan j eni s-jeni s tanaman.
2. Primary Actor
Pengguna TANDUR
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika Aktor memlih
unt uk menanpi | kan j eni s tanaman.
2. Sistem menanpi | kan ant ar muka unt uk
menanpi | kan jeni s tanaman
3. Aktor nenginputkan jenis tanaman yang
ingin di tanpilkan
4. Sistem menanpi | kan jenis t anaman
ber dasar kan i nputan yang tel ah di masukkan
ol eh aktor.
5. Use Case sel esai
5. Alternatif Flow
None
6. Pre Conditions
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Aktor sudah nmemlih untuk menanpilkan jenis
t anaman.
7. Post Conditions

Akt or dapat nenanpil kan jeni s tanaman.

4.1.4 Use Case Spesification : Tanpi | Panduan
Penggunaan
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
menanpi | kan panduan cara penggunaan TANDUR
2. Primary Actor
Pengguna TANDUR
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinmulai ketika Aktor nmemlih
unt uk nenanpi | kan panduan cara penggunaan
TANDUR
2. Sistem menanpi | kan ant ar muka unt uk
menanpi | kan panduan cara penggunaan
TANDUR.
3. Use Case sel esai
5. Alternatif Flow
None
6. Pre Conditions
Akt or sudah nmem |lih untuk nenanpil kan panduan
cara penggunaan TANDUR
7. Post Conditions
Akt or dapat menanpi | kan panduan cara
penggunaan TANDUR
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4.1.5 Use Case Spesification : Tanpi
1. Brief Description
Use Case ini digunakan

ol eh aktor

Tent ang Apl i kasi

unt uk

menanpi | kan i nformasi tentang aplikasi TANDUR

2. Primary Actor
Pengguna TANDUR
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini
mem |ih unt uk

2. Sistem

menanpi | kan i nf or masi

TANDUR
3. Use Case sel esai
5. Alternatif Flow
None
6. Pre Conditions

di mul ai
menanpi | kan
tentang apli kasi TANDUR

menanpi | kan

keti ka Aktor
i nf or masi
ant ar nuka unt uk

tentang aplikasi

Akt or sudah mem |ih unt uk menanpi | kan
I nformasi tentang apli kasi TANDUR
7. Post Conditions
Aktor dapat nenanpilkan informasi tentang
apl i kasi TANDUR
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1 Pendahul uan
1.1 Tujuan

Dokunmen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
( DPPL) bertujuan untuk nendefinisikan perancangan
perangkat |unak yang akan di kenbangkan. Dokunen DPPL
tersebut di gunakan ol eh pengenbang perangkat | unak
sebagai acuan unt uk I npl enent asi pada t ahap

sel anj ut nya.

1.2 Ruang Li ngkup
Perangkat |unak “TANDUR' di kenbangkan dengan
tuj uan untuk :

1. Menanpi | kan hal anman ut ana “ TANDUR'.

2. Menanpi | kan hasi| untuk nenentukan jenis tanaman,
berdasarkan tingkat keasaman tanah (PH), curah
huj an, dan ketinggi an pernukaan tanah (dpl).

3. Menanpi | kan hal aman tentang info tentang jenis-
j eni s tanaman.

4. Menanpi | kan  hal aman  panduan untuk rnenberi kan
i nformasi cara penakai an perangkat |unak kepada
pengguna.

5. Menanpi | kan tentang credits penbuat aplikasi.
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1.3 Definisi, Akronimdan Singkatan

Daftar definisi akroni mdan singkatan :

Keywor d/ Phr ase Definis

SKPL Mer upakan spesi fi kasi kebut uhan

dari

perangkat | unak yang akan di kenbangkan.

TANDUR Apl i kasi seder hana untuk nenbantu pengguna

daerah tertentu

dal am nenent ukan jenis tananman pada suatu

PH Satuan untuk tingkat suatu keasaman, dal am
kasus ini tingkat keasaman tanah
dpl Satuan untuk nenentukan suatu ketinggian

per nukaan t anah

1. 4 Referensi

Ref erensi yang digunakan dal am penbuatan dokunen

i ni adal ah :

1. Sudi at m ka, I Gede. , 2008. Si stem Pendukung
Keput usan pem ki han penginapan di bali dengan
netode AHP dan TOPSIS Berbasis Wb,  Skripsi
Unpubl i shed, Manaj enmen I nf or mat i ka &  Teknik
Konputer, Stikom Surabaya.

2. Asastani, Helga, Laksita., 2012. Penbangunan Sistem
Pendukung Keputusan Pem |ihan Kosnetik Perawatan
Kulit dengan Metode Additive Wighting Berbasis
Wb, Program Studi Teknik Informatika, Fakultas
Teknol ogi | ndustri, Uni versitas At ma Jaya,
Yogyakart a.

3. Hannyta, Vera, 2012. Penbangunan Sistem Pendukung
Keputusan Pem |i han Sal on Kecanti kan dengan Mt ode
Forward Chaining Berbasis Mobile, Program Studi
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Tekni k Informatika, Fakultas Teknologi |Industri,
Universitas Atma Jaya, Yogyakarta.

4. Jonat han, Felix, 2013. PEMBANGUNAN APLI KASI BANTU
UNTUK  MENENTUKAN JENIS TANAMAN DENGAN METODE
PROVETHEE BERBASIS W NDOAS PHONE, Program St udi
Tekni k Informatika, Fakultas Teknologi Industri,
Universitas Atma Jaya, Yogyakarta.

2. Deskripsi Dekonposi si
2.1 Dekonposi si Mdu
2.1.1 Rancangan Arsitektur

Halaman
Utama

Halaman Halaman Halaman Halaman
Cek Hasil | Panduan Info Tanaman Credits

Halaman
Hasil
Halaman
Detail Hasil
Ganbar 2.1 Rancangan Arsitektur
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2.2 Perancangan Ri nci

2.2.1 Sequence Di agrarn

2.2.1.1 Splash Screen

A

PenggunaTandur

1. TampilSplash() ‘

@

: TampilSplashUl : TampilSplashMar

2.

3. TampilSplash()

6. ‘ TampilHalamanSpla:

h

w

|
|
|
4. TampilSplash() ‘
5 TampHaamanSpIasﬁ
|
|
|

Ganbar 2.2 Sequence Di agram: Splash Screen
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2.2.1.2 Hasil

2 O HC

1. InputPH() l

O

2. InputPH()
3
.
5. InpuDPL()
6. InputDPL()
7.
8.

. InputCurahHujan

11.

12.

13. CekHasil()

14.CekHasil()

|

\

I

|

\
10.InputCurahHuja+()

[

|
|
\
[
|
| |
L %
g |
|
I

17. TszpiIHasiI

o : CekHasilul : HasilUl : DetailHasilUl 10.InputCurahHujan() :
PenggunaTandur HasilMar

15. CekHasil()

16. TampilHasil

|
18. Tan‘1piIHasiI D

H ‘19. CekDetailHasil( ‘

I

20. CekD#tailHasil()

21. TampiIPetaiIHasil

q—‘ Fz. TampiIDetaiIHasi’
\

Ganmbar 2.3 Sequence Di agram :

Hasi
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2.2.1. 3 Panduan

: TampilPanduanUl : TampilPanduanMaqr

PenggunaTandur
1. TampiIPanduan()‘

2.

3. TampilPanduan()

|
|
|
4. TampilPanduan() ‘
‘ 5. 'IampilHaamanPand%n
|
|
!

6. J[ampiIHaIamanPanc uan

Ganbar 2.4 Sequence Di agram : Panduan
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2.2.1.4 I nfo Tanaman

. InfoTanamanUl  _: InfoTanamanMgr . InfoTanaman

PenggunaTandur
1. CeklnfoTanaman()‘

3. GetInfoTanaman

|
2 |
|
|

4. GetlnfoTanamanoi

5. GetinfoTanaman()
6. TampilinfoTanamal

.TampilinfoTanama

>

e — A
4‘

|

|

|

TN

ﬁ. TampillnfoTanaman
|

Ganbar 2.5 Sequence Diagramr : Info Tamanan
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2.2.1.5 Tent ang

@

: TampilTentangUl : TampilTentangMar

PengguFaTandur
1. TampiTentang() ‘

2
3. TampilTentang()
4. TampilTentang()

‘ 5. TampilHalamanTentan
6./ TampilHalamanTentang

o

<

Ganbar 2.6 Sequence Diagram: Tentang

2.2.2 Cass Diagrarm

TampilSplashUl TampilSplashMgr
w TampilSplash() w TampilSplash()
CekHasilUl
Hasil
InputPH() id_tanaman
wiInputDPL() - nama_tanaman
“wInputCurahHujan() \ HasilMgr gambar_tanaman
hlasil K InputPH() wPH()
LInputDPL() T A gPL%H _
L CekHasil() = [EinputCurahHujan() i ujan()
L CekHasil() A SetldTanaman()
7 ; f —GetldTanaman
DetailHasilUl | — DetailHasil( / SetGambarTan(;man()
) ) wGetGambarTanaman()
DetailHasil() / wSetNamaTanaman()
- GetNamaTanaman()
InfoTanamanul InfoTanamanMgr
w.CekInfoTanaman() CekInfoTanaman()
TampilPanduanul TampilPanduanMgr
[ TampilPanduan() [ TampilPanduan()
TampilTentangUl TampilTentangMgr
L Tampil Tentang() [ Tampil Tentang()
Ganbar 2.7 C ass Diagran
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2.2.3 Spesifikasi Deskripsi Kelas D agran
2.2.3.1 Spesifikasi Desain Kelas Tanpil Spl ashUl

Tanpi | Spl ashul <<boundar y>>

+Tanpi | Spl ashUl ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+Tanpi | Spl ash() : void

Operasi  ini  digunakan untuk nenanpilkan animsi di

dal am hal aman Spl ashUl

2.2.3.2 Spesifikasi Desain Kelas CekHasil Ul

CekHasi | Ul <<boundar y>>

+CekHasi | Ul ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+I nput PH()

Operasi  ini digunakan untuk nemasukkan nilai PH yang
di i nput kan ol eh user.

+I nput DPL()

Operasi ini digunakan untuk nmemasukkan nilai DPL yang
di i nput kan ol eh user.

+I nput Cur ahHuj an()

Operasi  ini digunakan untuk nemasukkan nilai Curah

Huj an yang dii nput kan ol eh user.
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2.2.3.3 Spesifikasi Desain Kelas Hasil Ul

Hasi | Ul <<boundar y>>

+Hasi | Ul ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+CekHasi | ()

OQperasi  ini  digunakan wuntuk nenanpilkan data yang
di i nputkan ol eh user berdasarkan PH, DPL, dan Curah

Huj an.

2.2.3.4 Spesifikasi Desain Kelas Detai Hasil Ul

Det ai Hasi | Ul <<boundar y>>

+Det ai | Hasi | Ul ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+Det ai | Hasi | ()

Qperasi  ini digunakan untuk nenanpil kan detail hasil

ber dasar kan i nformasi yang di perol eh dari sistem

2.2.3.5 Spesifikasi Desain Kelas |InfoTanamanUl

| nf oTanamanUl <<boundar y>>

+I nf oTanamanUl ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+Cekl nf oTanaman()

Operasi ini digunakan untuk nencari informasi tanaman

ber dasar kan jeni s tanamannya.
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2.2.3.6 Spesifikasi Desain Kelas Tanpi| PanduanUl

Tanpi | PanduanUl <<boundar y>>

+Tanpi | PanduanUl ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+Tanpi | Panduan() : void

Operasi  ini digunakan untuk menanpil kan panduan cara

penggunaan apl i kasi .

2.2.3.7 Spesifikasi Desain Kelas Tanpil Tent angUl

Tanpi | Tent angUl <<boundar y>>

+Tanpi | Tent angUl ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atri but dari kelas ini.

+Tanpi | Tentang() : void

Qperasi  ini digunakan untuk nenanpil kan informs

tentang apli kasi .

2.2.3.8 Spesifikasi Desain Kelas Tanmpil SplashMyr

Tanpi | Spl ashgr <<control >>

+Tanpi | Spl ashMgr ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+Tanpi | Spl ash()

Qperasi  ini  digunakan untuk nenanpilkan animasi di
dal am hal aman Spl ashUl
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2.2.3.9 Spesifikasi Desain Kelas Hasil Myr

Hasi | Myr <<control >>

+Hasi | Myr ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+I nput PH()

Operasi ini digunakan untuk nenghitung nilai inputan PH
yang tel ah diinputkan ol eh user.

+I nput DPL()

Operasi ini digunakan untuk menghitung nilai inputan
DPL yang tel ah diinputkan ol eh user.

+I nput Cur ahHuj an()

Qperasi  ini digunakan untuk menghitung nilai inputan
Curah Huj an yang tel ah diinputkan ol eh user.

+CekHasi | ()

Operasi ini digunakan untuk nenghitung hasil yang tel ah
di i nput kan ol eh user.

+Det ai | Hasi | ()

Operasi ini digunakan untuk nencari detail hasil yang

tel ah diinputkan ol eh user.

2.2.3.10 Spesifikasi Desain Kelas |InfoTanamanMr

| nf oTanamanMyr <<control >>

+I nf oTanamanMyr ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+Cekl nf oTanaman()

OQperasi ini digunakan untuk nencari info tananman yang

tel ah diinputkan ol eh user.

Program Studi Teknik Informatika | DPPL — TANDUR \ 17/ 27

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.2.3.11 Spesifikasi Desain Kelas Tanpil PanduanMyr

Tanpi | PanduanMyr <<control >>

+Tanpi | PanduanMyr ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+Tanpi | Panduan()

Operasi i ni digunakan untuk menanpil kan panduan cara

penggunaan apl i kasi .

2.2.3.12 Spesifikasi Desain Kelas Tanpil TentangMyr

Tanpi | Tent angMyr <<control >>

+Tanpi | Tent angMyr ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+Tanpi | Tent ang()

Oper asi ini di gunakan untuk nenanpil kan tentang

apl i kasi .

2.2.3.13 Spesifikasi Desain Kelas Hasi

Hasi | <<entity>>

+Hasi | ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+i d_t anaman

Atribut ini digunakan untuk nenyinpan data id dari
t ananman

+nana_t ananan
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Atribut ini digunakan untuk nenyinpan data nana dari
t ananman

+ganbar _t anaman

Atribut ini digunakan untuk menyi npan data ganbar dari
t anaman

+PH()

Atribut ini digunakan untuk nenyinpan nilai PH

+DPL()

Atribut ini digunakan untuk nenyinpan nilai DPL

+Cur ahHuj an()

Atribut 1ni digunakan untuk nenyinpan nilai Curah
Huj an.

+Set | dTanaman()

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut id_tanaman.
+Set NamaTananman()

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut nama_tanaman.
+Set Ganbar Tananman()

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut ganbar_tanaman.
+CGet | dTanaman()

Fungsi untuk nendapatkan nilai dari atribut id_tanaman.
+Get NamaTananman()

Fungsi unt uk nmendapat kan ni | ai dari atri but
name_t ananman.

+CGet Ganbar Tanaman()

Fungsi unt uk mendapat kan ni | ai dari atri but

ganbar _t anaman.
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3. Perancangan Antarnmuka dan Fungsi onal

3.1 Antarnmuka Hal aman Spl ash Screen

Animasi
Splash Screen

Ganbar 3.1 Antarnuka Spl ash Screen

Ganmbar 3.1 nerupakan rancangan antarnuka hal aman
splash screen. Di bagian tengah halaman ini terdapat
sebuah animasi dan halaman ini akan berhenti nuncul

secara otomati s setel ah 3 deti k.
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3.2 Antarnmuka Hal aman Ut ama

TANDUR

Cek Hasil

Panduan
Info Tanaman

Credits

(Gambar Background)

Ganbar 3.2 Antarnuka Hal aman Ut ama

Ganmbar 3.2 nerupakan hal aman utama yang beri si
judul perangkat |unak serta tonbol-tonbol (tonbol cek
hasi |, panduan, info tanaman, dan credits) pilihan yang
di gunakan wuntuk nmenuju ke halaman tertentu sesua
dengan fungsinya nasing-nasing. Tonbol cek hasil akan
di gunakan untuk nenghantarkan pengguna ke hal aman cek
hasi| yang merupakan fungsi utama dari perangkat | unak
I ni. Tonmbol panduan akan di gunakan untuk nenghantarkan
pengguna ke hal aman panduan yang beri si kan tentang cara
menggunakan perangkat lunak ini. Tonbol info tanaman
akan di gunakan untuk nenghantarkan pengguna ke hal anan
info tanaman yang berisi tentang jenis-jenis tanaman

pada aplikasi ini. Tonbol credits akan di gunakan untuk
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menghant ar kan pengguna ke hal aman credits yang beri si
tentang aplikasi perangkat | unak “TANDUR'.

3.3 Antarnuka Hal aman Cek Hasi l

TANDUR

Cek Hasil
pH #Pilihan1 ®Pilihan2 ®Pilihan3
Curah Hujan | ¢Pilihan1 Pilihan2 ®Pilihan3
dpl ePilihan1 ®Pilihan2 ®Pilihan3
Hasil

(Gambar Background)

Ganbar 3.3 Antarnuka Hal aman Cek Hasi |

Ganmbar 3.3 nerupakan hal aman ut ama dal am per angkat
l unak “TANDUR’. Yang mana dal am antarnuka ini terdapat
3 inputan dari wuser yang berupa pH Curah Hujan, dan
dpl . Kemudi an 1 tonbol yang berfungsi untuk nenjal ankan

fungsi utama dari perangkat |unak ini.
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3.4 Antar nuka Hal aman Hasi |

TANDUR

Hasil

Gambar
Hasil

Nama Gambar Detail Hasil

(Gambar Background)

Ganbar 3.4 Antarnuka Hal anan Hasi |

Ganmbar 3.4 nerupakan ant arnuka dari hal anman hasil.
Pada antarnuka ini terdapat ganbar dan text untuk
menper j el as dal am nener angkan hasil yang di maksud ol eh
perangkat |unak. Serta dalam antarmuka ini terdapat
tonbol untuk nenmuncul kan detail hasil dari infornasi

yang di maksud ol eh perangkat | unak tersebut.
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3.5 Antarnuka Hal aman Detail Hasil

TANDUR

Detail Hasil

(Text)

(Gambar Background)

Ganbar 3.5 Antarnuka Hal anan Detail Hasil

Ganmbar 3.5 nerupakan hal aman yang di gunakan unt uk
menanpi | kan informasi detail hasil yang dipilih. Pada
hal aman ini ditanpil kan nama hasil dari detail hasil
yang dipilih disertai dengan keterangannya yang berupa

text.
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3.6 Antarnmuka Hal aman Panduan

TANDUR

Panduan

Text

(Gambar Background)

Ganbar 3.6 Antarnuka Hal anan Panduan

Ganmbar 3.6 nerupakan hal aman yang di gunakan unt uk
menanpi | kan i nf or masi yang menber i kan bant uan

pengar ahan dal am nmenggunakan perangkat | unak “TANDUR’.
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3.7 Antarnuka Hal aman | nfo Tananman

TANDUR

Info Tanaman

Gambar1 Gambar2 Gambar3

Gambar4 Gambar5 Gambar6

Gambar7 Gambar8 Gambar9

(Gambar Background)

Ganbar 3.7 Antarnuka Hal anan | nfo Tanaman

Ganmbar 3.7 merupakan antarnuka yang nenanpil kan
tentang info-info tanaman yang terdapat pada perangkat
lunak “TANDUR'. Pada antarnuka ini terdapat beberapa
ganbar yang nmana ganbar tersebut dijadi kan tomol untuk
menuncul kan i nformasi tentang tananman yang dipilih ol eh
pengguna aplikasi “TANDUR'.
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3.8 Antarnmuka Hal aman Tent ang

TANDUR

Credits

Text

(Gambar Background)

Ganbar 3.8 Antarnmuka Hal aman Tent ang

Ganmbar 3.8 nerupakan hal aman yang di gunakan unt uk
menanpi | kan informasi  nengenai  penbuatan perangkat
| unak “ TANDUR' .
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