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| NTI SARI

Dal am perkenbangan teknologi yang pesat ini,
banyak piranti smart phone baru beredar di nasyarakat.
Banyak berbagai macam nerk smart phone dengan ber bagai
apl i kasi yang ada didal ammya. Berbagai nacan aplikasi
nmobil e tersebut dapat di manfaatkan untuk berbagai
keperluan m sal nya pariw sata, sosial, kesehatan, gaya
hi dup, dan khususnya gane.

Gane nerupakan aplikasi yang paling digemari para
pengguna smart phone sebagai pengisi waktu |luang atau
kegiatan yang lain. Oeh karena itu penulis ingin
mengenbangkan aplikasi kuis online dengan nenggunakan
web service. Dal am apli kasi I ni pengguna dapat
ber konpet i si dengan pengguna yang | ai n keti ka
mengunpul kan nilai. Pengguna dapat nem|ih kategor
pertanyaan yang dimnati ber dasarkan kategori dan
| evel nya. Aplikasi I ni di kenbangkan pada platforn
wi ndows phone dengan tools visual studio 2010 dan
bahasa penrograman C#.

Dengan adanya apl i kasi t er sebut di har apkan
pengguna dapat terhibur dan dapat nelatih daya ingat
seput ar penget ahuan yang dimlikinya serta nenberikan
penget ahuan yang baru bagi nya.

Kata Kunci : Mobile, Kuis Online, Wndows Phone, Wb
Ser vi ce.
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