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1.1 Latar Bel akang

Dal am era Teknologi Informasi (Tl) pada zaman
sekarang ini, dimana Tl nenegang peranan penting dal ar
ber bagai bi dang, sebagai contoh di dal am bi dang
per dagangan, kesehatan, ekonom, termasuk khususnya
dal am bi dang gane. Gane nerupakan sebuah aplikasi yang
banyak digemari para pengguna smart phone. Banyak
pengguna nenggemnarinya karena gane nenberikan sebuah
hi buran yang nenarik, selain itu ganme juga dapat
nmengi si waktu | uang dan manpu nenghi | angkan kej enuhan.

Dari data yang diperoleh dari sebuah perusahaan
riset (Flurry, 2013), nenyebutkan bahwa 32% pengguna
smart phone nenghabi skan waktunya untuk bermai n gane,
Jej aring sosi al 24% Hi bur an 8% Berita 2%
Produktifitas 2% dan lain-lain 6%. Dari analisa Flurry
tersebut, jum ah pengguna aplikasi untuk kategori Ganes
masi h berada di peringkat teratas. Gane yang paling
banyak digemari adal ah gane yang bersifat online dan
mobile. Game vyang bersifat online tersebut banyak
digemari karena sifatnya yang nobile, bisa diakses
di mana saj a dan dapat di mai nkan kapan saj a.

O eh karena itu penulis ingin nengenbangkan
apl i kasi kuis online dengan nenggunakan web service.
Dal am aplikasi ini pengguna dapat berkonpetisi dengan
pengguna yang lain ketika mengunpulkan nilai dan
berusaha untuk nenjadi yang pertanma dal am peri ngkat nya.
Pengguna dapat memlih Kkategori pertanyaan yang
di m nati nya untuk dikerjakan. Tingkat kesulitan soal

1



pun akan berbeda setiap |evelnya. Fungsi utama dari
apl i kasi ini adalah, pengguna nengerjakan beberapa
jum ah soal yang berbeda setiap |evelnya dari kategori
yang telah dipilihnya. Pertanyaan yang ditanpilkan
berti pe pilihan ganda dengan 4 pilihan jawaban. Setiap
pertanyaan disedi akan clue jawaban untuk nenbantu
pengguna dal am nenj awab pertanyaan. Dal am nenjawab pun
pengguna akan dibatasi dengan waktu yang berjalan
mundur. Setel ah sel esai nenjawab akan muncul nilai yang
di dapat. Pengguna dengan nilai yang terbaiklah yang
dapat nenjadi peringkat pertama dalam aplikasi ini.
Apl i kasi ini di kenbangkan pada platfornm wi ndows phone.
Dengan adanya aplikasi tersebut diharapkan pengguna
dapat terhibur dan dapat nelatih daya ingat seputar
penget ahuan yang di m i ki nya serta menber i kan
penget ahuan yang baru baginya. Selain itu juga dapat
meni ngkat kan produktifitas pemakaian nobile device

unt uk keperluan gane yang dapat nendi di k penggunanya.

1.2 Runusan Masal ah

Berdasarkan wuraian |atar belakang nasalah yang
tel ah di paparkan diatas nmka dapat dirumuskan vyaitu
bagai mana nengenbangkan apli kasi kuis online berbasis

web service pada platforn W ndows Phone?

1. 3 Bat asan Masal ah
Karena besarnya ruang |ingkup nasalah rmaka
di beri kan bat asan sebagai beri kut
1. Pertanyaan yang ditanpilkan dalam aplikasi ini
hanya berupa text dan ganbar.



2. Disediakan 10 pertanyaan dalam setiap |evel
ber dasar kan kategori yang dipilih.

3. Ti pe pertanyaan yang di gunakan dal am aplikasi in
adal ah tipe soal pilihan ganda dengan 4 pilihan
j awaban yang tel ah disesuai kan dengan | evel yang
di pi lih.

4. Aplikasi ini hanya berjalan pada sistem operasi
W ndows Phone versi 7.8.

1.4 Tujuan Penelitian

Ber dasar kan runmusan masal ah di atas, tujuan yang
i ngin dicapai dalam pengenbangan aplikasi I ni yakni
mengenbangkan apli kasi kuis online berbasis web service
pada pl atfornm W ndows Phone.

1.5 Metodol ogi Penelitian

Met odel ogi penelitian yang di gunakan dal an
pel aksanaan penelitian adal ah sebagai berikut:
1. Met ode Penelitian Kepust akaan

Met ode ini digunakan untuk nmencari literatur atau
sunber pustaka yang berkaitan dengan perangkat | unak
yang di buat dan nenbantu nenpertegas teori-teori yang

ada serta nenperol eh data yang sesungguhnya.

2. Met ode Penbangunan Per angkat Lunak
a. Analisis
Dal am tahap i ni di t ent ukan spesi fi kasi
kebut uhan si stem yang akan di buat. Hasil nya berupa
Spesi fi kasi Kebut uhan Perangkat Lunak (SKPL).



b. Perancangan

Dal am tahap i ni dil akukan perancangan terhadap
sistem yang akan dibuat berdasarkan spesifikasi
yang tel ah ada. Hasi | nya ber upa Deskr i psi
Per ancangan Per angkat Lunak (DPPL).

c. Pengkodean

Merupakan tahap inplenentasi rancangan sisten
kedal am program Hasil nya berupa kode sunber yang
si ap di eksekusi .

d. Pengujian
Merupakan tahap dimana sistem yang telah
di buat dinilai apakah secara fungsional sesua

dengan spesifikasi yang tel ah dibuat

1.6 Sistemati ka Penulisan

Penul isan tugas akhir ini terdiri darienam bab
dengan si stemati ka sebagai beri kut
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Bab ini berisi latar belakang nmasal ah, batasan
masal ah, tujuan penelitian, netodelogi penelitian, dan

si stemati ka penul i san.

BAB |1 TI NJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tinjauan pustaka yang nerupakan
urai an singkat hasil-hasil penelitian atau analisis
t erdahul u yang ada hubungannya dengan pernmasal ahan yang

akan ditinjau.



BAB |11 LANDASAN TECR

Bab ini berisi dasar teori yang berisi uraian
sistematis dari teori yang pada literatur maupun
penj abaran tinjauan pustaka yang nendasari penecahan

masal ah.

BAB |V ANALI SI S DAN PERANCANGAN SI STEN
Bab ini berisi analisis dan perancangan dari
si stem yang di kenbangkan.

BAB V | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN SI STENV
Bab ini berisi inplenentasi sistem dan hasi
penguj i an terhadap sistem yang di kembangkan.

BAB VI KESI MPULAN DAN SARAN
Bab ini berisi kesinpulan hasil penelitian dan
saran berupa ide-ide nengenai |angkah-Iangkah | anjut

dari sistem yang di kenbangkan.

DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang daftar pustaka yang di per gunakan
dal am penul i san Tugas Akhir.



