BAB 6
KESI MPULAN DAN SARAN

6.1 Kesinpul an
Ber dasar kan penbahasan pada bab-bab sebel umya,
maka dapat di tari k beberapa kesi npul an yait u:

1. Aplikasi Online Quiz Berbasis Wb Service pada
Platform Wndows Phone berhasil di kenbangkan dengan
pl atform W ndows Phone dan tools pengenbangan Vi sual
Studi o 2010 dan berjalan pada perangkat W ndows Phone
dengan versi 7.8.

2. Aplikasi Online Quiz tersebut dapat di paham user
dengan berbagai kenudahan navigasi untuk nengakses
ber bagai fitur aplikasi. Dengan kel engkapan soa
di berbagai |evel setiap kategori serta share nilai dan

ranki ng, dapat nenari k user untuk nenggunakan apli kasi

t er sebut .
6.2 Saran
Saran yang dapat dianbil dari proses analisis

sanpai pada penbuatan tugas akhir ini adal ah
1. Di harapkan nenanbah jum ah pertanyaan ketika
| evel semakin tinggi.
2. D harapkan nenper bai ki kualitas pertanyaan
jika level semakin tinggi
3. Jika nengakses soal terlalu |ama karena
koneksi j ari ngan i nt er net, di har apkan

menggunakan dat abase | okal
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1 Pendahul uan

1.1 Tujuan

Dokumen  Spesi fi kasi Kebut uhan  Per angkat Lunak
(SKPL) ini nmerupakan dokunen spesifikasi kebutuhan
per angkat | unak OLQUI Z (Online Qi z) unt uk
nmendefi ni si kan kebut uhan perangkat |unak yang neliputi
antarnmuka eksternal (antarnmuka antara sistem dengan
sistem |l ain perangkat |unak dan perangkat keras, dan
pengguna) dan atribut (feature-feature tanbahan yang
dimliki sistem, serta nendefinisikan fungsi perangkat
l unak. SKPL-OLQUIZ ini juga nendefinisikan batasan

per ancangan perangkat | unak.

1.2 Lingkup Masal ah

Dal am era Teknologi Informasi (Tl) pada zaman
sekarang ini, dimana Tl nenegang peranan penting dal am
ber bagai bi dang, sebagai contoh di dal am bi dang
per dagangan, kesehatan, ekonom, termasuk khususnya
dal am bi dang gane. Gane nerupakan sebuah aplikasi yang
banyak digemari para pengguna smart phone. Banyak
pengguna nenggemnarinya karena gane nenberikan sebuah
hi buran yang nenarik, selain itu ganme juga dapat
nmengi si waktu | uang dan manpu nenghil angkan kej enuhan.
Akhir akhir ini ganme yang paling banyak di gemari adal ah
gane yang bersifat online dan nobile. Gane vyang
ber si f at online tersebut banyak digemari kar ena
sifatnya yang nobile, bisa diakses dimana saja dan
dapat di mai nkan kapan saj a.

O eh karena itu dikenbangkanlah aplikasi kuis
online dengan nenggunakan web service. Aplikasi ini
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di kenbangkan pada platforn w ndows phone. Dal an

mel akukan pengenbangan aplikasi nobile ini, penulis

menbat asi masal ah atau ruang |ingkup masal ah. Hal ini

di mksudkan agar

pengenbangan apl i kasi I ni dapat

di | akukan pada batasan yang jelas. Batasan masal ah

dal am pengenbangan tugas akhir ini adal ah

1. Kategori yang diberi kan dal am aplikasi ini hanya

seput ar ol ahraga, ilnmu pengetahuan, sejarah, dan

politik.

2. Di sedi akan 3

| evel dengan tingkat kesulitan yang

ber beda unt uk di nai nkan

3. Ti pe pertanyaan yang di gunakan dal am aplikasi in

adal ah tipe soal pilihan ganda dengan 4 pilihan

j awaban yang tel ah di sesuai kan dengan |evel yang

di pi lih.

4. Aplikasi ini

hanya berjalan pada sistem operasi

W ndows Phone versi 7.8.

1.3 Definisi, Akronimdan Singkatan

Beberapa definisi, akronim singkatan yang digunakan

dalam SKPL Online Quiz ini antara lain

Keywor d/ Phr ase

Def i ni si

SKPL

Adal ah Spesi fi kasi dari Kebut uhan
Per angkat Lunak yang akan di kenmbangkan.

OLQUI Z

Apl i kasi Mbile Online Quiz.

SKPL- OLQUI Z- XXX

Kode yang nerepresentasi kan kebut uhan pada
OLQU Z (Online Quiz) dimna XXX merupakan

nonmor Fungsionalitas.

Web Service Sebuah software  aplikasi yang dapat
teridentifikasi oleh UR dan nemliki
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interface yang di defi ni skan,
di deskri psi kan, dan dinengerti oleh XM
dan juga nmendukung interaksi | angsung
dengan software aplikasi yang |ain dengan
menggunakan nessage berbasis XM nel al ui
pr ot okol internet.

W ndows Phone

Sistem operasi per angkat nobil e yang
di kembangkan ol eh Mcrosoft dan nerupakan

pengganti platform W ndows Mobil e.

Dat abase Sebuah  sistem penyinpanan data yang
di gunakan pengguna unt uk nenyi npan dat a.

Server Sebuah konmput er unt uk sunber daya
penyi npanan bagi client yang terhubung ke
jaringan tertentu.

| nt er net | nt er net merupakan istilah umum yang

di pakai untuk menunj uk Network gl obal yang
terdiri dari konmputer dan |ayanan servis
dengan sekitar 30 sampai 50 juta penakai
komputer dan puluhan |ayanan i nformasi
termasuk e-mail, FTP, dan Wrld Wde Wb.

1.4 Referensi

Ref er ensi

t er sebut adal ah:

yang digunakan pada perangkat |unak

1. Gegorius Dody Endrajaya, Spesifikasi Kebutuhan

Per angkat

Syst en,

Lunak Courier Services and Delivery

Uni versitas Atma Jaya Yogyakarta, 2012.
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1.5 Deskripsi umum (Overvi ew)

Secara umum dokunen SKPL ini terbagi atas 3 bagi an
utama. Bagi an utama berisi penjel asan nengenai dokunen
SKPL tersebut yang mnmencakup tujuan penbuatan SKPL,
ruang |ingkup nasalah dalam pengenbangan perangkat
| unak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi unun

tent ang dokunmen SKPL i ni .

Bagi an kedua berisi penjelasan umum tentang sisten
Onl i ne Qui z yang akan di kenbangkan, mencakup perspektif
produk yang akan di kenmbangkan, fungsi produk perangkat
| unak, karakteristik pengguna, batasan dal am penggunaan
per angkat l unak dan asunsi yang di pakai dal an

pengenbangan apli kasi Online Quiz tersebut.

Bagi an ketiga berisi penjelasan secara |ebih rinci
tentang kebutuhan aplikasi Online Quiz vyang akan
di kenbangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

Online Quiz adalah sebuah aplikasi nobile yang
dapat berjalan pada platforn Wi ndows Fhone. Dalan
apli kasi ini pengguna akan nengerjakan beberapa soal,
dan kenudi an dijawab dal am waktu yang sudah ditentukan.
Pengguna dapat nenggunakan aplikasi ini jika ia sudah
terdaftar sebagai user dalam aplikasi ini. Jika

pengguna belum terdaftar naka dapat nmemlih nenu daftar

untuk nendaftarkan sebagai user dal am apli kasi
tersebut .
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Ji ka pengguna sudah nel akukan 1ogin, maka untuk
memul ai nya pengguna harus nemlih nenu pernmai nan baru
dan nemlih kategori soal Quiz yang akan dikerjakan.
Kenmudi an akan ditanpil kan beberapa soal sesuai kategori
soal yang dipilih pengguna sebel umya. Kenudi an
pengguna di m nta nenjawab soal yang ditanpil kan dengan
mem | i h jawaban optinal yang ditanpil kan dengan waktu
yang sudah ditentukan. Jika pengguna pengguna telah
sel esai menj awab  senua  soal maka sistem akan
menanpi | kan pi |1 han unt uk mel anj ut kan ke | evel
beri kut nya, atau kenbali ke nmenu utama. Jika pengguna
mem |lih untuk nelanjutkan ke |evel berikutnya, maka
akan ditanpi |l kan soal di |evel yang baru dengan ti ngkat
kesulitan yang senmaki n susah di bandi ngkan dengan | evel
sebel umya.

Dal am apli kasi tersebut setelah pengguna sel esa
menj awab soal terakhir di tiap level dan pengguna
mem | i h menu kenbali ke nenu utama, naka aplikasi akan
menyi npan | evel terakhir yang di mai nkan pengguna. Dan
ji ka pengguna akan nelanjutkan permainannya kenbali,
dapat nemlih Lanjutkan Permainan pada nenu utana.
Sehi ngga pengguna dapat nel anj ut kan kenbal i nengerj akan
Quiz di level berikutnya sesuai dengan kategori yang
sama yang sebel unmmya telah dipilih

Pengguna dal am apli kasi ini dapat nengetahui nila
yang di perolehnya dari setiap quiz yang ia kerjakan.
Setiap nilai yang sudah terkunpul akan di hitung
peringkatnya dari pengguna yang |lain. Pengguna juga
dapat nen-publish nilai yang telah diperolehnya ke
sosial nedia seperti facebook dan twitter sehingga

pengguna sosial nedia yang nenjadi teman dari pengguna
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dapat nenget ahui nilai  yang diperolehnya setelah
mengerj akan quiz dari aplikasi tersebut.

Aplikasi ini akan nenganbil senmua data soal
mel alui web service kedalam format json secara acak
sesuai |level dari wuser dan kategori yang dipilih.
Kenmudi an apli kasi akan nenbaca setiap object, dan
menanpi | kanknya ke |ayar secara acak. Sehingga dal an
menanpi | kan soal , aplikasi ini tidak nenganbil data per
soal nelalui web service secara satu per satu nel ai nkan
semua soal yang ada dalam level tertentu dianbil
kemudi an ditanpi | kan ke apli kasi .

Aplikasi Online Qiz ini berjalan pada platforn
W ndows Phone, dan di buat menggunakan bahasa
penr ograman M crosoft Vi sual Ct. Sedangkan unt uk
I i ngkungan penrogramannya nenggunakan M crosoft Vi sual
Studi o 2010 dan dat abase nenggunakan MySQL.

Pengguna akan berinteraksi dengan aplikasi tersebut
melalui QU (G aphical User Interface). Seperti yang
terlihat pada ganbar 1, arsitektur perangkat |unak yang
di gunakan berupa client - server, dinmana senua data
dari proses bisnis disinpan dalam server. Fengguna
dapat nel akukan akses ke aplikasi nelalui perangkat
smart - phone. Inputan data yang di masukan akan di si npan
dal ar dat abase server, sehingga jika ada pencarian
data, nmka data yang akan dicari ke database server
yang selanjutnya dikirinkan ke client yang nerequest

mel al ui web servi ce.
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)—&@—6

Smart Phone Internet Web Server Database Server

Ganbar 1. Arsitektur Perangkat |unak OLQUI Z

2.2 Fungsi Produk
Apl i kasi Online Quiz menmpunyai fungsi-fungsi di
dal amya. Ber i kut penj el asan untuk  masi ng- masi ng
f ungsi nya.
1. User : Penain
1. Fungsi Login (SKPL-CLQUI Z-01-001).
Mer upakan fungsi yang di gunakan ol eh user untuk

masuk ke dalam aplikasi Online Quiz sesua

dengan peran yang dimliki user tersebut.
Fungsi Login terdiri dari

a. Fungsi Login ke aplikasi (SKPL-OLQU Z-01-
001-01).

Merupakan fungsi yang digunakan ol eh user
untuk masuk ke dalam aplikasi Online Quiz
sesuai dengan peran yang dimliki user

t er sebut .

2. Fungsi Daftar User (SKPL-CLQUI Z-01-002).
Mer upakan fungsi yang di gunakan ol eh user untuk
menbuat account yang digunakan untuk dapat

mel akukan | ogi n ke apli kasi
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Fungsi Daftar User terdiri dari

a. Fungsi Entri Data User (SKPL-OLQU Z-01-002-
01).

Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk

menanbahkan data user.

3. Fungsi Permai nan Baru ( SKPL-OLQUI Z- 01-003).
Merupakan fungsi yang digunakan user untuk
dapat nulai nengerjakan Online Quiz tersebut

dari |evel pertana.
Fungsi Per mai nan Baru

a. Fungsi Permainan Baru (SKPL-OLQU Z-01-003-
01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk dapat

mul ai mengerjakan Online Quiz tersebut dari

| evel pertanma.

b. Fungsi Pilih Kategori (SKPL-OLQU Z-01-003-
02).
Merupakan fungsi yang digunakan ketika user
akan nenmul ai nengerjakan Quiz dan nmemlih
kat egori Soal yang akan di kerj akan.

4. Fungsi Lanjut Permai nan ( SKPL- OLQUI Z-01-004).
Merupakan fungsi yang digunakan ketika user
akan nengerjakan Quiz tetapi nelanjutkan pada
| evel berikutnya dari |evel terakhir dimainkan

yang sebel umya tel ah tersinpan.
Fungsi Lanjut Permainan terdiri dari

a. Fungsi Lanjut Permai nan (SKPL-OLQU Z-01-004-
01).
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Merupakan fungsi yang digunakan ketika user

akan mengerjakan Quiz tetapi nel anjutkan pada

| evel beri kut nya dari

| evel t er akhir

di mai nkan yang sebel utmya tel ah tersinpan.

b. Fungsi Kenbali ke Menu (SKPL-OLQUI Z-01-004-

02).

Merupakan fungsi yang digunakan ketika user

sudah sel esai nengerjakan pertanyaan terakhir

di setiap levelnya dan user dimnta nmemlih

unt uk kenbali ke nenu utama atau ti dak.
c. Fungsi Tanpil Nama Kategori (SKPL-OLQUI Z-01-

004- 03) .

Merupakan fungsi yang digunakan ketika user

sudah memlih lanjut pernmainan, fungsi ini

di gunakan untuk nenanpil kan nama Kkategor

pertanyaan yang sebel unmmya pernah di kerj akan.

5. Fungsi Lihat N lai (SKPL-OLQUI Z-01-005).

Merupakan fungsi yang digunakan user ketika

akan nelihat nilai yang tel ah diperoleh sel ama

nmenger j akan qui z tersebut.

Fungsi Lihat Nilai terdiri

dari

a. Fungsi Lihat N lai (SKPL-OLQU Z-01-005-01).

Merupakan fungsi yang digunakan user Kketika

akan nmelihat nilai yang

telah diperoleh

sel ama nmengerj akan qui z tersebut.

b. Fungsi Share N |ai ke Facebook (SKPL-OLQUI Z-

01- 005- 02) .

Merupakan fungsi yang digunakan user Kketika

nmelihat nilai yang telah diperoleh selamm
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menger j akan quiz tersebut dan akan di share
ke Facebook.

c. Fungsi Share Nilai ke Twitter (SKPL-O.QU Z-
01- 005-03).

Merupakan fungsi yang digunakan user ketika
melihat nilai yang telah diperoleh selamm
nmenger j akan quiz tersebut dan akan di share

ke Twitter.

6. Fungsi Lihat Ranki ng (SKPL-OLQU Z-01-006).
Merupakan fungsi yang digunakan user ketika
akan nelihat peringkat berdasarkan nilai yang

pal i ng bai k di antara senua user.
Fungsi Lihat Ranking terdiri dari
a. Fungsi Li hat Ranking (SKPL-OLQUI Z-01-006-01).

Merupakan fungsi yang digunakan user ketika
akan neli hat peringkat berdasarkan nilai yang

pal i ng bai k di antara senua user.

b. Fungsi Lihat Ranking User (SKPL-OLQUI Z-01-
006- 02) .

Merupakan fungsi yang digunakan user ketika
akan nelihat peringkat berdasarkan nanma user
tersebut yang diurutkan berdasarkan dari

ni |l ai yang terbaik.

c. Fungsi Share Ranking ke Facebook (SKPL-
OLQUI Z- 01- 006- 03) .

Merupakan fungsi yang digunakan user Kketika

akan mneli hat peringkat berdasarkan nilai yang
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pal i ng bai k diantara senua user dan akan di
share ke Facebook.

d. Fungsi Share Ranking ke Twitter (SKPL-OLQU Z-
01- 006- 04) .

Merupakan fungsi yang digunakan user ketika
akan neli hat peringkat berdasarkan nilai yang
paling bai k diantara senua user dan akan di
share ke Twtter.
7. Fungsi Mengerjakan Qui z ( SKPL-OLQUI Z-01-007).
Merupakan fungsi yang digunakan user ketika
akan menger j akan senua pertanyaan yang

di tanpi | kan dal an Qui z.

Fungsi Mengerjakan Quiz terdiri dari

a. Fungsi Tanpil Waktu (SKPL-OLQUI Z-01-007-01).
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk

menganbi | waktu pengerjaan quiz Dberdasarkan

| evel nya.

b. Fungsi Tanpil Pertanyaan (SKPL-OLQU Z-01-007-
02).
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan senmua pertanyaan  ber dasar kan

kat egori dan | evel dari user.
c. Fungsi Insert Skor (SKPL-OLQU Z-01-007-03).

Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
memasukan skor yang didapat user selanmm

proses nengerjakan qui z ke dat abase.
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2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna aplikasi Online Quiz

i ni adal ah sebagai beri kut

1. Memaham pengoperasi an Smart Phone yang berbasi s
wi ndows phone.

2. Memaham penggunaan i nt er net.

3. Memaham penggunaan Apl i kasi Onl i ne QI z
ber basi s dekt op.

2.4 Bat asan- bat asan

Bat asan- bat asan dal anr penbangunan aplikasi Online

Qui z tersebut adal ah
1. Kebi j aksanaan Unun

Ber pedoman pada t uj uan dari pengenbangan
Apl i kasi Online Quiz.

2. Ket erbatasan perangkat | unak

Aplikasi ini hanya akan berjalan jika smart
phone yang digunakan tersedia |ayanan jaringan

i nternet di dal amya.
3. Ket er bat asan perangkat keras
Apl i kasi ini hanya akan berjal an pada smart phone
yang berbasi s wi ndows phone.
2.5 Asunsi dan Ket ergantungan

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat snart
phone yang nenggunakan W ndows Phone sebagai sisten

operasi nya. Sistemini nengakses dat abase terpusat.
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3 Kebut uhan khusus

3.1 Kebut uhan ant ar nuka ekst er nal

Kebut uhan antar nuka eksternal pada aplikasi Online
Qi z mel i puti kebut uhan ant ar nuka pemakai
ant arnuka perangkat keras, antarnuka perangkat

| unak, antarnuka konuni kasi .

3.1.1 Antarnuka penaka
Pengguna Apl i kasi Onl i ne Qui z
berinteraksi |angsung dengan sisten nelal ui
ant ar nuka yang ditanpi | kan dal am bent uk page-
page yang berbasis nobile nenggunakan snart

phone berbasis W ndows Phone.

3.1.2 Antarnuka perangkat keras

Anat ar nuka per angkat ker as yang
di gunakan dal am perangkat Aplikasi Online
Qui z adal ah sebuah smart phone W ndows Phone

dengan versi W ndows Phone 7. 8.

3.1.3 Antarnuka perangkat | unak

Per angkat | unak  pendukung  Apli kasi
Onl i ne Qui z adal ah sebagai beri kut
1. Nama . PHP
Sunber
Sebagai sebuah skrip yang digunakan untuk
mengol ah data di web service.
2. Nama MW Sql
Sunber : Oracle
Sebagai dat abase managenent systen (DBMS) yang
di gunakan untuk penyi npan data di sisi server.
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3. Nama : Wndows Phone
Sunber : Mcrosoft
Sebagai sistem operasi yang digunakan unutk
menj al ankan Aplikasi Online Quiz.

4. Nama : M crosoft. Phone. Control s. Tool ki t
Sunber : M crosoft
Sebagai Library eksternal yang digunakan unutk
nmenj al ankan Apli kasi Online Quiz.

3.1.4 Antarnuka Konuni kasi

Ant ar nuka konuni kasi dal am Apli kasi Online Quiz ini
menggunakan koneksi j aringan I nt ernet, unt uk
menghubungkan apl i kasi di sisi pengguna dengan dat abase

di sisi server.
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Aplikasi

3.2.1 Use Case D agranm

C >

Daftar
(1
\,,,,7,/’/

Permainan Baru ~_<<Include>>

~—

.
7 1 Y <<Include>> -
7N\ e . ~—
( . — = gL = T
g Lanjut Permainan ;:i( >
<<Include>> = — — /;’Z\,, -
= - \\ e Login
User Ny J -
~ .. <<Include>> —~ )~
Lihat Nilai e

///
i <<Include>>"
~ ie
J /

— _

Lihat Ranking

Ganbar 2. Use Case Diagran

Spesi fi kasi Ri nci Kebut uhan

4
4.1 Spesi fi kasi Kebut uhan Fungsionalitas
4.1.1 Use case Spesification : Login
1. Brief Description
Use case ini digunakan aktor untuk bisa nasuk kedal an
sistem dan nenperoleh hak akses. Data yang digunakan
dalam proses autentifikasi user adalah wusernane dan
passwor d.
2. Primary Actor
1. User.

3. Supporting Actor
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None.
4. Basic Fl ow
1. Use cae ini dimulai ketika aktor memlih untuk
| ogi n.
Si st em nenanpi | kan hal aman ant ar ruka unt uk | ogi n.
Akt or nenmasukan user nanme dan password.
Si stem akan neneri ksa usernane dan password yang
di masukan akt or
E-1 wusernane atau password yang di masukan
aktor tidak sesuai
5. Sistem nenberi kan hak akses ke aktor.
6. Use case ini selesai dilakukan.
5. Alternative Fl ow
None.
6. Error Flow
E-1 Password atau nama user tidak sesuai .
1. Sistem nenanpil kan peringatan bahwa id user
at au password tidak sesuai
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke 3.
7. PreConditions
None.
8. Post Condi ti ons
1. Akt or menmasuki sistem dan dapat nenggunakan fungsi -

fungsi pada sistem

4.1.2 Use case Spesification : Permainan Baru

[EEY

Bri ef Description
Use case ini digunakan oleh aktor untuk nmemnulai
per mai nan.
2. Primary Actor
1. User.
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow
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1. Use case ini dinulai ketika aktor mem|lih untuk
nmenul ai per mai nan bar u.
2. Sistem nenanpilkan halanan antarnuka untuk
mem | i h kat egori soal .
3. Aktor nemlih kategori soal yang dipilihnya.
4. Si stemr nmenanpi | kan hal aman soal Quiz
5. Use case ini selesai
5. Alternative Fl ow
None.
6. Error Flow
None.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dil akukan
2. Aktor telah nmenmasuki sisten
8. Post Condi ti ons

1. Aktor berhasil nemnul ai perminan baru.

SN

. 1.3 Use case Spesification : Melanjutkan Permai nan

[EEY

Bri ef Description
Use case ini dilakukan ketika aktor keluar dari
apl i kasi kemudi an nmasuk kembali ke aplikasi dan akan
nmel anj ut kan per nai nan pada | evel berikutnya.
2. Primary Actor
1. User.
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Fl ow
1. Use case ini dimulai ketika aktor memlih untuk
nmel akukan mnel anj ut kan per nai nan.
2. Sistem nmengecek |evel aktor dan nenanpilkan
hal anan soal Quiz pada | evel sel anjutnya.
3. Aktor nemrulai mengerjakan soal yang ditanpilkan
sistem
4. Use Case ini selesai
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5. Alternative Fl ow
None.
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah nemasuki systemr
8. Post Condi ti ons
1. Aktor dapat nelanjutkan permainan pada |evel
beri kut nya.
4.1.4 Use case Spesification : Lihat NI ai
1. Brief Description
Use case ini digunakan ol eh aktor untuk nmelihat
nilai yang diperolehnya dari hasil nengerjakan soal
Qi z.
2. Primary Actor
1. User.
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Fl ow
1. Use case ini dinulai ketika aktor nmem|lih untuk
mel i hat nil ai .
Si st em nenanpi | kan hal aman nenu.
Aktor mem lih melihat nilai
Si stem nenanpi | kan form nmelihat nilai dan pilihan
unt uk menpublish nilai.
E-1 Data N |lai Kosong.
5. Aktor nmeminta sistem untuk nmenpublish nilai di
jejaring sosial (Facebook dan Twitter).
6. Sistem nenanpil kan forn share social nedia.
7. Si stem nmenpublish nilai ke jejaring sosial.
8. Use case ini selesai.
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5. Alternative Fl ow
None.
6. Error Flow
E-1 Data Nl ai Kosong
1. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
data Nl ai Kosong.
2. Kenbali ke Basic Fl ow Langkah ke 4.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah nmemasuki sisten
8. Post Condi ti ons
1. Data Nilai dapat dilihat dan dipublish.

B

.1.5 Use case Spesification : Daftar

[EEN

Bri ef Description
Use case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
nendaftarkan seebagai user agar dapat masuk ke
apl i kasi .
2. Primary Actor
1. User.
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Fl ow
1. Use case ini dinulai ketika aktor memlih untuk
nmendaftar sebagai user dal am apli kasi .
2 Si st em nenanpi | kan hal aman pendaftaran user.
3 Akt or memasukan data yang di m nta apli kasi
4. Aktor nmem nta sistem untuk nmenyi npan dat a.
5 Si st em nengecek data yang tel ah di masukan
E-1 Data pendaftaran yang di nasukan aktor
masi h ada yang kosong.
E-2 Data password vyang dinasukan aktor
ber beda dengan data konfirmasi password.
E- 3 usernane tel ah di gunakan
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E-4 nama tel ah di gunakan
6. Sistem nenyi npan data ke dal am dat abase.
7. Use case ini selesai.
5. Alternative Fl ow
None.
6. Error Flow
E-1 Data pendaftaran yang di masukan aktor masih ada
yang kosong.
1. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
yang dii nputkan masi h ada yang kosong.
2. Kenbali ke Basic Fl ow Langkah ke 3.
E-2 Data password yang di masukan aktor berbeda dengan
data konfirmasi password
1. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
password yang di nasukan aktor berbeda dengan
data konfirmasi password.
2. Kenbal i ke Basic Fl ow Langkah ke 3.
E-3 Data usernane yang dinmsukan aktor telah
di gunakan.
1. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
user nane yang di masukan tel ah di gunakan.
2. Kenbali ke Basic Flow Langkah ke 3.
E- 4 Data nama yang di masukan aktor tel ah di gunakan
1. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
nama yang di masukan tel ah di gunakan
2. Kenbali ke Basic Fl ow Langkah ke 3.
7. PreConditions
1. Aktor belumterdaftar sebagai user dal am apli kasi
8. Post Condi tions

1. Aktor telah berhasil nendaftar sebagai user.
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IS

.1.6 Use case Spesification : Lihat Ranking

1. Brief Description
Use case ini digunakan ol eh aktor untuk melihat
ranki ng yang di perol ehnya dari hasil nengerjakan soal
Qi z.
2. Primary Actor
1. User .

3. Supporting Actor
None.
4. Basic Fl ow

1Ly Use case ini dinmulai ketika aktor nem/!lih untuk

nmel i hat ranki ng.
Si st em nenanpi | kan hal anan nenu.

Aktor mem|ih nmelihat ranking

Sistem nenanpilkan form nelihat ranking

pi | i han untuk nemrpublish ranking.
E-1 Data Ranki ng Kosong.
5. Aktor nemnta sistem untuk menpublish

jejaring sosial (Facebook dan Twitter).

6. Sistem nenanpil kan form share soci al nedi a.

7. Si stem nmenpubl i sh ranking ke jejaring sosial.

8. Use case ini selesai.

5. Alternati ve Fl ow
None.
6. Error Fl ow

E-1 Data Ranki ng Kosong

dan

ranki ng di

1. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data

dat a Ranki ng Kosong.
2. Kenbali ke Basic Flow Langkah ke 4.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dil akukan.
2. Aktor telah nmemasuki sistenmn.
8. Post Condi ti ons
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[l

1. Data Nilai dapat dilihat dan dipublish

.1.7 Use case Spesification : Mengerjakan Quiz
Bri ef Description

Use case ini digunakan oleh aktor wuntuk nmulai

nmenj awab pertanyaan yang ditanpil kan dal anm Qui z.

2. Primary Actor

1.

User.

3. Supporting Actor

None.

4. Basic Fl ow

1.

Use case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
mul ai nmenj awab pertanyaan dal am qui z.
Si stem nenanpi | kan hal aman nengerj akan qui z yang
beri si pertanyaan, | awaban, clue dan waktu
pengerjaan qui z.
Aktor nul ai nenjawab quiz dengan nemlih jawaban
yang benar.

E-1 user belum nem lih jawaban.
Sistemr nenanpil kan hasil yang di dapat user
set el ah nengerjakan qui z tersebut.
Aktor nmeminta sistem wuntuk rnenyinpan hasil
t ersebut ke dat abase.

Use case ini sel esai

5. Alternative Fl ow

None.

6. Error Fl ow

E-1

user belumnmem |ih jawaban

1. Sistem nenberikan pesan peringatan bahwa
pertanyaan bel um di j awab.

2. Kenbali ke Basic Flow Langkah ke 2.

7. PreConditions
1. Use Case Login telah dil akukan.
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2. Aktor telah nmemasuki sistenmn.
8. Post Condi ti ons
1. pertanyaan quiz pada kategori yang dipilih user
tel ah terjawab.

5 Entity Relationship D agram ( ERD)

History_Lewel
Id history Level =C Y
Nilai
—0< Waktu_Selesai
Status
Soal \CL/
Id_Soal
Pertanyaan
Jawaban_A
Jawaban_B Al
Jawaban_C
Jawaban_D =0 } Lewel 7
Kunci_Jawaban Id Lewvel
Clue Lewel
Gambar T Lama_ Waktu
y Users
Id user Role
Nama
Usemame | | 1d_Rolg
Password Role
Kategori
Id_Kategori
Kategori
\_ | | Description
I | Gambar
Ganbar 3. ERD
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1 Pendahul uan

1.1 Tujuan

Dokunen  Deskri psi Per ancangan Per angkat Lunak
( DPPL) bertujuan untuk nendefinisikan perancangan
perangkat |unak yang akan di kenbangkan. Dokunen DPPL
tersebut digunakan ol eh pengenbang perangkat | unak
sebagai acuan unt uk i npl enent asi pada t ahap

sel anj ut nya.

1.2 Ruang Lingkup
Perangkat Lunak Online Quiz dikenbangkan dengan

tuj uan untuk :

1. Menbangun sebuah apli kasi nmobile yang dapat
menari k pengguna untuk berpikir dan nengasah
kemanpuan.

2. Menbangun sebuah apl i kasi Qi z yang dapat
di ketahui nilai dan ranking secara bersanmaan dan
dapat di publish di sosiial nedia.

Dan berjal an pada |ingkungan dengan pl atform W ndows.

1.3 Definisi dan Akronin

Beberapa definisi, akronim singkatan yang digunakan
dalam DPPL Online Quiz ini antara |ain adalah sebaga
beri kut

Keywor d/ Phr ase Def i ni si

DPPL Deskri psi Perancangan  Per angkat Lunak

pr oduk/ per angkat | unak yang
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di sebut juga Software Design Description
(SDD) nerupakan deskripsi dari perancangan




di kenmbangkan.

OLQUI Z

Apl i kasi nmobile Online Quiz.

G aphi cal User I nt erface, tanmpil an
ant ar nuka program bagi pengguna

Dat abase

Kunpul an data terkait yang di organi sasi kan
dal am struktur tertentu dan dapat diakses

dengan cepat

| nt er net

| nt er net merupakan istilah unmum yang
di pakai untuk nmenunjuk Network gl obal yang
terdiri dari konputer dan |ayanan servis
dengan sekitar 30 sanpai 50 juta penakai
komputer dan puluhan |ayanan i nformasi
termasuk e-mail, FTP, dan World Wde Wb.

Web Servi ce

Sebuah sof tware apl i kasi yang dapat
teridentifikasi oleh URI dan nemli ki
interface yang di defi ni skan,
di deskri psi kan, dan dinengerti oleh XM
dan juga nmendukung interaksi | angsung
dengan software aplikasi yang |ain dengan
menggunakan nessage berbasis XM nel al ui

pr ot okol i nternet.

W ndows Phone

Sistem operasi per angkat nobil e yang
di kembangkan ol eh Mcrosoft dan nmerupakan
pengganti platform Wndows Mobile.

Server Konput er yang nenyedi akan sunber daya bagi
kl i en yang terhubung nel al ui jaringan.
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1.4 Referensi

Ref erensi yang digunakan pada perangkat | unak
t er sebut adal ah:

1. Gegorius Dody Endrajaya, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak Courier Services and Delivery

Systen, Universitas Atna Jaya Yogyakarta, 2012.

2 Perancangan Si sten

2.1 Perancangan Arsitektur

User Service Busi ness Service Dat a Service
LoginUI LoginControl
—— | Users
DaftarUl S DaftarControl | >—
Lewl
PermainanBaruUl | PermainanBaruControl
\\\:\\\
LanjutPermainanUl | LanjutPermainanControl 7\% N . } Soal
~_ . o
~_ S P .
Kategori
LihatNilaiUl LihatNilaiControl
) . \f\s\
MengerjakanQuizUl _ | MengefjakanQuizControl | HistoryLevel
LihatRankingUl | LihatRankingControl

2.1 Ganbar Perancangan Arsitektur Aplikasi Online Quiz
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2.

2.2 Sequence Di agran

2.

1

Login

X O O

: User _t LoginUI

1: MainPageUl() ‘

2:
e S
3: GetLevel()

8:
e - 1
9: GetLogin()

inul _t LoginControl

4: AmbilLevelLog()

@,

: Users

@,

_: HistoryLevel

7:
<777

10: AmbilLogin()

5: GetLeveI(username,pastord)

13:
<7 . WL

Ganbar

2.2.1 Sequence Diagrarnm :

Login
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2.2.2 Sign Up

A HO O O

: User . DaftarUl . DaftarControl
‘ 1: DaftarUl() ‘
e [ —

3: InsertUser()

2: ‘
4: InsertUser() ‘

6:
é e
7
— L |
8:

<= | |
T | |
| | | |

Ganbar 2.2.2 Sequence Diagranm : Sign Up
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2.2.3 Menul ai Per mai nan

2.2.3.1 Menul ai  Per nai nan

S @ O O

: User : PermainanBaruUl : HistoryLevel

1: PermainanBaruUl() PermainanBaruControl

2: ‘
D A . |

3: CekPermainanKategori()

4: CekPernahMain() ‘ ‘

7
B — ‘
8:
<— — — —
9: UpdateStatus() ‘
10: GantiStatus() ‘
11: UpdateStatusKategori(username, password) |
12
= e ——— ——— ——— —a—
13
< — — —7
14: ‘ ‘
< — — —
J | |
\ \

Ganbar 2.2.3.1 Sequence Diagram : Menul ai Pernmai nan
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2.2.3.2 Mem | i h Kat egori

20 O O O

: User : PermainanBaruUl

L= : Kategori
1: PermainanBaruUl() | PermainanBaruControl

2: ‘
< - 1
3: PilihKategoriUl()

< N
5: GetKategori()

4: ‘
6: TampilKategori() |

9: ‘
R —— — 3
10:
<7 [
11: CekSoal() ‘
12: TidakAdaSoal()
13: CekSoaI(IeveI,katLgori)
14: ‘ U
e e GRS, -
15:
< — —— —
<7 [N

17: GetldKategori()

16: ‘

18: IdKategori()

19: AmbilldKategoriUser(kategori)

Canmbar 2.2.3.2 Sequence Diagram: Menilih Kategori
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2.2.4 Mengerjakan Quiz

2.2.4.2 Menger j akan Qui z

A0 O .0 O

_ User _ MengerjakanQuizUl : Level : Historyl evel

Mengerjak: szCo...

‘1 MengerjakanQuizUI() ‘

5 | | |
E— | | | |
3: AmbilPertanyaan()

4: TampilPertanyaan() ‘ ‘ ‘ ‘
5: TampiISoaneveI,kategon) ‘ ‘
6:
A 7 S |
7.
< S e |

5 | | |

<7 [
9: GetLevel() ‘ ‘ ‘
10: TampilWaktu() ‘ ‘ ‘
11: LewelSoal(level)
12: ‘ ‘
é —— L Y
13 | | |
= — — —

14:

<7 . ———}
15: CekPunyaNilai()
16: InsertSkor() ‘ ‘ ‘ ‘
17: CekPunANllal(usm pwd, nilai Ln/aktu idkat) ‘
18: /U
<7 [ [ — R —
19:
a— | | |
20: ‘ ‘ ‘

T |
|

Ganbar 2.2.4.2 Sequence Diagranm : Mengerjakan Quiz
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2.2.5 Mel anj ut kan Per nmai nan

2.2.5.1 Mel anj ut kan Per mai nan

x #0 O, O

_ User _: LanjutPermainanUl : LanjutPermainanControl : Soal

‘ 1: LanjutPermainanUl() ‘

2: ‘ ‘
<7 D, o
3: CekSoal() ‘ ‘
4: LanjutPermainan() ‘ ‘
5: CekSoal(level, kategori) ‘
6: u
< — — —
7 ‘
é N e
8: ‘ ‘
TN ‘[3
T | |
I I

Ganmbar 2.2.5.1 Sequence Diagram: Mel anj ut kan Per nai nan
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2.2.5.2 Kenbali ke Menu

A O O @)

_ User _: LanjutPermainanUl : HistoryLevel
Lanj utPermalnanControI

‘ 1: LanjutPermainanUl() ‘

2:
e — i
3: GetLevelMenu()

4: KembaliKeMenu() ‘ ‘
| |

Ganmbar 2.2.5.2 Sequence Diagram: Kenbali ke Menu
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2.2.6 Lihat dan Publish Nl ai

2.2.6.1 Melihat Nilai

A O

- User : LihatNilaiUl . LihatNilaiControl : HistorylLewel

| L: LihathilaiUI) |

| |
A | |
3: GetNilai() ‘ ‘
4: TampilNilai()
5: Nilai(nama) |
¢ ||
7 ‘

<7 L N B
S | |
. | | |
| |

Ganbar 2.2.6.1 Sequence Diagram: Melihat NI ai
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2.2.6.2 Menmpubl i sh Ni | ai
- User . LihatNilaiUl . LihatNilaiControl : HistoryLewel
| 1: LihatNilaiUl() ‘ ‘
23
L e St ‘ ‘
3: GetNilai() ‘ ‘
4: TampilNilai() ‘ ‘
|
5: Nilai(nama)
6: U
PEENEER—
7. ‘
- M |
8: ‘ ‘
< — — — — | |
9: defaultPicker_tap() ‘ ‘
10:
P | |
11: ButtonShare() ‘ ‘
12: ‘ ‘
< — — - | |
| |
| |

Ganbar 2.2.6.2 Sequence Diagram: Menpublish NI ai
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2.2.7 Lihat dan Publish Ranki ng

2.2.7.1 Melihat Ranking

A O O O

: User : LihatRankingU!l _: LihatRankingControl : HistoryLevel

| 1: LihatRankingUlI() |

|
2: ‘

<7 I o —
3: getRanking() ‘
|

4: TampilRanking()

Ganbar 2.2.7.1 Sequence Diagram: Melihat Ranking
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2.2.7.2 Melihat Ranking User

X FO _ O O

: User _ LihatRankingUl _: LihatRankingControl _: HistoryLevel

‘ 1: LihatRankingUI() ‘

<7 S —
3: AmbilRankingUserKu()

2: ‘
4: TampilRankingUser() |

{ 5: RankingnyaUser(level kategori,nama)

6:
< - "N T
7
<7 | T
8:
pe || | |
) | |
\ \ \ \
Ganmbar 2.2.7.2 Sequence Diagram: Menpublish Ranking
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2.2.7.3 Publish Ranking

X Qw0 O

_ User _: LihatRankingu! _: LihatRankingControl : HistoryLewel

| 1: LihatRankingUI() |

|
2: ‘

< - |
3: getRanking() ‘
|

4: TampilRanking()

8:
bz W
9: defaultPicker_Tap()

10:
éiiii

|
|
|
11: buttonShare() ‘
|
|
|

12:
— —— —— ——

- ‘

Ganbar 2.2.7.3 Sequence Di agram: Menpublish Ranking

Program Studi Teknik Informatika DPPL — OLQUIZ 20/ 45

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.3 O ass D agran

Users

N [ “Login(Username, password)

PermainanBaruul

PermainanBaruUl()
CekPermainanKategori()
UpdateStatus()
PilihKategoriUl()
"_GetKategori()
\CekSoal()
. GetldKategori()

LanjutPermainanul

Loginul LoginControl
ELoginUI) | LZAmbilLevelLog()
L GetLewel() ~ | ZAmbilLogin() InsertUser(nama, username, password)
. GetLogin() -
///
Daftaru! DaftarControl
Ir=
DaftarUI() L alnsertUser()
winsertUser()

/

PermainanBaruControl
[ CekPernahMain()

L GantiStatus()

—{[_ I TampilKategori() —

[ "ShowKategori()
L AmbilldK ategoriUser(kategori)

L LewlSoal(lewel)

Kategori

L TidakAdaSoal()

[ MidKategori()

LanjutPermainanControl
‘LanjutPermainai()

S LanjutPermainanul()
.CekSoal()
~GetLevelMenu()

‘KembaliKeMenu()

LihatRankingU!

LihatRankingUI()
getRanking() —
AmbilRankingUserKu()
defaultPicker_Tap()

buttonShare()

LihatNilaiUl
S hatNilaiug LihatNilaiControl / Z
ihatNilai N ——
\[GetNilai() = L. TampilNilai() P
defaultPicker_tap()
ButtonShare()
piengeizkanQuizLl MengerjakanQuizControl
v q o ‘TampilPertanyaan
iMengerjakanQuizUI() -TamSilWaktu{) 0 )
AmbilPertanyaan() InsertSkor( Z
(CekLewel() -
‘CekPunyaNilai() 7

LihatRankingControl
| =“TampilRanking()
~ L% TampilRankingUser()

L. .GetLevel(username, password)

.. .CekUserKategori(username, password)

L. -UpdateStatusKategori(username,password)
‘CekPunyaNilai(usm, pwd, nilai, waktu,idkat)
‘GetLevelKeMenu(username, password)
‘Nilai(nama)

‘Ranking(level kategori)
‘RankingnyaUser(lewel kategori,nama)

Soal

L ICekSoal(level,kategori)
~|LTampilSoal(level kategori)
L iCekSoal(Level,kategori)

HistoryLevel

Ganbar 2.3.1 O ass Diagran

2.4 2 C ass Diagram Specific Descriptions

2.3.2.1 Specific Design O ass LoginUl

Logi nUI

<<boundary>>

+ Logi nUl ()

Default konstruktor, digunakan untuk

inisialisasi senua

atribut dari kelas ini.
+ Cet Level ()
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Operasi ini digunakan untuk nenganbil [evel terakhir dari
user.

+ Get Logi n()

Operasi ini digunakan untuk menganbil nama user berdasarkan

user nane dan password.

2.3.2.2 Specific Design Cass SignUpU

Daf tar Ul <<boundary>>

+ DaftarUl ()

Default konstruktor, di gunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+ I nsert User ()

Operasi ini digunakan untuk untuk nmengi nputakan data yang

di but uhkan pada hal aman Daft ar

2.3.2.3 Specific Design O ass Pernai nanBaruU

Per mai nanBar uUl <<boundar y>>

+ Per mai nanBar uUl ()

Default konstruktor, di gunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini

+ CekPer mai nanKat egori ()

Operasi ini digunakan untuk nengecek apakah user yang | ogin
t ersebut sudah pernah nengerjakan quiz atau bel um

+ Updat eSt at us()

Operasi ini digunakan untuk nmengupdate status user jika
sudah pernah nengerjakan quiz pada kategori tertentu, dan
di update nenjadi tidak aktif.

+ Pili hKategori Ul ()

Qperasi  ini digunakan untuk nmemlih Kkategori yang akan
di mai nkan.

+ Get Kat egori ()

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan senua kategori yang
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ada di dal an dat abase.

+ CekSoal

Operasi ini digunakan untuk nengecek apakah kategori yang
dipilih terdapat soal pada |evel tersebut.

+ Cet | dKat egori

Operasi ini digunakan untuk nenganbil id kategori yang

di pilih user untuk dikerjakan.

2.3.2.4 Specific Design O ass Lanj utPermnmai nanUl

Lanj ut Per mai nanUl <<boundary>>

+ Lanj t uPer mai nanUl ()

Default konstruktor, di gunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+ CekSoal ()

Operasi ini digunakan untuk mengecek apakah pada kategori
dan | evel tersebut terdapat soal.

+ Get Level Menu

Operasi ini digunakan untuk nenganbil |evel user terbaru

dari user.

2.3.2.5 Specific Design Cass LihatN | ai Ul

Li hat Ni | ai Ul <<boundary>>

+ LihatNilaiU ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+ GetNilail()

Qperasi ini  digunakan untuk nenganbil senua nilai yang
dimliki user selanma nenggunakan aplikasi tersebut.

+ defaul t Pi cker _tap()

Operasi ini digunakan untuk nemlih salah satu nilai yang
di t ampi | kan.

+ But t onShar e()
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Operasi  ini  digunakan untuk share nilai yang dipilih ke

soci al nedi a.

2.3.2.6 Specific Design Cass MengerjakanQui zUl

Menger j akanQui zUl <<boundar y>>

+ Mengerj akanQui zUl ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senmua
attribute dari kel as ini

+ Anbi | Pert anyaan()

Operasi ini digunakan untuk nenganmbil senua data pertanyaan
yang ada dal an dat abase berdasarkan kategori dan | evel nya.

+ CekLevel ()

Qperasi  ini digunakan untuk nenganbil durasi waktu untuk
nmenger j akan qui z berdasar kan | evel nya.

+ CekPunyaNi | ai ()

Operasi ini digunakan untuk nmenginputkan hasil akhir yang

di perol eh user setel ah nengerjakan quiz .

2.3.2.7 Specific Design Cass LihatRanki ngUl

Li hat Ranki ngUl <<boundary>>

+ Li hat Ranki ngUl ()

Def ault konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+ get Ranki ng()

Operasi ini digunakan untuk nenganbil semua ranking dar
semua user berdasarkan kategori dan | evel nya.

+ Anmbi | Ranki ngUser Ku()

Operasi ini digunakan untuk nenganbil rangking user tertentu
ber dasar kan kategori dan |evel nya.

+ defaul t Pi cker _Tap()

Operasi  ini digunakan untuk nmemilih salah satu dari senua

data ranking.

Program Studi Teknik Informatika DPPL — OLQUIZ 24/ 45

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




+but t onShar e()
Qperasi  ini digunakan wuntuk nenilih data ranking yang

di pilih untuk di share pada social nedia.

2.3.3.1 Specific Design C ass Logi nControl

Logi nCont r ol <<control >>

+ Logi nControl ()

Default konstruktor, di gunakan untuk inisialisasi senmua
atri but dari kelas ini.

+ Anbi | Level Log()

Qperasi ini digunakan untuk nenganbil [|evel terakhir user
ber dasar kan usernane dan password yang dii nput kan.

+ Anmbi | Logi n()

Operasi ini digunakan untuk nenganbil data nama berdasar kan

i nput an user nanme dan password user

2.3.3.2 Specific Design C ass DaftarControl

Daf t ar Cont r ol <<control >>

+ DaftarControl ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+ I nsertUser ()

Operasi ini digunakan untuk nenmasukan data pengguna baru ke
dal am dat abase.

2.3.3.3 Specific Design O ass Permai nanBaruContr ol

Per mai nanBar uCont r ol <<control >>

+ Per mai nanBar uControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
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atribut dari kelas ini.

+ CekPer nahMai n()

Operasi ini digunakan untuk mnengecek apakah user yang tel ah
| ogin tersebut pernah nengerjakan quiz dan nmenpunyai nil ai
atau tidak.

+ Ganti Status()

Operasi ini digunakan untuk nengupdate status wuser dari
aktif menjadi tidak aktif, ketika user telah nemliki nil ai
dan mem i h permai nan bar u.

+ Tanpi | Kat egori ()

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan senua kategori yang
t erdapat dal an dat abase.

+ Ti dakAdaSoal ()

Operasi ini digunakan untuk nengecek apakah kategori yang
di tampi | kan terdapat soal untuk di kerjakan atau tidak.

+ | dKat egori ()

Operasi  ini digunakan wuntuk nenganbil id kategori dari
kat egori yang telah dipilih user.

2.3.3.4 Specific Design O ass LanjutPermai nanContr ol

Lanj ut Per mai nanCont r ol <<Control >>

+ Lanj ut Per mai nanCont rol ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+ Lanj ut Per nai nan()

Operasi ini digunakan untuk nengecek soal pada kategori
tersebut di level berikutnya apakah terdapat soal atau
tidak, jika ada akan di arahkan ke form nengerjakan soal .

+ Kenbal i KeMenu()

Qperasi  ini digunakan untuk nmenganbil |evel yang akan

di passing ke fornm nmenu
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2.3.3.5 Specific Design O ass LihatN |ai Control

Li hat Ni | ai Contr ol <<control >>

+LihatNi | ai Control ()

Default konstruktor, di gunakan wuntuk inisialisasi senmua
atribut dari kelas ini.

+CGetNilai()

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan senua nilai yang

pernah di kerjakan user.

2.3.3.6 Specific Design Cass MengerjakanQui zContr ol

Menger j akanQui zCont r ol <<control >>

+ Menger j akanQui zCont r ol ()

Default konstruktor, di gunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+ Tanpi | Pert anyaan()

Oper asi i ni di gunakan unt uk menanpi | kan pert anyaan
ber dasar kan kategori dan |evel

+ Tanpi | Wkt u()

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan durasi waktu dal amr
pengerj aan qui z.

+ I nsert Skor ()

Oper asi i ni di gunakan untuk nengi nputkan hasil yang
di peroleh user setelah selesai nmenj awab quiz kedal an

dat abase.

2.3.3.7 Specific Design O ass LihatRanki ngContr ol

Li hat Ranki ngCont r ol <<control >>

+ Li hat Ranki ngContr ol ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+ Tanpi | Ranki ng()
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Operasi ini digunakan untuk menanpil kan senua ranking user
dari senua user berdasarkan kategori dan |evel

+ Tanpi | Ranki ngUser ()

Oper asi ini di gunakan untuk nenanpil kan ranking user
tertentu berdasarkan nama user di kategori dan |evel

tertentu.

2.3.4.1 Specific Design Cl ass Users

Users <<entity>>

+ Users()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+ Logi n(user nane, passwor d)

Operasi ini digunakan untuk nenganbil data nama dari user
pada dat abase berdasar kan user nane dan password.

+ I nsert User ( nama, user name, passwor d)

Operasi ini digunakan untuk nengirinkan data yang dii nput kan

user ke dal anr dat abase.

2.3.4.2 Specific Design O ass Level

Level <<entity>>

+ Level ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senmua
atribut dari kelas ini.

+ Level Soal (| evel)

Operasi ini digunakan untuk nenganbil durasi waktu yang ada

pada tabel |evel dengan inputan |evel.

2.3.4.3 Specific Design O ass Kategor

Kat egor i <<entity>>

+ Kategori ()
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.
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+ ShowKat egori ()

Operasi  ini digunakan untuk nenganbil senua kategori yang
ada di dal am dat abase.

+ Anbi | | dKat egori User ( kat egori)

Operasi  ini digunakan untuk nenganbil id Kkategori yang

di mai nkan user, dengan inputan nanma kategori .

2.3.4.4 Specific Design O ass Soal

Soal <<entity>>

+ Soal ()

Default konstruktor, di gunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+ CekSoal (I evel , kat egori)

Operasi ini digunakan untuk nengecek apakah terdapat soa
pada | evel dan kategori sesuai inputan.

+ Tanpi | Soal (| evel , kat egori)

Operasi ini digunakan untuk nenanpilkan soal berdasarkan
| evel dan kategori

+ CekSoal (I evel , kat egori)

Operasi ini digunakan untuk nengecek apakah terdapat soal

pada | evel dan kategori sesuai inputan

2.3.4.5 Specific Design Cass Hi storylLevel

Hi storyLevel <<entity>>

+ Hi storylLevel ()

Default konstruktor, di gunakan untuk inisialisasi senua
atribut dari kelas ini.

+ Cet Level (user nane, passwor d)

Operasi ini digunakan untuk nenganmbil [|evel terakhir yang
di mai nkan user berdasarkan usernanme dan password.

+ CekUser Kat egori (user name, passwor d)

Qperasi ini digunakan untuk nengecek apa user yang nemlih
untuk menul ai permai nan baru sudah pernah nengerjakan quiz
dan nmem liki nilai.
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+ Updat eSt at usKat egori (user nane, passwor d)

Operasi ini digunakan untuk nengupdate status user Yyang
sudah memlih permai nan baru dari aktif pada kategori lain
nenj adi tidak aktif.

+ CekPunyaNi | ai (usm pwd, ni | ai , wakt u, i dkat)

Operasi ini digunakan untuk nenyinpan data nilai waktu dan
i dkat egori kedal anr dat abase setel ah user sel esai nengerjakan
qui z.

+ Get Level KeMenu( user nane, passwor d)

Operasi ini digunakan untuk nenganbil Ievel terakhir user
unt uk di passi ng ke form nmenu.

+ N | ai (nama)

Qperasi ini digunakan untuk nenganbil senua data nil ai
ber dasar kan i nputan nama

+ Ranki ng( | evel , kat egori)

Operasi ini digunakan untuk nmenganbil senua rangking dari
semua user berdasarkan inputan | evel dan kategori .

+ Ranki ngnyaUser (| evel , kat egori, nam)

Operasi ini digunakan untuk nenganbil ranking user tertentu

ber dasarkan | evel dan kategori.

3 Deskripsi Dekonposi si
3.1 Dekonposi si Data
3.1.1 Deskripsi Entitas Data Users

Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
I d_User I nt eger - I D dari User,
Primary Key

Narma Char act er 255 Name user

User nane | nt eger 255 User nane User

Passwor d Char act er 255 Password user

Id_Rol e I nt eger - I d_Rol e, Foreign Key
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3. 1.2 Deskripsi

Entitas Data Soal

Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
I d_Soal I nt eger - Id Soal, Primary key
Id_Level I nt eger - No Level, Foreign Key
| d_Kat egori I nt eger - Id Kat egori , Forei gn
Key
Pert anyaan Char act er 255 Pertanyaan Qi z
Jawaban_A Char act er 100 Jawaban A Qui z
Jawaban_ B Char act er 100 Jawaban B Qui z
Jawaban_C Char act er 100 Jawaban C Qui z
Jawaban_D Char act er 100 Jawaban D Qui z
Kunci _Jawaban | Char act er 10 Kunci Jawaban Qui z
Cl ue Char act er 255 Cl ue dari pertanyaan
Qi z
Ganbar Char act er 255 Lokasi penyi npanan
ganbar
3.1.3 Deskripsi Entitas Data Data Hi storylLevel
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
Id_History Level |Integer - I D Hi story Level ,
Primary key
I d_User I nt eger - Id User, Foreign Key
I d_Level I nt eger - Id Level, Foreign Key
I d_kategori I nt eger - Id Kategori, Foreign
Key
Ni | ai I nt eger - Ni | ai dari User
Wakt u_Sel esai I nt eger - Wakt u sel esai
nmengerj akan Qui z
St at us Char act er 16 Status Nilai User
3.1.4 Deskripsi Entitas Data Kategori
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
| d_Kat egori I nt eger - Id Kategori, Primay Key
Kat egori Char act er 100 Kat egori Soal
Description Char act er 255 Deskri psi kategori
Ganbar Char act er 255 Ganbar kategori
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3.1.5 Deskripsi Entitas Data Level

Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
Id_Level I nt eger - Id Level, Primy Key
Level | nt eger - Level soal dan user
Lama_Wakt u I nt eger - Lawa WAkt u Mengerj akan

3.1.6 Deskripsi Entitas Data Rol e

Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
Id_Rol e I nt eger - Id Role, Primay Key
Rol e Char act er 18 Rol e User ketika Login

3.2 Physical Data Model

HISTORY_LEVEL
ID_HISTORY LEVEL  int ID_LEVEL =ID_LEVEL
ID_USER int
ID_USER = ID_USER JDSCENED e
ID_KATEGORI int
NILAI int
WAKTU_SELESAI int
SOAL STATUS varchar(255)
ID_SOAL int
ID_LEVEL int
ID_KATEGORI int
PERTANYAAN varchar(255)
JAWABAN_A varchar(100)
JAWABAN_B varchar(100) . LEVELY |
JAWABAN_C varchar(100) ID_LEVEL =ID_LEVEL 1D LEVEL int
JAWABAN_D varchar(100) LEVEL int
KUNCI_JAWABAN  varchar(10) ID_KATEGORI = ID_KATEGORI LANESWAKTY g int
CLUE varchar(255) - -
GAVMBAR varchar(255) '
USERS
ID_ USER int ROLE
NAVA varchar(255) ID_ROLE char(10)
USERNAME  varchar(255) ID_ROLE = ID_ROLE ROLE varchar(255)
PASSWORD varchar(255)
ID_ROLE char(10) |
KATEGORI
ID_KATEGORI int
KATEGORI varchar(100)
L DESCRIPTION  varchar(255)
ID_KATEGORI = ID_KATEGORI GAVMBAR varchar(255)
Ganbar 3.1 Physical Data Mdel
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4 Perancangan Antarnuka
4.1 Sketsa U dan deskri psinya

4.1.1 Splash Screen

all 2Bc 3G 12:43 AM -

Online Quiz

Ganbar 4.1.1 Rancangan Antarnuka Splash Screen

Antarnuka ini di gunakan untuk nengawal i tanpil an
apli kasi ketika user nmemlih untuk menggunakan aplikasi
ini. Dalam antarnuka ini user dimnta untuk menunggu
sesaat ketika aplikasi sedang diload, dan kenudian

si stem akan nengar ahkan user ke hal aman beri kut nya.
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1.2 Logi n

all 222G 12:48 AM

Login

Username

Belum Terdaftar?
Daftar Disini

Ganbar 4.1.2 Rancangan Ant arnuka Login

Antarnmuka ini digunakan Ketika wuser akan nelakukan
l ogin ke sistem untuk dapat berinteraksi dengan sisterm
nel alui aplikasi. Dalam antarnuka ini ditanpilkan 2
i nputan berupa username dan password, user dimnta
nmenasukan usernanme dan password yang telah dimlikinya
untuk di cek dalam database, setelah itu user nmemlih
button |ogin agar sistem dapat nengecek inputan yang
tel ah dimasukan user, jika inputan user sesuai dengan
yang data user yang tersinpan dalam database naka
sistem akan nmengarahkan ke halaman berikutnya, jika

i nputan user salah nmka akan tanpil pesan yang
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nmenanpi | kan bahwa inputan Usernane ata password sal ah.
Ji ka user belum nengisi data inputan untuk |ogin maka
akan ditanpil kan pesan bahwa data masih kosong. Jika
user belum terdafta user dapat nemlih |link Daftar
Disini untuk mendaftarkan dirinya sebagai user dalan
apli kasi ini

4.1.3 Sign Up

ol 222G 1254 AM

Daftar

Lsername

Konfirmasi Password

Daftar

Ganbar 4.1.3 Rancangan Antarnuka Edit Password

Antarnmuka ini digunakan Ketika user akan nendaftarkan
dirinya sebagai user dal am apl i kasi ini. Dal an
antarnuka ini terdapat data data inputan berupa namm,
user nane, password dan konfirnmasi passwor d. Dat a
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tersebut akan disinpan dal am database yang sel anj ut nya
akan di gunakan user untuk nelakukan |ogin ke dalan
aplikasi. Jika user sudah selesai nengisi data tersebut
maka user dapat nmemlih button daftar untuk nemasukan
datanya ke dalam databse. Jika data inputan nasih
kosong nmaka akan ditanpilkan bahwa data inputan masih
kosong. Jika data inputan password berbeda dengan data
i nputan konfirmasi password maka akan ditanpil kan data
i nput an password harus sana.

4.1.4 Menu U ama

ol 22c G 12:24 AM

Nama User :

:

DDA

(a1}

Ganbar 4.1.4 Rancangan Antarnuka Menu Ut ana
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Antarmuka ini digunakan Ketika user sudah nelakukan
login. Mka sistem akan nengarahkan user ke hal aman
sel anjutnya yaitu hal aman nmenu. Dal am ant arnuka hal anan
menu terdapat sebuah text yang nenanpil kan bahwa nanma
user dan level yang |login. Antarnmuka nmenu tersebut juga
terdapat hubtile, hubtile adalah sebuah icon vyang
menyer upai button yang dapat di gunakan user untuk nenu
navi gasi nya ke hal aman hal aman yang dituju. Terdapat 6

hubtile antara lain new ganme untuk nmemulai pernainan

baru, Jlanjut permainan wuntuk nelanjutkan pernainan
berdasarkan data yang telah tersinpan, lihat nilai
untuk nelihat data nilai yang telah tersinpan, I|ihat

ranki ng untuk nelihat data rangking user berdasarkan
sermua user yang telah nemainkan Quiz tersebut, cara
bermain untuk nelihat cara nemainkan Quiz ini. Dan
kel uar untuk keluar dari aplikasi dan kenbali ke nenu
| ogi n. Pada ant ar ruka t er sebut j uga t er dapat
application bar, yang nenghubungkan ke halaman about

dan share
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4.1.5 Pilih Kategori

ol 223G 1157 PM [+

Ilth Kategori

Kategorn
Deskripsi

Kategor

Deskripsi

Kategor
Deskripsi

K.ategori
Deskripsi

Ganbar 4.1.5 Rancangan Antarnuka Pilih Kategori

Ant armuka ini digunakan Ketika user telah nenmlih nenu
new ganme di dalam nmenu yang ada dalam hal aman nenu.
Dal am antarnuka ini terdapat pilihan kategori yang akan
di mai nkan user dalam Quiz tersebut. Ketegori yang
di tampi | kan di dapat dari database. User dapat nemlih
kategori untuk ia mainkan selama ia nengerjakan Quiz
tersebut . User cukup nemlihnya dengan nenyentuh
kategori yang dipilihnya. Mka sistem akan nenanyakan

apakah user akan nemilih kategori tersebut untuk
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di mai nkannya. Jika user nenjawab cancel nmaka sisten
akan tetap berada dal am hal anman tersebut, dan jika user
meni | ih ok maka sistem akan mengarahkan user ke hal aman
unt uk nengerjakan Qui z

4.1.6 Mengerjakan Quiz

all A2c A3 12:04 AM [+

Online Quiz

Level Waktu :

QA Oc
(@] QD

| Jawakb I

Tampilkan Clue

Ganbar 4.1.6 Rancangan Antarnuka Mengerjakan Qui z

Antarnuka ini digunakan Ketika wuser telah nemlih
kategori yang akan ia mainkan dalam aplikasi ini.
Antarmnmuka ini terdapat text yang akan nenanpil kan waktu
yang di butuhkan dalam nengerjakan quiz dan |evel
terakhir user. Jika waktu telah selesai sebelum user

nmenj awab senua pertanyaan naka akan tanpil pesan bahwa
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waktu telah habis. Kenudi an terdapat text untuk
nmenanpi | kan pertanyaan, kenudian radiobutton A untuk
opsi jawaban A, radiobutton B untuk opsi jawab B,
radi obutton C untuk opsi jawaban C dan radiobutton C
untuk opsi jawab D. Kenudi an juga terdapat |ink untuk
menanpi | kan cl ue yang tersedi a unt uk menj awab
pertanyaan tersebut. Kenudi an button [|ewati unt uk
nmel ewati pertanyaan dan pertanyaan yang dilewati akan
diulang untuk ditanpilkan di setel ah pertanyaan
terakhir ditanpil kan. Jika user akan nenjawab nakan
user memlih but t on j anab, maka sistem akan
nmenbandi ngkannya jawaban user dengan jawaban asli yang
sudah tersinpan dalam database. Jawaban benar dan
j awaban sal ah akan dihitung untuk nilai terakhir yang

di dapat user.
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4.1.7 Lanjut Permai nan

ol 22c G 12:06 AM [ ¥

LanjutQuiz

Karmu Level :

Kategor :

Kembali Lanjut
Ke Menu Permainan

Ganbar 4.1.7 Rancangan Antarnuka Lanjut Permai nan

Antarnmuka ini digunakan Ketika wuser nmenmlih nmenu
 anj utkan permainan dalam nenu. Mka sistem akan
menanpi | kan | evel terakhir yang telah dinminkan user di
dal am dat abase. Dal am  ant ar nuka t er sebut juga
di t anpi | kan button yang di gunakan user unt uk
nel anj ut kan pernai nan ke |evel berikutnya. Jika user
menilih button tersebut maka sistem akan nmenanpil kan

pesan bahwa apakah pernainan akan dilanjutkan, jika
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user nmenjawab cancel maka user akan tetap berada di

hal anan ini, jika ok nmaka sistem akan nengarahkan user
ke hal aman nengerj akan Qui z.

4.1.8 Lihat NI ai

all A2c A3 12:11 AM
Nilai

Kategor
Milai

K.ategor
Milai

Anda Dapat Share Nilai di

Facebook Twitter

Ganbar 4.1.8 Rancangan Antarnuka Lihat Nil ai

Ant armuka i ni di gunakan Ketika user menilih nenanpil kan
nilai dalam nenu utama. Dalam antarnuka ini terdapat
sebuah |ist yang di gunakan untuk nenanpil kan nilai user
ber dasarkan kategori yang di mai nkannya. Terdapat icon
facebook dan icon twitter untuk nenpublish nilai user
ke nedia sosial tersebut. Jika icon tersebut dipilih
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maka sistem akan nenanpil kan hal anan | ogin untuk nedia

sosi al yang di gunakan untuk sharing data nilai .

4.1.9 Lihat Ranking

ol 22c G 12:13 AM [ 1

Ranking

Kategor
Milai

Kategori
Milai

Anda Dapat Share Ranking di

oNe

Facebook Twitter

Ganbar 4.1.9 Rancangan Antarnuka Li hat Ranki ng

Ant arnuka ini digunakan Keti ka user nmem|ih nmenanpil kan
ranki ng dal am nenu utama. Dal am antarnmuka ini terdapat
sebuah |ist yang digunakan untuk nmenanpil kan ranking
senmua user yang telah rmemainkan Qiz ini unt uk
di bandi ngkan nilainya, jika user nenpunyai nilai yang
pal i ng bagus diantara user yang |ain nmaka user tersebut
berada di peringkat ranking pertama. Terdapat icon
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facebook dan icon twitter untuk nenpublish ranking user
ke nedia sosial tersebut. Jika icon tersebut dipilih
maka sistem akan nenanpil kan hal anan | ogin untuk nedia
sosi al yang di gunakan untuk sharing data ranking.

4.1.10 Cara bernmin

all 2BcAG 12:27 AM -

Cara Bermain

[tem 1 Item 2|

Ganbar 4.1.10 Rancangan Antarnuka Cara Bernmain

Antarnuka ini digunakan Ketika wuser nmemlih untuk
mel i hat cara bermain di dalam nmenu utama. Maka sistermr
akan nenanpi |l kan cara bermai n dal am aplikasi ini nmnulai
dari awal penggunaan sampai dengan akhir. Setiap bagi an
dalam Qiz ini akan dijelaskan dalanm nmenu ini
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Ant armuka tersebut bertipe pivot, sehi ngga

di geser secara horizontal.

4.1.11 Tentang

all eecAG 12:20 AM -
Online Quiz

A paragraph of text
A second row of text

A paragraph of text
A second row of text
A paragraph of text

A second row of text

Ganbar 4.1.10 Rancangan Antarnuka Cara Bernmain

Antarnmuka ini digunakan Ketika wuser nemilih

dapat

unt uk

nmelihat cara bermain di dalam nenu utanma. Mka sisten

akan nenanpi | kan cara bermai n dal am aplikasi ini

mul ai

dari awal penggunaan sanpai dengan akhir. Setiap bagi an

dal am Qui z ini akan dijel askan dal am nmenu i ni .
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