BAB |

PENDAHUL UAN

Bab ini akan nenbahas I|atar belakang nasal ah,
runusan nmasal ah, batasan masal ah, tujuan, netodol ogi yang

di gunakan, dan sistemati ka penul i san tugas akhir.
1.1 Lat ar Bel akang

Dewasa ini, manusia tidak bisa |epas dengan teknol og
dan sudah nenj adi kebutuhan utama dal am kehi dupan sehari -
hari . Teknol ogi diciptakan untuk nenbantu manusia dal am
nmenger j akan sesuat u. Sehingga senua pekerjaan nenj adi
| ebi h mudah dan cepat. Teknol ogi handphone atau |ebih
tepat nya di sebut smart phone sudah sangat ber kenbang pesat
dari tahun ke tahun. Dahulu, telepon genggam hanya dapat
di gunakan untuk nenel epon dan nengirinkan pesan saja,
namun sekarang sudah berkenbang penggunaannya, sebagai
contoh, sekarang ini telepon genggam ini sudah dapat
di gunakan untuk bercakap secara tatap nuka atau video
cal |, i nt er net, bahkan sifatnya dapat menggant i kan

penggunaan | aptop secara gari s besar.

Yogyakarta nerupakan kota pel aj ar dan budaya. Hanpir
setengah atau | ebi h penduduk kota ini merupakan pel ajar
bai k pel ajar sekol ah nmaupun universitas. Sehingga banyak
pendat ang yang masuk ke Kota ini untuk nmenuntut il nu. Bagi
pendat ang, bahasa nenj adi masal ah tersendiri dal am
ber komuni kasi karena sebagi an penduduk nmenggunakan Bahasa
Jawa dal am ber komuni kasi sehari -hari



Kendal a dal am ber bahasa seperti ini sebenarnya dapat
di atasi dengan nenggunakan suatu alat bantu. Kanus
menj adi alat yang tepat dalam nenpelajari bahasa yang
paling dom nan di Pulau Jawa, yaitu Bahasa Jawa.Banyak
jenis kanus yang ada saat ini, nulai dari buku, kanus
el ektroni k, hingga aplikasi, baik aplikasi kanmus d
desktop, web, dan nobile.Setiap jenis kamus nemliKki

kel ebi han dan kekurangan masi ng- masi ng.

Kanus buku merupakan jenis kanus yang paling banyak
di junpai, jum ah kosakata yang banyak nenjadi kel ebi han
namun nenerl ukan waktu yang |ama untuk nmenenukan suatu
kosakata yang diingi nkan. Pencari an suatu kosakata dal am
media elektronik nenjadi |ebih cepat, nanun jumnl ah
kosakata yang terdapat pada kanus eletronik tersebut
masi h nenjadi masalah tersendiri.Karena hanya terbatas
pada nencari dan menanpi | kan saj a, ti dak dapat
menanbahkan kosakata yang baru. Sehingga harus nenbeli

kamus el ektroni k yang baru

Dengan per kenbangan al at konuni kasi , aplikasi kanus
menj adi  solusi dalam nenterjemahkan kosakata Bahasa
| ndonesi a dan Bahasa Jawa. Aplikasi kanus berbasis nobile
ini sudah banyak ditenmukan pada perangkat Android,

Bl ackberry, dan produk dari Apple.

Bel akangan i ni muncul operasi sistim baru pada dunia
perangkat telepon pintar ini.Mcrosoft nmengel uar kan
sistim operasi Wndows Phone 8 pada bulan Oktober
2012. Maka, untuk menjebatani perkenbangan operasi sistim
ini, maka penulis nmencoba nmenbuat Aplikasi Kanus Bahasa
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Jawa “KBJ”.Dengan adanya aplikasi kamus bahasa jawa ini,

para pengguna Wndows Phone 8 dapat nenggunakan untuk

menpel aj ari kosakat a bahasa j awa dengan bai k.
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Runmusan Masal ah

Bagai mana nenbuat aplikasi kamus berbasis nobile
dengan nenggunakan pl atform W ndows Phone ?

Bagai mana menbuat apl i kasi yang dapat
ment er j emahkan masukan bahasa jawa ngoko nenjadi
bahasa |Indonesia dan masukan bahasa | ndonesia
menj adi bahasa jawa ?

Berapa junlah kosakata yang ada dalam aplikasi

kamus bahasa jawa ?
Bat asan Masal ah

Apl i kasi di buat dengan platformobile sehingga
apl i kasi kamus ini dapat berjalan di device berbasis

W ndows phone.

. Aplikasi ini nenterjemahkan masukan bahasa |awa

ngoko nenjadi bahasa |ndonesia dan nenterjenmahkan
bahasa | ndonesia nenjadi bahasa jawa ngoko, krang,

dan inggil.

. Apl i kasi nenggunakan kosakata sebanyak 553 kosakata

yang terdiri dari Bahasa Jawa ngoko, krama, inggil
| ndonesi a, dan contoh penggunaannya dalam ngoko,

krama dan inggil .
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4 Tuj uan Penelitian

a. Menbuat aplikasi kanmus bahasa Jawa yang di buat pada
pl at f or m nobi | eW ndows Phone.

b. Menbuat aplikasi untuk nenterjenmahkan masukan dal am
bahasa jawa ngokonenj adi bahasa | ndonesia dan
nment er j emahkan dari nmasukan bahasa | ndonesi a nenj adi
bahasa | awa.

c. Menbuat aplikasi yang nenuat 553 kosakata yang
terdiri dari Bahasa Jawa ngoko, krama, inggil
| ndonesi a, dan contoh penggunaannya dalam ngoko,

krama dan inggil.

5 Met odol ogi Penelitian

Met ode yang di gunakan dalam penbuatan aplikasi Kanus

Bahasa Jawa i ni adal ah:

1. Metode Penelitian Kepustakaan
Metode ini  digunakan untuk nencari literatur atau
sunber pustaka yang berkaitan dengan perangkat | unak
yang di buat dan nenbantu nenpertegas teori-teori yang
ada serta nenperol eh data yang sesungguhnya.
2. Met ode Penbangunan Perangkat Lunak

a. Anal i si s Kebutuhan Perangkat Lunak
Analisis dilakukan dengan nenganalisis data dan
informasi yang diperoleh sehingga dapat dijadikan
bahan pengenbangan perangkat [|unak. Hasil analisis
adal ah berupa nodel perangkat yang dituliskan dalam
dokunmen teknis Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
( SKPL) .



b. Per ancangan Perangkat Lunak
Perancangan dil akukan untuk nendapat kan deskrips

arsitektural perangkat |unak, deskripsi antarnuka,
deskri psi dat a, dan deskri psi pr osedur al . Hasi
perancangan berupa dokumen Deskri psi Per ancangan
Per angkat Lunak (DPPL).

C. | mpl ement asi  Per angkat Lunak

| mpl enent asi  di | akukan dengan nent erj emahkan deskri psi
per ancangan ke dal am bahasa penrograman C#.

d. Penguj i an Perangkat Lunak
Pengujian dilakukan untuk nenguji fungsi onal i tas
per angkat | unak dengan menggunakan ponsel dan
emul ator. Hasil pengujian berupa dokunen Perencanaan

Deskripsi dan Hasil Ui Perangkat Lunak (PDHUPL).

.6 Si stemati ka Penelitian

Penul i san tugas akhir ini terdiri dari enam bab

dengan si stemati ka sebagai beri kut

BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi |atar bel akang masal ah, batasan
masal ah, tujuan penelitian, netodelogi penelitian,

dan sistemati ka penul i san.

BAB || TI NJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tinjauan pustaka yang nerupakan
urai an singkat hasil-hasil penelitian atau analisis
terdahul u yang ada hubungannya dengan permasal ahan

yang akan diti nj au.



BAB |11 LANDASAN TEOR

Bab ini berisi dasar teori yang berisi uraian
sistematis dari teori yang pada literatur naupun
penj abar an tinjauan pust aka yang nmendasar i

pemecahan masal ah.

BAB |V ANALI SI' S DAN PERANCANGAN SI STEM
Bab ini berisi analisis dan perancangan dari
si stem yang di kenbangkan.

BAB V | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN SI STEM
Bab ini berisi inplenmentasi sistem dan hasil
penguj i an terhadap sistem yang di kembangkan.

BAB VI KESI MPULAN DAN SARAN

Bab ini Dberisi kesinpulan hasil penelitian dan
saran berupa ide-ide nengenai | angkah- | angkah
| anj ut dari sistem yang di kenmbangkan.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang daftar pustaka yang di pergunakan

dal am penul i san Tugas Akhir.



