6. 1.

BAB VI

KESI MPULAN DAN SARAN

Kesi npul an

Ber dasar kan penbahasan pada bab-bab sebel unmmya, maka

dapat di tarik beberapa kesinpul an yaitu:

1

2.

3.

Apl i kasi Kanus Bahasa Jawa Berbasis W ndows Phone 8
ber hasi | di bangun. Tool spenbangunan menggunakan
M crosoft Visual Studio 2012 dengan W ndows Phone 8
SDK (Software Developer Kit) dan dibantu dengan
Blend for Visual Studio 2012. Kode program ditulis
dal am bahasa penrograman C#

Apl i kasi Kanus Bahasa Jawa berbasis W ndows Phone 8
i ni nmengubah dari masukanbahasa | ndonesi a maupun
bahasa Jawa dengan nencari dal am basi sdata yang

tertanam

Apl i kasi Kanmus Bahasa Jawa ber basis W ndows Phone 8
i ni menggunakan basis data Sqglite untuk nenyi npan
kat a.

. Dari 30 responden, 83, 3%  nenyat akan apl i kasi

menpunyai  tanpilan yang bagus, 83,3% nenyatakan
apli kasi nyaman untuk digunakan, 83,3% nenyatakan
puas dal am nmenggunakan aplikasi, dan 80% nenyat akan
apl i kasi sudah bagus bila dibandi ngkan dengan
apl i kasi yang sudah ada sebel umya.
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6. 2. Sar an

Saran yang dapat dianbil dari proses analisis sanpai
pada penbuat an tugas akhir ini adal ah
1. D harapkan menberi kan fungsi suar a agar
pengguna dapat belajar berbicara bahasa jawa
dengan benar.
2. Di harapkan nenberi variasi warna pada tiap

hal aman.
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1. Pendahul uan

1.1 Tujuan
Dokunen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) i ni

nmer upakan dokunen spesifikasi kebutuhan perangkat | unak KBJ
(Apli kasi Kanus Bahasa Jawa berbasis Wndows Phone) untuk
nmendefini si kan kebutuhan perangkat |unak yang neli put

antarnuka eksternal (antarnmuka antara sistem dengan sistem
| ai n perangkat | unak dan perangkat keras, dan pengguna) dan
atribut (feature-feature tanmbahan yang dimliki sisten)

serta nendefinisikan fungsi perangkat |unak. SKPL-KBJ ini

j uga nendefini si kan batasan perancangan perangkat | unak

1.2 Lingkup Masal ah

Per angkat Lunak KBJ di kenmbangkan dengan tujuan untuk :
1. Menangani terjemahan dari Bahasa |ndonesia ke bahasa

Jawa ngoko, krama dan i nggi

2% Menangani terjemahan dari Bahasa Jawa Ngoko ke Bahasa
| ndonesi a.
3. Menangani nenanpi | kan senmua bahasa Jawa.

1.3 Definisi, Akronimdan Singkatan

Daftar definisi akroni mdan singkatan

Keywor d/ Phr ase Defini s

SKPL Mer upakan spesi fi kasi kebut uhan

dari

perangkat |unak yang akan di kenbangkan.

SKPL- KBJ- XXX Kode yang nerepresent asi kan kebut uhan

fungsi produk.

pada

KBJ (Aplikasi Kanus Bahasa Jawa berbasis

W ndows Phone) dimana XXX merupakan nonor

KBJ Perangkat |unak pengelolaan kata dalam
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bent uk kanus el ekt roni k.
Bahasa Bahasa | ndonesi a nerupakan bahasa nasi onal
I ndonesi a yang di gunakan pada Negara | ndonesia .
Bahasa Jawa Bahasa jawa nerupakan bahasa daerah yang
di gunakan mayoritas pada Daerah pul au
Jawa.
Bahasa Jawa | Bahasa Jawa Ngoko nerupakan bahasa
Ngoko yang di gunakan ol eh masyarakat suku
sehari - hari
Bahasa Jawa | Bahasa Jawa Krama nerupakan bahasa yang
Kr ama di gunakan untuk berbicara dengan orang
yang | ebi h tua atau di hormati
Bahasa Jawa | Bahasa Jawa yang paling halus, biasanya
I nggi | di gunakan ol eh masyar akat Krat on.
W ndows Phone Mer upakan per angkat | unak
di kenbangkan ol eh M crosoft unt uk
perangkat tel epon sel uler.

1.4 Referensi

Ref erensi yang di gunakan pada perangkat |unak tersebut

adal ah:

1. Aryo Whisono, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
SI AMA, Universitas Atna Jaya Yogyakarta, 2010.

2. Monal i sa Her | yana El sa, Spesi fi kasi Kebut uhan
Perangkat Lunak Siskarina, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2011.
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3. Dharnmayanto Yulius, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat

Lunak AMS, Universitas Atna Jaya Yogyakarta, 2010.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara unmum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagi an utana berisi penjel asan nengenai dokumen SKPL
tersebut yang nmencakup tujuan penbuatan SKPL, ruang |ingkup
masal ah dal am pengenbangan perangkat lunak tersebut,
definisi, referensi dan deskripsi umum tentang dokunen SKPL
i ni.

Bagi an kedua berisi penjelasan unum tentang perangkat
| unak KBJ yang akan di kembangkan, mencakup perspektif produk
yang akan di kenbangkan, fungsi produk perangkat | unak,
karakteristik pengguna, batasan dal am penggunaan perangkat
| unak dan asunsi yang di pakai dal am pengenbangan perangkat
| unak KBJ tersebut.

Bagi an ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
t ent ang kebut uhan per angkat | unak KBJ yang akan
di kenbangkan

2. Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

KBJ nerupakan perangkat |unak yang di kembangkan untuk
menbantu pengguna belajar bahasa Jawa, apl i kasi yang
ber bent uk kanmus el ektronik ini di kembangkan pada perangkat
tel epon selul er dengan opersi sistem yang digunakan adal ah
W ndows Phone. Kamus ini  menggunakan basis data yang
di gunakan untuk nmenyinpan kata-kata. Kata yang disinpan

adal ah bahasa |ndonesia, bahasa Jawa Ngoko, Krama, dan

I nggil.
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Kanus Bahasa Jawa ini nenterjenahkan dari Bahasa

| ndonesi a nenj adi Bahasa Jawa, dan sebal i knya.

Sqlite database

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak KBJ

2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat |unak KBJ adal ah sebagai beri kut
1. Menterjemahkan kata dal am | ND ke Jawa ( SKPL-KBJ-001).

Mer upakan fungsionalitas untuk nenterjemahkan masukan
dal am bahasa |ndonesia dengan hasil keluaran bahasa

Jawa ngoko, kranm, dan inggil.
2. Menterjemahkan kata dal am Jawa ke | ND ( SKPL-KBJ-002).

Merupakan fungsionalitas untuk nenterjemahkan masukan
dal am bahasa jawa ngoko dengan hasil kel uaran bahasa

i ndonesi a.
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3. Menanpi | kan sermua bahasa Jawa ( SKPL-KBJ-003).

Mer upakan fungsionalitas untuk nenanpil kan sermua kata

bahasa Jawa ngoko yang ada di basi s dat a.

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat |unak KBJ adal ah

sebagai beri kut

1. Dapat nengoperasi kan tel epon sel ul er berbasis w ndows

phone.

2. Menmaham bahasa | ndonesi a.

2.4 Bat asan-bat asan

Bat asan- bat asan dal am pengenbangan perangkat |unak KBJ

tersebut adal ah :
1. Kebijaksanaan Umum

Ber pedoman pada tujuan dari pengenbangan perangkat
| unak KBJ.

2. Keterbatasan perangkat | unak

Sistem ini nenggunakan basis data yang terbatas,

sehi ngga nmermungki nkan kurang | engkapnya basi s dat a.
3. Keterbatasan perangkat keras
Sistem ini hanya berjalan pada telepon seluler
ber basi s operasi sistem w ndows phone saj a.
2.5 Asunsi dan Ketergant ungan

Sistem ini hanya berjalan pada telepon seluler
ber basi s wi ndows phone 8.0. Sistemini tidak tergantung pada

sistemlain atau bersifat independen.
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3. Kebut uhan khusus

3.1 Kebutuhan ant arnuka ekst er nal

Kebut uhan antar nuka eksternal pada perangkat | unak KBJ
nel i puti kebutuhan antarmuka pemakai, antarnmuka perangkat

keras, antarnuka perangkat |unak, antarnmuka konunikasi .

3.1.1 Antarnuka penakai

Pengguna berinteraksi |angsung dengan sistem KBJ dengan
antarnuka yang ditanpil kan dalam bentuk inputan data dan

[ ist.

3.1.2 Antarnuka perangkat keras

Anat ar ruka perangkat keras yang di gunakan dal am per angkat
| unak tersebut antara lain :
1. Nama : Nokia Lumia 720

Sunber : Noki a

Sebagai al at inpl enentasi perangkat | unak.

3.1.3 Antarnuka perangkat | unak
Per angkat unak yang dibutuhkan untuk nengoperasi kan

perangkat |unak KBJ adal ah sebagai beri kut

1. Nana . Sglite for Wndows Phone
Sunber . Sqglite
Sebagai tool yang digunakan wuntuk nenyinpan basis

dat a.

3.1. 4 Ant ar nuka Komuni kasi
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

/, "w\\\“
N
-

7 UbahINDkeJawa

/\//////// —

<.
R UbahJawakelND

Pengguna A

W 4 N
A\ Y4

TampilSemuaJawa

Ganbar 2. Use Case Di agram

4. Spesifikasi Rinci Kebutuhan
4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.1 Use case Spesification : Ubah Bahasa Ke Jawa

1. Brief Description
Use Case ini digunakan untuk nmengubah dari nasukan
kat a bahasa I ndonesia nenj adi bahasa jawa ngoko, kranma
dan inggil serta contoh pengguna dal am kal i nat .
2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor

none
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4. Basic Fl ow

1.

6.

Use Case ini dimulai ketika aktor nmemlih
untuk mengubah masukan dari bahasa | ndonesia
ke bahasa Jawa.
Si st em nmenanpi | kan ant ar nruka nengubah kat a.
Akt or nemasukkan kata dalam bahasa | ndonesia
kedal am t ext box dan nenekan tonbol ubah.
Sistem neneriksa masukan kata dalam basis
dat a.
E-1 Masukkan kata tidak ditenukan dalam
basi s dat a.
Si stem akan nenanpil kan kata ke halaman arti
kat a.

Use Case sel esai

5. Alternative Fl ow

none

6. Error

E-1

FlI ow

Masukkan kata tidak ditermukan dalam basis

dat a.

1. Sistem nenanpil kan peringatan bahwa kata
yang di masukkan tidak terdapat dalam
basi s dat a.

2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke 3

7. PreConditions
User sudah masuk dal am apli kasi Kanus.
8. Post Condi tions

1. Aktor

mendapat kan arti kata dal am bahasa j awa.

4.1.2 Use case Spesification : Ubah Jawa Ke Bahasa

1. Brief Description

Use Case ini digunakan untuk nengubah dari masukan

kat a bahasa Jawa ngoko nenj adi bahasa | ndonesi a.
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2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor memlih untuk
nmengubah masukan dari bahasa Jawa ngoko ke bahasa
| ndonesi a.
Si st em nmenanpi | kan ant ar ruka nengubah kat a.
Akt or nmemasukkan kat a dal am bahasa jawa ngoko dan
menekan tonbol owah.
4. Sistem neneri ksa masukan kata dal am basi s dat a.
E-1 Masukkan kata tidak ditenukan dal am
basi s dat a.
5. Sistem akan nenanpilkan kata ke halaman arti
kat a.
6. Use Case sel esai
5. Alternative Fl ow
none
6. Error Flow
E-1 Msukkan kata tidak ditenmukan dalam basis
dat a.
1. Sistem nenanpil kan peringatan bahwa kata
yang di masukkan tidak terdapat dal am
basi s dat a.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke 3
7. PreConditions
1. User sudah nasuk dal am apli kasi Kanus
8. Post Condi tions

1. Si stem nmenanpi | kan arti dal am hal aman arti kat a.
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4.1.3 Use case Spesification : Tanpil senua Jawa

1. Brief Description

Use case ini digunakan untuk nenanpil kan hal aman
Tanpi | Sernua Jawa dan al ur dat anya.

2. Primary Actor
1. User

3. Supporting Actor
None

4. Basic Fl ow

1. Use Case ini dinmulai ketika user memlih untuk
nmenanpi | kan sermua kat a bahasa Jawa.

2. Sistem nenanpi | kan senua kata bahasa Jawa yang
ada dal am bahasa Jawa ngoko dan arti bahasa
| ndonesi a sesuai dengan huruf.

3. Use Case sel esai

5. Alternative Fl ow
None
6. Error Fl ow
E-1 Awal an huruf yang dipilih tidak ditenukan pada
dat abase ngoko
1. Sistem nenanpil kan peringatan bahwa kata
yang di masukkan tidak terdapat dalam basis
dat a.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke 1
7. PreConditions
1. User sudah nasuk dal am apli kasi Kanus
8. Post Condi tions
1. Si stem nenanpil kan senu kata sesuai dengan kondi si
i nput an.
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4.1.4 Use case Spesification : Tentang Aplikasi

1. Brief Description
Use case ini digunakan untuk mnenanpil kan tentang
apl i kasi .
2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dimulai ketika nmemlih untuk
nmenanpi | kan hal aman Tent ang apl i kasi .
2. Sistem nmenanpi | kan hal aman tentang apli kasi .
3. Use Case selesa
5. Alternative Fl ow
none
6. Error Fl ow
none
7. PreConditions
1. User sudah masuk dal am apli kasi Kanus.
8. Post Condi tions

1. Si stem nenanpi | kan hal aman Tent ang Apli kasi .
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5. Entitas Rel ation D agram (ERD).

idKamus=idKamus
——— —

( Kamus \

1D
Ngoko
Krama
Inggil
IND -
CariNgoko
TembungNgoko
TembungKrama
Tembunglnggil

(OOOOOOOOI#

Ganbar 3. Entitas Relation Di agram
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1 Pendahul uan
1.1 Tujuan
Dokunmen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

( DPPL) bertujuan untuk nendefinisikan perancangan
perangkat |unak yang akan di kenbangkan. Dokunmen DPPL
tersebut di gunakan ol eh pengenbang perangkat | unak
sebagai acuan unt uk I npl enent asi pada t ahap

sel anj ut nya.

1.2 Ruang Lingkup
Perangkat Lunak KBJ di kenbangkan dengan tujuan

unt uk :
1. Mengubah inputan dari Bahasa |ndonesia ke Bahasa
Jawa.
2. Mengubah inputan dari Bahasa Jawa ngoko ke Bahasa
| ndonesi a.

3. Menanpi | kan senmua kata Jawa.

1.3 Definisi dan Akroni m
Daf t ar defini si akroni m dan singkatan :

‘ Keywor d/ Phr ase B Def i ni si
- KBJ Apl i kasi per angkat | unak kamus

‘ ‘berbasis wi ndows phone.
Dat abase Kunpul an data yang terkait yang
di or gani sasi kan dal am st rukt ur

tertentu dan dapat diakses dengan

cepat .
DDPL Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak
di sebut j uga Sof t war e Desi gn

Description (SDD) merupakan deskri psi
dari per ancangan pr oduk/ per angkat

| unak yang akan di kenbangkan

W ndows Phone Mer upakan oper asi sistem yang
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di kembangkan untuk tel epon sel ul er.

Bahasa Merupakan Bahasa yang di gunakan ol eh

I ndonesi a Negar a | ndonesi a.

Bahasa Jawa Merupakan  bahasa  daerah, banyak
di gunakan terutama di Pul au jawa

bagi an tengah dan Yogyakart a.

1.4 Refrensi

Ref erensi yang digunakan pada perangkat |unak

t er sebut adal ah:

1. Bennet Sinon, MRobb Steve, Farner Ray, Object-
Oiented System Analysis and Design Using UMW,
MG aw Hi | | Conpani es, 2002.

2. Boggs Wendy, Boggs M chael, Mastering UML with
Rati onal Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

3. Whbisono Aryo, Deskripsi Perancangan Perangkat
Lunak SIAMA, Universitas Atma Jaya Yogyakarta,
2010.

4. Elsa Herlyana, Deskripsi Perancangan Perangkat
Lunak SI SKARI NA, Uni versitas At ma Jaya
Yogyakarta, 2011.

5. Bernando Chri sti an, Spesi fi kasi Kebut uhan
Perangkat Lunak KBJ, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2013.
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2 Perencanaan Sistem
2.1 Perancangan Arsitektur

User Services BusinessServices DataServices
Ubah IND ke Jawa INDkeJawaMar ArtiJawa
Ubah Jawa ke IND JawakeINDMgr ArtiIND
Tampil Semua 7 0
Tampil Sem TambilSemuaMar AllJawa

Ganbar 2.1 Perancangan Arsitektur KBJ
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2.2 Perancangan Ri nci
2.2.1 Sequence Di agram
2.2.1.1 Ubah IND ke Jawa
: Pengguna INDKeJawaPage INDKeJawaCtrl KamusEntity ArtiINDkeJawaPage

‘ 1: OnNavigatedTo() ‘

2: OnNavigatedTo(temp) l

3: GetJawaData() ‘

4: OnNavigatedTo()

Bt
éii

Ganbar

2.2 Sequence Di agram Ubah | ND ke Jawa
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2.2.1.2 Ubah Jawa ke

| ND

1: OnNavigatedTo() ‘

A @) O

_ Pengguna UbahJawakelNDPage JawakeINDCtrl KamusEntity

2: GetINDData() ‘

3: SetINDData()

S

Ganbar 2.3 Seque

nce Di agram Ubah Jawa ke | ND
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2.2.1.3 Tanpil Senua Jawa

A Q00 O

TampilSemuaPage TampilSemuaJawaCtrl  KamusEntity SemuaJawaPage

‘ 1: OnNavigatedTo()

2: Image_Tap() ‘ ‘

3: GetALLJawa()
4: OnNavigatedTo() ‘
54
e e 00000

Ganbar 2.4 Sequence Di agram Tanpil Senua Jawa
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2.2.1. 4 About Us

2@, O

_ Pengguna MainPage AboutUs

1: MainPage() ‘ ‘

2: OnNavigatedTo() ‘

s ]

4. ‘

Ganmbar 2.5 Sequence Di agram About Us
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2.2.2 Di agram Kel as

PivotMainPage
JawakeINDPage
* AbputUso :Ch?r - GetINDdata  :char
Bt - void - btnjawa_Click : void
+ CopyDatabase () :void = .
+ CopyFromContentToStorage () : void
+ CopyStream () : void
+ OnBackKeyPress () : void
+ tap_a () : AllJawa
+ tap_b () : AllJawa
+ tap_c () : AllJawa
+ tap_d : AllJawa
+ tag:eg : AllJawa Entity AllJawa
+ tap_f() : AllJawa - ID sint
+ tap_g () : AllJawa - Ngoko : char + getAllJawa () : char
+ tap_h () : AllJawa - Krama : char + OnNavigatedTo () : SemuaJawa
+ tap_i () : AllJawa - Inggil : char
+ tap_j () tAllJawa |— —{- TembungNgoko : char
+ tap_k() : AllJawa - TembungKrama : char
+ tap_| () : AllJawa - Tembunglnggil :char
+ tap_m () : AllJawa
+ tap_n () : AllJawa
+ tap_o () : AllJawa ArtiINDke Jawa
+ tap_p () : AllJawa
+ tap_q () - AllJawa =
+ tap_r() - AllJawa + OnNavigatedTo () : void
+ tap_s() - AllJawa + GetJawaData () : char
+ tap_t () - AllJawa
+ tap_u () : AllJawa INDkeJawaPage
+ tap_v () : AllJawa
+ tap_w () : AllJawa - - -
+ tap_x () - AllJawa + btnjawa_Click () : void
+ tap_y () : AllJawa
+ tap_z () : AllJawa
Ganbar 2.6 O ass Di agram
2. 2.3 Deskripsi Kel as
2.2.3.1 Spesifikasi Desain Pivot Mai nPage
Pi vot Mai nPage <<Boundar y>>

+ Pi vot Mai nPage()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
senua atribut dari kelas ini.

+CopyDat abase()

Operasi i ni digunakan untuk nengkopi database ke
dal am t el epon sel ul er
+CopyFr onCont ent ToSt or age()

Qperasi i ni digunakan untuk mem ndahkan isi dari
dat abase ke tel epon seluler.

+Copy St r eam()

Operasi i ni sebagai perintah perpindahan isi
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dat abase.

+ About Us()

Operasi ini digunakan untuk nenavi gasi kan ke hal aman
About us.

+ OnBackKeyPress()

Fungsi ini di gunakan untuk kel uar dari aplikasi.
+tap_a()

Operasi ini digunakan sebagai perpi ndahan dari tanpil
senmua jawa ke hal aman senua jawa dengan nengiri nkan

par anmet er .

2.2.3.2 Spesifikasi Desain Ubahl NDkeJawa

Ubah! NDkeJawaUl <<Boundar y>>

+ bt nbhs_oncli ck()
OQperasi ini digunakan untuk nenavi gasi kan ke hal aman
arti | ND.

2.2.3.3 Spesifikasi Desain UbahJawakel ND

UbahJawakel NDUI <<Boundar y>>
- IND : char

Atribut ini digunakan untukl nmenyinpan kata bahasa
| ndonesi a.

+ CGet | NDDat a( Ngoko) : I ND

Qperasi  ini digunakan untuk nengubah inputan data

dari bahasa Jawa ngoko dengan kel uaran Bahasa | ND

2.2.3.4 Spesifikasi Desain Artil NDkeJawa

Arti | NDkeJawaUl <<Boundar y>>

- Ngoko : char
Atribut ini digunakan untuk nenyi npan kata ngoko.
- Krama : char
Atribut ini digunakan untuk nenyi npan kata krama
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- Inggil : char

Atribut ini digunakan untuk nenyinpan kata | nggil

- TenmbungNgoko

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan contoh kali mat
ngoko.

- TenmbungKrama : char

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan contoh kali mat
kr ama.

- Tenmbungl nggil : char

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan contoh kali mat

i nggil .

+ Get JawaDat a( Ngoko) : Ngoko, Krama, |nggil
TenmbungNgoko, TembungKrama, Tenbungl nggi

Qperasi  ini digunakan untuk nengubah inputan data

dari bahasa |Indonesia dengan keluaran Bahasa Jawa

Ngoko, Krama, dan Inggil dan nenavi gasi kan ke hal aman

Arti Jawa.

+OnNavi gat edTo()

Operasi ini digunakan untuk nenangkap paraneter yang

di ki ri nrkan pada pagel NDkeJawa.

2.2.3.5 Spesifikasi Desain ALLJawa

ALLJawaUl <<Boundar y>>

+ Get All Jawa() : Ngoko, | ND

OQperasi  ini digunkan untuk nenanpilkan senua data
] awa sesuai dengan abj adnya.

+OnNavi gat edTo()

Operasi ini digunakan untuk nenangkap paraneter dari

hal aman Tanpi | SenuaJawa dari bagi an Pi vot Mai nPage.
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3 Perencanaan Dat a

3.1 Dekonposi si

3.1.1 Deskripsi

Dat a

Entitas Data User

Nama Ti pe Panj ang Ket er angan

| D I nt eger 5 | D dari kamnus

Ngoko char 50 Dat a bahasa j awa
ngoko dengan
pel af al an hur uf

Kr ama char 50 Dat a bahasa j awa
kr ama

| nggi | char 50 Dat a bahasa j awa
i nggi

| ND char 50 Dat a bahasa
| ndonesi a

Car i Ngoko char 50 Dat a bahasa j awa
unt uk pencari an

TembungNgoko | char 200 Dat a kal i mat ngoko

TenmbungKrama | char 200 Dat a kal i mat krama

Tenmbungl nggi | | char 200 Dat a kal i mat
i nggi |
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4 Physical Data Mdel

Kamus

ID char <ple
Ngoko char

Krama char

Inggil char
CariNgoko char

IND char -
TembungNgoko char
TembungKrama char
Tembunglnggil char

Ganbar 4.1 Physi cal

Dat a Mode
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Per ancangan Data Model
Sket sa U dan deskri psi nya

5
5.1
5.1.1 Pivot Mai nPage

Kamus Bahasa Jawa

Ind ke Jawa
Jawa ke IND

About Us

Ganmbar 5.1 Rancangan Antar Mika Main Page.

Ant ar nuka Hal aman ut ama mer upakan tanpil an
ant arnuka yang di pakai pengguna untuk nmemlih fungsi-
fungsi pada aplikasi ini. Tonbol Ind ke Jawa di gunakan
untuk nengartikan inputan dari bahasa |[|ndonesia ke
bahasa Jawa. Tonbol Jawa ke |IND digunakan untuk
mengarti kan dari inputan Jawa ke Bahasa | ndonesia, dan
menu tanbahan About Us di gunakan untuk menavi gasi kan ke
hal aman About Us.
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5.1.2 Ubahl NDkeJawa

Kamus Bahasa lawa

Masukkan Kata IND :

About Us

Ganbar 5.2 Rancangan Antar Miuka Ubahl NDkeJawa

Ant ar nuka Ubahl NDkeJawa nerupakan menu unt uk dar

hal aman utama aplikasi. Menu ini digunakan untuk
mengarti kan inputan dari bahasa |ndonesia nenjadi
bahasa Jawa, vyaitu ngoko, krama, dan inggil. Tonbol

ubah di gunakan untuk nenulai pencarian didatabase,
kemudi an jika ditenukan akan ditanpil kan pada hal aman

arti Jawa.
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5.1.3 UpbahJawakel ND

Kamus Bahasa Jawa

Masukkan kata ngoko :

Arti:

IND & 3000000

About Us

Ganbar 5.3 Rancangan Antar Mika UbahJawakel ND

Ant ar nuka UbahJawakel ND nerupakan menu unt uk dar
hal aman utama aplikasi. Menu ini digunakan untuk
mengarti kan inputan dari bahasa Jawa ngoko nenjadi
bahasa I ndonesia . Tonbol owah di gunakan untuk memnul ai
pencari an di database, kenudian jika ditenukan akan
di tanpi | kan pada textbl ock | ND
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5.1.4 ArtiJawa

Kamus Bahasa Jawa

Arti kata : (inputan)

Mgoko : (arti ngoko)
Krama : (arti krama)
Inggil : [arti inggil)

Contoh Kalimat:

MEoko = XAXXAXKAKXXRK
Krama = X0
INggil = XAXKKXRHXKK RN

About Us

Ganbar 5.4 Rancangan Antar Mika Arti Jawa

Ant ar nmuka ArtiIND nerupakan hal aman  yang
di gunakan untuk nenanpilkan arti dari inputan bahasa
| ndonesi a nenj adi bahasa Jawa, yaitu ngoko, krama, dan
Inggil serta contoh penggunaan katanya dal am kal i mat
ngoko, krama dan inggil. Untuk nenanpilkan artinya

di gunakan text bl ock.
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5.1.5 Tanpil SemuaJawa

Tampil Semua Jlawa

T rAR=-"TIIQOTMMOMNEI
N<xs<cH0OmpDUOO2

Ganbar 5.5 Rancangan Antar Mika Tanpi |l SemuaJawa

Antar nuka Tanpi |l SenuaJawa nerupakan hal aman yang
di gunakan untuk nenanpil kan senua bahasa jawa ngoko
ber dasar kan abj adnya, untuk nenanpil kan pengguna harus

mem | i h abjad yang ada dil ayar.
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5.1.6 Senuadawa

Tampil Semua Jawa
jawa dengan awalan A

ddddda =3aadad
dddddd = dddddad
dddddd = ddaaaa
dddddad = ddddda
ddddda = dda4aa3
dddaaa =adaaaa
dddddd = ddadada
ddddda = dadaaa
dddddd = ddddad
dddddd = ddadaa
ddaaaa =aaaaaa
dddddd = ddddaa

Ganbar 5.6 Rancangan Antar Miuka Senua Jawa

Antar nuka Senmua Jawa nerupakan halaman yang
di gunakan untuk nenanpil kan senua bahasa jawa ngoko
ber dasar kan abjadnya, halaman ini akan tanpil saat

pengguna telah nmem |ih abjad.
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5.1.7 AboutUs

Kamus Bahasa Jawa

About US
text text text text text
text text text text text
text text text text text

Ganbar 5.7 Rancangan Antar Mika Artil ND

Antar muka AboutUs digunakan sebagai i nfornasi
t anbahan dal am penbuat an apli kasi ini.
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