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INTISARI

Dalam perkembangan teknologi yang pesat ini, masih
banyak hal - hal yang belum dimanfaatkan dengan baik
oleh orang-orang salah satunya adalah perkembangan pada
perangkat mobile device. Perangkat ini dapat
dimanfaatkan untuk membantu Dberbagai keperluan di
berbagai bidang misalnya pariwisata, sosial, kesehatan,
gaya hidup, bahkan dalam dunia pendidikan. Dalam
perkembangan di masa ini, dunia pendidikan sudah lebih
dimudahkan dengan masuknya era digital, sebagai contoh
untuk mengumumkan suatu hasil seleksi ataupun
penerimaan siswa, sudah dapat dicantumkan dalam suatu
website. Kemudian juga untuk ujiannya sendiri pun sudah
tidak terlalu tergantung dengan lokasi fisik, wujian
dapat dilakukan kapan pun dan dimanapun dengan
munculnya istilah ‘ujian online’.

Berangkat dari sini maka akan dikembangkan lebih
lanjut aplikasi serupa namun dengan platform yang lebih
spesifik vyaitu Dberbasis Windows Phone. Konten dari
aplikasi ini disesuaikan untuk Ujian Nasional tingkat
SMP, sekaligus memperkenalkan lebih dini pada siswa
tentang aplikasi pada mobile device.

Dengan aplikasi 1ini, siswa dapat mencoba untuk
mengerjakan Try Out kapanpun diinginkan. Siswa Jjuga
jadi punya gambaran tentang Ujian Nasional sesungguhnya
nanti karena Jjenis soal mengacu pada ketentuan dari
dinas pendidikan. Kemudian dengan pengenalan kepada
teknologi mobile lebih dini, siswa yang tertarik dan
ingin menggeluti bidang informasi di masa mendatang
sudah punya sedikit gambaran dari bidang tersebut.

Kata Kunci : Mobile, Try Out Ujian Nasional, Windows
Phone.
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