BAB 6
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka
dapat di tarik beberapa kesimpulan yaitu:

1. Aplikasi Tonas online (Try Out Ujian Nasional) berbasis
Windows Phone berhasil dibangun.

2. Dari 30 responden, 63,3% menyatakan aplikasi mempunyai
tampilan vyang bagus, 53,3% menyatakan aplikasi mudah
untuk digunakan, 53,3% menyatakan puas dalam menggunakan
aplikasi dan 56,7% merasa membantu memperbanyak bank soal

pengguna.

6.2 Saran
Dari data-data hasil kuisioner, Koresponden menyatakan
tampilan kurang rapi dan Jjuga perlu dilakukannya penambahan

bank socal untuk tiap kategori mata pelajaran.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak TONAS (Try Out Ujian Nasional Tingkat
SMP) untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak
yang meliputi antarmuka dengan pengguna, tempat
penyimpanan yang dibutuhkan, dan atribut (feature-
feature tambahan yang dimiliki sistem), serta
mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL-TONAS ini
juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat

lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak TONAS dikembangkan dengan tujuan
untuk

1. Sebagai salah satu metode pembelajaran alternatif
siswa dalam mempersiapkan Ujian Nasional vyang
sesungguhnya.

2. Menangani pencatatan track history pengerjaan try
out, sehingga siswa dapat mengetahui perkembangan
studinya.

Dan berjalan pada lingkungan dengan platform

Windows phone 7.8.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi
SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari
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perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-TONAS-XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
TONAS (Try Out Ujian Nasional Tingkat SMP)

dimana XXX merupakan nomor fungsi produk.

TONAS

Perangkat 1lunak vyang dikembangkan dalam

dokumentasi.

Internet

Internet merupakan istilah umum yang
dipakai untuk menunjuk Network global yang
terdiri dari komputer dan layanan servis
dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai
komputer dan puluhan layanan informasi

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web.

Server

Komputer yang menyediakan sumber daya bagi

klien yang terhubung melalui jaringan.

Siswa

Merupakan pengguna dari aplikasi TONAS.

1.4 Referensi

Referensi

tersebut adalah:

yvang digunakan pada perangkat lunak

1. Aryo Wibisono, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat

Lunak, 2008.

2. Gerry Dilang, SKPL (Courier System Delivery

Service),

2012.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian

utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen

SKPL tersebut vyang mencakup tujuan pembuatan SKPL,

ruang lingkup

masalah dalam pengembangan perangkat
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lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak TONAS yang akan dikembangkan, mencakup
fungsi produk perangkat lunak, karakteristik pengguna,
batasan dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi
yang dipakai dalam pengembangan perangkat lunak TONAS

tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat 1lunak TONAS vyang akan
dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

Aplikasi ini merupakan salah satu sarana alternatif
untuk para siswa dalam mempersiapkan diri menghadapi
Ujian Nasional vyang sesungguhnya, sehingga dalam
modelpun di buat semirip mungkin dengan Ujian Nasional
sesungguhnya. Untuk dapat memakai aplikasi 1ini siswa
terlebih dahulu login kedalam sistem, setelah masuk ke
dalam sistem siswa dapat memilih kategori matapelajaran
yvang akan dicoba. Kemudian setelah dipilih maka akan
ada timer waktu pengerjaan soal tersebut, jika waktu
habis maka secara otomatis siswa telah dianggap
menyelesaikan try out. Tipe soal sendiri adalah
multiple choice, dengan 4 pilihan Jjawaban. Setelah
siswa selesail mengerjakan maka nilai akan dihitung dari

total soal vyang dijawab Dbenar oleh siswa. Hasilnya
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dapat diketahui langsung dan siswa pun dapat memilih
untuk mempublishnya melalui media social atau tidak.

Selanjutnya akan ada website vyang menampilkan
beberapa skor tertinggi dari siswa vyang pernah
mengerjakan try out online 1ini. Sehingga diharapkan
untuk siswa yang pernah mencoba dan belum masuk ke
dalam rangking, dirinya akan termotivasi untuk dapat
mengejar teman-temannya vyang sudah lebih baik dari
dirinya.

Perangkat lunak TONAS ini berjalan pada platform
Windows phone 7.8, dan dibuat menggunakan bahasa
pemrograman Microsoft Visual C#. Sedangkan untuk
lingkungan pemrogramannya menggunakan Microsoft Visual
Studio 2010.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem
ini, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur
perangkat lunak yang digunakan berupa client server, di
mana semua data disimpan di server. User dapat
mengakses data yang ada di server tersebut secara on-
line dengan memanggil web service pada web site yang
tersedia di web server.

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam
database server, sehingga jika ada pencarian data, maka
data vyang diinginkan akan dicari ke database server
yang selanjutnya dikirimkan ke client yang merequest

melalui web server.
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Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak TONAS

2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak TONAS adalah sebagai
berikut

Mobile App

Merupakan aplikasi dari program vyang dijalankan

pada mobile dan digunakan oleh siswa.
a. Siswa
1. Fungsi Login (SKPL-TONAS-S-001).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh siswa untuk

dapat masuk dalam sistem yang akan digunakan.

2. Fungsi Sign up (SKPL-TONAS-S-002)

Merupakan fungsi yang digunakan oleh Siswa untuk
membuat akun dimana akun tersebut nantinya akan

digunakan untuk dapat masuk kedalam sistem.
Fungsi Sign up meliputi
a. Fungsi Entri Data Siswa (SKPL-TONAS-S-002-01).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh siswa

untuk menginputkan data personal.
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3. Fungsi Mengerjakan Soal (SKPL-TONAS-S-003).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh siswa untuk

dapat mengerjakan soal pada sistem.
Fungsi Mengerjakan Soal meliputi

a. Fungsi Pilih Kategori Mata Pelajaran (SKPL-
TONAS-S-003-01) .

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh siswa
untuk memilih kategori mata pelajaran yang akan

dikerjakan.

b. Fungsi Entri Jawaban Soal (SKPL-TONAS-S-003-
02) .

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh siswa

untuk menginput pilihan jawaban pada soal.
c. Fungsi Skip (SKPL-TONAS-S-003-03).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh siswa
untuk melompati soal yang sedang dikerjakan dan
langsung menampilkan soal berikutnya, soal yang
dilompati (belum dijawab) akan ditampilkan lagi
setelah seluruh soal tersisa ditampilkan oleh

sistem.
4. Fungsi Menampilkan History (SKPL-TONAS-S-004).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh siswa untuk
melihat track record hasil dari pengerjaan try

out.
5. Fungsi Menampilkan Ranking (SKPL-TONAS-S-005).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh siswa untuk
melihat ranking dari keseluruhan pengguna yang

sudah mencoba menggunakan aplikasi.
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6. Fungsi Publish ke Social Media (SKPL-TONAS-S-006).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh siswa untuk
mempublish hasil yang didapat setelah mengerjakan

soal ke social media.

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak TONAS

adalah sebagai berikut

1. Memahami pengoperasian system berbasis mobile

application.

2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

TONAS tersebut adalah
1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan

perangkat lunak TONAS.
2. Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini

berjalan (sesuai dengan kebutuhan).
3. Keterbatasan Jaringan

Aplikasi ini hanya dapat berjalan jika perangkat

mobile telah terkoneksi dengan internet.
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2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan optimal pada perangkat
mobile vyang menggunakan system operasi Windows phone

7.8 dan juga terkoneksi dengan Jjaringan internet.

3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
TONAS online meliputi kebutuhan antarmuka pemakai,
antarmuka perangkat keras ,antarmuka perangkat lunak,

antarmuka komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-form.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras vyang digunakan dalam

perangkat lunak TONAS online adalah:

1. Perangkat mobile Dberbasis windows phone O0S

T o B
3.1.3 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk
mengoperasikan perangkat lunak TONAS online adalah

sebagai berikut

1. Nama : MySqgl
Sumber : General Public License
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Sebagai database management system (DBMS) yang
digunakan untuk penyimpan data di sisi server.

2. Nama : Windows Phone 7.8
Sumber : Microsoft

Sebagai sistem operasi untuk perangkat mobile

application.
3. Nama : xXampp
Sumber : General Public License

Sebagal web server.
4. Nama : .Net Framework
Sumber : Microsoft
Sebagai sebuah kerangka kerja vyang memungkinkan
aplikasi berjalan pada perangkat keras yang
berplatform windows.
5. Nama : PHP
Sumber
Sebagai sebuah skrip yang digunakan untuk mengolah

data di web service.

3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak TONAS

menggunakan protocol HTTP.
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4.

3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak
3.2.1 Use Case Diagram

3.2.1.1 Use Case Diagram Mobile App

e
| s &
/ Sign up
[ » y
PN
=y > ) /,////// Mengerjakan soal ~ <<include>>
AV -,
. @ - 75‘\\_//
% T ) | <<include>> Z
Siswa \\\ T Menampilkan history , Login
S PR <<include>>
E-N N |
RS B <<include>>
Meng\mpilkang ranking

«y

Mempublish ke social media

Gambar 2. Use Case Diagram Mobile App

4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

Mobile App
Merupakan aplikasi yang dijalankan dari sisi user yang

berbasis mobile.

1.1 Use case Spesification : Login

1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor (siswa) untuk
memperoleh akses ke sistem. Login didasarkan pada
sebuah id unik dari user dan password yang berupa

rangkaian karakter.
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2. Primary Actor
1. Siswa
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika siswa memilih
untuk melakukan login
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login
3. Siswa memasukkan id dan password
4. Sistem memeriksa id dan password yang
diinputkan siswa
E-1 Password atau id user tidak sesuai
5. Sistem memberikan akses ke siswa
6. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Password atau nama user tidak sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa id
user atau password tidak sesuai
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions
none
8. PostConditions
1. Siswa memasuki sistem dan dapat menggunakan

fungsi-fungsi pada sistem.

4.1.2 Use case Spesification : Sign Up
1. Brief Description
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Use Case 1ini digunakan oleh siswa untuk membuat

akun.

Akun sendiri diperlukan oleh siswa agar dapat

masuk ke dalam sistem.

2. Primary Actor

1. Siswa

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

i

6.
7

Use Case 1ni dimulai ketika siswa memilih
untuk melakukan sign up
Sistem memberikan pilihan untuk melakukan
entry data personal siswa
Siswa memasukkan data personal ke dalam
sistem
Siswa meminta sistem untuk menyimpan data
personal yang telah diinputkan
Sistem mengecek data Konsumen vyang telah
diinputkan
E-1 Data Konsumenyang diinputkan aktor
salah
Sistem menyimpan data Konsumen ke database

Use Case selesail

5. Alternative Flow

none

6. Error Flow

E-1 Data siswa yang diinputkan salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data vyang diinputkan salah / ada vyang
tidak sesuai dengan format

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 3

7. PreConditions
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1. Siswa ingin membuat akun

8. PostConditions

.1.3

1. Akun siswa selesail di buat

Use case Spesification : Mengerjakan Soal

1. Brief Description

Use Case 1ni digunakan oleh siswa untuk dapat

mengerjakan soal yang ada pada sistem.

2. Primary Actor

1.

Siswa

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika siswa telah login
ke dalam sistem.

2. Sistem memberikan pilihan kategori mata
pelajaran yang dapat dikerjakan oleh siswa

3 Siswa memilih kategori mata pelajaran yang
akan dikerjakan

4. Sistem menampilkan pertanyaan soal vyang

dapat di jawab oleh siswa

5. Siswa menginputkan jawaban untuk tiap soal
A-1 siswa menandai jawaban soal karena masih
belum yakin dengan jawaban

6. Siswa memilih selesai mengerjakan soal

7. Sistem menghitung total jawaban yang dijawab

benar
8. Sistem menampilkan nilai Siswa dan
menyimpannya dalam database.
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5.

Y

9. Use Case selesai

Alternative Flow.
A-1 siswa menandail Jjawaban soal karena masih
belum yakin dengan jawaban
1. Sistem menyimpan sementara kondisi tersebut
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
. Error Flow
none
. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem sebagai Siswa
. PostConditions
1. Siswa telah selesai mengerjakan soal
.1.4 Use case Spesification : Menampilkan History
Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh siswa untuk melihat

track record hasil dari pengerjaan try out

sebelumnya.

2. Primary Actor
1. Siswa

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih
untuk melakukan tampil history.

2. Sistem menampilkan catatan pengerjaan try out
dari siswa tersebut berupa waktu dan tanggal
pengerjaan dan juga nilai yang didapat.
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3. Use Case selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki system sebagai siswa
8. PostConditions
1. Siswa telah melihat track record dirinya dari

pengerjaan try out

=8

¥ils 95 Use case Spesification : Menampilkan ranking
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh siswa untuk melihat
ranking dari para pengguna yang menggunakan aplikasi
ini.

2. Primary Actor
1. Siswa

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika siswa telah masuk

ke dalam sistem

2. Siswa memilih untuk melihat ranking

3. Sistem menampilkan ranking dari keseluruhan

pengguna

4. Siswa melihat ranking dari para pengguna

A-1 siswa memilih kategori mata pelajaran
lain

5. Use Case ini selesai.

5. Alternative Flow
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A-1 siswa memilih kategori mata pelajaran lain

1.
2.

3.

Siswa menginputkan kategori mata pelajaran

Sistem menampilkan ranking dari kategori yang

telah dipilih siswa

Berlanjut ke basic flow langkah 4

6. Error Flow

none

7. PreConditions

1. Siswa telah masuk ke dalam sistem

8. PostConditions

1. Siswa telah mengetahui ranking dari para pengguna

4.1.

aplikasi

6

Use case Spesification : Mempublish ke Social
Media

1. Brief Description

Use

Case ini digunakan oleh Siswa untuk

mempublish hasil vyang didapat setelah mengerjakan

soal ke social media.

2. Primary Actor

1. Siswa

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1. Use Case 1ni dimulai ketika siswa telah
selesal mengerjakan soal.
2. Siswa memilih untuk mempublish hasil
3. Sistem menampilkan pilihan social media
4. Siswa memilih social media vyang 1ingin di
publish
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5. Sistem mempublish ke social media vyang
dipilih
6. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Siswa telah selesai mengerjakan kategori soal
8. PostConditions
1. Data hasil pengerjaan soal siswa telah ter-

publish ke social media
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5. Entity Relationship Diagram (ERD)

ROLE

ID ROLE int
MAMA_ROLE  wvarchan50)

ID_ROLE T| O_ROLE

USERS HISTORY
ID USER it ID HISTORY int
ID_ROLE int Ll ID_USER int
MAMA varchar 100} ID_USER = ID_USER NID\I int
LISERMAME  varchar40) WAKTL datetime
PASSWORD varchar 40} ID MAPEL int
TAMNGGAL datefime
ID_MAFEL = ID_MAFEL
S0AL

1D S04 int

ID_USER int

PERTAMNYAAM varchan 300} MAPEL

JAWABAMN A varchar 150} = |0 MAPEL int

JAWABAM _B varchan150) MareEL = ID_MaFEL Mp EL  war char{30)

JAWABAN C varchan 150)

JAWABAM D varchan 1507

KUNCI_JAWABAM  varcham 1)

1ID_MAPEL int

KATEGORI varcharm 50)
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Pendahuluan

1.1. Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) ini Dbertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen
tersebut akan digunakan oleh pengembang perangkat lunak

sebagai acuan untuk implementasi pada tahap berikutnya.

1.2. Ruang Lingkup

Penelitian ini dikembangkan dengan tujuan

a. Membangun

sebuah aplikasi Try Out Ujian Nasional pada

Tingkat SMP vyang berjalan pada smartphone berbasis windows

phone 0OS 7.8.

1.3. Definisi dan Akronim
Beberapa definisi, akronim, singkatan yang

digunakan dalam DPPL TONAS 1ini antara lain adalah

sebagai berikut

Keyword / Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
disebut juga Software Design Description
(SDD) . Merupakan deskripsi dari
perancangan produk / perangkat lunak

yang akan dikembangkan.

TONAS Aplikasi mobile untuk membantu

pembelajaran siswa SMP menghadapi UN
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Internet Internet merupakan istilah umum vyang

dipakai untuk menunjuk Network global

Server Komputer vyang menyediakan sumber daya
bagi klien yang terhubung melalui

jaringan.

GUI Graphical User Interface, tampilan

antarmuka program bagi user

Database Kumpulan data terkait yang

diorganisasikan dalam struktur tertentu

dan dapat diakses dengan cepat.

1.4. Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut

adalah:

1. Wibisono, Arvyo, Deskripsi Perancangan Perangkat
Lunak, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta , 2009

2. Dilang, Gerry. Deskipsi Perancangan Perangkat
Lunak Courier System Delivery Service,

Universitas Atmadaya Yogyakarta, 2012.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

Boundary Control Entity
Loginul | LoginCont
g -
- users
SignUpUl | [~ SignupCont |
TampilSoalUl | TampilSoalCont | soal
N " —
TampilHistoryUl | ~ TampilHistoryCont
history

TampilRankingU! | | TampilRankingCont | ——

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur TONAS
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2.2 Perancangan Rinci
2.2.1 Sequence Diagram

2.2.1.1 Login

YN Y
\ 3/ N N
. . LoginUl o [WereF ;
Siswa — LoginUl : LoginCont users
1: LoginUI() [] [
23

3: InputLogin()

4: CekLogin()

5: getLogin()

6:

Gambar 2.2.1.1 Sequence Diagram : Login
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2.2.1.2 Tampil Soal

| / —\\ //A{T\\

®

L O o M
: Siswa _ TampilSoalUl m ,,,,,,,,, ;(;E:I
— 1: TampilSoalUl B
2: AmbilData()
3: AmbilSoal()
" 4. L
b5 h
- F |

Gambar 2.2.1.2 Sequence Diagram Tampil Soal

2.2.1.3 Tampil History

/T 1 / 7\\\ / SN v
—— { /
I\ i X \ )
: Siswa : TampilHisto : TampilHistoryCont : history
— 1: TampilHistoryUl - _a
2: AmbilData()
3: AmbilHistory()
» 4:
5: Ll
6: ‘

Gambar 2.2.1.3 Sequence Diagram

Tampil History
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2.2.1.4

Tampil Ranking

x () () &
: Siswa . TampilRankingU : TampilRankingCont V;IStOD 7 7777 y
— 1. TampilRankingUl - -

2: AmbilData()
3: AmbilRanking()
) 4:
53 ) L]
6: | |

f \\
{

Gambar 2.2.1.4 Sequence Diagram Tampil Ranking
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2.2.1.5 Sign Up

o TN s U
5‘:! j—l/ ‘ // \ / N
/// \\\ : \\ »_,,/// /

N 1: SignUpUl() ] ] -

2:

3: InputData()
4: getSign()
5: cekSign()
6:
7
8:
Gambar 2.2.1.5 Sequence Diagram : Sign Up
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2.2.2 Class Diagram

ey LoginCont

%LoginUI() o o o

%InputLogin() LoginCont() \ users

— “getLogin()
SignUpUl SignUpCont ///—P ‘cekLogin()

T %getSign()

“SignUpUI() %SignUpCont() %cekSign()
%InputData()

TampilSoalCont

| D - soal
—

STampil ScalUl() B SAmbilSoal()
e e e mpilso0a

TampilSoalUl

TampilHistoryUl TampilHistoryCont

$TampilHistoryUl() $AmbilData() 1\55\\\“““i)> history

. : TampilRankingCont | 477 “AmbilHistory()
TampilRankingUl r_» $AmbilRanking()

$TampilRankingUI() “AmbilRanking()

Gambar Class Diagram

2.2.3 Class Diagram Spesifikasi Descriptions

2.2.3.1 Spesifikasi Design Class LoginUI

LoginUI <<boundary>>

+LoginUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+inputLogin ()

Operasi 1ini digunakan untuk menginputkan data login vyaitu

username dan password.
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2.2.3.2 Spesifikasi Design Class SignUpUI

SignUpUI <<boundary>>

+SignUpUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+InputData ()

Operasi 1ini digunakan untuk menginputkan data saat membuat

akun baru.

2.2.3.3. Spesifikasi Design Class TampilSoalUI

TampilSoalUI <<boundary>>

+TampilSoalUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.4. Spesifikasi Design Class TampilHistoryUI

TampilHistoryUI <<boundary>>

+TampilHistoryUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.5. Spesifikasi Design Class TampilRankingUI

TampilRankingUI <<boundary>>

+TampilRankingUTI ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semnua

attribute dari kelas ini.
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2.2.3.6 Spesifikasi Design Class LoginCont

LoginCont <<control>>

+LoginCont ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.7 Spesifikasi Design Class SignUpCont

SignUpCont <<control>>

+SignUpCont ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.8 Spesifikasi Design Class TampilSoalCont

TampilSoalCont <<control>>

+AmbilData ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.9 Spesifikasi Design Class TampilHistoryCont

TampilHistoryCont <<control>>

+AmbilData ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.10 Spesifikasi Design Class TampilRankingCont

TampilRankingCont <<control>>

+AmbilData ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
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attribute dari kelas ini.

2.2.3.11 Spesifikasi Design Class users

users <<entity>>

+getLogin ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+cekLogin ()

Operasi 1ini digunakan cek data inputan dengan data pada
database.

+getSign ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+cekSign ()

Operasi ini digunakan cek data apakah ada yang tidak wvalid,

jika berhasil data baru disimpan.

2.2.3.12 Spesifikasi Design Class soal

soal <<entity>>

+AmbilSoal ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semnua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.13 Spesifikasi Design Class history

history <<entity>>

+AmbilHistory ()
Digunakan untuk keperluan mengambil data nama, nilai,

tanggal dari table history.
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+AmbilRanking ()

Digunakan untuk keperluan mengambil data nama,

tanggal dari table history.

nilai dan

3. PERANCANGAN DATA

3. 1. Dekomposisi Data
3.1.1 Deskripsi Entitas role
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID ROLE Number 11 Primary Key
NAMA ROLE String 50 Nama dari role(peran) user
3.1.2 Deskripsi Entitas users
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID USER Number 11 Primary Key
ID ROLE Number 11 Foreign Key ke entitas role
NAMA String 100 Nama user
USERNAME string 10 | yang digunakan Q¥
PASSHORD Soelo 10 | inoak masuk dalam syscen
3.1.3 Deskripsi Entitas mapel
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID MAPEL Number 11 Primary Key
NAMA MAPEL String 30 Nama dari mata pelajaran
3.1.4 Deskripsi Entitas soal
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID SOAL Number 11 Primary Key
Foreign Key ke entitas
ID USER Number 11 users
PERTANYAAN String 300 Pertanyaan yang akan
dijawab user
JAWABAN A String 150 Pilihan opsi jawaban A
JAWABAN B String 150 Pilihan opsi jawaban B
JAWABAN C String 150 Pilihan opsi jawaban C
JAWABAN D String 150 Pilihan opsi jawaban D
KUNCI JAWABAN String 150 Kunci jawaban dari soal
ID MAPEL Number 11 Foreign Key ke entitas
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mapel
KATEGORI String 50 Tingkat kesulitan dari soal
3.1.4 Deskripsi Entitas history
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID HISTORY Number 11 Primary Key
Foreign Key ke entitas
ID USER Number 11 users
Nilai dari hasil pengerjaan
NILAT Number 11 soal
WAKTU Number 11 Lama waktu mengerjakan soal
Foreign Key ke entitas
ID MAPEL Number 11 mapel
gk Date B Tanggal dan jam pengerjaan
soal
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3.2.

Physical Data Model

ROLE

ID ROLE
Mama ROLE

int
varchan50)

ID_ROLE = ID_ROLE

USERS HISTORY
ID USER it ID HISTORY int
ID_ROLE int el ID_USER int
MAMA varchan 100) ID_USER = ID_USER | pjj_al int
USERMAME  wvarcharm40) WAKTU datet me
PASSWORD varcham40) ID MAPEL int
TAMGGAL datetimea
ID_MAPEL = ID_MAPEL
S0AL

1D SOAL int

ID_USER int

PERTAMNYAAM varchan 300} MAPEL

JAWABAMN _A varcham1s0) | ol D MAPEL int

JAWABAN_B varchar(150) MaPEL = ID_MAFEL NAMA MAPEL  varchar(20)

JAWABAMN _C varcham 150}

JAWABAM _D varchan 150)

KUMCI_JAWABAM  wvarchan1)

ID_MAPEL int

KATEGORI varchan 50)
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4. Deskripsi Perancangan AntarMuka

4.1 Sketsa UI dan Deskripsinya

4.1.1 Antarmuka Halaman Login

Password

L

belum punya akun?

Klik Digini

Gambar Rancangan Antarmuka Login

Antarmuka 1ini digunakan untuk melakukan proses login ke
dalam sistem Aplikasi Mobile, Untuk mendapat akses masuk ke dalam
sistem, user haru menginputkan login id dan password dengan benar
pada textbox vyang telah disediakan. Pada saat tombol login
ditekan, sistem akan mengecek id dan password yang diinputkan
dengan data id dan password yang telah tersimpan di database. Jika
data id dan password benar atau cocok maka user akan masuk ke
dalam sistem, sebaliknya jika id dan password salah atau tidak
cocok maka akan diberikan pesan peringatan. Jika proses login
berhasil dilakukan maka user akan dibawa ke form selanjutnya yaitu

Menu.

Jika user masih belum mempunyai akun, maka user diharuskan

membuat akun terlebih dahulu dengan memilih hyperlink bertuliskan
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‘Klik Disini’ dimana selanjutnya user akan dibawa ke antarmuka

sign up untuk membuat akun.

4.1.2 Halaman Antarmuka Sign Up

Username

Password

Konfirmasi Password

| Simpan I | Batalkan I

Gambar Rancangan Antarmuka Sign Up

Antarmuka ini menampilkan textbox-textbox yang selanjutnya
akan diisikan oleh user sebagai syarat untuk membuat akun. Pada
antarmuka 1ini terdapat 2 buah tombol vyaitu tombol ‘Simpan’ dan

juga ‘Batalkan’.

Untuk tombol ‘Simpan’ berfungsi untuk menyimpan data-data
yang telah diisikan wuser vyang nantinya akan disimpan dalam
database sebagail syarat pengecekan untuk dapat login ke dalam
sistem. Kemudian untuk tombol ‘Batalkan’ berfungsi untuk
membatalkan pengisian data pada antarmuka ini dan user akan dibawa

kembali ke antarmuka login.
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4.1.3 Menu

| History I | Ranking I

Pilih Kategeri

Matermatika B Indonesi

F
B inggris

Gambar Rancangan Antarmuka Menu

Antarmuka 1ni merupakan antarmuka utama vyang berisi menu
untuk pemilihan mata pelajaran vyang akan dikerjakan. Sebagai
contoh jika user memilih kategori IPA maka selanjutnya user akan
dibawa ke form berikutnya yaitu form tampil soal dan user akan

mendapatkan soal-soal pada mata pelajaran IPA.

Pada antamuka ini juga terdapat menu untuk cek History dan
juga Ranking, dimana jika dipilih maka user akan dibawa pada form

vang telah dipilih tersebut.
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4.1.4 Antarmuka Halaman Tampil Soal

Matematika

Bix27 4=

Q 546 0 548

Q s42 Q544

|Lew0ti Il Pilih I

Gambar Rancangan Antarmuka Halaman Tampil Soal

Antarmuka 1ini digunakan oleh wuser untuk mengerjakan soal
sesuai kategori mata pelajaran vyang telah dipilih mana form
sebelumnya. Sebagai contoh rancangan diatas, user ditampilkan soal
matematika karena pada form pemilihan kategori sebelumnya user

telah memilih kategoti mata pelajaran matematika.

Pada antarmuka ini Jjuga terdapat tombol ‘pilih’ dan
‘lewati’. Untuk tombol Ilewati berfungsi jika user belum yakin
dengan Jjawabannya maka soal 1ini akan dilewati terlebih dahulu,
jika semua soal sudah ditampilkan maka soal yang dilewati tadi
akan ditampilkan lagi untuk dijawab. Untuk tombol pilih berfungsi
untuk mengunci Jjawaban dari user setelah mengunci salah satu

jawaban dari pilihan jawaban yang ada.
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4.1.5 Antarmuka Halaman Tampil Nilai

Milai Anda

| Kembali Ke Menu I

Share lewat :

n

Gambar Rancangan Antarmuka Halaman Tampil Nilai

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan nilai dari kategori
mata pelajaran yang telah dikerjakan oleh wuser. Sebagai contoh
pada form sebelumnya user telah mengerjakan kategori matematika,
maka pada antarmuka ini akan ditampilkan nilai hasil pengerjaan

tersebut.

Kemudian pada antarmuka ini juga terdapat tombol ‘Kembali Ke
Menu’ vyang berfungsi sebagai navigasi untuk kembali ke antarmuka
menu. Juga terdapat tombol share yang berfungsi untuk mem-publish
nilai dan juga mata pelajaran yang telah dikerjakan melalui socoal

media, disini share bisa melalui Twitter dan juga Facebook.
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4.1.6 Antarmuka Halaman History

History

Baohasa Indonesia
21/12/2013 14:12

Ipa

14/12/2013 14:10

Bahasa Indonesia
21/12/2013 1412

Matematika
04/12/2013 04:12

Gambar Rancangan Antarmuka Halaman History

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan history / track
record dari pengerjaan mata pelajaran yang telah dikerjakan oleh
user. Sebagail gambaran Jjika user pernah mengerjakan matematika,
ipa kemudian hasil pengerjaan tersebut akan disimpan dalam
database baik nilai, mata pelajaran yang dikerjakan ataupun kapan
pengerjaan tersebut. Antarmuka inilah yang akan menampilkan detail
tersebut sehingga user bisa melihat selama ini apa saja yang telah

dia kerjakan dan hasil yang didapat.
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4.1.7 Antarmuka Halaman Ranking

Rarnking

MATEMATIKA

Dany
2112/2013 1412
70

Mai
21/10/2013 1312
60

Makibeo
MNM2013 0412
50

Gambar Rancangan Antarmuka Halaman Ranking

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan ranking dari
keseluruhan user vyang telah menggunakan aplikasi 1ini. Ranking
tersebut dibagi untuk tiap kategori mata pelajaran, sehingga user
dapat melihat untuk mata pelajaran tertentu sebagai contoh
Matematika siapa ranking terbaik beserta nilai vyang didapat,

begitu juga untuk kategori mata pelajaran yang lainnya.
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