BAB |||
LANDASAN TEORI

Bab ini akan nenbahas uraian dasar teori yang
akan di gunakan penulis dal am nel akukan perancangan dan
penbuatan program yang dapat di pergunakan sebagai

penbandi ng atau acuan di dal am penbahasan masal ah

[11.1 Kuis

Kui s adal ah bent uk pernmai nan atau ol ahraga pi kiran
di mana para pemain (individu atau tim nencoba untuk
menj awab pertanyaan dengan benar. Kuis juga nerupakan
peni | ai an singkat yang digunakan dal am pendi di kan dan
bi dang serupa nengukur peni ngkatan dal am penget ahuan

kemanmpuan, dan/atau keteranpilan (terma ki, 2013).

I'11.2 Budaya

Budaya atau Kebudayaan ber asal dari bahasa
sansekerta yaitu buddhayah, yang nerupakan bent uk jamak
dai buddhi (budi atau akal) diartikan sebagai hal-ha
yang berkaitan dengan budi dan akal mnmanusia. Dalam
bahasa |Inggris, kebudayaan disebut culture, yang
berasal dari kata latin colere, yaitu nengolah atau
menger j akan. Bisa diartikan juga sebagai nengol ah tanah
atau bertani. Kata culture juga kadang diterjemhkan
sebagai "kultur" dalam bahasa indonesia (w kipedi a,
2013). Budaya Indonesia adalah seluruh kebudayaan
nasi onal, kebudayaan |okal, maupun kebudayaan asal
asing yang telah ada di |Indonesia sebelum |ndonesia
mer deka pada tahun 1945. Kebudayaan daerah tercermn
dal am berbagai aspek kehidupan masyarakat di seluruh
I ndonesi a. Setiap daerah nmem liki ciri khas kebudayaan
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yang ber beda. Ber i kut I ni kebudayaan | ndonesi a
ber dasar kan j eni snya
1. Rumah Adat
Rumah Adat merupakan Bangunan rumah yang
menciri kan atau khas bangunan suatu daerah di
| ndonesi a yang nel anbangkan kebudayaan dan ciri
khas masyarakat setenpat. |ndonesia di kenal sebagai
negara yang mem | i Ki keragaman dan kekayaan
budaya, beraneka ragam bahasa dan suku dari
sabang anpai nerauke sehingga |Indonesia nemliki
banyak kol eksi rumah adat. Hi ngga saat ini nasih
banyak suku atau daer ah- daer ah di i ndonesi a
yang masi h nenpertahankan rumah adat sebagai usaha
untuk nenelihara nilai — nilai budaya yang kian
t er geser ol eh budaya noderni sasi. Biasanya runmah
adat tertentu dijadi kan sebagai auala (tenpat
pert enuan), musium atau dibiarkan begitu saja
sebagai obyek w sata. Bentuk dan arsitektur rumah-
rumah  adat di i ndonesia masing-nmasing daerah
mem | i Ki bentuk dan arsitektur berbeda sesuai
dengan nuansa adat setenpat. Runah adat pada
umumya di hiasi ukiran-ukiran indah, pada jaman
dulu, rumah adat yang tanpak paling indah biasa

dimliki para keluarga kerajaan atau ketua adat

set enpat menggunakan kayu- kayu pi I i han dan
pengerj aannya di | akukan secara tradi si ona
nmel i bat kan tenaga ahli dibi dangnya, Banyak rumah-

rumah adat yang saat ini nmasih berdiri kokoh dan
sengaja dipertahankan dan dilestarikan sebagai
si nbol budaya | ndonesi a.
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2. Tarian

Tarian |ndonesia nencerm nkan kekayaan dan
keanekaragaman suku bangsa dan budaya |ndonesi a.
Terdapat |ebih dari 700 suku bangsa di |ndonesi a,
dapat terlihat dari akar budaya bangsa Austronesia
dan Mel anesi a, dipengaruhi oleh berbagai budaya
dari negeri tetangga di Asia bahkan pengaruh barat
yang diserap nelalui kolonialisasi. Setiap suku
bangsa di | ndonesia mem |iKki ber bagai tarian
khasnya sendiri. D Indonesia terdapat |ebih dari
3000 tarian asli Indonesia. Tradisi kuno tarian dan
drama dil estari kan di berbagai sanggar dan sekol ah
seni tari yang dilindungi oleh pihak keraton atau
akadem seni yang dijalankan penerintah. Untuk
keperl uan penggol ongan, seni tari di |ndonesia
dapat di gol ongkan ke dal am berbagai kategori. Dal am
kat egori sejarah, seni tari |ndonesia dapat dibagi
ke dalam tiga era, yaitu era kesukuan prasejarah,
era Hindu- Buddha, dan era Islam Ber dasar kan
pel i ndung dan pendukungnya, dapat terbagi dal am dua
kel ompok, tari keraton (tari 1istana) yang di dukung
kaum bangsawan, dan tari rakyat yang tunbuh dari
rakyat kebanyakan. Berdasarkan tradisinya, tarian
| ndonesi a dibagi dalam dua kelonpok, vyaitu tari

tradi sional dan tari kontenporer.

3. Lagu
Lagu daerah atau nusik daerah atau |agu
kedaer ahan, adalah |agu atau nusik yang berasal
dari suatu daerah tertentu dan nenjadi populer
di nyanyi kan bai k ol eh rakyat daerah tersebut maupun
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rakyat | ainnya. Pada unummya pencipta |agu daerah
ini tidak diketahui |agi alias nonane.

Masi h  banyak | agi yang dimliKki ol eh  bangsa
| ndonesi a seperti seni patung, seni ganbar, pakaian
adat, seni suara, seni sastra, kuliner (w kipedia,
2013) .

I11.3 Pariw sata

Pariw sata adal ah perjal anan dari suatu tenpat ke
tenpat lain, bersifat senentara, dilakukan perorangan
at au kel onpok, sebagai usaha nencari kesei nbangan atau
keserasi an dan kebahagi aan dengan |ingkungan dal am

di mensi sosial, budaya, alamdan il nu (Kodyat, 2010).

I11.4 Penbel aj aran

Penbel aj aran adal ah proses interaksi perserta
di di k dengan pendidi k dan sunber belajar pada suatu
I i ngkungan bel aj ar. Penbel aj aran merupakan proses cara
menj adi orang atau makhl uk hidup bel ajar. Penbel aj aran
mer upakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat
terjadi proses penerolehan ilnmu dan penget ahuan
penguasaan kenmahiran dan tabiat, serta penbentukan
si kap dan kepercayaan pada peserta didi k. Dengan kata
| ai n, penbel aj aran adal ah proses untuk nenbantu peserta
didi k agar dapat belajar dengan baik (Kanus Bahasa
| ndonesi a Edi si Kedua, 1991).

I11.5 Wndows Phone 8

W ndows Phone 8 adal ah sistem operasi nobile yang
di kembangkan oleh Mcrosoft, vyang dirilis pada 29
Okt ober 2012 dengan kode "Apollo". Sistem operasi in
menanpi | kan antarnuka baru yang di kenal sebagai Metro

16



(atau U nodern) (WKkipedia 2012). Metro dibuat dengan
inspirasi dari tanda-tanda (sign) yang terdapat pada
metro subway. Antarnuka W ndows Phone nenunj ukkan ciri
yang jelas, informasi yang nudah diperoleh, intuitif,
dan nenggunakan sinbol -si nbol yang nudah di paham .
I ntegrasi Wndows Phone dengan berbagai |ayanan di
cloud yang telah dimliki Mcrosoft, sebut saja Bing,
Xbox Live, Push Notification, Ofice, dan | ayanan pi hak
ketiga telah nenberikan kekuatan yang unik, sesuatu

yang seharusnya di mul ai sejak dulu (Pramudya, 2011).

W ndows Phone 8 ini menggant i kan arsitektur
ber basi s CE yang di gunakan pada perangkat W ndows Phone
7 dengan kernel Wndows NT. Perangkat Tel epon W ndows
7.x tidak dapat nenjalankan atau update ke W ndows
Phone 8 dan aplikasi baru yang disusun khusus untuk
W ndows Phone 8 tidak bisa digunakan untuk perangkat
W ndows Phone 7.x. (WKkipedia, 2012). D sisi platform
pengenbangan, W ndows Phone nenawarkan pengal aman
pengenbangan yang nenarik bagi para pengenbang
(devel oper). Sebuah W ndows Phone diwajibkan memliKi
resol usi 800x400 WGA atau 480x320 HVGA, |ayar sentuh,
sensor GPS, acceleroneter, konpas, cahaya, kanera,
mul ti media, GPU dengan directX9, dan tiga hardware
button. Sebagai pengenbang dapat dijam n kesel uruhan
spesi fi kasi I ni akan dimliki pada device yang
mendukung W ndows Phone. Sel uruh driver device |angsung
di buat ol eh Mcrosoft untuk nmenjam n konsistensi. Untuk
mengenbangkan aplikasi di atas, Wndows Phone Anda
dapat nmemlih dua platform yang popular dan nodern,
yaitu Silverlight dan XNA (Pranudya, 2011).
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Ganmbar 3.1 di bawah ini nenunjukkan arsitektur
dari Wndows Phone 8 dimana pengenbang aplikasi dapat
menggunakan f ramewor k- f r amewor k bai k M crosoft,
W ndows, naupun sistem untuk nengenbangkan aplikasi
nmer eka. Pengenbang juga dapat nenggunakan service dari
pl at f orm dan nmengekspl or senua kemanpuan yang di mli Ki
oleh Wndows Phone 8 ini, yaitu Kkemanpuan dalam

net wor ki ng, storage, nedia, nmaupun sensor.

TaskHost CoreApplication
Managed App Mative App
Managed Frameworks WinPRT Frameworks WinPRT Frameworks :
(Microsoft.* & System.*} (Windows.*) (Windows.*) VA=A T

Platform Services

Execution Manager Package Manager Mavigation Server Resource Manager

Base OS5 Services

Metworking Storage Media Sensors

Ganbar 3.1. Arsitektur W ndows Phone 8

[11.6 Miltimed a

Mul ti medi a adal ah konbi nasi antara teks, grafis,
suara, video dan animasi yang dihantarkan ol eh nedia
komput er atau nedi a el ektroni k |ainnya, msal DVD serta
mp3 (Suyoto, 2003). Teknologi nultinedia bertujuan
untuk nmengintegrasi kan berbagai jenis nedia dalam
bentuk yang nenarik dengan penggunaan yang nudah dan
menyenangkan. Secara  unmum t eknol ogi mul ti medi a
mengekspl oi t asi komput er dengan mengi nt egr asi kan
ber bagai nedia seperti teks, suara, grafik, video dan
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ani masi dal am suatu |ingkungan digital yang nenpunyai

ciri-ciri interaktifitas.

I11.6.1El enmen-El enren Mil tinedi a
Ber dasarkan definisi multinedia yang ada terdapat

5 el enmen mul ti nmedi a:

a. Teks
Mer upakan elenen yang paling mnudah disinpan dan
di kendal i kan. Bi asanya teks berupa kata yang beri si
ket erangan yang ditanpil kan untuk nenjel askan maksud
dan tujuan serta informasi yang dibutuhkan oleh
pengguna.

b. Gafik
G afi k dapak neringkas dan nenyaji kan data konpl eks
dengan cara yag |ebih nenari km sehingga penggunaan
grafik dalam nmultinmedia nenmegang peranan yang
penting. Gafik juga dapat berfungsi sebagai nedia
penari k penggunam sebab pada dasarnya pengguna | ebih
tertarik nelihat grafik atau ganbar dari pada
menbaca.

c. Suara
Dengan adanya el emen suara dal am aplikasi multinmedia
dapat nenberi kan kesan vyang Ilebih nenarik bagi
pengguna. Medi a suara yang di gunakan dal am penbuat an
mul ti medi a bi asanya nenggunakan format .waf, hal ini
di karenakan ukurannya kecil dan fleksibel, serta
kual i tas suara yang di hasil kan juga cukup bai k.

d. Video
Vi deo nenyedi akan integrasi yang hal us antara ganbar
ber gerak dan sinkroni sasi suara.
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e. Ani nmasi
Ani masi dal am rul ti medi a nmerupakan kunpul an ganbar -
ganbar dal am frane pada suatu waktu tertentu.

I11.7 Peral atan Penbangunan Apl i kasi
1. Visual Studio 2012

Setelah nerilis Visual Studio 2010, tim Visual
Studi o nenganbil | angkah mundur untuk nelihat tren
yang signifikan dalam dunia konstruksi perangkat
| unak dan nenyerap unpan balik dari pelanggan. Tim
Vi sual Studio ingin nmemasti kan bahwa Visual Studio
2012 termasuk peralatan yang diperlukan untuk
menbant u pengguna untuk nengenbangkan aplikasi yang
| uar bi asa bagi bisnis dan konsunmen dengan cepat.

Sebel utmya, sebagian besar aplikasi berjal an
pada server atau pada desktop. Saat ini, banyak
pengenbang nengenbangkan aplikasi pada perangkat
smart phone dan tablet. Pengenbang juga harus
menbuat apli kasi yang bekerja di beberapa platform
dengan pengal aman pengguna yang konsisten, atau
menbuat aplikasi yang disesuaikan dengan setiap
platform tetapi mener apkan | ogi ka bisnis yang
konsi st en.

Vi sual St udi o 2012 menudahkan unt uk
mengenbangkan apl i kasi untuk ber bagai pl at f or m
termasuk smartphone Wndows Phone, tablet, konsol

Xbox 360, dan tentu saja pada konputer desktop

tradi sional . Li brary port abel menmungki nkan
pengenbang untuk nenulis kode sekali, konpil asi
sekal i, dan nenggunakan assenbly dikonpilasi mana-

mana. Dengan Team Foundation Server, nudah untuk
bekerja pada platform alternatif dan masi h
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menpert ahankan kontrol kode sunmber dan tinelines
project, dan untuk mengintegrasi kan satu set yang
berbeda dari al at pengenbangan pi hak keti ga.
Per ubahan besar |ain adal ah pengenal an app store.
Sering dikaitkan dengan platform tertentu (atau
seti daknya produsen platform tertentu), app store
memungki nkan konsumen untuk el akukan pencarian dan
menperol eh aplikasi dengan cepat. Sebagai contoh,
W ndows Phone nemliki Wndows Phone Marketplace
dan Wndows nemliki Wndows Store. Toko ini
menyedi akan pel uang yang signi fikan unt uk
pengenbang perangkat |unak untuk nenjangkau pasar

yang sebel umya sulit ditenbus (M crosoft, 2013).

Bl end for Visual Studio 2012

Blend untuk Visual Studio 2012 adalah alat
desain antarnuka pengguna untuk nenbuat antarnuka
grafis. Salah satu ide kunci di balik Blend yang
memungki nkan ani mat or dan desainer U untuk nenbuat
ant arnuka senentara pengenbang nenulis code-behi nd.
Bl end nenawarkan aliran dinams dan tata |etak
el emen dan posisi yang didasarkan pada rel evansi
dengan i nduknya. File yang di gunakan unt uk
antarnuka ini adalah yang nenpunyai ekstensi . XAM
at au Ext ensi bl e Appl i cation Mar kup Language
(Pahkal a, 2012).

W ndows Phone SDK 8.0

W ndows Phone SDK 8.0 adalah sebuah |ingkungan
pengenbangan fitur |engkap untuk digunakan untuk
apli kasi dan game untuk Wndows Phone 8.0 dan
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W ndows Phone 7.5. Wndows Phone SDK nenyedi akan
Visual Studio Express edisi 2012 untuk Wndows
Phone vyang berdiri sendiri atau sebagai add-in
untuk Visual Studio 2012 Professional, Prem um atau
edisi Utimte. Dengan SDK, Anda dapat nenggunakan
program yang ada untuk nenbuat antarnuka dan kode
program dari apl i kasi Anda. Selain itu, SDK
mencakup beberapa enmul ator dan al at tanmbahan untuk
profiling dan nenguji aplikasi Wndows Phone Anda
di bawah kondi si dunia nyata (Mcrosoft, 2012).

I11.8 NFC

Near Field Comunication (NFC) adalah standar
i nt ernasi onal untuk konektivitas nirkabel jarak pendek
yang sederhana dan aman untuk konuni kasi ant ara
per angkat el ektroni k. NFC adal ah teknologi di telepon
yang menbuat skenario Proximty. NFC  nmem | i Ki
karakteristik kunci berikut, Komunikasi terjadi ketika
per angkat berada dalam 3-4 cm (1 sanpai 1,5 inci) satu
sama |lain. Komunikasi sangat selektif dan disengaja
karena pengguna sengaja nenbawa perangkat nereka
ber sama- sama unt uk nmenghubungkan. Kecepatan transfer
data teoritis maksi num adal ah 424 kbits / s. Transfer
data khas berkisar antara 30 kbits / s sanpai 60 kbits
/ s. Konuni kasi juga dapat terjadi antara perangkat NFC

dan chip NFC yang mati, atau tag (Mcrosoft, 2012).

[11.9 Bluetooth

Bl uetooth adalah standar teknol ogi ni r kabel
untuk pertukaran data jarak pendek (nenggunakan
transm si radi o gel onbang pendek di |SM band 2400-2480
MHz) dari perangkat tetap dan bergerak, nenciptakan
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jaringan wi |l ayah pribadi (PANS) dengan tingkat keanmanan
yang tinggi. Di buat ol eh  penjual t el ekonuni kasi
Eri csson pada tahun 1994, itu awal nya di paham sebagai
alternatif nirkabel untuk kabel data RS-232. Hal ini
dapat menghubungkan beberapa perangkat, nmengat asi
masal ah si nkroni sasi. Bluetooth di kelola ol eh Bluetooth
Special Interest Goup, yang nmemliki |ebih dari 18.000
perusahaan anggota di bidang tel ekonuni kasi, konputer,
jaringan, dan elektronik konsunmen. Bluetooth adalah
standar | EEE 802.15.1, tetapi standar tidak |agi
di pert ahankan . SI G nengawasi pengenbangan spesi fi kasi,
mengel ol a program kualifikasi, dan nelindungi nerek
dagang. Untuk di pasarkan sebagai perangkat Bl uetoot h,
harus nenmenuhi syarat dan standar yang ditetapkan ol eh
SIG (w ki pedia, 2013).
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