BAB VI
KESI MPULAN DAN SARAN

VI .1 Kesi npul an

Ber dasar kan penbahasan pada bab-bab sebel umya,

maka dapat di tari k beberapa kesinpul an yait u:

1. Aplikasi nobile kuis nultiplayer tentang budaya
| ndonesi a nmenmanfaatkan bluetooth dan near field
communi cati on berhasil di bangun.

2. Apli kasi dapat nengunggah skor dan nenanpil kan skor
tertinggi dan peringkat.

3. Apli kasi dapat terhubung dengan sosi al medi a
facebook dan twitter.

4. Aplikasi dapat dinmainkan secara nultiplayer dengan
menggunakan NFC dan Bl uet oot h

5. Dari 33 responden, 79, 8% nenyatakan aplikasi
menpunyai  tanpilan yang bagus, 68,5% nenyatakan
apl i kasi  mudah untuk di gunakan, 75,7% nenyatakan
apli kasi nyaman untuk digunakan, 75,7% nenyatakan
puas dal am nenggunakan apl i kasi , 99% nerasa
nmendapat kan feedback yang baik dari penggunaan
apl i kasi dan 69, 6% nenyat akan aplikasi sudah bagus
bila di bandi ngkan dengan aplikasi yang sudah ada
sebel umya.

VI.2 Saran

Saran yang dapat dianbil dari proses analisis

sanpai pada penbuat an tugas akhir ini adal ah

1
2.

D har apkan nenanbahkan | evel permai nan kuis.
D harapkan soal disinpan diserver sehingga soal
| ebi h di nam s.
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