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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

VI.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, 

maka dapat di tarik beberapa kesimpulan yaitu:  

1. Aplikasi Keanekaragaman Jenis Anjing (Dunia Anjing) 

Dengan Windows Phone 8 yang dapat membantu pengguna 

memperoleh informasi mengenai jenis–jenis anjing ras 

beserta deskripsinya, dan juga daftar petshop 

beserta lokasinya berhasil dibangun. 

2. Aplikasi Keanekaragaman Jenis Anjing (Dunia Anjing) 

Dengan Windows Phone 8 yang memudahkan pengguna 

dalam mengingat jadwal vaksinasi rutin anjing dengan 

adanya fitur pembuatan pengingat berhasil dibangun. 

3. Dari 31 responden, 70,2% menyatakan aplikasi 

mempunyai tampilan yang bagus, 71,29% menyatakan 

aplikasi mudah untuk digunakan, 77,42% menyatakan 

aplikasi nyaman untuk digunakan, 80,64% menyatakan 

puas dalam menggunakan aplikasi, 100% merasa 

terbantu oleh aplikasi, dan 80,64% menyatakan 

aplikasi sudah bagus bila dibandingkan dengan 

aplikasi yang sudah ada sebelumnya. 

VI.2 Saran 

Saran yang dapat diambil dari proses analisis 

sampai pada pembuatan tugas akhir ini adalah : 

1. Diharapkan menambahkan rute atau petunjuk arah dari 

lokasi pengguna menuju lokasi petshop. 

2. Diharapkan menambahkan fitur berbagi ke jejaring 

sosial. 
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3. Diharapkan menambahkan pengelompokan data anjing 

berdasarkan abjad, seperti pada data petshop. 
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